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RESUMEN 

El presente trabajo realiza una revisión a la evolución en el desarrollo de aplicaciones 

móviles, considerando entre los factores más importantes, como son: el diseño, pruebas, 

facilidad de uso, seguridad e implementación previos a su pase a producción. Así como 

también el sistema operativo móvil en el que se implementará y la metodología de trabajo a 

usar. 

En este sentido se analizó la documentación científica obtenida de los últimos 8 años 

en las distintas bibliotecas en línea como: Redalyc, Dialnet y Google académico, 

considerando la información en idioma español y comprendida entre los periodos del año 

2011 hasta la fecha, en este sentido se presentarán los cuadros estadísticos respectivos a la 

información recolectada. 

 

PALABRAS CLAVES: Implementacion aplicaciones móviles, desarrollo en 

Android, dispositivos móviles, framework para desarrollo.  
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CAPÍTULO I. INTRODUCCIÓN 

La masificación y desarrollo de los dispositivos móviles en los últimos años, ha 

provocado que cada vez podamos contar con más funciones como, por ejemplo: Tomar fotos, 

escuchar música, jugar videojuegos leer noticias, revisar correos, crear y editar documentos, 

llegar a un destino fácilmente, poder comunicarnos en distintos idiomas, hacer ejercicios y 

que estos sean cuantificados, sistemas de pagos, etc.  

Tal como se menciona: “Además de tener un amplio campo de aplicación, las 

aplicaciones móviles tienen unas características que las diferencian de una aplicación web o 

de escritorio: uso de menos interfaces físicas y más interfaces graficas para la interacción, 

uso limitado de memoria, almacenamiento y procesamiento; desarrollo para múltiples 

plataformas como Android, BlackBerry, iPhone/iPad; procesos de despliegue y de 

mantenimiento flexibles.” (Babativa, A., & Briceño, P., & Nieto, C., & Salazar, O. (2016). 

,p 260-275). 

Describen este sistema operativo: “Android bajo la definición de Google se considera 

un “software stack” o una pila de software, ya que está conformada por: • El sistema 

operativo, donde todas las funciones se desarrollan. • El middleware que permite la conexión 

entre redes • Las aplicaciones o API’ s que constituyen todos los programas que el teléfono 

puede ejecutar” (Malave Polanco, K., & Beauperthuy Taibo, J. (2011). p 79-96). 

Así mismo, podemos realidad múltiples tareas desde la palma de nuestra mano como: 

pagar nuestras cuentas del banco, hacer compras por internet, pedir comida a domicilio, 

hacer check in en un establecimiento y compartirlo por internet, etc.; esto nos ayuda a que 

nuestro día a día sea más productivos tanto en casa, centro de estudios y en nuestros centros 

de labores. 
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En este sentido, el desarrollo de aplicaciones móviles es un área que ha evolucionado 

con mucha fuerza, y que cada vez tiene más aristas que se deben de considerar para 

finalmente presentar una aplicación como productiva, en este trabajo se ha planteado la 

siguiente pregunta de investigación: “¿Cuál es la necesidad del desarrollo de una aplicación 

y que se debe de tener en consideración para su implementación?”  por lo que se han 

analizado algunos puntos importantes como son: el sistema operativo móvil en el que se 

debe de desarrollar el aplicativo, la metodología para realizar el proyecto, los niveles de 

seguridad que se deben de tomar en cuenta, la facilidad de uso y las funciones a implementar 

en la aplicación.  
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CAPÍTULO II. METODOLOGÍA 

El trabajo presentado se ha realizado en base a una investigación de revisión 

sistemática que se basa en la búsqueda de información publicada sobre las características y 

beneficios a tomar en cuenta para el desarrollo de un aplicativo móvil.  

Bajo este contexto, se realizó una selección de documentos por medio de búsquedas 

en las bases de datos de las bibliotecas virtuales como: Redalyc, Dialnet y Google 

Académico. Utilizando las siguientes estrategias de búsqueda: Idioma Español, periodos 

desde 2011 hasta 2018, país (todos), disciplinas (inicialmente todas, luego se filtró 

Ingeniería, Comunicación multidisciplinarias, ciencias de la información y administración).  

Adicionalmente, los criterios de exclusión que se consideraron fueron los artículos 

en los que se mencionaba el desarrollo en sistemas operativos que ya no se encuentran en el 

mercado como son: BlackBerry o Windows Phone.  

Por último, los criterios de búsqueda fueron: 

• Desarrollo de aplicaciones móviles. 

• Uso de Android para crear aplicaciones. 

• Comparación sistemas operativos para móviles 

• Diseño de soluciones móviles. 

• Beneficios del uso de Android. 

• Seguridad en Android. 

• Metodología en desarrollo de aplicaciones móviles. 
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Los resultados obtenidos según BD consultada son los siguientes: 

 Tabla 1: Detalle del resultado de búsquedas por BD según criterios indicados.  

Como paso adicional, se realizó un análisis y casos prácticos aplicando buenas 

prácticas y/o recomendaciones para el desarrollo de las aplicaciones móviles seguras: “Como 

se demostró, el uso de prácticas seguras evita que las aplicaciones que se desarrollen tengan 

vulnerabilidades que permitan a los atacantes obtener información confidencial de los datos 

del usuario. Las prácticas de programación segura son métodos que deben ser aplicados no 

sólo a aplicaciones desarrolladas en Android, sino en general para asegurar que los usuarios 

tengan la confianza de que la información almacenada en sus computadoras y dispositivos 

móviles no pueda ser robada, alterada o destruida por gente maliciosa”, (Pimienta García, 

R., & Aguilar Torres, G., & Ramírez Flores, M., & Gallegos García, G. (2014) ,p 243-248). 

 En la actualidad cada vez es más común encontrarse con aplicaciones con 

las cuales se realicen pagos de servicios, transferencias, saldos, cargas a los servicios de 

transporte, para esto el ejemplo de transacción siguiente implementada en Madrid: 

“Una vez el usuario dispone de una tarjeta SIM personalizada y a través de la 

aplicación móvil desarrollada al efecto, el usuario inicia la recarga del título. Para ello se 

consulta al BackOffice los títulos y precios disponibles. 

Una vez seleccionado el título a recargar, el usuario inicia la compra a través de la 

pasarela de pagos. 
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Si la compra ha tenido éxito, se notifica dicho éxito al BackOffice, quien generará 

los comandos necesarios para dicha recarga. Todo ello se envía a la SIM, de forma segura, 

a través del TSM. 

El TSM, a través de la red móvil, hace llegar el título de transporte a la SIM, donde 

se almacena de forma segura.” (Torres Estevan, Herrera-Herrera Nelson, & Díaz Magi Paul, 

2017). 

En el sector educación empresas como Apple se esfuerzan constantemente en 

realizar, brindar y distribuir, tanto de manera gratuita como de paga contenido de ello se 

desprende que “Apple ha anunciado hoy que iTunes U ha superado los 1.000 millones de 

descargas de contenidos. iTunes U ofrece el mayor catálogo online de contenido didáctico 

gratuito del mundo, creado por importantes centros educativos, prestigiosas bibliotecas, 

museos y organizaciones. Este contenido ayuda a los docentes a crear cursos, clases 

magistrales, trabajos de clase, libros, cuestionarios y otros materiales para usuarios de iOS 

del mundo entero.” (Lara, 2013) 

Así mismo, de acuerdo con la investigación se ha considerado el uso de metodologías 

ágiles en el desarrollo de software y como se podría mejorar la productividad en la 

elaboración del producto: “Estos métodos se centran en otras dimensiones, distintas que, en 

los métodos tradicionales, como por ejemplo el factor humano o el producto software. Esta 

es la filosofía de los métodos ágiles, las que dan mayor valor al individuo, a la colaboración 

con el cliente y al desarrollo incremental del software con iteraciones muy cortas. Este 

enfoque está mostrando su efectividad en proyectos con requisitos muy cambiantes y cuando 

se exige reducir drásticamente los tiempos de desarrollo, pero manteniendo una alta calidad” 

(Leiva Mundaca, I., & Villalobos Abarca, M. (2015). p473-488). 
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CAPÍTULO III. RESULTADOS 

Para el desarrollo del presente trabajo, se tuvieron los siguientes resultados aplicando 

los criterios de búsqueda antes mencionados, considerando los artículos encontrados por 

año: 

 

Tabla 2: Detalle del resultado de búsquedas por año según criterios indicados. 

 

 

Gráfica 1: Cantidad de documentos encontrados según año. 
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Según la información encontrada, se puede apreciar que entre los años 2014 y 2016 

se encontró más información relacionada al tema elegido para el presente trabajo. 

De igual modo, se tiene el detalle de documentación según país de origen: 

 

 

Tabla 3: Según detalle, tenemos como resultado que Argentina, Colombia y España 

son los países en donde encontramos mayor documentación. 
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Gráfica 2: Argentina, Colombia, México y España comparten el 18% de resultados 

de búsqueda cada uno con 4 resultados utilizados. 

 

Según la información obtenida, tenemos los siguientes resultados: 

• La Base de conocimientos que contiene mayor documentación asociada al 

tema de desarrollo de aplicaciones móviles es: Redalyc. 

 

• Los años en los que hemos obtenido más información para el desarrollo del 

presente trabajo han sido los comprendidos entre: 2014 y 2016. 
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• Los países en los que se tiene más información sobre aplicaciones móviles 

son: Argentina, Colombia, México y España. 

 

Tabla 4: Detalle de la cantidad de artículos por fuente, separados según el año de 

registro. 
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CAPÍTULO IV. CONCLUSIONES 

Como conclusiones y según la revisión de la literatura científica realizada para el 

desarrollo del presente trabajo, hemos llegamos a las siguientes conclusiones según la 

pregunta de investigación planteada al inicio: 

“¿Cuál es la necesidad del desarrollo de una aplicación y que se debe de tener en 

consideración para su implementación?”   

Si bien es cierto que gracias al crecimiento y masividad de los dispositivos móviles 

hemos podido simplificar y cada vez más realizar tareas más complejas, así mismo, la 

oportunidad de recursos tanto a nivel de framework (interfaces) como de metodologías nos 

facilitan como desarrolladores el proceso de creación de nuevas aplicaciones para cumplir 

las distintas necesidades que tengamos; también debemos de tener en consideración:  

El sistema operativo en el cual vamos a desarrollar la aplicación: Para los efectos del 

presente trabajo hemos decidido el uso de Android debido las herramientas y documentación 

sobre este sistema operativo Open Source.  

La herramienta oficial para el desarrollo de aplicaciones en el sistema operativo 

elegido es: Android Studio, debido al conocimiento de esta IDE durante el desarrollo de 

nuestra carrera, así mismo por su facilidad de uso y compatibilidad con los dispositivos 

Android. 

Adicionalmente, durante nuestra investigación consideramos que se debe de tener 

como punto importante el uso de buenas prácticas en seguridad para toda programación de 

aplicaciones. 

Aplicando casos prácticos, se puede estructurar el diseño y elaboración de una forma 

ordenada para evitar errores en su desarrollo.  

Así mismo el uso de metodologías agiles, ayuda en la reducción de los tiempos en el 

desarrollo de una aplicación, ya que se demanda el cumplimiento de fechas y efectividad en 

las distintas etapas de la implementación. 
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ANEXOS 

Base de datos de contenido revisada para la elaboración del presente trabajo. 
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