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RESUMEN

La presente tesis tuvo como finalidad analizar la banda sonora y su vinculo con el conflicto
dramético de la linea argumental del anime Tokyo Ghoul en la temporada 1. Por lo que, se
selecciond una muestra de 8 capitulos en base al conflicto dramético en el desarrollo de la
estructura dramatica de Comparato (Presentacion del conflicto, desarrollo del conflicto,
solucidn del conflicto), de los cuales se escogieron momentos de mayor importancia dentro
del conflicto dramatico de la linea argumental, permitiendo observa el desarrollo de esta
atreves de la historia y sus personajes para posteriormente vincularlos con la complejidad de

los elementos de la banda sonora propuestos por Oliart (2010).

La investigacion concluye con la vinculacion significativa que existe entre ambas variables,
mostrando la importancia que tiene una con la otra, no solo por separado sino también al
unirse, es por ello que la banda sonora le otorga mayor intensidad y significado a esas
situaciones de conflictos, causando en el espectador mayor atencién e impacto al ver como
se desarrolla todo el anime y no pierde la ilacion en ningn momento. Asimismo, el estudio
hizo evidente como se complementan dichas variables dentro de un producto audiovisual, y
lo indispensables que son entre ambas para retratar y transmitir momentos claves dentro de

una pieza audiovisual, en este caso en el de un anime.

Palabras clave: Banda sonora, conflicto dramético, linea argumental, anime japonés, Tokyo

Ghoul
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ABSTRACT

The purpose of this thesis was to analyze the soundtrack and its link with the dramatic
conflict of the plot line in the anime Tokyo Ghoul of season 1. Therefore, a sample of 8
chapters was selected based on the dramatic conflict in the development of the dramatic
structure of Comparato (Presentation of the conflict, development of the conflict, solution of
the conflict), from which moments of greater importance were chosen within the dramatic
conflict of the plot line, allowing the development of this to be observed through history and
his characters to later link them with the complexity of the elements of the soundtrack

proposed by Oliart (2010).

The research concludes with the significant link that exists between the two variables,
showing the importance that one has with the other, not only separately but also when
joining, which is why the soundtrack gives greater intensity and meaning to these conflict
situations, causing the viewer more attention and impact when watching how the entire
anime unfolds and does not lose the thread at any time. Likewise, the study made evident
how these variables complement each other within an audiovisual product and how
indispensable they are between to both portray and transmit key moments within an

audiovisual piece, in this case in an anime one.

Keywords: soundtrack, dramatic conflict, storyline, Japanese anime, Tokyo Ghoul
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CAPITULO I. INTRODUCCION

1.1. Realidad problematica

Todo hecho comunicacional posee una narrativa, de acuerdo al codigo linglistico
que utilice. Una forma comunicacional especial es el arte y dentro de él, la literatura.
Bordwell y Thompson (2003) establecen que la narrativa es una “cadena de acontecimientos
con las relaciones causa-efecto que transcurre en el tiempo y espacio” (p.65). Este concepto
vale para todas las formas artisticas que se relacionan. Todas desarrollan eventos ficticios o
reales que proyectan un mensaje que se proyecta a un publico receptor. Este trabajo se

propone analizar esta circunstancia, pero dentro del género dramatico

El género dramatico recibe ese nombre proveniente de la voz griega “drao” que
significa accion. Es decir, la historia -podria decirse lo que se cuenta y contiene una
narrativa- esta dada no por la prosa o por el verso sino por la accién en tiempo y espacio
dada por los personajes que se comunican e interactian entre si. Siempre a partir de un
sistema comunicacional que recibe el nombre de libreto -para una obra teatral- o de guion
para un trabajo filmico o una serie televisiva. Este siempre tendra un hecho fundamental en

su linea argumental: el conflicto dramatico.

Toda obra dramatica tiene como elementos el lugar, los personajes, los
acontecimientos y el tiempo. Sin embargo, para tener una estructura dramatica se necesita

esencialmente el personaje, la accion y el conflicto (Wagner, 1970)

Un guion sigue una ruta de accion narrativa concisa y definida. Field (2016) sefiala
que “Un guion sin estructura no tiene linea argumental...un buen guion tiene siempre una
solida linea de accion dramatica; va hacia algun lugar, avanza paso a paso hacia la

resolucion” (p.19). O sea, no tendria direccion. Esto es algo que es dificil de que pueda darse
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porque toda obra dramatica auténtica tiene lo que Stanislavsky (1936) denomina “linea de

accion ininterrumpida” (p.222). Es decir, el proceso general de la obra, el tema que se

desarrolla a partir del conflicto que se presenta.

En relacion al argumento puede darse méas de una linea argumental, es decir, una
linea A, B y C, pero sin perder la direccion de la historia principal, donde A seria la linea
argumental principal, B y C serian lineas secundarias con historias alternas que dificulten
mas la linea A, lo cual haria mas llamativa a nuestra historia principal (Field, 2016). Esto se
ha trabajado a lo largo de la historia como las obras de Shakespeare, Calderén, Goethe y
otros grandes dramaturgos. Considerando el mundo actual un ejemplo tipico viene a ser el

“multiplot” propio de las telenovelas o de las series televisivas.

En una pelicula se puede observar como las lineas argumentales tienen una
participacion significativa en la estructura de los personajes, ya que estas le van dando un
giro o cambio narrativo (Arango y Alvarado, 2015). Es asi que los personajes pueden ir
cambiando fisica, psicolégica y emocionalmente a lo largo de la historia ya sea de manera

positiva 0 negativa, dando intriga y captando la atencién del espectador.

Desde el entorno de la narrativa, puede existir una gran cantidad de conflictos tanto
terribles como comicos en el drama. Field (2016) sefiala que “Al enfrentarse a los obstaculos
que se interponen entre él y su necesidad dramatica, su personaje genera conflicto, y el

conflicto resulta esencial para su linea argumental. EI drama es conflicto” (p.40).

Ya en 1970, Fernando Wagner, basado en Stanislavsky, sefialaba que el conflicto
dramatico es lo que pone en movimiento la actuacion de los personajes por su deseo de
conseguir algo, haciendo asi que la historia avance. Sin embargo, esa lucha por intentar
conseguir lo que quiere, se ve obstruida por un rival que ambiciona lo mismo o que no desea

que el otro logre su cometido. Por ende, el conflicto es la lucha de fuerzas contrarias en

Sachin Gonzalez Dilian Stephany Péag. 14



Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

UNIVERSIDAD

4
.
}4 PRIVADA DEL NORTE

enfrentamiento. Teichmann (2018) vuelve a repetir que “Siempre hay conflicto dramatico

en una narracion de ficcion... También, vale aclarar que conflicto no es igual a problema que
tiene un personaje, sino a fuerzas que luchan entre si. Como tampoco conflicto es igual a

tema” (p.64).

El vinculo de dos o més personajes incita un conflicto, en la cual ambos deben
coincidir en el mismo camino. Es asi que al encontrarse se desencadena un alto nivel de
tension que posteriormente va alimentando el entorno y el conflicto dramatico aumenta y se
establece en todas las partes de la historia, pero sin perder de vista al personaje. Ademas, se
debe tener en cuenta que el conflicto no es un segundo sino una circunstancia que se

desenvuelve en el tiempo.

Estos conceptos previos necesitan delimitarse dentro del tema comunicacional en
audiovisuales. En este caso, la linea argumental, el conflicto, las acciones y por ende el
mensaje queda reforzado por el impacto en el espectador que ejerce sobre él la banda sonora.
Portay Herrera (2017) afirman que “la banda sonora proporciona significado y sentido tanto

a la narrativa como a la experiencia multimedia” (p.88).

Marcé, Delgado y Fuente (2018) sefalan que “La banda sonora puede definirse tanto
como la franja de la pelicula cinematogréfica, donde estéa registrado el sonido, como la
musica de una obra cinematografica” (p.12). Es por ello, que se le considera un elemento
importante al momento de realizar un producto audiovisual, queriendo tener mayor acogida

por parte del pablico al que se desea llegar.

En definitiva, la banda sonora es capaz de transmitir todo tipo de sonidos
dependiendo de las escenas que se presenten, haciendo que los espectadores comiencen a
sentir distintas emociones a lo largo de una pelicula. Es por ello, que la musica se convierte

en un elemento esencial de la historia al momento de querer influir en los sentimientos y
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pensamientos de las personas de manera positiva o negativa. Archilla (2017) nos dice “El

cine tiene la capacidad de transmitir emociones a través de la accion de sus protagonistas y

reforzarla con su banda sonora” (p.189).

Especificando ain mas el estudio, se ha elegido como sujeto una forma especial que
esta teniendo un enorme impacto en la teleaudiencia: el anime. En el afio 1907 surgio el
anime que vendria a ser los dibujos animados de origen japonés, los cuales tiempo después
tuvieron mayor aceptacion en el ambito comercial hasta que Osamu Tezuka recibi6 el
nombre del padre del manga y el anime moderno con la creacion de “Astroboy” con la cual

el anime comenzd a ser mundialmente conocido en las industrias de la animacion.

Cabe resaltar que dentro de este género se desarrollan lineas argumentales
complejas a lo largo de una determinada cantidad de capitulos otorgando en la mayoria de
casos conceptos complicados. La banda sonora tiene un rol preponderante en este tipo de
producciones audiovisuales que refuerzan bastante la historia, para que el espectador tenga

una mejor percepcion y pueda sentir lo que esta pasando.

Después, en la década de los 70 el anime llegd al Pert con las series Heidi, Princesa
caballero, Meteoro y Candy Candy. Pero no fue hasta los afios 90 que el anime se considerd
el BOOM en el pais con series como Los Caballeros de Zodiaco, Dragon Ball y

Supercampeones, los cuales convirtieron al anime en lo que es hoy en dia.

Actualmente en Trujillo el anime japonés se esta haciendo cada vez mas popular, ya
gue cuenta con una gran diversidad de géneros y asi llega a mas publicos de distintas edades
cautivando su atencidn. Asimismo, por sus historias, bandas sonoras o por las emociones

causadas al tener la fusion de estos dos factores de gran importancia en el anime.
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Marcé, Delgado y Fuente (2018) en la ciudad de Bilbao, en su monografia titulada:

N

“La banda sonora de nuestra vida” explica que su objetivo de investigacion fue analizar el

efecto de la musica en diferentes contextos, tales como en el &mbito de la salud, del cine o
del dia a dia y realizar una investigacion sobre si realmente la musica puede llegar a influir
en nuestras decisiones. Los autores concluyeron que la musica esté presente en cada dia de
nuestra vida y merece mayor reconocimiento del que se le da. Refiriéndose a la banda sonora
desde el &mbito musical, aseguran de que la mUsica causa emociones y sentimientos ya sean
positivos 0 negativos, es por ello que las empresas la utilizan como estrategia de marketing
para influir en las decisiones de su publico al cual se dirigen. Ademas, explica la importancia

de la banda sonora y las diversas maneras que afectaria a la sociedad.

Por otro lado, Barreda (2018) en la ciudad de México, en una revista titulada: “Texto
Dramatico. Representacion Teatral Resena Critica”, explica que su objetivo de investigacion
fue conocer teatro, comprenderlo y poder criticar la puesta en escena. El autor concluyé que,
para realizar una resefia critica de teatro, es necesario leer, escribir y por supuesto, sentir la
necesidad por hacerlo, diferenciando entre un texto dramético y los elementos de la

representacion.

Para Arrau (1961) en “Estudio del Personaje Teatral” hace un hincapié reforzando
los linamientos del estudio del personaje que se tiene, de cierta manera facilitando la forma
de entender a cada sujeto en toda la transicion de la historia y se pueda dar una mejor
interpretacion. Sin embargo, para comprender las dimensiones del personaje dramatico,
teniendo el Estudio Tetradimensional, los cuales son los aspectos fisicos, sociales y
psicolégico. Este propuso o afiadié un aspecto mas, el cual ayuda en la parte dramaética de la
construccién del persnaje dentro una obra, por lo cual se tiene ahora un Estudio

Cuadrimensional, abarcando 4 aspectos tales como: fisico, social, psicolégico y teatral. El
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autor concluye con la explicacion del aspecto teatral y un listado de preguntas que se hace

en cada fase para ir armando el personaje, haciendo notar que en la parte teatral se sabra
cosas como lo que siente, a quien se confronta, la reaccion que tendra ante los conflictos que

tenga, sus relaciones con los demas, etc.

El presente estudio de investigacion respalda su utilidad al afiadir mayor informacion
al campo de la comunicacion audiovisual procurando ser una fuente de informacion
innovadora. En este caso, el vinculo entre la banda sonora y el conflicto dramatico de la linea

argumental del anime “Tokyo Ghoul” - Temporada 1.

Dicho estudio contribuye al area de comunicacion audiovisual y animacion, dado que
existe una escasa informacion con respecto al tema de la banda sonora vinculada al conflicto
dramaético de la linea argumental de un anime. Asimismo, es una contribucion préctica en el
analisis de como el disefio de una banda sonora se vincula con el conflicto dramético de la
linea argumental dentro de un producto audiovisual como lo es el anime, de modo que el
mensaje queda reforzado por el impacto en el espectador que ejerce sobre él la banda sonora.

La elaboracidn de esta investigacion puede servir de guia para futuros estudiantes o
profesionales que busquen evidencia empirica sobre los elementos de una banda sonora
vinculada al conflicto dramético de una historia. A su vez, el autor considera que puede ser
de gran utilidad para comprender los elementos de la banda sonora y el concepto de conflicto
dramaético de la linea argumental de un anime. Todo esto, facilita el incremento del campo

especializado en banda sonora y conflicto dramatico, tanto teérico como practico.

Para tener mayor claridad de la variable “conflicto dramatico de la linea argumental”
tenemos a Schrott (2014) que explica en su libro “Escribiendo series de television” conceptos

acerca de la linea argumental. Entendemos que las lineas argumentales (o argumentos) estan
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compuestas por acontecimientos que hacen crecer la narracion. Surgen argumentos

principales como secundarios, los cuales forman parte de una trama. Cabe resaltar que las
lineas argumentales principales tienen mas presencia que las secundarias, pero eso no quiere
decir que habra espacios de tiempo muy largos en los que una de las historias desaparezca,
puesto que los personajes principales deben estar en contacto con los deméas personajes en
todas las tramas y estar participando en lo posible con todas las lineas argumentales que se

presenten.

Asimismo, para Field (2016) un factor importante de la linea argumental es el
conflicto dramético, ya que el personaje genera conflicto al intentar conseguir sus
necesidades dramaticas que se ven interpuestas por otros. Pero para ello se debe tener una
buena estructura dramatica, la cual el autor la define como “una progresion lineal de
incidentes, episodios y acontecimientos relacionados entre si que conducen a una resolucion
dramatica” (p.22), es decir, se debe tener una historia con puntos de quiebre dramaticos
donde se pone a prueba la situacion de los personajes por conseguir lo que quieren, ya que
la estructura dramatica vendria a ser un tipo de herramienta para que la historia tenga un
aspecto dramatico y logre captar la atencion del espectador desde el principio hasta el final

teniendo una buena linea argumental de todo el guion.

Es por ello que como explica Lance (2001): “El conflicto dramatico se estructura
segun unos claros principio, medio y final: se plantea, desarrolla, resuelve y asume de modo
inmediato... La imitacién dramatica de una accién, pues, consiste en la imitacion de un
conflicto peculiar, donde la lucha se desarrolla estructuralmente, de modo delimitado y
coherente, para alcanzar definicion y volumen dramatico” (p.34). Es decir, un conflicto se
ird presentando a través de la estructura narrativa, pues esta va a ir tomando fuerza a través

de la historia para alcanzar su grado maximo.
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Por otro lado, Reyes y Sigismondo (2014) sefalan que el conflicto “es la base de toda

N

historia del cual se desprenden las acciones que haran avanzar el relato” (p.3). Es decir, en

cada relato existiran distintos conflictos con un grado de intensidad diferente para cada
accion que se vaya dando hasta la lucha final que va a concluir con todo. Las autoras
clasifican el conflicto en tres tipos. Pimero, conflicto con el otro: que se ocasiona cuando el
personaje principal es obstaculizado por uno mas personajes secundarios, quienes haran
cualquier cosa para que el protagonista no logre su objetivo. Segundo, conflicto con el
entorno: en el cual, el protagonista debe enfrentarse a distintos desastres y percances como
sismos, maremotos, discapacidades y en algunos casos su mas grande enemigo es el tiempo.
Por altimo, conflicto consigo mismo: donde una parte del protagonista se vuelve antagonista
porque parte de él quiere algo, pero no puede hacerlo, ya que el mismo se limita a alcanzar
su objetivo, en muchas ocasiones se presenta este tipo de conflicto a causa de un bienestar

fisico o por una enfermedad psicoldgica se da en el personaje.

Sin embargo, un panorama mas minucioso nos los presenta Comparato (1992) que
define el conflicto dramatico como “El enfrentamiento entre fuerzas y personajes a través
del cual la accion se organiza y se desarrolla hasta el final. Es la médula, la esencia del
drama” (p.103) Es decir, es la constante lucha que tendra el personaje a lo largo de la historia
mientras se le van presentando distintas dificultades dramaticas para lograr su objetivo al
cual le da una solucion dramatica a la vez. Teniendo asi uno 0 mas antagonistas los cuales
querran mantener al personaje principal alejado de sus deseos durante toda la historia, ya
que sin estos la linea argumental no tendria un conflicto dramatico, entonces el personaje
principal podria lograr sus deseos facilmente y esto no generaria interés en el publico
espectador, siendo asi los antagonistas una parte muy importante al momento de crear un

guion.
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N

desde el punto de vista didactico del autor, podemos identificar tres tipos de conflicto en el

personaje:

Primero: conflicto con uno mismo, el cual se desarrollaria un problema de indole
moral. Un claro ejemplo seria la pelicula “Fragmentado”. Segundo: conflicto con los demas,
en el que habré un enfrentamiento con otro u otros por el cumplimiento de su objetivo, como
ejemplo tenemos “Los Vengadores: Infinity Wars”,” El Hombre Araia”. Tercero: conflicto
con la naturaleza u otros obstaculos, donde algo o alguien impide al sujeto concretar su

objetivo. Por ejemplo: la lucha contra un demonio en “El Conjuro”.

Es importante resaltar que dentro de una pelicula o una serie se puede presentar una
combinacion de hasta tres tipos de conflictos en un solo conflicto audiovisual. Sin embargo,
siempre habra un conflicto matriz, el cual solo puede ser uno de esos 3 tipos, siendo este la

base del guién.

Por otro lado, para identificar los conflictos dentro de una historia, primero se
estableceria el storyline que permitiria dar una parte especifica y significativa de una amplia
y complicada estructura dramatica, la cual se divide en 3 partes: Presentacion del conflicto,
donde se iniciara la tension entre dos fuerzas: una protagonista y otra antagonista. Desarrollo
del conflicto, en el que se ve una serie de acontecimientos que realizan los personajes que
conducen hasta el climax. Por altimo, Solucién del conflicto, en el cual se elimina el

obstaculo, una fuerza es derrotada y desaparece.

En términos generales, para el autor la estructura dramatica debe ser correspondiente
a los elementos de la narrativa clasica, o sea Inicio, nudo(s) desarrollados y desenlace; siendo

los tres puntos clave dentro de una historia.
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Con respecto a la variable “banda sonora”, para tener mayor conocimiento del tema
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tenemos a Marin (2010) indicando que “El sonido en el cine es una compleja fusion de

elementos que combinados forman una banda sonora, este conjunto de didlogos, musica,
efectos sonoros, sonido ambiente, y en ocasiones narracion”(p.13), los cuales se
convertirian en parte esencial de una historia, provocando un sin fin de emociones y
sentimientos que se ven reflejados en las actitudes que toman los espectadores al ver cada
escena que se les muestra en una pelicula, al imaginar que si es real lo que estan viendo, a
causa de los sonidos que llegan a escuchar y con ello puede sentir por completo la situacién

que se les quiere presentar en un film.

En varias ocasiones se ha podido apreciar que la popularidad de la banda sonora de
una pelicula ha sido mayor que la fama conseguida por la misma pelicula en si. Berenguer
(2005) sefiala que “Entendemos por banda sonora de un producto audiovisual la pista de
sonido donde se combinan musicas, efectos de sonido, ambientes, voces de los personajes,
etc.” (p.6). Para el autor la musica tiene un papel sumamente significativo al momento de la
creacion de productos audiovisuales, destacando que la musica puede ser parte de un entorno
objetivo o subjetivo. Como musica objetiva menciona que “es aquella que forma parte
directa de la accion”, por ejemplo, en una famosa escena de la pelicula Titanic, cuando el
barco estd hundiéndose y los musicos empiezan a tocar, la gente sigue corriendo despavorida
de un lado a otro, pero se muestra quienes son los que estan aportando la parte musical en
ese momento, convirtiendo a la musica en un elemento objetivo. Por otra parte, la masica
subjetiva “asume en la mayoria de los casos la responsabilidad de acompafiar los diferentes
climas de la accion.”, por ejemplo, en una pelicula donde se observa a un personaje
melancolicamente caminando bajo la lluvia y de a poco se va escuchando una cancion triste
que acomparia las acciones del personaje sin notarse quien esta tocando esa cancion, creando

una escena donde la musica seria elemento subjetivo.
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Sin embargo, al hablar de banda sonora y esencialmente de sus elementos se tiene
como base a Rosa Maria Oliart, quien incorpord al silencio como un elemento mas dentro

de la banda sonora.

Para Oliart (2010) Hay una dinamica interfuncional entre los elementos de la banda
sonora en su proceso de interaccion informativa y dramatica...cada elemento interactia con
los otros y cumple segun el sentido de lo narrado diferentes roles como aporte del lenguaje

sonoro al lenguaje visual (p.1)

Siendo asi, un aporte esencial al momento de visualizar una historia en el que el
publico pueda sentirse atraido por ella de una manera tanto visual como auditiva. Los
elementos de la banda sonora que se presentaran y explicaran a continuacion son: la palabra,

las atmdsferas, la masica, los efectos de sonido y el silencio.

El primer elemento a detallar es La Palabra o también cominmente llamada Dialogo,
la cual sirve como principal fuente de transferencia de informacion o ideas que se quiere
comunicar, o sea informacion conceptual que se presenta en las locuciones, didlogos,
pensamientos y mondlogos; “[...] con un manejo adecuado de la intensidad, la entonacion,
el ritmo y el timbre; la voz puede comunicar una gama enorme de sentimientos y emociones,

asi como estados de animo” (Oliart, 2010).

El segundo elemento son las atmdsferas las cuales nos pueden informar de manera
denotativa y connotativa. La denotativa es la que nos ubica con precision en un espacio y
tiempo; la connotativa otorga a la parte sonora un gran peso dramatico. (Oliart, 2010). Es
por ello que existen dos tipos de atmdsfera: La primera es atmésfera de continuidad, siendo

algo determinante al momento de pasar a otra secuencia, ya que debe tener un ambiente de
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continuidad al enlazarnos con otra escena. La segunda es atmdsfera dramatica, la cual a cada

secuencia le va dando un efecto metaférico generando sensaciones diferentes en los distintos

ambientes que se encuentran a lo largo de la historia.

El tercer elemento es la musica, Oliart (2010) afirma que: “No transmite informacion
conceptual, sino que genera una sugestion de sentimientos o estados de animo” (p.5). Esto
quiere decir, que la musica puede generar bastantes y distintos significados dependiendo de
cémo lo perciben los oyentes y con qué cosas o situaciones lo relacionan, generando en ellos

distintas sensaciones hasta el punto de poder cambiar su estado de animo.

Oliart nos muestra distintas funciones de la musica donde podemos identificar el
clima emocional que se presenta en todo el film audiovisual, presentar una informacion
adicional a lo que se puede ver en una imagen o escena, ayudar a localizar el espacio
geografico en el que se esta desarrollando un hecho, relacionar dos escenas diferentes con
las cuales se trabaje como una sola adjuntandoles una identidad propia y por Gltimo, apoyar

en las elipsis que ocurren en las transicion entre distintas ciertas escenas.

El cuarto elemento es el efecto de sonido, los cuales refuerzan la estética de la banda
sonora introduciendo armoénicamente en la masica o tapando las pausas que se presentan en
ciertos momentos en los didlogos. Ademas, pueden tener una significacion connotativa
(Oliart, 2010). Es por ello, que muchos de los sonidos provienen de la misma grabacion de
rodajes, sin embargo, existen distintas dificultades al momento de poder grabarlas en lugares
gue no soy precisamente silenciosas, por lo cual necesitan un refuerzo antes de incorporarlas
en la banda sonora. De igual manera, hay creaciones que se han hecho en la postproduccion
o de librerias de sonido, para destacar momentos de carga dramatica en ciertos puntos claves

de las escenas. La autora nos menciona que en creaciones audiovisuales podemos encontrar
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tres tipos de sonido dependiendo de su cometido. Tales como: Los Sonidos Objetivos que se

emiten al momento de la aparicion de una imagen, Los Sonidos Subjetivos que sirven para
respaldar un estado de &nimo o emocional que haya en trama o en los personajes y por ultimo,
Los Sonidos Descriptivos que representan idealizaciones de los sonidos supuestamente

originales.

El quinto elemento es el silencio, si bien muchas veces no ha sido considerado el
silencio como un elemento del lenguaje sonoro, pero en realidad tiene funciones
fundamentales dentro de la banda sonora, Oliart (2010) sefiala que el silencio es la “carencia
de sonido que tiene una fuerza afectiva dentro de un codigo sonoro o audiovisual... y se
constituye en un mensaje cargado de significacion” (p.6). Es decir, comienza a tener un rol
fundamental en la banda sonora dando mayor fuerza a la narracién, generando momentos
impactantes o pacificos dependiendo del grado de intensidad que se le quiera dar un

personaje 0 a una escena durante la historia.
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1.2. Formulacion del problema

¢Coémo la banda sonora se vincula con el conflicto dramético de la linea argumental del

anime Tokyo Ghoul en la temporada 1?

1.3. Objetivos
1.3.1.Objetivo general
Analizar como la banda sonora se vincula con el conflicto dramatico de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul en la temporada 1.

1.3.2.Objetivos especificos
o lIdentificar el vinculo entre el didlogo y el conflicto dramético de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

e Indicar el vinculo entre la atmoésfera y el conflicto dramético de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

o Determinar el vinculo entre la musica y el conflicto dramatico de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

o Describir el vinculo entre el silencio y el conflicto dramatico de la linea argumental

del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

o Establecer el vinculo entre los efectos sonoros y el conflicto dramatico de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul de la Temporada 1.
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Hipotesis

1.4.1.Hipotesis general
La banda sonora se vincula de manera significativa al conflicto dramatico de la

linea argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

1.4.2. Hipotesis especificas
El didlogo se vincula de manera significativa al conflicto dramético de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

La atmosfera se vincula de manera significativa al conflicto dramaético de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

La mausica se vincula de manera significativa al conflicto dramético de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

El silencio se vincula de manera significativa al conflicto dramatico de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.

Los efectos sonoros se vinculan de manera significativa al conflicto dramatico de la

linea argumental del anime Tokyo Ghoul en la Temporada 1.
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CAPITULO Il. METODOLOGIA

2.1. Tipo de investigacion

Sampieri, Ferndndez y Baptista (2014) definen a la investigacion descriptiva como
estudios que miden o reunen informacion de forma individual o conjunta sobre las variables
a las que se mencionan. Asimismo, definen a la investigacion correlacional como la relacion
o0 grado de vinculacién existente entre una variable y otra en un contexto especifico. De
acuerdo a las definiciones planteadas por Sampieri, Fernandez y Baptista esta investigacion
cumple con las caracteristicas propuestas por los autores, por lo que la presente investigacion

es descriptiva - correlacional, no experimental de caracter transversal.

2.1. Unidad de estudio

Anime Japonés Tokyo Ghoul - Temporada 1

2.2. Poblacion y muestra (Materiales, instrumentos y métodos)

Arias (2006) define a la poblacion de estudio como un conjunto de infinitos
elementos que poseen caracteristicas en comun para la investigacion que se realice. Para esta
investigacion se consediro un conjunto de 8 capitulos seleccionados en base al Conflicto en
el desarrollo de la estructura dramatica de Comparato (Presentacion del conflicto, desarrollo
del conflicto, solucion del conflicto). Se escogio en cada capitulo, momentos representativos
por su grado de importancia dentro del conflicto dramético de la linea argumental, estas
representaran situaciones importantes para el conflicto dramatico, permitiendo introducirnos

en el conflicto, como fue desarrollandose, conocer cédmo se estuvo dando el conflicto en los
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personajes y como se le dié un desenlace para posteriormente vincular esos momentos claves

con la complejidad de la banda sonora en el anime japonés Tokyo Ghoul.

2.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion y analisis de datos

Para la presente investigacion se utilizé tres instrumentos: Primero, una ficha
correspondiente a la visualizacion gréafica de la estructura dramética de toda la primera
temporada del anime. Luego una ficha correspondiente a la descripcién y visualizacion
gréafica de la estructura dramatica y el conflicto en los personajes de cada capitulo. Por
ultimo, una guia de observacion elaborada para el andlisis puntual de los aspectos visuales y
auditivos en la relacion que puedan tener. En este instrumento se analiz6 y otorgd valores a
los elementos de la banda sonora propuestas por Oliart (2010) en los momentos de conflicto
dramético de la linea argumental seleccionados por Comparato en la primera temporada del
anime japonés Tokyo Ghoul. De esta manera, se organiz0 las informaciones recolectadas de
los capitulos o episodios seleccionados y el grado de vinculacién entre la banda sonora 'y el
conflicto dramético en el anime elegido. En el analisis y discusion de los resultados de la
observacion se utilizo la tabla correspondiente que vincule ambas variables. Estas fueron
analizadas segun las dimensiones consideradas y vinculando la banda sonora y el conflicto
dramatico, segun Oliart (2010) y Comparato (1992) en los indicadores sefialados en la matriz

de operacionalizacion

2.4. Procedimiento

En primer lugar, se procedié a analizar la estructura dramatica de toda la primera
temporada del anime con la ficha correspondiente a la visualizacién grafica de la estructura
dramaética, luego se analizé la estructura dramaética de cada capitulo con la ficha propia a la

descripcion y visualizacion de estructura dramatica, por la cual se describié los momentos
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exactos de conflicto afiadiendo informacidn al conflicto en los personajes que tuvieron a lo

largo de la linea argumental en cada capitulo. Después, se otorgd valores a los elementos de
la banda sonora planteados por Oliart (2010) en las situaciones que se presentd el conflicto
dramético de la linea argumental segin Comparato (1992) en el anime Tokyo Ghoul,
aplicando una guia de observacion que fue elaborada para el andlisis puntual de estos
aspectos visuales y auditivos en la relacion que puedieran poseer. Por ultimo, para los
resultados de esta observacion se utilizdé una tabla correspondiente que vinculara ambas

variables.

2.5.Aspectos éticos del estudio

En relacion a las definiciones e informaciones utilizadas en el desarrollo de esta
investigacion, fueron adqueridas mediante la busqueda de antecedentes de investigacion
cientifica, tales como tesis, articulos, infografias, monografias y libros en formatos digitales,
recolectadas de bases de datos academicos como Dialnet, Ebsco, Google Académico,
Redalyc y Repositorios. Respaldando de esta forma la autenticidad de la informacion
expuesta y de las fuentes que han sido utilizadas.

En cuanto al producto audiovisual analizado, fue obtenido legalmente. Es por ello,
que se contratd el servicié de streaming de Prime Video, ya que, cuenta en su catalogo online

con todos los capitulos o episodios de la primera temporada del anime estudiado.
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CAPITULO I1I. RESULTADOS

PRIMERA TEMPORADA

detonante de situacion conflicto midpoint crisis climax

—min.p ns:ogo ®!®! ® @ ® ® [ e—pﬂr:’iz:.
(0%)

- ] (100%)
I I /\ I /\
Cap.Cap. Cap. Gap. Cap. Cap. Cap. Gap.
1 2 4 7 8 10 n o2
PLANTEAMIENTO DESARROLLO RESOLUCION

Figura 1: visualizacion grafica de la estructura dramética de la Temporada 1- Tokyo
Ghoul. Elaborada por la autora en Mayo 2020

CAPITULO 1

detonante de situacion conflicto midpoint crisis climax
prélogo ®®® <;\\ epilogo
® il ® ®

00:00min. o @ 26:04min.

miné -7 - 8 min.9-11 min. 11-12 min. 14-16 min. 22-23
(239 -27%-31%) (35%- 42%) (42%-46%) (54%-62%) (85%-88%)
PLANTEAMIENTO ’ DESARROLLO RESOLUCION

Figura 2: Visualizacién gréfica de la estructura dramatica del Cap. 1 - Tokyo Ghoul.
Elaborada por la autora en Mayo 2020
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NUDO

Andlisis de la banda sonora y su vinculo

con el conflicto draméatico de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul

TIEMPO . PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
. Rize Jason intenta capturar a Rize por drdenes
.A0- Prélogo .
00:00:00 Jason superiores, pero ella escapa.
00:06:07 Detonante Kaneki Kaneki tiene una cita con Rize y nota que
. ella casi no come nada, pero supone que
Rize es por ser refinada.
00:07:04 Detonante Kaneki Kaneki acompafia a Rize a su casa porque
f”l ek ella debe pasar por lugares peligroso para
Rize llegar alla.
00:08:12 Detonante . Rize cambia la direccién por un lugar mas
Kaneki ; : .
00:08:48 ) oscuro y Kaneki la detiene para decirle lo
Rize que siente por ella.
00:09:11 Conflicto Rize muestra su verdadera forma (ghoul)
00:11:08 ler. Punto . al morder a Kaneki y empieza una lucha
. Kaneki
de giro ) entre ambos, en el cual por un golpe de
Rize suerte ella muere y él sobrevive a su
ataque.
00:11:30 | Midpoint Kaneki en un estado inconsciente empieza
00:12:00 i a escuchar voces que no logra entender lo
Kaneki que dicen. Sin embargo, empieza a notar
una sensacion calida.
00:14:52 Crisis Kaneki escucha en la TV a un especialista
00:16:06 2° Punto Kaneki de Ghouls que le hace entrar en una lucha
. T consigo mismo al darse cuenta que no
de giro Especialista puede comer lo que cominmente comen
en Ghouls | |55 personas.
00:18:00 Kaneki mira en el espejo que tiene un ojo
00:18:36 Kaneki ghoul y percibe el reflejo de Rize.
L. Asustado recuerda lo que dijo el
BINOMIO Especialista | especialista acerca de como no puede
Causa-Efecto en Ghouls morir un ghoul y este intenta matarse para
Rize comprobar que no lo es, sin tener éxito.
00:22:31 Climax Touka se da cuenta que Kaneki sobrevivid
00:23:56 a Rize y le ofrece comida, pero él empieza
. a tener una lucha consigo mismo por no
Kaneki querer ser un Ghoul al comer carne
Touka humana. A lo que ella decide introducir a

la mala la comida en su boca.

Sachin Gonzalez Dilian Stephany

Pag. 32



Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

N

CAPITULO 2

\
detonante de situacion conflicto midpoint crisis climax

prélogo epilogo
2 ® ® & ®."

00:00 min. o ® 26:04min.
(0%) | | l# (100%)

min. 5 min. 6-7 min, 9-10 min. 1316 min. 17-18
(19%) (23%-27%) (35%-39%)  (50%-58%) (65%-69%)
[
PLANTEAMIENTO | DESARROLLO RESOLUCION

Figura 3: Visualizacion gréfica de la estructura dramatica del Cap. 2 - Tokyo Ghoul.
Elaborada por la autora en Mayo 2020
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Tabla 2
Descripcion y visualizacion gréafica de la estructura dramética del Cap. 2 - Tokyo Ghoul

NUDO

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

NUDO

Andlisis de la banda sonora y su vinculo

con el conflicto draméatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

TIEMPO . PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
AA. . Kaneki experimenta por primera vez la
00:00:00 Prélogo - Kaneki sensacion de probar carne humana. Sin
- Touka embargo, no quiere aceptar que es un ghoul.
00:05:47 Detonante Yoshimura le cuenta a Touka que la chica
00:06:00 . que muri6 en el accidente fue Rize y que
- Yoshimura Kaneki es el joven que tiene implantado
- Touka organos ghouls que vendrian a ser de Rize.
00:06:13 Conflicto Kaneki empieza a tener una lucha interna y
00:07:25 1er. Punto - Kaneki con un fantasma que vendria a ser Rize, la
de giro Ri cual le persuade a que libere esos instintos
9 B 1ze Ghouls y coma carne humana.
00:09:55 | Midpoint ] Por medio de Hide, Kaneki conoce
00:10:12 - Kaneki formalmente a Nishio y recuerda haberlo
- Nishio visto antes como un Ghoul, a lo que Nishio
- Hide también se acuerda de Kaneki como tal.
00:13:31 Crisis Nishio comienza a pelear con Kaneki, ya
00:15:22 2° Punto - Kaneki que quiere comerse a su mejor amigo (Hide)
de giro - Nishio y hacerk_a entender que los humanos solo
- Hide son comida.
00:15:54 Kaneki al ver que Nishio estd a punto de
00:16:48 comerse a Hide. Este se transforma por
BINOMIO - Kaneki completo en un Ghoul, liberando su Kagune,
Causa-Efecto - Nishio el cual es un organo depredador que
. unciona como un arma para un oul.
Hide funci P Ghoul
) Lucha con Nishio y lo vence.
00:17:00 Climax . Kaneki al ver a Hide tirado en el suelo, mira
00:18:52 - Kaneki al fantasma de Rize quien empieza a
- Rize persuadirlo que lo comay él empieza a tener
- Hide una lucha interna al no querer hacerlo, pero
- Touka a la vez si, hasta que llega Touka a

detenerlo.
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CAPITULO 4
| |
| \
detonante de situacion conflicto midpoint crisis climax
prologo epilogo
o QB ® ® ® ®
00:00min. o vvv @ 24:02min.
S N | i
min.5 - 9-11 min. 1,2 min. 14 min. 15-18-19 min. 20-21
(219-37%-46%) (50%) (58%) (62%-75%-79%) (83%-879%)
PLANTEAMIENTO DESARROLLO ‘ ’ RESOLUCION

Figura 4: Visualizacién gréfica de la estructura dramatica del Cap. 4 - Tokyo Ghoul.
Elaborada por la autora en Mayo 2020
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Tabla 3
Descripcion y visualizacion gréafica de la estructura dramética del Cap. 4 - Tokyo Ghoul

NUDO

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

NUDO

Andlisis de la banda sonora y su vinculo

con el conflicto draméatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

TIEMPO . PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
- Kaneki Tsukiyama conoce a Kaneki en la cafeteria
00:00:00 | Prélogo - Tsukiyama donde trabaja y Touka le avisa a Kaneki que te
- Touka tenga cuidado con él.
00:05:47 Detonante Tsukiyama visita a Kaneki en la universidad y
00:06:38 - Kaneki lo invita a ir a un café e intenta persuadirlo
- Tsukiyama engafandole que Rize era su amiga de
confianza.
00:09:31 Detonante - Kaneki Reunidos en un Bar, ltori le cuenta a Kaneki
00:10:23 - Yomo que hay mas Ghouls de un solo ojo como ély
ltori le detalla la procedencia de estos.
- Uta
00:10:33 Detonante Kaneki le pregunta a Itori sobre Rize. Por lo
00:11:39 - Kaneki que, ltori le menciona que mucho se hablaba
v de ella pero que su muerte no habria sido un
i omo accidente sino planeado. A lo que Yomo
- ltori interrumpe a ltori para que guarde silencio y
- Uta esta resalta que solo seria un rumor.
00:12:06 Conflicto Tsukiyama rompe la taza con café al recordar
00:12:44 1er. Punto - Tsukiyama la conversacion que tuvo con Rize donde ella
de giro - Rize rechazé la invitacién a su club gourmets y se
burlé de lo que hacian.
00:12:47 | Midpoint Kaneki se corta el dedo por la taza que rompid
00:14:14 Tsukiyama. Es por ello, que le da su pafiuelo y
al verlo manchado con sangre le ofrece a
- Kaneki Kaneki ir al supuesto lugar favorito de Rize, a
- Tsukiyama | lo que este acepta. Luego, Tsukiyama va al
bafio y queda extasiado al oler la sangre de
Kaneki impregnada en el pafiuelo.
00:15:28 Crisis . Tsukiyama presenta a Keneki como el plato
00:18:50 2° Punto - Kaneki principal en el club gurmets, a lo que él se da
de giro - Tsukiyama cuenta que Fodo fue, una trampa. Tsuki3~/ama
- Taro-Chan | incitando mas al publico, lanza el pafiuelo
- PUblico impregnado con la sangre de kaneki y envia a
Taro a luchar contra él y a asesinarlo.
00:19:29 Kaneki golpeado, ensangrentado y al borde de
00:19:59 - Kaneki la muerte, despierta parte de su lado Ghoul,
. guedando todos asombrados al ver que solo
- Tsukiyama | tenja un ojo diferente. Kaneki transformado
BINOMIO - Taro-Chan | logra liberarse de Taro por unos momentos al
Causa-Efecto - Publico noquearlo fuertemente.
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00:20:13 Climax ) Tsukiyama impactado por lo Unico que es
00:21:59 - Kaneki Kaneki, intervine entre la ovacion del pablico y
- Tsukiyama | de Madam A que apoyan a Taro y mata a este
- Madam A | para que los comensales no estén
Taro-Chan insatisfechos. Procurando salvar a Kaneki y
PUbli darle una falsa disculpa, teniendo en mente

B ublico disfrutarlo él solo.

CAPITULO 7
detonante de situacion conflicto midpoint crisis climax
prélogo epilogo
- ¥ ® ®© ® ®
00:00min. o v v ' @ 24:08min
(0%) ? | |* (100%)
min. 4 -8 min. 10 min, 11 min, 1214/ 1517 min, 21-22
(179%-33%) (42%) @6%)  (50%-58% / 629%-71%) (8796-91%)
PLANTEAMIENTO DESARROLLO RESOLUCION

Figura 5: Visualizacion gréfica de la estructura dramatica del Cap. 7 - Tokyo Ghoul.
Elaborada por la autora en Mayo 2020
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Tabla 4
Descripcion y visualizacion gréafica de la estructura dramética del Cap. 7 - Tokyo Ghoul

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

Andlisis de la banda sonora y su vinculo

con el conflicto draméatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

TIEMPO NUDO NUDO PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
. Kaneki mira a Hinami desesperada corriendo
- Kaneki por la calle, a lo que va a ayudarla y ella lo lleva
- Hinami a donde esta su madre (Ryoko). Kaneki al ver
. Prélogo - Ryoko que los investigadores (Mado y Amon) estaban
00:00:00 - Mado a punto de matarla, decide taparle la cara
Amon Hinami para que no vea morir a su madre.
00:04:16 Detonante - Kaneki Yoshimura le cuenta a Touka que los
00:05:55 - Yoshimura investigadores mataron a Ryoko. Ella intenta
persuadir a los demas para matar a todos los
- Touka investigadores. Sin embargo, Yomo le dice que
- Nishio no es lo correcto y Yoshimura le da la razén.
- Yomo
00:08:03 Detonante - Touka Touka identifica a los investigadores (Amon,
00:08:16 - Amon Nakajima y Kusaba) de la organizacion CCG,
Nakajima gue estan relacionados al asesinato de Ryoko.
- Kusaba
00:10:27 Conflicto Kusaba y Nakajima estaban caminando y
00:10:51 ler. Punto - Touka conversando, a lo que se acerca rapidamente
de giro - Kusaba Touka, asesinando a Kusaba y dejandg
- Nakajima solamente herido a Kanajima, ya que llegé
~ Amon Amon a salvarlo.
00:11:00 | Midpoint Touka empieza a pelear con Amon y se
00:12:00 - Touka transforma por completo en un Ghoul, pero en
- Amon medio de la pelea llega Mado a defenderlo, ya
- Mado que este no trajo consigo su quinque.
00:12:18 Crisis Touka empieza a luchar contra Mado, quien la
00:14:30 2° Punto ataca tanto fisicamente como mentalmente,
de giro - Touka usando esa estrategia emocional para
9 - Mado debilitarla. Es asi que ella cae en un golpe y la
hiere. Sin embargo, logra escapar de él.
00:15:56 Kaneki la ve herida a causa de su pelea con los
00:17:15 - Kaneki investigadores. Ella piensa que él no entiende
BINOMIO la situacion y su posicién, pero Kaneki
Causa-Efecto - Touka reflexiona y decide ayudarla, a lo que ella
- sorprendida acepta su ayuda.
00:21:31 Climax Mado esta preparado para su préximo
00:22:06 - Kaneki encuentro con Rabit (Touka). Touka mira a
- Touka Hinami por quien va a luchar. Amon esta listo
para su préxima pelea contra los ghouls en
- Mado venganza de sus amigos. Kaneki esta presto a
- Amon luchar contra los investigadores y recibe su

mascara.
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CAPITULO 8
detonante de situacién conflicto
prélogo ®
00:00 min. Py v ®
(0%) |—
min. 3 min, 4
(129%) (17%)

|

PLANTEAMIENTO

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

midpoint crisis climax

<.) ® ® epilogo

® 2407 min
I I* (100%)
min. 5 A)min. 5-15/15-18 min. 20-21
(219) (21%-62-75%) (83%-87%)
B)min.6-13/13-20
(25%-54%-83%)
DESARROLLO x RESOLUCION

Figura 6: Visualizacién gréfica de la estructura dramatica del Cap. 8 - Tokyo Ghoul.

Elaborada por la autora en Mayo 2020
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Tabla 5
Descripcion y visualizacion gréafica de la estructura dramética del Cap. 8 - Tokyo Ghoul

NUDO

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

NUDO

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

Causa-Efecto

TIEMPO . PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
. Mado y Amon piensan ir a las alcantarillas a
- Kaneki atrapar a rabbit (Touka) y numero 745 (Hinami).
) - Hinami Hinami siente el olor de su mama. Kaneki le
00:00:00 Prologo - Touka ofrece su ayuda a Touka, pero a ella no le
- Mado importa. Asi que Touka va a ver a Himari y se da
- Amon cuenta que no esta.
00:03:23 Detonante Hinami llega a la alcantarilla y da un grito
00:03:42 - Hinami | aterrada al encontrar un bolso, en el cual se
- Kaneki podia ver la mano de su mama. Kaneki y Touka
- Touka escuchan su grito.
00:03:50 Conflicto Touka corre a encontrar a Hinami y Kaneki la ve
00:04:16 1er. Punto - Kaneki pero también observa que Amon va detras de
de giro - Touka ella, entonce Kaneki apresu_rado corre detras de
- Amon Amon, lo intercepta y lo detiene.
00:04:38 | Midpoint Touka pretende llevarse a Hinami, pero ella no
00:05:28 - Touka | acepta, ya que esta confundida y afligida por la
- Hinami muerte de su maméa. Touka consolandola la
- Mado abraza y en ese momento llega Mado.
00:05:41 Crisis A Mado enfrenta a Touka mencionando el regalo
00:15:32 2° Punto que dejo para Hinami (bolso con la mano de la
de giro mama dentro), a lo que ella se enfurece y
empieza a luchar con Mado, quien saca su
- Touka quinque, el cual es el kagune del papa de
Hinami. Touka logra detenerlo y golpearlo. Sin
) M_ado ] embargo, al querer matarlo, este saca un
- Hinami quinque mas fuerte, el cual seria el kagune de la
mama de Hinami, dejando a la nifia en
desesperacién. Touka sigue luchando con él,
pero sin éxito, él logra capturarla a ella y a
Hinami.
00:15:50 Mado decide golpear a Hinami y matarla. No
00:18:23 obstante, Hinami al ver todo lo que paso con sus
padres y la lucha de touka, crea fuerzas
- Touka transformandose en un Ghoul teniendo una
- Mado combinacion del Kaguna de sus padres, termina
BINOMIO A - Hinami cortéandole la mano a Mado, este se emociona al

ver el kagune de ella y comienzan a luchar.
Hinami logra vencer a Mado, sin embargo, no
puede matarlo, asi que Touka lo mata.
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00:06:05
00:13:18

00:13:23

00:20:15

Crisis B
2° Punto
de giro

BINOMIO B
Causa-Efecto

- Kaneki
- Amon

Kaneki empieza a pelear con Amon para que
este no vaya a atacar a Touka que fue en busca
de Hinami. Kaneki pelea sin transformarse, pero
Amon saca su quinque y lo golpea mientras va
cuestionandole el por qué su especie mata a las
personas sin razén alguna y en especial a
Kusaba, dejando en claro que los Ghouls son los
gue estan retorciendo al mundo. Kaneki empieza
a reflexionar y llega a la conclusién que los
ghouls son iguales a los humanos. Sin embargo,
Amon no lo entiende y Kaneki decide hacerle
entender dejando que este lo golpee y él no
defenderse.

- kaneki
- Amon
- Yomo

Kanaki al ver que Amon sigue sin entender y que
no se detendra e ira por Touka, encuentra una
solucién la cual es convertirse en un ghoul y de
esa manera detenerlo y que entienda lo que le
habia dicho. Kaneki muerde a Amon y se
convierte en un ghoul, este se abalanza sobre él
queriendo romper su quinque y al lograr eso le
pide que por favor se vaya y no haga que se
convierta en un asesino, Amon se va, pero
confundido. Sin embargo, Kaneki queda tan
hambriento que se descontrola atacando a
Yomo, pero este lo detiene y le da comida.

00:20:18
00:21:31

Climax

- Kaneki
- Touka
- Himari
- Yomo
- Mado
- Amon

Touka le quita el guante a Mado en
representacion del supuesto asco que él le
tendria a los Ghouls. Sin embargo, se da con la
sorpresa que tiene un anillo de compromiso. A lo
que queda impactada dandose cuenta que ella
seria igual que él rompiendo a una familia,
dejando a alguien sin padre o sin esposo. Touka
impactada por lo que vio se va, dejando a Kaneki
y Yomo con Himari. Amon llega a donde esta
Mado y lo encuentra muerto, a lo que esta grita
dolida, naciendo unas ansias de venganza dentro
de él.
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CAPITULO 10
detonante de situacion conflicto
prologo ®®
00:00 min. PY v v ®
(0%) —
||
min. 8
min.3 - 7
(33%)
(13%-29%)

PLANTEAMIENTO

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

midpoint crisis climax

G) ® ® epilogo

@ 24:07min.
| I# (100%)
min. 9 min, 11-12/12-13 min. 14
(37%) (469%-50%-54%) (58%)
DESARROLLO RESOLUCION

Figura 7: Visualizacién gréfica de la estructura dramatica del Cap. 10 - Tokyo Ghoul.

Elaborada por la autora en Mayo 2020
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Tabla 6
Descripcion y visualizacién gréafica de la estructura dramatica del Cap. 10 - Tokyo Ghoul

NUDO

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

NUDO

Andlisis de la banda sonora y su vinculo

con el conflicto draméatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

TIEMPO . PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
Noro La banda de Ghouls Aogiri ataca al distrito 11.
Miembros Marude logra avisar a la base de control dg!
Prélogo de | CCG, que los estaban atacando la banda Aogiri
00:00:00 €la antes de que lo encontraran y muriera también.
CCG
Marude
00:03:59 Detonante Banjo llega a la cafeteria buscando a Rize, a lo
00:05:00 Kaneki que Kaneki y Touka quedan sorprendidos.
Banjo al sentir el olor de Rize en Kaneki, piensa
Tou!<a gue es su novio e intenta golpearlo, pero este al
Banjo defenderse, se para diciendo que no lo es y
termina noqueandolo de casualidad.
00:07:18 Detonante Bani Banjo le pide a Kaneki como favor que le diga a
00:07:57 anjo Rize que huya, comentandole que la banda de
Kaneki ghouls llamada Arbol Aogiri la esta buscando.
Touka
00:08:14 Conflicto Ayato llega a la cafeteria rompiendo la ventana
00:08:30 1er. Punto Aya_to y golpea a Banjo por estar ahi, a lo que quedan
. Banjo perplejos Kaneki y Touka.
de giro Kaneki
Touka
00:08:36 | Midpoint Avato Touka se acerca a Ayato y se saludan como
00:09:03 y hermanos, a lo que Kaneki queda sorprendido.
TOUka_ Touka y Ayato empiezan a discutir hasta que
Kaneki son interrumpidos por la llegada de Jason.
Jason
00:11:38 Crisis Jason comienza a golpear a kaneki, todos
00:12:23 2° punto Kaneki quedan expectantes a excepcion de Touka que
de airo anexi muestra mayor interés. Kaneki al tener a Jason
9 Jason encima, muestra parte de su lado ghoul
Touka recuperando fuerza y lo aparta. Todos se
Banjo sorpre_nden al ver que solo tiene un ojo ghoul.
Avato Kaneki intenta golpear a Jason, pero este saca
Y su kagune y lo ataca, dejandolo inconsciente.
Nico
1 00:12:25 | Touka intenta enfrentarse a Jazon para
00:13:12 defender a Kaneki, pero Ayato se interpone,
BINOMIO Touka golpeandola e incia una lucha con ella, tanto
Causa-Efecto Jazon fisica como mental. Dejando en claro que él
Avato probara que los ghouls son superiores a los
y : : : :
humanos. Ayato termina dejando inconsciente a
Touka.
00:13:17 Climax Kaneki Kaneki despierta y Jason empieza a golpearlo
00:14:35 Jason cada vez mas fuerte, esparciendo su sangre por
todo el cuarto, dejando a todos perplejos y
TOU!(a asqueados. Jason al darse cuenta que no
Banjo puede destrozarlo, se emociona y quiere seguir
Ayato golpeando, pero Nico lo detiene para que lo
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- Nico termine en casa. Jason acepta y se lleva a
kaneki.
CAPITULO 11
detonante de situacion conflicto midpoint crisis climax
prologo [
: ®®® ® (@ ® ® epilogo
00:00min. o vvv ~ @ 24:07min.
S . | T )
min.2 3 8 min. 10-12 min. 13-14 min. 17-19 min. 19-21
(8%-13%-33%) (429-50%) (54%-58%) (719-79%) (7996-87%)
’ |
PLANTEAMIENTO DESARROLLO ‘ RESOLUCION

Figura 8: Visualizacion gréfica de la estructura dramatica del Cap. 11 - Tokyo Ghoul.
Elaborada por la autora en Mayo 2020
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Tabla 7
Descripcion y visualizacion grafica de la estructura dramética del Cap. 11 - Tokyo Ghoul

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

Andlisis de la banda sonora y su vinculo

con el conflicto draméatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

NUDO NUDO
TIEMPO . PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
Kaneki Amon se enf_renta a los ghou!s. Por otro lado,
00:00:00 | Prologo 3 Kaneki despierta asustado sin saber en qué
Amoon lugar esta.
00:02:02 Detonante Tsukiyama
00:03:01 Yoshimura | Tsukiyama entra a la habitacion como otro
Touka miembro de “Anteiku” para rescatar a Kaneki.
T Touka se pone en contra de ello, pero Yomo y
Nishio Yoshimura le aseguran que con él de aliado
Yomo tendrdn mayor oportunidad en el rescate.
Hinami
00:03:06 Detonante Jason al ver que despertd Kaneki, le muestra
00:04:26 Kaneki su habitacion de tortura y le inyecta un liquido
en el ojo, el cual suprime la actividad de su
Jason Kagune dejandolo fragil como a un humano.
00:07:44 Detonante A Shinohara miembro del CCG le cuenta a Amon
mon p .
00:08:57 . acerca de Jason, del porqué es asi y desde
Shinohara | cyando empez6 a usar ese nombre.
Jason
00:10:46 Conflicto CCG Empieza una lucha entre la CCG y la banda
00:12:17 1er. Punto Arbol ghoul “Aogiri”. Marude manda a sus hombres a
de airo Aogiri atacar sin m_|edo. Juuzou inicia mgtando a
9 ogiri todas las primeras defensas, facilitando el
Juuzou avance de los soldados del CCG en busca de
Marude mas ghouls.
00:13:50 | Midpoint . Haru y Shuu limpian las heridas a Kaneki y le
00:14:31 Kaneki dan un mensaje, diciendo que pronto lo van a
Haru rescatar. Al término de dicho mensaje entra
Shuu Jason a la habitacién, ellos se van y este sonrie
Jason de una manera macabra.
00:17:37 Crisis Amon Amon al pelear con los hermanos Bim,
00:19:13 2° Punto Los recuerda todos los consejos que le dio Mado
de giro hermanos hasta el momento de su muerte, ya que estos
. hermanos lo estaban venciendo y él no sabia
Bim si podria ganarles.
Mado
00:19:19 Amon al recordar lo Ultimo que le dijo Mado y
00:19:45 BINOMIO Amon la confianza que le tenia, recupera las fuerzas
Los y agilmente se enfrenta a los hermanos Bim y
Causa-Efecto hermanos | l0s mata. Teniendo claro que no parara hasta
Bim vengar la muerte de Mado.
00:19:54 Climax Touka Touka cree estar méas cerca de Kaneki, pero es
00:21:50 Nishio frenada por Ayato, ya que la ataca, pero Nishio
la protege. Por otro lado, los soldados del CCG
Ayato se encuentran con Amon y ven al lider Ghoul
CCG de un ojo. Asimismo, le avisan a Marude que
Marude acaban de encontrar al rey de un ojo y este da
Amon

Sachin Gonzalez Dilian Stephany

Pag. 45



N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

aviso a que solo los mejores hombres le
enfrenten.
CAPITULO 12
\
detonante de situacion conflicto midpoint crisis climax
o @@ :
- . X X
00:00 min. Py vv ® (> 24:07 min.
. | | I | (oo
min.2 4 min. 56 min. 912 min. 13-15/16-18 min. 19-24
(8%-179%) (219%-25%) (37%-50%)  (549%-62% / 67%-75%) (79%-100%)
PLANTEAMIENTO DESARROLLO RESOLUCION

Figura 9: Visualizacion gréfica de la estructura dramatica del Cap. 12 - Tokyo Ghoul.

Elaborada por la autora en Mayo 2020
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Tabla 8
Descripcion y visualizacién gréafica de la estructura dramatica del Cap. 12 - Tokyo Ghoul

NUDO

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

NUDO

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

TIEMPO . PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
Kaneki atrapado en su subconsciente, siente una
- Kaneki prgsencia y se sorp,rende allver que es Rize,
Prélogo Rize quien se burla de él y empiezan las flores a
00:00:00 - ponerse rojas dando entender que incia el
- Jason cambio de Kaneki. Esta le anuncia la llega de
Jason
00:01:15 Detonante Jason tortura a Kaneki cortandole los dedos de
00:02:22 las manos y pies. Le hizo contar desde mil de
- Kaneki atras hacia delante de siete en siete para
- Jason mantenerlo lo mas cuerdo posible. Kaneki se
sentia cada vez mas un monstruo.
00:04:18 Detonante Kaneki le cuenta a Rize sobre su mama, lo
00:04:59 orgulloso que esta de ella, que le ensefio que las
- Kaneki personas amables pueden ser felices con solo
- Rize eso. A lo que Rize le menciona que por culpa de
su madre le pasa todo esto.
00:05:02 Conflicto Jason le explica a Kaneki porque es tan especial
00:06:31 1er. Punto ) con él, mientras sigue torturandolo como meterle
de giro - Kaneki un ciempiés en el oido. Tanto es el dolo de
- Jason Kaneki que llega al punto de pedirle que por favor
lo mate.
00:09:05 | Midpoint Jason empieza a torturar a Kaneki de manera
00:12:06 - Kaneki psicologica, trayendo a Haru y Shuu
- Jason encadenados; obligando a Kaneki a elegir a uno
de ellos a viviry al otro a morir. El no logra decidir,
- Haru ya que no quiere ser un asesino. Asi que Jason
- Shuu mata a ambos echéndole la culpa a Kaneki.
00:13:53 Crisis - Kaneki Kaneki en su subconciente vuelve a hablar con
00:15:44 2° punto - Rize Rize, quien le presenta las muertes de Ryoko,
de giro - Rvoko Touka, Hinami y de su mejor amigo Hide. Ella le
y culpa de todo eso por no actuar de una forma
- Touka diferente y defenderse tanto a él como a los que
- Hinami quiere. Ademas de hacerle notar que es igual a
- Hide su madre de ingenuo.
- Jasonn
00:16:47 Rize logra hacer que Kaneki vea las cosas de
00:18:38 manera diferente y este no se deje pisotear por
nadie. Rize cree que podra manipularlo. Sin
BINOMIO - Kaneki embargo, Kaneki se come a Rize aceptandola,
Causa-Efecto . Rize pero sin dejar que ella lo domine. Es asi que

todas las flores se tornan rojas en simbolo en
aceptacion de su lado Ghoul.
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00:19:31 Climax Jason esta a punto de comerse a Kaneki y ve a
00:24:02 ] Rize reflejada en él, a lo que se emocionay libera
Kaneki su Kagune. Kaneki logra liberarse, aceptando su
- Jason lado ghoul lucha fuertemente contra Jason y lo
- Rize vence sin problema alguno para finalmente
comérselo, terminado asi la tortura que recibio
por parte de Jason.

Al finalizar este andlisis de ficha de descripcion y visualizacion grafica de la
estructura dramatica se pudo fraccionar el anime en inicio, desarrollo y resolucion para luego
seleccionar los capitulos mas resaltantes del conflicto dramatico de la linea argumental de la
primera temporada del anime Tokyo Ghoul. Asimismo, se observé el conflicto de los
personajes en cada etapa durante toda la historia, cabe resaltar que para ello se dividio en

seis fases cada capitulo seleccionado, los cuales se detallaran a continuacion.

En primer lugar, estan los detonantes que van mostrando el cambio de identidad de
Kaneki al ser una persona y luego abruptamente pasar a ser un Ghoul, tan solo por
enamorarse de una chica supuestamente normal y luego ser salvado de la manera menos
esperada, cambiando su vida para siempre. Estos detonantes son los que dan inicio al
desencadenamiento de dificultades en la existencia de Kaneki dando paso al cambio de
identidad del mismo por la nueva vida que tendra al ser rechazado por la humanidad de la

cual antes él formaba parte.

Por otro lado, en la segunda fase se encuentran los conflictos, en los cuales se
presentan los obstaculos de la nueva vida de Kaneki como Ghoul, por ejemplo, al ser
persuadido por el fantasma de Rize para que deje liberar ese lado sanguinario y quiera
comerse a su mejor amigo Hide. Sin embargo el personaje encuentra tanto enemigos como
amigos, quienes también muestran sus conflictos pero siempre relacionados al entorno de
Kaneki, ya sea de manera explicita o implicita, como se puede ver cuando Ayato llega a la
cafeteria Anteiku teniendo una fuerte rivalidad con su hermana Touka a lo que Kaneki solo

gueda sorprendido al ver lo que pasa entre ellos, es asi que se nota un conflicto que no es
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especificamente de Kaneki pero que si estd en su entorno y estaria implicitamente

relacionado a él.

Luego, en la tercera fase estan los midpoints los cuales en la historia del protagonista
van dando un giro en otra direccion, pero reforzando su objetivo al comprender mejor lo que
significa ser parte de esa nueva especie en la que ahora estaria incluido, ademas de
presentarnos nuevos personajes que estarian formando un lazo significativo con Kaneki, esto
se puede ver cuando Haru y Shuu limpian las heridas de Kaneki y le dan un mensaje de que
pronto lo rescataran. En ese momento el anime nos presenta a dos nuevos personajes que le
dan esperanza a Kaneki dandole a creer que tiene oportunidad de salvarse, no obstante, ellos
luego serian utilizados en contra de él. De igual forma, se muestra el cambio de direccién
por medio de sus coprotagonistas, quienes lo ayudan a ver las cosas como son. Un ejemplo
de ello es cuando Touka pretende llevarse a Hinami, quien esta confundida y afligida por la
muerte de su madre, a lo que ella la consuela abrazandola. En ello se demuestra que los

Ghouls también tienen sentimientos como los humanos.

Es asi que llegamos a la fase cuatro, las crisis, como bien se titula, exponen los
peligros que va pasando Kaneki al notar que tiene algo que le hace resaltar de los demaés,
como ser un Ghoul de un solo ojo teniendo una fuerza y resistencia increible; o también un
Ghoul con esencia de humano, lo cual lo hace mas provocativo para ser comido por otros.
Esto se puede observar en el momento que Tsukiyama presenta a Kaneki como el plato
principal en el club gourmets e incita al publico lanzando un pafiuelo impregnado con la
sangre del chico y luego mandar a alguien a que lo despedace para que puedan comerlo. Si
bien, el personaje puede resaltar tanto por su singularidad como por sus miedos, lo cuales se
pueden notar en cada situacion que pasa como en la escena mencionada anteriormente que

se puede apreciar ambos aspectos.
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Debido a estas crisis, se encuentran los binomios de causa — efecto, siendo la fase

N

cinco. Estas tienen una gran relacion con las crisis, ya que debido al gran problema que

tienen los personajes en diversas circunstancias provoca en ellos un efecto de gran magnitud,
haciendo que tomen medidas intrépidas ante esos obstaculos y salir vencedores. En el anime,
Kaneki tiene mayores problemas tanto con las personas como con los Ghouls y por ello toma
nuevas medidas para ir combatiendo con la realidad en la que vive. Esto se puede reflejar en
la accion que toma Kaneki al ver que Nishio estaba a punto de comerse a Hide y decide
transformarse por completo en un Ghoul, liberando su Kagune, el cual es un 6rgano

depredador que funciona como un arma para ellos. Lucha con Nishio y logra vencerlo.

Por altimo, esta el climax, mostrando la mayor intensidad que va alcanzando el anime
a través de toda la primera temporada, la cual se va viendo casi al final de cada episodio. Es
por ello, que en cada capitulo se presenta la transformacién, el entendimiento y la aceptacion
de Kaneki de su nuevo lado Ghoul. Por lo tanto, una manera de representarlo mejor es cuando
Jason esta apunto de comerse a Kaneki, pero este logra liberarse, aceptando su lado Ghoul,
lucha fuertemente contra Jason y logra vencerlo sin ningln problema para finalmente
comérselo, terminando asi la tortura que recibid por parte de él. De esta forma, conforme va

avanzando el anime, se va tornando cada vez mas fuerte y critico esos momentos de climax.
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Tabla 9

Cuadro N°1: Matriz de analisis de contenido del Cap. 1 (Detonante 1) - Tokyo Ghoul

Detona UG
0, d : Cd1d
Breve de PCIO dle e d Rlize Ola que ella Ca O e Nada, pero pone gue es por Se
e a . A
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | g| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los dialogos Rize le pregunta a
presentan un Kaneki sobre su
volumen no tan libro favorito, a lo
fuerte. Se gue él se exalta,
Kaneki esta entiende por pero cuando ella
con Rize en un completo lo que | se le acerca él se
vOz - Voz Kaneki Dialogo restaurante y NA conversan, pero | poner nervioso y
(DIALOGOS) |- Voz Rize diegético SUS voces se ) se escuchan hace que ella
tornan otros sonidos de | también se ponga
nerviosas. fondo, los cuales | de la misma
no son molestos, | manera.
sino que se
conectan
perfectamente.
AMB .
No hay ambientes en esta escena.
(AMBIENTES)
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) 1. Corta duracion | 2. En ella se logra
Il. Sonblqlotde 1 Kaneki con un volumen | sentir una
os cubiertos . ni i
EX de Kanoki suelta los m|n|m9. F;ﬁgg:hdad
(EFECTOS DE | 2 Sonido de | Piegetico cubiertos. N.A 3 Me_dllanta_l :
de Rize al tocador. P y
un volumen muy
bajo.
El volumen es La musica nos
MUS o Cuando estan muy bajcg para tran§m'ite un
) Msica Extradiegético | en el Piano acompana'r,la sentimiento
(MUSICA) positiva restaurante conversacion agradable del
' gue se esta momento.
dando.
Sik No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Tabla 10

Cuadro N°2: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 1 (Detonante 2) - Tokyo Ghoul

o
A ' Veto 3 1) 4
0, A9Cd1d
= e ... . . Q c . .' A A A a '.. . e e l...‘ .l A .. .l c .. . . ..l A ..'
AQ®™ i
: CARACTERISTI OBSERVACION
DSIIQTAUMAACTI%\L ESiRCI0) MOMENTO ELEI\S/IEEITOS SOB RCE:QELIENT =2
ES ADICIONALES
Los dialogos
presentan un . .
. volumen medio, Kanekiy Rize al
Kaneki acepta entendiéndose conversar
VOZ Voz Kaneki Dialodo acompafiar a or completo lo presentan una
p B ) g g Rize a su casa N.A pue con\F/)ersan voz calmada. Por
(DIALOGOS) |- Voz Rize diegetico y caminan por qE” : " | otro lado, por un
la ciudad _=ha tiene un ., | momento se les
| timbre suave y él h
un timbre un escucha con eco.
poco mas fuerte.
ambiental de L L Barullo d_e volumen es ambiente se
la ciudad Transicién de | Viento, bocina, | e i vinculan
AMB noche. Kaneki y Rize | transito de beracié
, Extradiegético or distintos autos y bullicio | 2- Reverberacion. | correctamente a
2. Interior de 9 p f situacion sin
(AMBIENTES) . C lugares de la de la ciudad. 4. Volumen de la
Subterraneo ciudad. 5> Zumbido de | Prisa del viento opacar la 3
3. Cruce bajo viento es minimo casi conversacion de
un puente nada. los personajes.
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4. Cruce de 3. Viento,
un pasaje transito de
autos.
4. Leve brisa
de viento.
1. Volumen Todos esto
medio en los sonidos generan
pasos y cuando un efecto real de
estaneneltdnel |lo que pasa
1. Pisadas de se escucha alrededor de los
zapatos y reverberacion de | personajes al
1. Sonido de Mientras los tacones contra | estos. transitar en cada
pasos personajes el piso de 2. Volumen escenario.
=5 2. tSonido de recorren cemento.d me[)dio, pero este
autos S ciertas partes 2. Motor de sube un poco
(EFECTOS DE 3. Sonidos de Diegetico de la ciudad autos y roce de | cuando los autos
SONIDO) la bolsa de se escuchan las llantas con | se acercany
papel estos efectos el pavimento. luego desaparece
de sonido. 3. Roce de la el sonido junto
bolsa consu | con estos.
pierna de él. 3. El volumen es
medio y tiene un
poco de crujido
cuando rosa con
Su pierna.
Inicia cuando Breve juego de La musica es
ambos estan pianp con tono suave y lenta,
cruzando por medio y agudo; danc_io_
un lugar muy cuerdas con tono | sentimiento de
MUS Masica Extradiegético | iluminado. Piano y medio y grave. tranquilidad al
(MUSICA) relajante 9 Continda cuerdas Las cuerdas caminar con
hasta la tienen una alguien en la
- duracion corta noche.
siguiente i y
escena. el piano una
duracion mas
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larga pero
pausada.

SIL
(SILENCIOS)

No hay silencios
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Tabla 11

Cuadro N°3: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 1 (Detonante 2) - Tokyo Ghoul

8]
- . Detona 08 B8:48
0, d : Cd1d
Breve ge PCIO R1ze cambpla la dire DO 0a asS O O a d detiene para ae e 10 gque
- € PDOI elld
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Rize conduce Los dialogos Kanki sube mas el
a Kaneki por presentan un tono de la voz
otro Iugarp volumen un poco | porque crea valor
VOZ - Voz Kaneki | Dialogo hasta que ¢l la NA alto conuna | para pedirle a
(DIALOGOS) |- Voz Rize diegético interrumpe y ' entonacién clara. | Rize que volvieran
La voz de Rize | a salir.
ella vuelve a sique siendo
hablar. gsuave
1. Rize 1. Minima
1. Cruce de cambiando el brisa del viento Cuando el tren
pasaje noche rumbo del 2 Poco ruido \Zli'eilt(\)’oelgng del | oia pasando,
AMB i camino ;
2. Debajo de Extradiegético : de viento hasta | 515 cyando elios SQ'Q s€
(AMBIENTES) |un  puente 2. Kaneki que pasa el empieza a pasar quedan mirandose
donde pasan detiene a Rize | treny el viento | e a una distancia de
trenes noche para decirle es mas fuerte. ' aprox. 1m.
algo.
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1. Mediana
duracion de los
pasos con un
volumen medio
1. Inicia ' 1. Pisadas de alto.
Cua”qo Rize zapatos y 2. Volumen
cambia de ruta | 5cones contra | medio del roce 1. Una sensacion
. hasta que el piso de con su carteray | de tranquilidad por
1. Sonido de gatrjekl la cemento. sus piernas. Un parte de ambos al
asos S etiene. ii i
-Sonidode | Diegético - Rize le bolsa con su olsa conun 3. Logra dar un
(EFECTOS DE | la bolsa de o menciona que | -4rtera y volumen medio momento de
3. Sonidode | © cerca. 3 Tablitas del | 3- Volumen aito | sentimiento de
un tren 3. Kaneki y riel del tren de larga intriga al esperar
Rize se queda - ' duracién con un | una respuesta de
: rafaga de . . .
mirando viento poco de Rize hacia Kaneki.
fijamente sin ' rechinido y
decir nada. sonido de
baches cortos.
Alto volumen de
la rafaga de
viento.
Breve juego de
piano con tono .
. . La musica nos
medio y agudo; :
transmite un
cuerdas con tono S
Desde que : sentimiento
) : medio y grave.
Rize comienza . agradable del
MUS L . Teniendo ambos
Mdusica C a hablarle a Pianoy momento y
. ”» Extradiegético X un volumen
(MUSICA) positiva Kaneki hasta cuerdas medio alto aunque este un
gue termina ' poco medio alto
ella de hablar. Las cuerdas no opaca la
tienen una platica de los
duracién corta y personajes.
el piano una
duraciéon mas
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larga pero
pausada.

SIL

(SILENCIOS)

Al final —

Kaneki y Rize
se quedan
mirando
fijamente y
pasa el tren.

No existe un silencio absoluto. La
musica desaparece, los personajes
dejan de hablar y solo se escucha el
ambiente propio, el cual es debajo de
un puente donde pasan trenes, es por
ello que solo se escucha el sonido de
un tren provocando un momento de
misterio.
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Tabla 12

Cuadro N°4: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 1 (Conflicto) - Tokyo Ghou

0 d : Cd1d
Breve ge pcion: Rize 3 erdadera rorma (gho 3 order a e empleza a a entre
a 9]0, ell € dl PO Jgoipe ae e d elIe C 0]0]f+ e d dalague
AQ® i
CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO [ MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los dialogos Rize al cambiar la
presentan un entonacion de la
volumen fuerte. voz y el tiempo
Rize se acerca Rize juega con | tanto pausado
a Kaneki y al los tonos graves | €OMO un poco
oido le dice Io y agudos. A lo rapido al hablar, la
que siente y que Kaneki solo | hace ver como
voz - Voz Kaneki | Dialogo se nota el entono grave. | W& psicopata que
DIALOGOS . LS cambio de N.A Se escuchan lo Gnico que
( ) |- Voz Rize diegetico expresion de sonidos fuertes quiere es comer.
Kaneki. de de fondo, pero Kaneki por el
feliz a ’ no entorpece la tiempo rapido de
aterrado conversacion. sus palabrasy la
' agitacion que
tiene, hace notar
la desesperacién
qgue hay en él.
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1. Debajo de 1. Kaneki 1. Pocoruido | Tienenun Crea un ambiente
un puente siente y ve el de viento hasta | volumen fuerte de terror para el
donde pasan cambio que que pasa el acompafada por | espectador.
trenes dio Rize. treny el viento | otros sonidos y
AMB noche). L i es mas fuerte musica que
( ) Extradiegético 2. Rize atrapa d mol r?1 ntan el
(AMBIENTES) | 2. Un lugar a Kanekiy lo Yy pesado. complementan e
de arroja lejos en | 2. Casi nada ambiente que
construccion donde hay una | de viento y hay.
(noche) construccion. luego un
desplome.
1. Sonido de 1y 2. Kaneki 3. Tablitas del | 1. Volumen que Estos sonidos
chirrido sienté algo riel del tren, empieza bajoy influyen en la
2. Sonido de raro. se ve rafaga de termina fuerte escena para
atravesar com'o un humo | viento. con un tono muy | mostrar como es
del cuerpo. este mira papel cayendo | 2. Sonido suave Asie_mas de ver el
3. Sonido de cerca de él, el | al suelo. con volumen panico y la
4. Sonido de Rize. cayendo 3. Volumen alto cambio radical de
i encima de la de larga
bolsa . 3}ir§|;fale data bolsa de papel duraci%n con un ella al gollpearlo
5. Sonido de prime i ' oco de rechino | €Mmo un juguete y
FX sangre mordida. 6. Pisadas de )F/)sonido do querer comérselo.
: Diegético 4y 5. Kaneki tacones contra
(EFECTOS DE | 6. sonido de 9 y ) ol piso de baches cortos.
SONIDO) tacon cae rendido al p
7. Sonidos de desangrandos | 7. Pasada de Ia} rafaga de
lengua e | t viento.
remojando ' engua entre 4. Volumen
0 labios 6. Rize adapta | los labios. - d‘? u |e |
_ otra postura al | 10. Cuerpo me IIO ‘3 caer__g
8. Sonido de ver la mirada pegado al ZueI o.b In crujido
atravesando de miedo de suelo siendo e la bolsa con
fuertemente ; un volumen
Kaneki. arrastrado. ;
una parte del 7 Ri . medio alto.
cuerpo. - L'ﬁre quiere 1 11. Plarefpl de |5 volumen
9. Sonido del sagoreéndolo. metaly Nermos. | medio al regarse
kagune de
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Rize
moviéndose.
10. Sonido
de arrastre
11. Sonido
de golpe
contra una
pared.

12. Sonido
de pasos
13. Sonido
de Rize
elevandose
del suelo
rapidamente.
14. Sonido
de vigas de

15. Sonido
de presion
16. Sonido
de varillas y
tubos.

17 Sonido de
desplome.
18. Sonido
de libros.
19. Sonido
de abrigo

rompiéndose.

8. Rize saca
por completo
su kagune.

9y 10. Rize
con su Kagune
atrapa a
Kanekiy lo
arrastra hasta
ella.

11. Rize arroja
a kaneki y este
atraviesa un
muro,
cambiando de
escenario.

12. Kaneki
logra
levantarse y
dar unos
pasos.

13. Rize se
eleva para
interceptar a
Kaneki.

14y 15. Los
gue se rompié
de la
construccion
empieza a
caer.

16y 17 Las
varillas y tubos
suenan al
golpear el
suelo
formando un

12. Pisadas de
zapatos contra
el piso de
cemento.

13. Rafaga
fuerte de
viento como si
fuera un
pequefio
tornado.

14. Vigas de
acero.

15. Objetos
pesados de
construccion y
viento.

16. Tubos,
varillas,
piedras,
cemento,

17. Viento
fuerte que
levanta el
polvo del suelo
al caer los
objetos
pesados de la
construccion.
19. Abrigo
chocando con
el suelo de
cemento.

la sangre encima
de la bolsa.

6. Breve
duracioén de los
pasos con un
volumen bajo.

7. Volumen muy
bajo al pasar la
lengua por sus
labios.

8y 9. Volumen
muy alto, pero
con algunas
pausas dando
mayor énfasis en
el movimiento de
su Kagune.

10. Volumen
medio de la
friccién entre
cuerpo de kaneki
y el piso de
cemento, siendo
arrastrado con
un tiempo de
mediana
duracioén.

11. Tiene un
volumen fuerte al
golpear contra la
pared de metal y
fierros con.

12. Poca
duracién de los
pasos con un
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desplome volumen muy
encima de bajo.
Rize. 13. Corta
18. Caida de duracién con un
libro el suelo volumen que
de cemento. empieza medio y

termina alto al
ella ya atacar.

14 y 15. Mediana
duracion, pero
pausada de la
viga al romperse
y caer con un
volumen medio.

16y 17. Sonidos
de volumen
fuerte al
impactar contra
el suelo de
cemento. Juega
con tonos
medios agudos y
graves.

18. Corta
duracion, pero
pausado al caer
los libros casi
sucesivamente
con un volumen
medio y tono
medio grave.

19. Volumen
bajo de muy
corta duracién
denotando la
caida del abrigo.
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Tiene una La musica nos
entrada suave transmite un
que luego va momento de lucha
incrementandose | que va
de a poco con un | empezando de a
Empieza la vo!umen muy poco para Iuego}
y bajo y que luego | intensificarse mas
musica
. Cuerdas, llega hasta un el encuentro que
- cuando Rize . : : P
MUS Musica de o . Vientos, volumen medio | tienen. Asi mismo,
’ Extradiegético | levanta la mira "
(MUSICA) batalla después de percusion y alto. Juega con hace notar los
b : voces de coro. | los tonos tanto momentos criticos
haber mordido .
) agudos como gue esta pasando
a Kaneki. : . )
graves. Tiene kaneki y el cambio
tiempos de personalidad
pausados al de Rize al querer
principio y luego | comerlo.
va aumentando
la intensidad.
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 13
Cuadro N°5: Matriz de andlisis de contenido del Cap. 1 (Midpoint) - Tokyo Ghoul

. cl : C . Cl
Breve de PCIO dl1eKl € eSlalo O elrte emplezZa a € all VOCES gque NO 1040ra enternae O Jue
. e e . CA . . e . e A O . Qa a e QA . QA . QA
A , CARACTERISTI
SITUACION ESPACIO SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA MOMENTO | £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los dialogos Por la voz uno
presentan un puede darse
Dialogo Kaneki esta en volumen no tan | cuenta que Kaneki
1. Voz Kaneki | 1.Intradiegéti | Un estado fuerte. Se esta como perdido
VOZ > Vozdeun | co inconsciente y entiende por sin acordarse de
. d;)ctor ., empieza a N.A completo. qgue es lo que le
(DIALOGOS) _Z.Extradleget pensar que es Kaneki habla | pasé. Ademas, de
ICO lo que esta con una voz aun creer que todo
sucediendo. pausaylavoz | estaba bien con
del doctor tiene | Rize.
un todo grave.
Kaneki se El sonido del Muestra un
_ surmerge en el | corazén tiene un | ambiente que
AMB Ambiente de agua, hay volumen medio puede
subconscient | Intradiegético — latido de un alto con un tono | interpretarse como
(AMEIENINES) | corazon, bajo. el subconsciente
también del personaje.
burbujas y se
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notan tres tipos
de colores en

Las burbujas y el
agua tienen un

los cuales se volumen medio.
dividiria el
agua.
1. Sonido de 1. Palpitacion 1. Volumen Estos sonidos dan
latido de del coraz6n de | medio alto con a entender el
corazon Kaneki. un tono grave. momento que esta
2. Sonido de 2. Pequefias 3. Tono medio pasando el
burbujas burbujas que | agudo con un protagonista como
3. Sonido de se forman volumen medio y | 1a cirugia que es
monitor de cuando uno con tiempo teniendo y por ello
signos vitales estd sumergido | pausado. se escucha los
_ en el agua. 4. Volumen latidos del
4. Sonido de . Ve corazén, monitor
en el a.gua 5. Rize consu | de Kaneki. constante, aun mostrando
EX 5. Sonido de pecho se pega lando el como seria su
ruido o 4. Agua acoplando e subconsciente con
(EFECTOS DE Diegético a la espalda calmada ambiente que se | JCC S
SONIDO) de Kaneki. tiene. profundidad del
5. Juegaconlos | agua, las
tonos graves y burbujas. Sin
bajos, teniendo embargo, lo
un volumen resaltantes es
fuerte. cuando se
escuchar ese
ruido de Rize
pegando a él
como dando a
entender que
ahora son uno
solo.
Empieza ) 1. El volumen La musica nos
MUS Mdsica de Extradiegético | desde que 1.Piano empieza bajoy | traslada a un
(MUSICA) sSuspenso Rize aparece 2.Cuerdas luego momento de
hasta cuando gradualmente va | suspenso al
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le quita la
mano de los
ojos a Kaneki.

aumentado,
jugando con los
tonos graves y
agudos, con un

tiempo pausado.

2. Volumen
medio con un
tiempo rapido,
pero solo
aparece un
instante cuando
Rize esta por
completo
pegada a
Kaneki.

imaginarnos qué
es lo que esta
pasando con
Kaneki y Rize al
ver como ella se
pego atras de él, y
justo en las
Ultimas notas le da
un toque especial
ala escena
mostrando como
Kaneki abre los
ojos sintiendo la
calidez de ella.

SIL

(SILENCIOS)

En medio de

la escena —

Rize se pega
por completo a
Kanekiy le
tapa los ojos.

No existe un silencio absoluto. La
musica se pausa por un breve

momento y solo
sonidos de fond

escenay en ese lapso de silencio
vemos como Rize se aferra a Kaneki,
dando mayor tensién a ese momento.

se escucha unos
0 que complementa la
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Tabla 14
Cuadro N°6: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 1 (Crisis) - Tokyo Ghoul

»
- . g 6:06
. cl OC . Cl
Breve ade PCIO dl1eKl € d € d eSpecCla d (e O gue 1€ Nace entrar € a d CO 00
O al dalSe cuenta g O puede CO O que CO ente comen 1as persona
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO [ £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los dialogos de | La entonacién de
Kaneki especialista Kaneki es
observa en la tienen un fundamental, ya
. TV a un volumen fuerte, que denota
- Voz Kaneki especialista en por otro lado, los | desesperaciony
vOz -Voz Dialogo thouls N A de Kaneki tienen | angustia al saber
(DIALOGOS) Especialista diegético hablando de un yolumen que todo Io_qL_Je
en Ghouls Ue cosas oS medio y luego dijo el especialista
giferencian de aumenta a uno acerca de la
l0S humanos muy fuerte comida, él lo
cuando entra en tenia,
desesperacion.
.| Transmite un
Volumen bajo .
AMB
Departament | 0 stico — Television con tonos graves | ambiente de
(AMBIENTES) | o - noche y agudos bajos tension constante
" | al Kaneki intentar
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comer como lo
hacia antes.

FX

(EFECTOS DE
SONIDO)

1. Sonido de
latido de
corazoén
2.Sonido de
pasos

3. Sonido de
bolsa

4. Sonido de
una envoltura
5. Sonido de
mordida

6. Sonido de
masticar.

7. Sonido de
puerta

8. Sonido de
vomito

9. Sonido de

tomar una
bebida.

10. Sonido de
cajaen el
suelo

11. Sonido de
exprimir
salsas

12. Sonido de
platos rotos

1- 15.
Diegético

12y 7.
Extradiegético

Kaneki va a la
cocina e
intenta comer
todo lo que
normalmente
comia antes.
Sin embargo,
no tiene éxito.

2. Pisadas de
zapatos contra
el piso de
madera

3. Abriendo
una bolsa de
plastico.

4, Sosteniendo
una envoltura
de plastico

10. Caida de
una bebida de
caja de carton
contra el piso
de madera.

13. Caida de
bolsa de
plastico contra
el suelo de
madera.

15. Tenedor

golpeando un
plato de vidrio.

Tienen un
volumen medio

con tonos graves

y agudos
refuerzan el
ambiente de
angustia que
tiene Kaneki.

Complementan la
situacion animica
de personaje al
probar de todo y
darse cuenta que
ya nada le sabe
igual que antes.
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13. Sonido de
bolsa en el
suelo
14. Sonido de
agua
hirviendo
15. Sonido de
cubierto

MUS .

. No hay musica en esta escena

(MUSICA)
No existe un silencio absoluto. Solo
se escucha el sonido del ambiente y
. . entre el lapso de querer darle una
Kaneki esta . .
. . mordida a la hamburguesa, empieza

SIL A la mitad de con miedo de o .

la escena comer una un sufrimiento para Kaneki y el
(SILENCIOS) h silencio que hay en esa breve
amburguesa

situacién crea un punto de tencion
inicial e importante ya que es el
primer bocado.
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Tabla 15
Cuadro N°7: Matriz de andlisis de contenido del Cap. 1 (Binomio) - Tokyo Ghoul

=)
- ' Bino O 5:00 8:36
0, A9Cd1d
Breve de PCIO alle d €Il €l eSpejo que tiene 010 dNo PDE pe el retlejo de Rize. A alQO
ecuerda lo que dijo el e alista acerca de como no puede mo gho este Intenta matarse para
O PIropalr gue no 10 € erer e 0
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
1. Tiene un Al escuchar las
volumen fuerte palabras
gue luego se temerosas de
incrementa mas | Kanekiy luego su
1. Voz al gritar. grito, se logra ver
Kaneki Dialogo Kaneki se ve 2 Se escucha esa transicion de
(D|ALOGOS) Especiansta |C0 g atonito al ver ) medio y con tono gue en el
en Ghouls uno d(_a sus grave. momento exacto
ojos diferente. gue Kaneki ve a
Rize, entra en
conflicto y grita.
Ademas de la voz
del especialista
gue sigue
Sachun Gonzélez Dilian Stephany Pag. 70




Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

N

informando acerca
de los Ghouls.
Se siente  un
momento de
tension en el
ambiente durante
AMB Departament Dieqéti Volumen medio | toda la escena y
iegético — N.A . -
(AMBIENTES) | o - noche contono bajo. | esa tension va
aumentando cada
vez mas con las
acciones de
Kaneki.
1. Sonido de 1. Viento 1. Volumen 1. Pone mas
viento 1. Mira por el espeso medio como nerviosismo al
2. Sonido de espejo aRize | 2 Egpejo de brisa fuerte y protagonista junto
vidrio roto 2. Rompe el vidrio. espesa. con laimagen de
3. Sonido de espejo 3. Pisadas de | 2 Volumenaalto [ Rize.
pasos 3y 4. Camina | zapatos contra | €ON tonos 2-7. Estos efectos
4. Sonido de hacia el el piso de medios y agudos | ayudan a sentir
Mmano contra lavadero madera al romper el esa Iucha}mterna
. espejo. y la presion que
el lavadero 7. Se clava el | 4. Orilla del P
5 Sonido d cuchillo, pero | lavaplatos 3y4.Tieneun | €stateniendo
X : SO0 9¢ o no tiene éxito. i volumen bajo Kaneki hasta al
(EFECTOS DE mordida de Diegético . 7. CUChl”O- con pasos algo punto de querer
SONIDO) chaqueta 8. El cuchillo contra el piso apresurados atravesarse un
6. Sonido de se rompe y de madera. hace el lavadero | cuchillo.
cuchillo parte de el cae | 8. Cuerpode | donde pone su | 8. Este efecto
contra un por el suelo Kaneki contra | mano y se complementa ese
metal 9. Kaneki cae | el piso de escucha conun | estado de
7. Sonido de rendido al madera. volumen medio. | frustracién que
cuchillo suelo por al no 5 Tiene un tiene Kaneki al no
contra piso. lograr clavarse volumen muy poder clavarse el
el cuchillo. bajo, pero luego cuchillo.
va subiendo
entre mas
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8. Sonido de
cuerpo contra
el piso.

presion tiene al
morder la
chaqueta.

6. Volumen
fuerte del
cuchillo
intentando
penetrar el
cuerpo de
Kaneki,
acompafado del
grito de este.

7. Volumen es
medio alto
jugando con
tonos agudos y
graves.

8. Volumen
fuerte con tonos
graves del
cuerpo de
Kaneki cayendo
fuertemente al
suelo.

de clavarselo.

desciende el
volumen cuando
termina tirando
en el piso.

El volumen La musica nos
comienza bajoy | transmite un
luego va momento de
. subiendo hasta tension desde ese
Esta con el el momento lapso principal de
MUS Mdusica de L cuchillo en la (o psop p
. tension Extradiegético mMano a punto Cuerdas critico que pasa conflicto del
(MUSICA) P Kaneki, después | personaje hasta

su momento de
frustracion.
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Juega con un
tiempo lento y
rapido.

SIL
(SILENCIOS)

No hay silencios
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Tabla 16
Cuadro N°8: Matriz de analisis de contenido del Cap. 1 (Climax) - Tokyo Ghoul

0 d : Cd1d
Breve de PCIO OUKa Seé (d eNla que Kane ODre 0 a RIzZe e ofrece CO 0a, Pero el empileza a tene
a d CO 00 O PO O quere e 0 d ome dalne aha. A 10 gue ella declae 00 d
a CA CA a . . CA e . . a
AF CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | £ EvENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Rize se La voz de Touka | En el didlogo se
acuerda de tiene un volumen | puede percibir la
haber visto a medio, calmado | angustia de
Kaneki y este y frio. Kaneki al querer y
entre gritos le La voz de Kaneki | NO querer comer
voz - Voz Kaneki Dialogo pide que lo varia entre un carne humana.
) D N.A : Por otro lad
(DIALOGOS) |- VVoz Touka d|eget|co ayude, a lo volumen medio y or O ro lado, se
que ellalo alto, ya que este percibe Ig )
hace, pero de sube el volumen | personalidad fria
una manera de su voz de Touka, pero
que él no se lo cuando grita con buena al ayudarlo.
esperaba. desesperacion.
AMB .
No hay ambientes en esta escena.
(AMBIENTES)
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1. Sonido de 1. Kaneki 1. Mano de 1. Volumen Cada sonido va
manotazo despreciando kaneki al tirar fuerte con una aportando al
2. Sonido de el brazo ese pedazo de | duracion rapida. | seguimiento de la
inclinar la humano que le | carne al piso. 2. Volumen escena, haciendo
cabeza hasta daToukapara | 2 |acabezay | medio. mas creible todo
el suelo. que coma. brazos de 3 4. El volumen lo quedeStI? .
3. Sonido de 2. Kaneki llora | kaneki caen al | de estos sonidos | P253nd0 ranexi,
' orque no iso . hasta sonido mas
pasos porq pIso. son muy bajos . .
uiere comer . . : bajo se percibe
4. Sonido de q 3. Pisadas de casi notorios, ya dentro de lo que
trozar un carne humana | zapatos contra | que la masica a
uiere seguir sucede.
hueso con ya g el suelo de los sobrepasa.
siendo una cemento
carne. ersona . 5 El volumen es
5. Sonido del P ' 5. Cambio de medio con un
cambio de 3. Touka se formay color | tiempo corto.
. dirige hacia el | gel ojo de .
FX 0jo a Ghoul cuerpo tirado ) 6. Tiene un
(EFECTOS DE | 6. Sonido de | Diegético que habia, Touka volumen medio
SONIDO) golpe. 6. Mano de con corta
4. Touka Touka con la duracion.
despedaza carne humana
una parte del | contra la boca
cuerpo gue abierta de
habia. kaneki.
5. Parte de
Touka se
transforma en
un Ghoul.
6. Touka a la
mala le mete
la comida
(carne
humana) en la
boca.
_ El volumen va La musica
MUS Musica - Extradiegético Desde que variando. conforme va a
(MUSICA) Unravel comienza la Empieza bajo avanzando con la
cuando Kaneki escenay la
Sachun Gonzélez Dilian Stephany Pag. 75



Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE
escena hasta quiere comer, variacion de
gue termina. pero a la vez no, | volumen, nos
luego sube aun | transmite un
volumen medio momento de
cuando Kaneki frenesi al ver la
sigue en esa lucha interna de
lucha consigo Kaneki y luego
mismo de no llega a ese punto
guerer ser un maximo de
Ghoul y intensidad tanto la
finalmente el musica como la
volumen se escena, viendo
escucha fuerte al | como Touka mete
momento que la carne humana a
Touka le la boca de Kaneki
introduce la y esta lo prueba
comida en la por primera vez.
boca para que
termine con esa
lucha.
SIL No h i .
(SILENCIOS) o hay silencios
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Tabla 17
Cuadro N°9: Matriz de andlisis de contenido del Cap. 2 (Detonante) - Tokyo Ghoul

AW S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £ eMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Yoshimura le B Se puede sentir el
cuenta a Los didlogos | asombro de Touka
Touka que presentan un al saber que los
. volumen medio. .
voz RV Dialogo Kaneid tiene Yoshimura tiene gl:gﬁil?eig%ﬂii
; i ieqaéti 6rganos N.A .
(DIALOGOS) | Yoshimura | diegetico | org un tono grave. | son de Rize. Por
-Voz Touka implantados : lad
de Rize. A lo Se entiende por otro lado,
que ella se completo lo que Yoshimura
sorprende conversan. presenta una voz
’ calmada.
Al inicio el Este ambiente
o volumen es refuerza una
Mus[ca medio, pero notica impactante,
AMB ambiental: Extradiegético NA luego se ] ya que se vuelve
(AMBIENTES) Cafe.tena incrementa mas, | mas inquietante el
Anteiku con tonos bajos, | dato que esta
al dar una noticia | revelando acerca
de la relacién
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impactante a entre Kaneki y
Touka. Rize.
Al querer El sonido tiene Este efecto de
enterarse mas un volumen muy | sonido denota en
EX Sonido de sobre quien Mano contra bajo, ya que lo fal personaje un
o era la chica gue sobresale es | interés a lo que se
(EFECTOS DE | mano contra | Extradiegetico - una mesa de L .
ST la mesa que murié y le madera la musica le esta contando,
NIDO) ‘ pusieron sus ' ambiental que se | ayudando a que el
organos a da en toda la ambiente tenga
Kaneki. escena. MA&s suspenso.
MUS ,
. No hay musica en esta escena.
(MUSICA)
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 18
Cuadro N°10: Matriz de analisis de contenido del Cap. 2 (Conflicto) - Tokyo Ghoul

0, Dd O
= e e .. . . a c c . c A G c e a A e A . a QA A . e e . oo e R e A A
e pe dde a gque lipere eso 0 O OMma Carne dllad
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £) EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
- Kaneki - En su voz se
comienza con un | puede sentir la
volumen medio, | angustia de
luego se torna Kaneki, ya que
muy fuerte al este grita y llora
escucharse sus teniendo una
L gritos por la lucha interna de
chr?g:lcllilr?e:i/ desesperacion entre comer o no,
. . de querer comer | carne humana.
VOZ - Voz Kaneki | Dialogo se le aparece d
(DIALOGOS) . diegéti Rize N.A carne. - En lavoz de
- Voz Rize legetico incitandolo a - Rize tiene un Rize se nota como
ello volumen medio intenta manipular
’ fuerte jugando a Kaneki,
con tonos seducirlo, dejando
agudos y graves | que este de
al hacer la voz libertad a lo que
mas profunda Su cuerpo pide
para incitar a gue es comer
carne humana.

Sachun Gonzélez Dilian Stephany Pag. 79



Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE
Kaneki a que
comiera.
Empieza Inicia de golpe Muestra el
cuando Kaneki con un volumen | desarrollo de la
Ambiente no deja de mgdio y entre Iucha de Kaneki,
lagubre pensar en la mas avanza la ' volviéndolo en
AMB mbrio: Extradieqéti carne, ademas NA lucha de Kaneki, | algo sombrio los
(AMBIENTES) Sc?asa d(;' adiegetico Rize le incita a ) mas se e!eva el deseos de comer
Kaneki comer. volumen jugando carne y}la
' Termina con tonos graves | incitacion por
cuando suena y agudos. parte de Rize para
su celular, gue lo haga.
1. Sonido de 1. Kaneki se 1. Pisadasde | 1. Corta | Estos sonidos
pasos sienta en la zapatos contra | duracién, tiempo | ayudan a
2. Sonido del camay mueve | el piso de medianamente ambientar el
cambio de ojo los pies como | madera. rapido con un | momento de
a Ghoul si caminara. 2 Cambio de | volumen bajo. conflicto que tiene
3. Sonido de 2. Rize se formaycolor |2 y 3. Breve | Kaneki  consigo
rodillas contra acerca a del ojo de duracién con un | Mismo al desear
el piso Kanekiy lo Rize. volumen medio. | @90, pero a la
4. Sonido de o abraza por 3. Rodilla de 4y 5. Volumen | M>MaVez no. Nos
5 1- 6. Diegético | detras. Kaneki contra | fuerte y mediana | UPic@  en ese
FX estomago 3. Kaneki | piso d duracia momento ldgubre
SONIDO) e. [ b ' 6.  Mediana | Ghoul.
5 Sonido de | Extradiegético | frente dela 5. Envoltura de | duracién con un
envoltura mesa donde papel, volumen fuerte.
apretando esta la came. | apretada por | 7. corta duracion
con las 4y5. Kaneki | dos manos. con un volumen
manos. mira fijamente | 6. Celular fuerte.
6. Sonido de la carne que sobre mesa de
llamada y esta F” U”al madrera.
vibrador de gzqv:i;l;;aay a 7. Carne
celular. apretar. Sg\ég?na en
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7. Sonido de
paquete al
piso

6. El amigo de
Kaneki (Hide)
lo llama.

7. Kaneki
vuelve su
mirada hacia
la carne
envuelta al
piso.

(paquete)
contra el piso
de madera.

MUS
(MUSICA)

No hay musica en esta escena

SIL
(SILENCIOS)

Casi al final
de la escena

Kaneki
agitado
escucha que
su celular esta
sonando y
vibrando.
Llamada de
su amigo Hide

No hay un silencio absoluto. Solo se
escucha la agitacion de Kanekiy el
sonido de la llamada y vibrador del
celular. En ese lapso de silencio
vemos como Kaneki de cierta manera
se calma y toma conciencia de lo que
estaba a punto de hacer.
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Tabla 19

Cuadro N°11: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 2 (Midpoint) - Tokyo Ghoul

o
- ' aApo U9
0 d O
Breve ge PCIO PO edlo ae 0[S C ONocCe 10 ente a > elrda Nanerio O allle
O O O d 10 Jue O (d PDIE a ella (e O O (a
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES

- Hide tiene un Kaneki queda tan
volumen medio, | sorprendido al
hablando de una | conocer a Nishio
manera que ni puede
calmada. pronuncia palabra
- Nishio con un alguna y solo

VOZ - Voz Hide Dialogo Hide presenta gravey acercandose mas

; - Voz Nishio . a Kaneki con N.A a él, pronuncia su

(DIALOGOS) . diegético Nishio hablando P
- Voz Kaneki ' pausadamente | nombre
causa tension en | Pausadamente
Kaneki. causandole
- Kaneki tiene un miedo.
volumen bajo,
aunque solo se
escucha su
asombro.
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Entra con un Este ambiente es
golpe de acompafado de
I volumen fuerte y | musica, pero
Nishio conoce
. : tonos graves y sobresale en el
AMB Ambiente de a Kaneki )
C medios en los momento
S suspenso, Extradiegético | formalmente N.A momentos de indicado. dando
(AMBIENTES) | {ension por medio de S '
: mayor tension, mayor fuerza en el
Hide. .
luego continua el | recuerdo de
suspenso en Nishio.
toda la escena.
1. La mano de
1. Sonido de Nishio sobre la _
= mano sobre espalda de _ La mano de Nishio
la espalda de o Nishio se Kaneki. Tienen un _ sobre la e;palda
(EFECTOS DE t Diegético . volumen bajo de | de Kaneki muestra
otro. acerca a 2. Pisadas de 9 :
SONIDO) ) X corta duracién. el miedo de
2. Sonido de Kaneki zapatos contra Kaneki.
pasos el piso de
cemento.
Desde que El volumen | La musica nos
Hide presenta empieza medio y | transmite un
a Kaneki con luego va | sentimiento de
Nishio hasta incrementado. intriga 'y
que este va a Sin embargo, en | acompafada del
decir el los momentos de | sonido del
Musica de nombre de Piano mayor  tensién | ambiente causa
MUS S . Kaneki. ! del ambiente la | mayor emocion al
. intriga 'y Extradiegético cuerdas, . . P
(MUSICA) SUCESOS percusion musica baja un | ver lo atonico que
' poco el volumen | queda Kanekiy
y luego contindia | como Nishio se
con el mismo | sorprende al
volumen del | reconocerlo.
ambiente de
suspenso de
toda la escena.
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SIL

(SILENCIOS)

Final de la
escena.

Nishio estando
cerca de
Kaneki
pronuncia su
nombre.

No existe un silencio absoluto. La
musica se detiene al igual que el
sonido del ambiente y en ese lapso de
silencio solo se escucha a Nishio
decir el nombre de Kaneki
pasudamente en silabas. Mostrando
un momento de asombro y angustia
en Kaneki.
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Cuadro N°12: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 2 (Crisis) - Tokyo Ghoul

VOZ
(DIALOGOS)

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

Dd O
PCIO eNZa a Pelea 0 alle d que qulere comerse a e|or a 00 0[5
ager gque 10 dllo OI0 O 0fe
CARACTERISTI
SITUApION ESPACIO MOMENTO SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA ELEMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
-Lavoz de Con lo poco que
Nishio tiene un podia hablar y
volumen fuerte y | moverse Kaneki,
claro con tono se ve como sigue
grave, luchando por
Kaneki mostrando ser salvar a su amigo.
enfrenta a alguien fuerte y Por otro lado,
-Voz Kaneki Dialogo Nishio para NA superit_)r a Nishio muestra
-\Voz NlSth dlegétlco salvar la vida . Kaneki. que para él los
de su mejor - La voz de humanos solo son
amigo Hide Kaneki tiene un | comida, por eso

volumen bajo, ya
que con la fuerte
golpiza que le
daba Nishio, casi
ni podia hablar.

en su voz se
siente por
momentos un
poco de burla en
lo que habla.
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Desde que Tiene un Por instantes se
inicia la volumen medio siente mas
. escena hasta fuerte junto con profundo e intenso
AMB Ambiente de , X
o o gue lanza a Viento denso, tonos graves 'y el ambiente.
presion: Extradiegético ) S
(AMBIENTES) ! Kaneki al eco, chirrido agudos.
subterraneo ~
techo. Acompanado
sutiimente de
musica.
1. Sonido de 1y 2. Nishio 3. Pisada de 1y 2. Tienenun | Todos estos
zapato contra pisotea la cara | Kaneki contra volumen fuerte. efectos de sonido
la cara de de Hiroy le el piso de 3. Volumen ayudan a sentir el
alguien. empieza a cemento. medio bajo con ambiente mas
2. Sonido de salirsangre. | 5 Cuerpode | untiempo natural de todo lo
sangre 3. Kaneki va Kaneki répido, ya que que esta pasando
chorreando corriendo chocando corre hacia dentro de un
3 Sonido de hacia Nishio reiteradas Nisho. Z‘ébterfa”deo-
asos para golpearlo. | veces contrael | 4y 5 Tienen un emas de
P i<hio | piso de Yo hacernos sentir el
4. Sonido de 4,5y 6. Nishio comento volumen;uerte_, dolor que esta
5. Sonido del Le este Desprendimien T tanto fisico como
FX cuerpo que ¢ b 6. Duracion corta | psicoldgico.
; L termina tode lavenda | ¢on un volumen .
(EFECTOS DE | girando Diegético rodando del ojo de di Asimismo,
SONIDO) contra el piso contra el piso | Kaneki medaio. muestra la fuerza
6. Sonido de escu ep ' 7. Volumen de Nishio al atacar
escupir )s/an rep 9. P_{:lrpado medio con una y hacer ver que
sangre gre. abriéndose. duracion larga. Kaneki es débil y
7 Sonido de 7. Nishio 10. Cuerpo 8. Breve que no podra
' levanta a contra una duracién con un | @yudar a su mejor
P pared de volumen baio amigo Hide.
cemento.
otro ala cabeza, i 9. Corta
fuerza. tirando de su 12. P:jadas de | duracion con un
8. Sonido de cabello. glaniiol ggntra volumen medio.
caida de 8. Nishio le P 10. Volumen
: cemento.
venda del quita la venda fuerte.
ojo. 13. Ecco al
impactar el
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9. Sonido de
abrir un ojo

10. Sonido
cuerpo contra
la pared

11. Sonido
de ahogo

12. Sonido
de pasos
lentos de
Kaneki

13. Sonido
de cuerpo
contra el
techo del
subterraneo.

14. Sonido
de cuerpo
contra el
suelo.

15. Sonido
de pasos de
Nishio

16. Sonido
de Kagune
de Nishio

del ojo a
Kaneki.

9. Kaneki
empieza a
abrir su ojo de
Ghoul.

10. Nishio
patea a Kaneki
contra la
pared.

11. Kaneki se
empieza a
ahogar o
atorar con su
sangre.

12. Kaneki
intenta dar
unos pasos
hacia Nishio
para pegarle.

13y 14. Nishio
le da una
patada a
Kaneki,
mandandolo
directo al
techo del
subterraneo,
luego este se
desploma en
el suelo.

15. Nishio se
va caminando
hacia Hiro.
16. Nishio
saca su

cuerpo de
Kaneki contra
el techo del
subterraneo.

14. Cuerpo de
Kaneki contra
el piso de
cemento.

15. Pisadas de
zapatos contra
el piso de
cemento.

11. Duracién
media con un
volumen medio y
pausado.

12. Volumen
medio con una
duracion corta 'y
pausada.

13. Volumen
fuerte y con
reverberacion.
Tonos graves
con duraciéon
media.

14. Volumen
medio y duracion
corta.

15. Volumen
medio.

16.
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Kagune para
matar a Hiro.
El volumen es La musica
empieza medio y | contribuye al
se va momento de
incrementando batalla que tiene
acompafando al | Kaneki al querer
sonido del proteger a su
ambiente. Sin mejor amigo. Nos
Cuando embargo, llega hace sentir el
o Kaneki ataca a un momento en proceso de la
MUS Mdsica de Nishio p L el que pelea como tal. En
L para ercusion y
. batalla y Extradiegético : desaparece y momentos de
(MUSICA) misterio salvar la \.”da voces de coro. luego vuelve a mayor fuerza la
de su mejor 27
amigo Hide aparecer, pero musica se torna
’ con un volumen | mas rapiday
muy bajo con el fuerte junto con el
sonido de piano. | ambiente. Luego
cuando regresa
de nuevo la
musica, vuelve de
manera suave y
misteriosa.
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Cuadro N°13: Matriz de analisis de contenido del Cap. 2 (Binomio) - Tokyo Ghoul

A ® '

- 0 O . 4O
0, Da O
Breve ge DCIO alle d el Jue O eSldadp O e comerse d 0[5 e Se (Id O a PO Ompieto
c 0, pelralndado a( e, € a OI0ano aepredador gue Ola CO 0, d ad Pdld 0,
d CO O O Ve e
AQ® i
: CARACTERISTI
SITUACION ESPACIO SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA MOMENTO | ) EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Kaneki
recuerda que
Hide siempre Los dialodos Nishio grita de
lo apyo, asi resentar? un dolor cuando
VOZ Voz Kaneki Dial que se Solumen fuerte Kaneki lo ataca
; - VozZ ‘j’m? | _'a 990 tranforma en N.A b ’ con su Kagune a
(DIALOGOS) - VOZ NlSh'O dlegetICO un GhouL Z?nq?eezgrr]naos tal punto de
saca su M tgr atravesarle todo el
Kagune y 9 ) cuerpo.
pelea contra
Nishio.
Tiene un En el ambiente se

AMB Ambiente de ?g;?:nggea Viento denso ;/olumgn medio siente la descarga
presion: Extradiegético ' uerte junto con compl,eta de i
(AMBIENTES) | 5. bterraneo P?'e’flr contra eco. tonos graves y energia que tiene
Nishio agudos. Keneki al defender
Acompanado a su amigo
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sutilmente de peleando contra
musica. Nishiro.
1. Sonido del 1y 2. Kaneki 1. Kagune Estos efectos Estos efectos de
Kagune de se transforma | contra el piso tienen volumen sonido refuerzan
Kaneki por completo de cemento. fuerte con una la lucha en la que
saliendo de enunghouly | g sangre duracion media a | esta Kaneki contra
su espalda. lanza su esparciéndose | excepcion de la | Nishiro, cada
2. Sonido del Kagune hacia por todas las sangre de Nishio | sonido transmite
Kagune de Nishio. paredes de que se esparce y | una emocion para
Kaneki contra 3. Kaneki cemento. tlene un volumen | el faspectador y
el piso empieza a bajo. Eas r[‘(q?ndo
' luchar con aneki logra
36|Szn(lj(lo|g§ Nishio. apufialar a Nishiro
&apunes 4. Kaneki loara reiteradamente
(K:gneki y tr.avesarle |ags con una velocidad
Nishio) tres partes de sorprendente.
FX 4. Sonido del SNq Iﬁagu|ne a
Kagune de At ishio a
EFECTOS DE \ Diegético . .
( SONIDO) Kaneki mismo tiempo.
haciendo tres 5y 6. Kaneki
orificios en el aprovechay
cuerpo de atraviesa el
Nishio. cuerpo de
5. Sonido del Nishio
Kagune de reiteradas
Kaneki veces Yy rapido
atravesando con su
reiteradas Kagune,
veces el esparciendo
cuerpo de Su sangre por
Nishio. todos lados.
6. Sonido de 7. Kaneki
la sangre lanza lejos a
salpicando y
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esparciéndos Nishio contra
e por todos unas rejas.
lados.
7. Sonido del
cuerpo de
Nishio contra
unas rejas.
El volumen es La musica nos
medio fuerte transmite el coraje
acompafando el | que tiene Kaneki
Cuando :
L ambiental, para pelear en
. Kaneki libera :
MUS Mdsica de L jugando con defensa de su
) Extradiegético | sulado Ghoul | Coro de voces. ) . .
(MUSICA) lucha, batalla. saca su tonos graves 'y mejor amigo Hide.
Y agudos. Transforméandose
Kagune.
por completo en
un Ghoul por
primera vez.
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Cuadro N°14: Matriz de analisis de contenido del Cap. 2 (Climax) - Tokyo Ghoul

-
- o 3 00 — 18
0 A2Cd1d
Breve ge PCIO dllE €l d 0[5 adlO €Nn € €10 d dl Talla ade Rize quien e €Zd d
. c A . . . c . . o c . c A QG o A A QA . . c c CA c . . c . A A c A A . c
cda 10 d d detenerio
AY® i
CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | £ evENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los dialogos Se ve el cambio
presentan un de Kaneki al no
Kaneki mira de volumen medio querer comerse a
otra manera a fuerte. Se su amigo, pero
su amigo y entiende por luego con la
empieza a completo lo que | incitacion de Rize
. tener hambre, conversan. cambia por
VOZ - Voz Kaneki Dialogo alo que A La voz de Kaneki | completo
(DIALocos) |- VozRize diegético aparece Rize : en entonacion | tormandose en
- Voz Touka incitandolo a cambia alguien como Rize
que lo coma, tornandola que solo le
hasta que psicopata. Importa comer.
llega Touka a Por otro lado, se
detenerlo. escucha la voz
de Touka con
eco.
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El ambiente nos
Desde el inicio Volumen fuerte y ?r:?r%::tgrt]étrico al
de la escena luego :
Ambi : o ver el cambio
AMB mp|ente ' . en 'Ia que RIZE' ' acompgnado de radical de la
S tétrico: Extradiegético | incita a Kaneki | Viento denso | la musica toma actitud de Kaneki
(AMBIENTES) Subterraneo aquevea un volumen
. ) a tal punto de
Hide como medio con tonos enfrentarse a
comida. graves. Touka para
comerse a Hide.
1. Sonido de 1y 2. Kaneki 2. Saliva 1y 2. Volumen Estos efectos de
agitacion le hace caso a | cayendo medio con una sonido acentldan
2. Sonido de Rize y mira a alrededor de la | duracion breve. la situacion
babear Hiro como boca. 3. Volumen bajo, | @nimica que esta
3. Sonido de comida. 3. Pisadas de | caminando pasando Kaneki al
pasos 3y 4. Kaneki | zapatos contra | pausadamente. | descontrolarsey
4. Sonido de intenta no ver | el piso de 4. Duracién querer comer a su
' a Hiro como cemento lleno | media con un mejor amigo Hide.
golpe de mid va | de sanar Ademas de
b comiday se va | de sangre. volumen fuerte. o -
cabeza contra un 4. Cabeza . idealizar sonidos
contra vehiculo : 5y 6. Duracion como son al
ventana ' contra ventana | |arga con un i
5y 6. Kaneki de un vehiculo transformarse por
FX 5. Sonido de yo + | volumen fuerte. | completo en
(EFECTOS DE | hablar con Diegético ;Oég?;sam:nas 8. Cambio de | 7 Tiene un Ghouls y sacar
SONIDO) bastante de'éndgse forma'y color volumen fuerte sus Kagunes.
saliva h/ ) | del ojo de con una duracién
cayendo. e\I/at; por das Touka. media.
] palabras de .
6. Sonido de Rize, se 9. Rafa;ga de 8. Es de corta
apreton de prepara para | Viento fuerte. duracion con un
dientes con comer a Hide. volumen medio.
abll_Jndante 7 Kaneki 9. Tiene un
Za '\éa dand saca su volumen fuerte
SZ‘S ordando Kagune para con una duracion
T atacar a Touka media.
7. Sonido del porque ella no
Kagune ce o def
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saliendo por comerse a
su espalda. Hide.
8. Sonido del 8y 9. Touka al
cambio de ver que Kaneki
0jo a Ghoul esta decidido
9. Sonido del acomerse a
Touka al transforma en
trasformase un Ghoul para
en ghoul. detener a
Kaneki.
El volumen va La musica nos
variando, transmite las
iniciando bajo y emociones de
A luego se va Kaneki, al
Kaneki mira a :
- . . incrementando empezar a
Musica de Hide como Piano, .
MUS S C . - en puntos claves | confundirse y
. intriga 'y Extradiegético | comiday ya percusion,
(MUSICA) : en los cuales se | llegar a ver a su
enredo no como un viento. . .
amido nota el cambio amigo como
9o0- de Kaneki. comiday retar a
Touka para que le
deje comerse a
Hide.
sik No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Cuadro N°15: Matriz de analisis de contenido del Cap. 4 (Detonante 1) - Tokyo Ghoul

»
- J £ Detonante 0 06:38
. C d
Breve ge PCIO dlla d d dlle > d e CaC O d d a ale € enta pe dC 0
e . a a . . e . e R e e a A . A . e . A QA
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | £ EvENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
] TES
Tsukivama y Se puede notar
. it y Kaneki Los dialogos una personalidad
VOZ - Voz Kaneki . invita a Kanexi presentan un calmada y
Dialogo a una cafeteria NA .
A -Voz .S . volumen no tan | amigable por
(DIALOGOS) ) diegético y con una fuerte v tienen d
Tsukiyama artimafia logra y parte de
convencerlo tonos graves. Tsukiyama para
de que acepte gue Kaneki acepte
q pte. su invitacion.
Tiene un o
. . Sitda el lugar en el
Tsukiyama volumen bajo
AMB Campus de la diegéti . que se encuentran
Universidad Extradiegético | conversacon | Viento suave queva ambos
(AMBIENTES) Kaneki. acompafando a .
o msi personajes.
a masica.
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1. Sonido de 1,2y3. 3. Brazo contra | 1, 2y 3. Tienen 1. Muestra el
roce de Kaneki se la mesa de un volumen bajo | interés de Kaneki
casaca acomoda madera. con una duracion | al inclinarse més
2. Sonido de intrigado por 4. Pisadas de corta. por Ic_) que dijo
EX mano contra algo que dijo zapatos contra | 4. Duracién Tsukiyama.
(EFECTOS DE | M2"© Diegético Zztuek%ig\?eyel el piso de breve con un 2y 3. Muestra la
SONIDO) 3. Sonido de brao al cemento. volumen bajo. tranquilidad de
brazo contra Tsukiyama al
la mesa L hablar.
: 4. Tsukiyama
gégggldo de se levantay se
va.
El volumen va La masica nos
variando, transmite un
primero inicia momento
muy bajo luego agradable de
Le comenta se mantiene en conversacion
MUS Mdsica que Takatsuki un volumen amena que hay
. relajante, Extradiegético | también le Piano medio hasta el entre dos
(MUSICA) positiva gusta esa final que se personas.
cafeteria eleva un poco Ayudando a ver a
mas, pero Tsukiyama como
siempre se alguien agradable.
mantiene suave
y serena.
SIL . .
(SILENCIOS) No hay silencios
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Tabla 24
Cuadro N°16: Matriz de analisis de contenido del Cap. 4 (Detonante 2) - Tokyo Ghoul

5]
- . - Detona 09 0
. d
Breve ge pCIoON: RE 0S € B3 e enta a eKl que ha 0 e 0lo 0J0 cOomo é e
dets a procedencia de esto
4 CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
d TES
Los didlogos Se siente el
presentan un asombroy la
volumen curiosidad de
i ligeramente més | Kaneki al hablary
voZz - Voz ltori Dialogo goizlar?ecl:(lijiztbare NA fuerte que los responde de
(DIALOGOS) |- Voz Kaneki diegético los ahouls de sonidos que se manera lenta al
g escuchan en la pensar en lo que
un ojo. escena. Los dice ltori.
didlogos son
cortos y rapidos.
AMB
No hay sonido ambiental
(AMBIENTES)
1. Sonidode | 1. ly 2. ltori 1. Brazos Los sonidos Estos sonidos
FX brazos sobre | Extradiegético | respondiendo | contrala mesa | tienen un ayudan a
(EFECTOS DE | la mesa la pregunta de madera volumen ambientar la
SONIDO) que le hizo levemente fuerte | escena del bary
2,3,4,5y6. Kaneki. a excepcion de muestran una
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2. Sonido de | Diegético 3. Yomo 2. Palma de la | los latidos del manera tranquila
Mano contra levanta su mano contra la | corazén que de contar un dato
el rostro. vaso para mejilla. tiene un volumen | importante a
3. Sonido de tomar. 3. Vaso de mas bajo y de Kaneki.
vaso con 4. Kaneki vidrio con mediana El bebe que se
hielo imaginandose | hielo. duracion. Los imagina Kaneki,
4. Sonido de a un bebe. 4. Latidos de | 48MAs sonidos | sys atidos de
latido de 5y 6. litori corazon de un geneq corta corazon son
. uracion. rapidos.
corazoén pone su vaso bebe. p
5. Sonido de sobre lamesa | 5 vaso de
vaso contra y lo levanta vidrio contra la
la mesa solounpocoy | mesa de
6. Sonido de lo mueve. madera.
movimiento
de vaso con
hielo
Empieza La musica nos
despacio y el transmite un
volumen se va momento de
haciendo cada misterio e intriga
vez mas fuerte, al ver como
luego tiene una Kaneki empieza a
breve pausay saber mas acerca
Desde que le continua al de los Ghouls de
MUS Mdsica de . cuenta sobre mismo volumen, | un ojo y que son
. S Extradiegético Coro de voces .
(MUSICA) misterio los ghouls de pero sin opacar muy pocos lo que
un ojo. los dialogos y son asi.
demés sonidos
las acompafian
sutilmente.
La musica juega
con los tonos
graves y agudos,
ademas de ser
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suave e ir
despacio.

SIL
(SILENCIOS)

No hay silencios
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Tabla 25

Cuadro N°17: Matriz de analisis de contenido del Cap. 4 (Detonante 3) - Tokyo Ghoul

AQ® 'A

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto draméatico de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul

Detona U
0, C1d
Breve de PCIO dlle e Plreg d d obre Rize O Jue O e ONa gue O S€ Nablaba de
lid Pelro que erte No rnapria 0[0 gente O P eado. Alo g OIT0 C pDe a IO PDalla Jué
guarde e O eSla IeSalta gue SOI0 O
A - , CARACTERISTI
SITUACION ESPACIO SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA MOMENTO | | EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
d TES
1y 2. Itorile ly2.Los Se siente el
comienza a didlogos asombro de
hablar sobre el presentan un Kaneki a lo que le
1. Voz supuesto volumen cuenta ltori. Por
' . accidente de ligeramente otro lado, se
Kaneki . Rize. fuerte. siente la fuerza de
voz - Dialogo g de Y |
(DIALOGOS) 2. Voz ltori L 3. Yomo la N.A 3. El didlogo de | oz de Yomo a
3. Voz diegetico interrumpe en Yomo presenta | repetir el nombre
Y. dos ocasiones un volumen de ltori para que
omo para que no fuerte con tono se detenga.
siga contando grave,
mas sobre mostrando
Rize. firmeza
AMB
No hay sonido ambiental
(AMBIENTES)
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1. Sonido de 1. Kaneki toca | 1. Manos 1y 2. Sonidos 1. Muestra el
manos su taza de alrededor de de corta cambio de actitud
alrededor de café. una taza de duracién con un | de Kaneki al darse
una taza que 2. Itori al café que abajo | volumen bajo. cuenta que no
a debajo escuchar la tiene un platito | 3 sonido de sabe nada de
Ex tiene un 2. pregunta de vidrio. larga duracion Rize.
platito Extradiegético | sobre Rize, le | 2. Brazos con un volumen | 3. Esas palmadas
(EFECTOS DE 2. Sonidode |1y 3. cuenta acerca | contrala mesa | medio. en la espalda
SONIDO) brazos sobre | Diegético de ella. de madera. _ ayudan a rompen
la mesa 3. ltori palmea un poco el
3. Sonido de a Kaneki asombro por parte
palmadas en diciéndole que de Kaneki a saber
la espalda es solo un sobre el accidente
rumor. de Rize.
1. Desde que 1. Tiene un 1. La musica es
Kaneki le volumen fuerte al | una continuacion
pregunta a inicio sin opacar | del detonante
Itori por Rize los didlogos y anterior, causando
hasta que le luego va intriga al ver que
dice porque desapareciendo | Kaneki esta
quiere saber totalmente. La interesado en
de ella. mdasica jueg a saber sobre Rize.
i con tonos graves 1S
1. MUsica de g.mltqu 1. Coro de y agudos ’ 2 Lamiisica
o pieza a 103, transmite el
L misterio Extradiegético | contarle voces ademas de ser | syspenso que hay
(MUSICA) 2. Musica de acerca de Rize | 2- Piano suave e iIr enlaescenay lo
suspenso y que su despacio. atonito que va
muerte no fue 2. Inicia con un guedando Kaneki
un accidente volumen bajo y al enterarse que la
hasta que luego conforme muerte de Rize no
Yommo la va contando ltori | fue un accidente
detiene. seva como él creia. Por
incrementando el | otro lado, culmina
volumen hasta ese momento de
que llega su suspenso maximo
punto maximo de | con la voz de
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la noticia sobre Yommo

Rize, que deteniendo a Itori.
alguien la mato,
y acaba la
musica
alargando el
tiempo a la
Ultima nota. La
musica juega
con tonos graves
y agudos.

SIL

No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Tabla 26
Cuadro N°18: Matriz de analisis de contenido del Cap. 4 (Conflicto) - Tokyo Ghoul

(8]
- ' - O O Vb agy
. e CA
Breve ge DCIO ama rompe la taza con care al recordar la conversacion que 0 con Rize donae ella
eChnaZo Id dClOn d D JO e e D O e 10 gue NacClad
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
d TES
1. Volumen 1. Se muestra a
fuerte con tonos | Rize como una
graves, eco, mujer refinada,
mostrando lo con la voz suave y
. h alterado que se divertida al hable
_ Rize rechaza empieza a sobre el club
1. Dialogo [I"j‘ mil/_ltacmn ?e poner. gourmets a
(DIALOGOS) Tsukiyama | Intradiegético | & recuerda N.A ligeramente 2. Se muestra la
2. Voz Rize | 2. Didlogo esto y enojado fuerte con tonos | rabia y el enojo de
diegético piensa para si agudos, eco y Tsukiyama en su
mismo una voz serenay | voz, al recordar
' divertida. las palabras de
Los dialogos son | Rize _
su gusto por la
comida.
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Desde que Volumen medio El ambiente nos
Rize le habla a que luego se va | muestra un
Tsukiyama incrementando momento sombrio
sobre el club hasta el de Tsukiyama al
gourmets momento en el recordar a Rize,
hasta que Tsukiyama dandonos a
rompe la taza recuerda todo conocer un poco
recordando lo ello, desaparece | mas acerca de él
burlona que el sonido del Yy que no es una
AMB Ambiente Extradieqético fue con su Viento ligero, ecco y viento persona buena
(AMBIENTES) sombrio 9 invitacion a su | eco. ligero, y se como aparenta
club. escucha un con Kaneki, sino
sonido muy gue esta
agudo como un tramando algo.
chillido de larga
duracion que
termina cuando
Tsukiyama
rompe su taza
de café.
1. Sonido de 1. Rize se 1. Pisadas de 1. Corta 1. En ella se logra
pasos acerca a tacones contra | duracién con un | sentir una
2. Sonido de Tsukiyama. el piso de volumen medio personalidad
apreton y 2y3. cemento. con un tiempo refinada hasta al
movimiento 1. Diegético Tsukiyama 2y 3. Mano ligeramente caminar con sus
FX deunataza |, recuerda como | apretando una | Pausado. tacones.
(EFECTOS DE | 3. sonido de E.xtradiegético Rize se burlo | taza con café | 2. Mediana 2y 3. Estos dos
SONIDO) una taza 3. Dieqéti de su club hasta duracion, y con | sonidos refuerzan
rompiéndose. | = I%H¢C gourmetsy lo | romperlo. un volumen muy | lairay el enojo
rechazé. medio. gue se muestra en
Tsukiyama al
recordar lo que
paso con Rize.
MUS .
. No hay musica
(MUSICA)
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SIL
(SILENCIOS)

Al final de la
escena

Tsukiyama
habla en su
mente al
recordar a
Rize y rompe
su taza con
café.

No existe un silencio absoluto. El
didlogo de Rize termina y en un corto
lapso de silencio se escucha solo lo
gue piensa Tsukiyama, el ambiente
sombrio y luego la taza de café
rompiéndose. Este silencio, aunque
es muy breve, aporta un gran
significado junto con el sonido de la
taza rompiéndose, ya que lo muestra
como el punto maximo del enojo e ira
de Tsukiyama.
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Tabla 27
Cuadro N°19: Matriz de analisis de contenido del Cap. 4 (Midpoint) - Tokyo Ghoul

0 elna
Breve ge PCIO dlle e COI'la el dedo PO d (dZa gque rompio dllld POI ello, gue 1e da e elo
a el'lo d alO CO allgre 1e orrece a alle a PUESLO Od aVO 0 de RIze, a |0 gue este acepta
0[O d d Va dl DdNo gueda exXiasiado al Ole d Salngre ae alle prednada en el pa ei10
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
d TES
. Los diadlogos Por la entonacién
Tsukiyama al presentan un de la voz de
ver que Kaneki volumen notan | Tsukiyama se
se corta el fuerte al incio. puede ver el
dedo le da su Luego lavoz de | cambio de
e -Voz Kaneki Dial _par_ltueltlnly lo Tsukiyama personalidad del
K -Voz .Ia Ogo Invita al lugar N.A cuando se va al personaje, ya que,
(DIALOGOS) Tsuki diegético favorito de bafio se torna al oler el pafiuelo
Sukiyama Rize y luego mas fuerte y con sangre, su
este vaaal profunda con un | didlogo muestra la
bafo a oler el tono mas grave. | locura que
pafiuelo con Los dialogos son | Provoca en él.
sangre. rapido y cortos.
. Desde e Volumen va El sonido del
AMB Ambiente de . q variando entre ambiente nos
suspenso: Extradiegético | 1sukiyama Ve | vienig suave | medio y fuerte. | sitda en un
(AMBIENTES) | cafeteria que Kaneth Por un momento | momento de
que se coro parece suspenso al ver la
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con la taza de desapercibido reaccion de
café. por tener un Tsukiyama
volumen muy cuando Kaneki se
bajo, pero luego | cortay después la
vuelve con reaccién que tiene
fuerza. cuando esté a
solas con el
pafiuelo con
sangre.
1. Sonido de 1. Kaneki se 1. Vidrios de 1,2,3,4,5. 1,2,3,4,5.
vidrios corta con los porcelana de la | Volumen medio Contribuyen a
2. Sonido de vidrios rotos taza con una escenificar la
silla delatazacon | 2 sjla de duracion corta. manera amable de
retirandose cafe. madera 6. Volumen Tsukiyama con
3. Sonido de 2y3. 3. Pisadas de | ligeramente Kanekl.
pasos Tsukiyama zapatos contra | fuerte con una 6y 7. Aportan un
. retira la silla el piso de duracién media. | al comienzo del
4. Sonido de p . .
pafiuelo para pararse a | madera. 7. Duracion corta | cambio Qe actitud
encima de las ayuda a 6. Agua contra | €On un volumen de Tsukiyama,
Kaneki. . medio. figiendo lavar el
manos el filtrador del pafiuelo
EX 5. Sonido de 4y5s. lavamanos. 8y 9. Tienen un :
iendo L Tsukiyama volumen fuerte 7,8y 9. Muestran
(EFECTOS DE rec~og|<|an Diegetico pone su cOon una. el cambio
SONIDO) panuelo pafiuelo duracion larga. completo de
6. Sonld(_) de encima de la Tdukiyama al
agua sal_|endo herida de volverse loco por
de un grifo Kaneki, luego la sangre de
7. Sonido de le quita el Kaneki y desearlo
cerrar la llave pafiuelo para mas.
del grifo llevarlo a lavar.
8. Sonido de 6y7.
inhalacion Tsukiyama va
profunda de al bafio que
un pafiuelo tiene el agua
saliendo de la
llave y luego
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9. Sonido de vuelve a
crujido del ojo cerrarla
de Tsukiyama 8. Tsukiyama
no lava el
pafiuelo, sino
gue empieza a
olerla
profundamente
9. Tsukiyama
se vuelve loco
oliendo el
pafiuelo con la
sangre de
Kaneki.
El volumen La mdsica nos
empieza bajoy transmite un
va aumentando sentimiento
entre mas inhala | agradable del
MUS Musica de o Cuando estan | Cuerdas, el paﬁl_JeIo de momento.
(MUSICA) Gper deleite. Extradiegético | en el V_oces de coro, | Kaneki hasFa
restaurante. viento guedar saciado.
Juega con tonos
agudos y graves.
Tiene tiempos
rapidos y lentos.
No hay un silencio absoluto. La
. musica se detiene al igual que el
Tsukiyama . .
llega al punto spnldc_) ambiental y en ese Iap39 de
SIL Al final de la maximo de S|Ien_c,|o se escupha una pequefa
(SILENCIOS) | escena — excitacion de — oracion de Tsuklyama y un efecto de
sonido, a lo que el silencio fortalece
oler la sangre )
de Kaneki. ese momeqtq de Tsuk|y.amz.i,llegando
al punto maximo de excitacién y
sosiego.
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Cuadro N°20: Matriz de analisis de contenido del Cap. 4 (Crisis) - Tokyo Ghoul

PRIVADA DEL NORTE

AQ® () 4 _ _
O
Breve de PCIO d pPresSelld ene OMmo el pPilato o Pal €N € D O e O gque € e (d
ella gue t0ao C a Dad d d alldo d PUD 0 a el Pa el10 pPIregrnaco CO d
CA . e . e e e a a . CA a . Q e A G e .
Al = CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACION
< ESPACIO MOMENTO ELEMENTO ES
/ DRAMATICA S SOBREESSALIENT ADICIONALES
Los dialogos Los dialogos
1. Voz presentan un muestran la
Presentador 1. Diegético volumen fuerte sorpresa de
2 \Voz RN jugando con Kaneki, las
Piblico 2. Diegetico tonos graves y ansias del publico
3. Diegético agudos. Ademas | por querer comer
3. VO_Z 4. Diegético | Kaneki esta en el de haber a Kaneki, la
Tsukiyama y Club Gourmets reverberacién en | verdadera
’VOZ 4, VOZ. Intradiegético rodeﬁ\do pcr)]r | NA las voges. |den|3dad de |
(DIALOGOS) Kaneki 5. Diegético muchos G ouls Hay dialogos Tsukiyamay la
RS gue es ansiosos rapidos v cortos pesadez de Taro-
5. Voz 6. Diegét pidos y :
Madam A - Diegetco por comerlo. chan al hablar y
adam 7. Diegético ser como
6. Voz PG- persona. Por otro
Sama lado, se muestra
7.Voz Taro a todos como
- chan personas
refinadas.
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El ambiente sitda
la escena de un
anfiteatro que
seria el club
Desde que gourmets y le da
Anfiteatro . . Kaneki es . Volumen medio mayor fuerza ala
AMB rrado: Club | EXtradiegétic | presentando ante | Eco, viento N una duracion | Presentacion y
(AMBIENTES) ?Seouarlm%ts o todo el club espeso I(;Org; a duracio bullicio que hace
gourmet como la gente por él,
platillo. del mismo modo
la pelea que
empieza a tener
Kaneki con Taro-
chan.
1. Sonido de 1. Tsukiyama ly?2. Estos efectos Los efectos de
pasos entra cambiando Pisadas de tienen volumen sonido
2. Sonido de por el balcon. zapatos fuerte con presentados le
pasos 2. Kaneki camina | contra el duracion corta y dan una carga
rapidos rapido unos piso. larga. Juega con | extra al ambiente,
3. Sonido de pasos en 3. Pafiuelo tonos graves u situando cada
pafiuelo direccioén a flotando con | @gudo. Tienen momento que
cayendo Tsukiyama, un viento tiempos cortos y pasa Kaneki,
suavemente 3y 4. Tsukiyama | Suave. rapidos. Los dando mayor
) 1. L | 5 rodillas efectos estan en énfasis en la
FX 4. Sonido de | Extradiegétic dg%auce?sggn ontra ol piso | 105 momentos desesperacion
(EFECTOS DE ?mtar ) gangre de Kaneki | de piedrap precisos que les | que se le ve al
SONIDO) uertemente |, ,, ol piiblico 4 las S corresponder personaje
el pafiuelo Diegético yenp 6. Gritos de | para dar mayor principal al darse
5. Sonido de q“”"’!das personas en | interés al cuenta que lo
caer de ggﬁ:)ezan a un lugar espectador de lo | quieren comer.
rodillas al T cerrado. que sucede. Asimismo, la
piso 5. Kaneki al ver 10. Puerta de pelea que tiene
6. Sonido de que todo era una | madera con con Haro-chan y
barullo trampa, cae metales. la ovacion del
o d rendido al suelo. 11. Pisadas ptblico por verlo
lezc?t(t)anéeo € 7.8 y.9. de pie despedazado.
brazos al Tsukiyama descalzo
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extenderlos
con fuerza

8. Sonido de
serpentina

9. Sonido de
aplausos

10. Sonido de
puerta
pesada
abriéndose.
11. Sonido de
pasos de
Taro-chan

12. Sonido de
grufiido

13. Sonido de
eructo

14. Sonido de
serrucho
contra el piso
15. Sonido de
agitacion

16. Sonido de
pasos
rapidos de
Haro-chan
17. Sonido de
cuerpo (Haro-
chan) contra
el piso

18. Sonido de
empujar una
puerta

anuncia que
Kaneki ser4 el
platillo principal, a
lo que el pablico
aplaude de
alegria.

10, 11,12y 13.
La puerta del
campo de batalla
empieza a
abrirse, a lo que
entra Taro-chan
haciendo ruidos.

14y 15. Taron-
chan ataca a
Kaneki.

16y 17. Taron-
chan va corriendo
tras Kaneki, pero
este le tapa la
caray Taro- chan
cae al suelo.

18. Kaneki corre
hacia la puerta
para poder
escapar.

19, 20, 21. Haro-
chan ataca a
Kanaki con el
serrucho y este
empieza a saltar
para defenderse.

22. Kaneki hace
una maniobra y
patea a Haro-

sobre piso de
piedra.

14. serrucho
contra el piso
de piedra

16. Pisadas
rapidas de
pie descalzo
sobre piso de
piedra.

17. Cuerpo
voluptuoso
contra el piso
de piedra

18. Empujar
una puerta
de madera
con metales

19. Viento
fuerte
haciendo con
el serrucho.

21. Serrucho
cortando
parte de la
pared de
cemento.

24. Manija
del reloj
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18. Sonido de chan sin hacerle
una pisada dafio alguno.
fuerte 23. Haro-chan se
19. Sonido relaja moviendo
del su cuello.
movimiento 24 Tsukiyama
rapido del mira su reloj
serrucho esperando a que
20. Sonido de Kaneki se
salto de transforme en
Kaneki ghoul.
21. Sonido de
serrucho
cortando
parte de la
pared
22. Sonido de
patada
23. Sonido de
crujido de
cuello
24. Sonido de
un reloj
1. Desde que 1. Tiene un 1. La masica
presentan volumen transmite un
. Tsukiyama y este ligeramente fuerte | momento de
1. MUS'Ca_qe anuncia a Kaneki | 1. que acomparia el | exclusividad para
presentacion como platillo Trompetas, dialogo y los gente que se ve
MUS y festival Extradiegétic | principal hasta cuerdas, sonidos que de alta sociedad
(MUSICA) 0 que da aviso de percusion pueden gue esperan una
2 Musica quién sera el 2. Cuerdas, escucharse en el | buena peleay un
desafiante. retador. viento ambiente. Juega exquisito platillo
1. Luego regresa con los tonos para comer.
la musica graves y agudos. | 2 |a masica nos
anunciando que Al detenerse un anuncia que
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inicie la batalla 'y
se vuelve air la
musica.

momento, regresa
con el mismo
volumen después.

habra un desafio,
una pelea, luego
entre mas fuerte

2. Desde que 2. Tiene un se va popleng la
entra Taro-chan volumen palea mas rapida
al campo de levemente fuerte | S€ ponela

batalla jugando con musica, siguiendo

tonos graves y

las acciones de

agudos. Se Kaneki por
complementa con | Intentar
el ambiente y los | defenderse.
sonidos que hay
en el. Tiene
tiempos cortos y
rapidos.
sl No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Tabla 29
Cuadro N°21: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 4 (Binomio) - Tokyo Ghoul

»
A . 4 - 0 0 Q . * 0
. C d
Breve ade PCIO dalne goipeado, e angrentado al 0Dorde de Id erte, aesplerta parte de 5 (0[O0 O
guedando to0aos aSoMmmprados d el que SO10 (enla O]0 dlterente dalne d O ddO 10Q0ra 11perarse ae 1aro
PO O OIMEenNtos d oguealio eremente
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
f TES
- Kaneki - Kaneki muestra
presenta un su agonia atreves
volumen muy de gritos, ya que
fuerte de larga Taro-chan lo
Taro-chan duracion, pero comienza a
- Voz Kaneki empieza a tiempo pausado | ahorcar. Los gritos
-\Voz asfixiar a yaque esta grita | de Kaneki dan
. Kaneki y mientras es fuerza a que el no
Tsukiyama . : fixiad te ma
voz Dialogo Tsukiyama se NA asfixiado. aguante masy se
(DIALOGOS) | V’OZ _ diegético percate de . - Tsukiyama transforme en un
Publico algo en tiene un volumen | Ghoul.
- Taro-chan especial al medio con un - La manera de
igual que el tono grave. hablar de
publico. - El publico tiene Tsukiyama
un volumen muestra su lado
fuerte con tonos | €legancia del
graves y agudos. | MisSmMo.
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- Taro-chan tiene
un volumen
fuerte con tonos
graves.

- Se escucha
muchas voces de
impacto entre el
publico al ver el
cambio de Kaneki.
- El dialogo
muestra a Taro-
chan como un
hombre fuerte y
pesado pero
tonto.

El ambiente sitla
la escena en un
momento critico
para Kaneki, en el
cual no tiene otra

AMB Anfiteatro ] Eco. viento Volumen meq,io salida mas que
AMBIENTES) cerrado: Club | Extradiegético — espeso con una duracién | transformarse en
( Gourmets larga Ghoul para poder

salvarse, es asi
gue el ambiente
ayuda a que se
refleje ese
momento.
1. Sonido de 1. Taro-chan 2. Latido de 1. Volumen Todos estos
apretujar con empieza a corazén de un | medio con una efectos de sonido
las manos apretujar la joven. duracion larga. poco a poco van
2. Sonido de garganta de 3. Asombros | 2. Volumen apareciendo junto
EX latido de Kaneki. de personas ligeramente con los momentos
corazon L 2. Kaneki con | en un lugar fuerte con una que pasa Kanekiy
(EFECTOSDE | - o 10 de Diegetico el ataque de cerrado. duracion larga. van dando mayor
SO, barullo Taro-chan, 5. Puiiete de 3. Tiene una fuueerzhaagelosa?;:tos
4. Sonido de cada vez logra | Kaneki contra | duracién corta I?berarse P
raspado de respirar elmentonde | convolumenun |~ 0 que el
garganta menos. Taro-chan. poco bajoy espectador sienta

la sensacion que

Sachun Gonzalez Dilian Stephany

P

ag. 115




Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE
5. Sonido de 3. El publico 6. Cuerpo de juega con tonos esta pasando el
golpe comienza a Taro-chan graves y agudos. | protagonista.
6. Sonido de sorprenderse | contra el piso | 4. puracion larga
cuerpo contra al ver que de piedra. con un volumen
el piso Kaneki se 7. Tomar aire | medio, ya que
7. Sonido de transformar en | paysadamente | luego es un poco
intento de un Ghoul de opacado por el
respiro un ojo. _ grito de su voz.
4y 5. Kaneki 5. Volumen
transformado fuerte con una
:ce surge mayor duracion corta.
uerzay 6. Tiene un
gﬁzlipnea a Taro- volumen fuerte,
mandandolo ya que es el
lejos. cuerpo pesado y
grande de Taro-
6y7. Taro- chan.
chan se .
estrella contra \7/(');3;26” un
el sueloy .
Kaneki queda ligeramente
agitado fuertegon una
intentando duracion breve.
recuperar el
aliento.
El volumen es | La musica nos
bajo, pero de | transmite un
duracién larga y | momento de
Cuando esta con tonos graves | suspenso al ver a
siendo y agudos. No hay | Kaneki a punto de
MUS Musica de Extradiegético ahorcado por | 2. Cuerdas, gran volumen, ya | morir por Taro-
(MUSICA) suspenso. Taro-chany se | viento que se escucha | chany luego ver
trasforma en mas fuerte los | como este logra
Ghoul. demas sonidos y | transformarse en
la voz de Kaneki | Ghoul. Estando
gritando. con volumen bajo,
ayudar a darle
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intensidad a esta
escena.

SIL

No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Tabla 30
Cuadro N°22: Matriz de analisis de contenido del Cap. 4 (Climax) - Tokyo Ghoul

. C d
Breve ade PCIO dima PaCtadoO PO O O que e alne e e e e 1a OVvaClOon ael pup O 0[S
CA . CA A . e CA . . CA a CA . a Q Q e e . CA CA . e . . e CA e . e e CA e . > . QA . . a a a
alle dalle d ladlSa O Da e elnado e e e 0 allO € OI0
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO [ £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
d TES
Los diadlogos Se puede notar el
. presentan un cambio de actitud
g!eggt!co Tsukiyama al volumen fuerte de Tsukiyama al
: legetico jugando con volverse loco al
- Voz Kaneki y g Vera Kane:ki Jto?ms graves y ver que Kaneki es
- Voz . Intradiegé como alguien agudos. Ademas | especial. Por otro
Tsukiyama tico unico, mata a de haber lado, se muestra
VOZ -Voz .. TarO‘Cha!” que reverberaciéon en | la ovacién del
: Madam A |~ Diegetico | estaba siendo N.A las voces. publico y de
adam
(DIALOGOS) alentado por el . Madam A
- Voz Taro- y ibli Sin embargo, adam A, que
Extradi publico a que ; estan ansiosos
chan Xtradieg mate a Kaneki Kaneki presenta
ético pero Tsukiyam'a un volumen bajo, | Porque Taro-chan
- Vf)z _ - Diegético | defiende a ya que casi ni mate a Kaneki.
Publico Extradieg | Kaneki puede hablar. A Kaneki, por la
€ rapidos y cortos. | due esta agotado
sin mas energias.
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El ambiente sitia
la escena en un

AMB Anfiteatro E C . Volumen medio | momento decisivo
) xtradiegétic Eco, viento g, ;
AMBIENTES) cerrado: Club o — espeso con una duracion | para Kanelq, en el
( Gourmets larga que ya no tiene
fuerzas para
seguir.
1. Sonido de ly2. 3. Pisadas de | 1. Volumen bajo 1y 2. Muestra el
manaos contra Tsukiyama pies descalzos | con una duracién | impacto que tuvo
la mascara queda sobre el piso corta Kaneki en
2. Sonido de impactado al ver | de piedra. 2. Tiene un Tsukiyama al verlo
aventar a una lo especial que | 5 pyfete volumen medio como alguien
persona con es Kanekiy contra la al igual que la unico.
la mano. avienta a las espalda duracion. 3y 9. Senota lo
3. Sonido de gzgraczgue sele 8. Pasarsela | 3. Volumen pesado que es
pasos lentos ' lengua cerca ligeramente Taro-chan al

de Taro-chan 3. Taro-chan se | de los labios fuerte, ya que caminar y al caer.

4. Sonido de Ihea\llggtign\;ii 9. Cuerpo Taro-chan es un | 4. Se siente que

intento de ara matarlo pesado contra hombre pesado, Kaneki ya no tiene

EX pararse por P arlo. el piso de los pasos son fuerzas para
(EFECTOS DE completo Diegético 4. Kaneki se da | piedra. Polvo, | lentos. luchar.

Kaneki cuentaque no | yiento. 4. Duracién 5,6y 7. En estos
SONIDO) 5. Sonido de tiene energias. | 14 pisadas de | breve conun sonidos se refleja

golpe 5.6y7. zapatos con volumen bajo. la actitud elegante

Tsukiyama un tacon 5,6y 7. Tiene un | de Tsukiyama

6. Sonido de golpea por la pequefio volumen defendiendo a

desped espaldaa Taro- | contra el piso | levemente fuerte | Kaneki, ya que lo

eﬁsdpoes ZZL?r:a shadn yloparte | de piedra. con una duracion q:ﬂere solo para

en dos para que i él.

persona. no mate a media. L 10. 11 v 12

7. Sonido de Kaneki 8. Duracion muy ) Y 24

mucha " breve con un Refleja la

sangre |8 Tsuklyama volumen bajo. $_Ieg;n0|a de

- ambe un poco sukiyama.
esparciéndos de sangre de 9. Volumen muy
e Taro-chan gue fuerte con una
q duracién media.
Sachun Gonzélez Dilian Stephany Pag. 119




Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE
8. Sonido de le cae cerca de 10. Tiene un
lamer. la boca. volumen no tan
9. Sonido de 9. Taro-chan fuerte con una
un cuerpo cae rendido al duracién media
contra el piso piso. ya que camina
10. Sonido de 10, 11y 12. con elegancia.
pasos de Tsukiyama se 11. Duracion
Tsukiyama acerca a breve con un
11. Sonido de Kaneki, se volumen medio.
agacharse agacha y le dice
. que todo fue
12. S_om_c!o de una broma
respiracion
suave.
El volumen es La mdusica nos
medio y luego transmite un
Desde que disminuye un sentimiento de
Tsukiyama se poco inquietud y
vuelve loco al . acompafando conmocion al ver
Musica ... | veraKaneki Piano, voces los sonidos, el gue Kaneki no
MUS " Extradiegétic de coro, : ' !
MUSICA) accion dey o como un Ghoul cuerdas y a_n,]blente y_Ios t|en_e_ las fuerzas
( suspenso especial hasta viento didlogos. Tiene suficientes y todos
que parte de ' tiempos rapidos enloquecen por
Taro- chan en y lentos. que se muera. Sin
dos. embargo,
Tsukiyama va a su
rescate.
Ttsukiyama se No existe un silencio absoluto. La
acerca a Kaneki musica se detiene y en ese lapso se
para decirle que escucha el ambiental, los pasos de
SIL Final de la fue una Tsukjyama dirigiéndose a Kangki y
(SILENCIOS) | escena — pequefia broma. — hablan_dole_y respirando a su 0|dp.
Este silencio causa mayor intensidad
en los pasos de Tsukiyama y también
al hablarle al oido a Kaneki, hasta le
da mayor fuerza a lo que Tsukiyama
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piensa para asimismo en cuanto
disfrutar el solo a Kaneki.

Sachun Gonzélez Dilian Stephany Pag. 121



Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

y
"p
}4 UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

Tabla 31

Cuadro N°23: Matriz de analisis de contenido del Cap. 7 (Detonante 1) - Tokyo Ghoul

(8]
A ' EAGHE 04 »
0 d cnto
BIeve ae DCIO 0 a le cuenta a Iouka que 10 estigadore aron a Ryoko ents
PE d(l ad 10S Oelmnas Pala dlal a (0040 C Jadore eimopalrgo OMmao i1e aice que no e O COIrecCto
. e . a CA a .
A2 sUB CARACTERISTI
SITUACION CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | ELEVENTO | sopRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los dialogos Touka en sus
Yoshimura y presentan un didlogos muestra
Yomo le volumen fuerte y | la impotencia que
- Voz cuentan a medio a la vez tiene al ver que
vOz Yoshimura Dialogo | Touka acerca NA dando a los demas no
(DIALOGOS) |- VVoz Touka diegético del asesinato de ’ entender quieren tomar
Ryoko por parte claramente la venganza como
- VVoz Yomo i
de los tension que hay | ella contra los
investigadores enla investigadores.
conversacion.
Pregunta por Tiene un Pone el ambiente
Hinami para volumen con una carga de
Ambiente  de saber si esta ligeramente afliccion para
AMB afliccion. caraa Extradiegétic | bien, ya que fuerte con una Touka y todo o
(AMBIENTES) dolor » carga, 0] mataron a sus — duracion larga que ella quiere
' padres. gue va hacer, pero sin
acompafada éxito que alguien
con la musica. la siga.
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1. Sonido de ly2. 2. Puiete 1. Corta 1y 2. Esos
ropas tras un Yoshimura le contra la duracioén con un | sonidos refuerzan
movimiento cuenta a Touka | pared. volumen minimo. | el semiento de ira
brusco. sobre la muerte | 5 pisadas 2. Volumen de Touka al saber
. de lamamade | rapidas de fuerte con una lo que paso6 con la
2. ISonldoI de Himari. zapatos duracién breve. mama de Hinami.
g0 pz enia 3. Kaneki se contra piso 3. Corta 3. Refleja lo
pared. aflige al de madera. duracion con un | afligido que esta
3. Sonido de ?:;g;gﬁrdlz 6. Puerta de | volumen bajo. Kaneki.
ropa al Touka madera 4y5.Decortay |4 5Y6.Estos
estremecerse : mediana efectos muestran
FX uh cuerpo 4. Touka L la indignacion y
po. S duracion, tiempo - .
(EFECTOS DE Diegético pregunta por ' rabia que tiene
SONIDO) 4. Sonido de Hinami, como pausado y con Touka al saber
poner las esta. un volumen que nadie quiere
manos sobre el 5y 6. Touka medio. cobrar venganza
sofa. indignada y por la muerte de
molesta se va 6. Volumen Ry0k0.
5. Sonido de de va fuerte con una
pasos por la habitacién. duracion breve.
habitacién.
6. Sonido de
cerrar la
puerta.
Al inicio un La musica nos
Cuando estan volumeq muy tr_ansmite una
en una fuert_e dandonos situacion de
Miisica de habitacién del sony o A |
MUS tension y Extradiegétic | café Anteiku Piano y mees dpiges un tono ng 2‘; i?)ner 0
(MUSICA) melancalia 0 hablando sobre | cuerdas eommariando la g olfo -
la muerte de los panan yokoyq
padres de conversacion. quieren mandar a
Hinami. Hinami Iejos,. _
Luego la musica
hace sentir un
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momento de
tristeza e
impotencia, al

Touka querer
enfrentar a los

investigadores,
pero nadie
comparte la
misma idea que
ella.
sik No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Tabla 32
Cuadro N°24: Matriz de analisis de contenido del Cap. 7 (Detonante 2) - Tokyo Ghoul

A v
PDetona e 08:0 08:16
0 O d cnto
» ) A ) A
-. ... . . . A . A A . .... A . a Qa Q '.' . '..' Qa .
gue esta elacionaaos al ase ato de RyoOKoO

A ’ CARACTERISTI
SITUAQION ESPACIO SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA MOMENTO | £) EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Touka a las
afueras de las
oficinas del El dialogo posee | En el didlogo se
Dial CCG para un volumen puede notar una
VOzZ 1a Og.o , averiguar medio con una voz fria por parte
(DIALOGOS) | Voz Touka !Extradleget quienes N.A duracién breve. | de Touka, ya que
ICO participaron en Ader_ngs de tener | lo Gnico quiere es
. un didlogo corto. | venganza.
el asesinato
de Ryoko.
Sonido Touka Sitla la escena en
ambiental de esperando a un lugar de la
AMB la ciudad. los C Volumen bajo | ciudad y le da
. . arros, pasos . :
Tarde. Diegético Investigadores de la gente con una mediana | mayor fuerza junto
(AMBIENTES) 9 duracion. con el

acompafamiento
de la musica
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1. Sonido de 1. Touka esta 1. Corta duracién | 2. En ella se logra
pasos de afuera del con un volumen | sentir una
personas. CCG. minimo. personalidad
2. Sonido de 2y 3. Touka 2. Mediana | refinada.
FX quitarse de se da cuenta duracion, tiempo
(EFECTOS DE | untirén lo Diegético quien son los N.A pausado y con
SONIDO) audifonos. investigadores un volumen muy
3. Sonido de gue mataron a bajo.
pasos de los padres de
Touka. Hinamiy se
va.

La musica nos

transmite un
Un volumen alto

Mdusica de momento lleno de
MUS . S A las afueras . . y constante N
. tension y Extradiegético del CCG Piano, viento durante toda la suspenso e intriga
(MUSICA) suspenso. escena al dejarnos en
’ duda de lo que
hara Touka.
SIL . .
(SILENCIOS) No hay silencios
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Tabla 33
Cuadro N°25: Matriz de analisis de contenido del Cap. 7 (Conflicto) - Tokyo Ghoul

A ' 0 0 U )

O O a ento
= e e . e . . A . A Q A A e a . a a A . . . e A . . Q . . e e A e QA A . . a c e
. CA CA e CA . . CA a . a . e Q . . . Qa e e e . . CA a CA A CA . e e . . A . CA CA .
A - CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los diadlogos Rize le pregunta a
presentan un Kaneki sobre su
Touka volumen no tan libro favorito, a lo
enmascarada fuerte. Se que él se exalta,
-Voz ataca a entiende por pero cuando ella
Kasuba kusabay completo lo que | se le acerca él se
vozZ Dialogo Nakajima bajo NA conversan, pero | poner nervioso y
(DIALOGOS) | Voz . diegético un puente ' se escuchan hace que ella
Nakajima matando a uno otros sonidos de | también se ponga
- Voz Amon de ellos fondo, los cuales de la misma
“kusaba” no son molestos, manera.
sino que se
conectan
perfectamente.
AMB .
No hay ambientes en esta escena.
(AMBIENTES)
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1. Sonido de 1. Corta duracién | 2. En ella se logra
pasos Ki con un volumen | sentir una
Ex rapidos iﬁ(}:l?:?osl, minimo. personalidad
2. Sonido de e : 2. Mediana | refinada.
cubiertos. L, .
(EFECTOS DE | orte 4 1a Diegetico . N-A duracién, tiempo
SONIDO) mitad a una 2. Rize yendo pausado y con
persona. al tocador. un volumen muy
bajo.
El volumen es|La mudsica nos
. muy bajo para | transmite un
MUS . Cuando estan ~ s
Musica C . acompafiar la | sentimiento
J ositiva Extradiegético | en el Piano conversacion agradable del
(MUSICA) P restaurante. |29
gue se esta | momento.
dando.
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 34
Cuadro N°26: Matriz de analisis de contenido del Cap. 7 (Midpoint) - Tokyo Ghoul

5]
- . Apo U0 Ul
0 O d C O
Breve de PCIO O d empleza a peled on AMO e lId O d PO Ompieto e 0 pero e
€a10 G€ 1a pPeled e0a aloO a dertendaerio d que esie No trajo Co 0[0 O gue
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | g| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Por la voz uno
Touka puede darse
1. Voz enfrenta a Los dialogos cuenta que Amon
VOZ Amon Dialodo Amon en son presentan un habla con un poco
p . g de venganzay N.A volumen medio. de temor mientras
(DIALOGOS) 2. Voz diegético son Se entiende por | que Mado
Mado interrumpidos completo. demuestra mucha
por Mado. tranquilidad en su
voz.
AMB .
No hay ambientes en esta escena.
(AMBIENTES)
1. Sonido de 1. Touka corre | 3. Pisadas de 1. Ambos Con estos sonidos
FX pasos. a atacar a pies descalzos | poseen un podemos decir
(EFECTOS DE Diegético Amon. Mado sobre el piso volumen bajo y nos encontramos
SONIDO) camina hacia de piedra. una corta en un ambiente de
duracion. pelea constante y
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2. Sonido de Touka contra 5. Pufiete 2. De duracién gue gracias a
golpes al atacandola. contra la esporadica y con | estos sonidos se
cuerpo. 2y 3. Amon espalda un volumen bajo. | hace mas
3. Sonido de recibe golpes | 8. Pasarse la 3y 4. De corta interesante, mas
dolor. de Touka en lengua cerca duracién y con emocionante.
4. Sonido de distintas de los labios un volumen
algo partes del 9. Cuerpo minimo.
chocando cuerpoy esté | pesado contra | 5. Con un
con el suelo. se queja de el piso de volumen minimo
5. Sonido dolor. piedra. Polvo, |y de breve
como de 4. Rodando en | viento. duracion.
lluvia. el duro 10. Pisadas de | 6. con un tono
6. Sonido de cemento de la | zapatos con un | agudo, de corta
cristales. calle Amon tacon pequefio | duraciény un
7 Sonido de logra pararse contra el piso | volumen bajo.
: alo lejos. de piedra. 7. Con una corta
asombro. 5y 6. Touka duracion un
8. Sonido de saltay en lo volumen bajo
algo alto muestra
arrastrandose su kagune y 2§E§rg(;igchgon
?6sseodn(|ado de 2%10?]'(-8.08. a un volumen bajo.
ropas. 7,8y 9. Amon o Conun
10. sonido de asombrado al volumen minimo
golpe en darse cuenta é una_gorta
uracion.
pared. que su .
11. Sonido enemigo es un 10,' De duracion
de piel en ukaku, al ver minima, tono
madera. que es medio agudo y
. nuevamente con un Volumen
écze.asgci)tr;gign envestido este bajo.
’ arrastra sus 11,12y 13. Con
13. Sonido pies hacia tono grave, un
de aspas. atras y volumen bajo y
14. Sonido haciendo un una duracién
de viento. minima.
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15. Sonido mortal escapa 14. De media
destructor. del ataque. duracién y con

16. Sonido 10. Touka cae un volumen bajo.
de cuchillas. directo al 15. De corta
cemento con duracion y de

su kagune volumen bajo
dejando un 16. Con un
agujero en el. volumen muy
11,12y 13. alto, tono grave y
Después de una media
escapar del duracion.

atagque de 17. Tono medio
Touka, Amon agudo, de media
golpea la duracién y

paretlﬂdcon su volumen bajo.
espalda,

posteriormente
pone una
mano en la
pared y respira
muy agitado.
14. Maso
ataca a Touka.

15. Un salto
velozmente.

16y 17. El
quinque de
Mado choca
contra el
cemento de la
calle y al ver
gue no dio en
Su objetivo lo
retira
rapidamente.
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El volumen es La musica nos
Cuando estan muy bajo para transmite un
MUS Mdsica o . acompaiiar la sentimiento
. ”» Extradiegético | en el Piano .
(MUSICA) positiva restaurante conversacion agradable del
' gue se esta momento.
dando.
SIL . .
(SILENCIOS) No hay silencios
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Cuadro N°27: Matriz de analisis de contenido del Cap. 7 (Crisis) - Tokyo Ghoul

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

A - . R 4
0, O d C O
= e e . e . ' . A e . e A G A . A Q . . . e A G Q A . o e e . . e Q e e
ando esa estrategia emocional para debilitarla s e ella cae e golpe y la hiere embargo logra
e a . a . e e
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Dialogo Con un volumen Los dialogos de
vVOZ 1Voz Mado | 1- Diegético e | Pelea en un medio, un tomo Zﬂnaggrgeseman
(DIALOGOS) | 2.Voz Touka IntradlegétIC9 kc)iir(;:dde la N-A medio grave. tranquilidad como
2.Intradiegeti ' también maldad.
(610)
Con un tono Nos ayuda
AMB Ambiente medio grave, un | mostrar que
ciudad. Extradiegético. Viento. N.A. volumen bajo y Touka se
(AMBIENTES) Atardecer una duracién encuentra en un
minima. lugar alto.
1. Sonido de 1y 2. Touka 1y 2.Conun Con estos sonidos
FX crujido en Diegético activa su lado volumen bajo podemos ver que
(EFECTOS DE | ojo. ghoul una duracién se refuerza el
SONIDO) 3,4y5. corta. ambiente de
Corriendo ciudad y también

Sachun Gonzalez Dilian Stephany

Pag. 133



Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE
2. Sonido de sobre unos 3. Una duracién | de la pelea
mover 0jo cables esporadica y con | dandole asi mas
ghoul. eléctricos. un volumen bajo. | emocién.
3. Sonido de 6. Dando 4. De corta
pasos. golpes al aire. duracién y un
4. Sonido de 7. Touka volumen
chispas usando su mediano.
eléctricas. kagune para 5. Con un
5. Sonido de atacar. volumen muy
ropa 8. Mado bajo y una corta
moviéndose. protegiéndose. duracion.
6. Sonido de 9. cambiando 6. De minima
viento. de direccién duracion y un
crecer 10. Touka 7.Conun
rapidamente. contra el piso volume? medio y
- de cemento. una corta
8' Sonido de duracion.
impactar. 11. Mado 8 C .
i moviendo su - Lonun tono
9. Sonido de i medio agudo, de
resbalar. quinque. L
] corta duracion y
caer. ?’?)u?(a ode medio.
11. SOI’\idO de ) 9 De corta
metal. duracion y un
12. Sonido de volumen bajo.
liquido. 10. con un tono
medio grave,
una corta
duracién y un
volumen medio.
11. Con un tono
medio agudo, un
volumen medio y
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una corta
duracioén.
12. De corta

duracién y con
un volumen bajo.

MUS No hay musica
(MUSICA) y

Slk No hay silencio
(SILENCIOS) y
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Cuadro N°28: Matriz de analisis de contenido del Cap. 7 (Climax) - Tokyo Ghoul

AP .

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

0 O d C O
Breve ge DCIO a00 esta preparado para DIro 0 € entro con Rab OUK3 OUK3 a d a
. . . c A A a A . e a . . A a . . A . o [+ a . A . . . c e . A a . e a . .
A e e a . e . CA CA . CA . e . CA . . e e . e A A QA
A2 CARACTERIS
SITUACION SUB TICAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | g EvENTOS | SOBRESALIE | S ADICIONALES
NTES
Dialogo Conun Se puede
1. Voz M _ volumen medio, | interpretar la
vVOzZ 0 ado. | 1 y 2', . Preparados un tono medio tranquilidad y
o 2. Voz Touka. Diegético. para su N.A -
(DIALOGOS) encuentro gravey felicidad de Mado.
3.Voz Amon. | 3, : duraciones muy | tristeza de Touka
Intradiegético cortas. la fuerza de Amon
AMB .
No hay ambientes en esta escena.
(AMBIENTES)
1. Sonido de 1y 2. Mado 1. Con un muy Estos sonidos no
rose de 1,4,5,6y7. | pensando en volumen bajoy | ayudan a
guantes. Diegético la pelea una duracion comprender lo que
=X 2_Sonido de estando minima. los protagonistas
(EFECTOS DE | ¢ de silla. sentado a su 2. De corta de esta escena
SONIDO) 3.Sonidode | 5y 3 escritorio. duracién y con re:f\hzan y dan
ropas yo. un volumen mas suspenso a lo
' Extradiegetico. bajo. que esta por venir.
Sachun Gonzélez Dilian Stephany Pag. 136



N

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto draméatico de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE
4. Sonido de 3. Touka 3. Con una
caer una gota pensando en duracion
de liquido. Hinami. NA minimay un
5. Sonido de 4. Hinami o volumen muy
golpe en llorando. bajo.
madera. 5y 6. Amon 4. Conun
6. Sonido de ejercitandose. volumen bajo y
rose de 7y 8. Kaneki corta duracion.
mascara. poniéndose su 5. De duracion
7. Sonido de mascara. muy corta y un
cierre volumen bajo.
metdlico. 6. Con un tono
medio grave, de
corta duracién y
un volumen
medio.
7y 8. De corta
duracién y un
volumen bajo.
MUS L
. No hay musica
(MUSICA)
No hay un silencio absoluto. Solo en
ese lapso de silencio se escucha
SIL Al final de la Kaneki c_u_ando una pequeﬁa_oracic’)n de Toukg y un
(SILENCIOS) | escena = va,a recibir su — efecto de sonido, a lo que el silencio
mascara fortalece ese momento de Touka
llegando al punto méximo de
excitacion y sosiego.
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Tabla 37

Cuadro N°29: Matriz de analisis de contenido del Cap. 8 (Detonante) - Tokyo Ghoul

(5} .
- " o Detona 0 03:4
0 O
Breve ge PCIO d eda a Ia dalCalnlad d (ad 0 O dlellada dl € O a PDOISO C d e POdlIa
e a A . . e a Qa A e . a . .
A CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
: TES
. Ambos de corta Con estos
1 Voz D|a|990, _ Hinami duracion, didlogos se puede
' : 1. Diegetico presentan un ver el susto y
vOz Kaneki. . . encuentra . 2
(DIALOGOS) | 2. oz 2. Diegetico restos de su N.A volumen bajo y dgsesperamon de
Hinami y Extradiege | madre. muy alto. Hinami y en
tico cansancio de
Kaneki.
. . . Sitda un lugar
. Hianami viendo Volumen medio ’
AMB
Amblgnte Diegético el bolso de su|Viento espeso |con una duracion lagubre del
(AMBIENTES) | tenue: Calle mama laraa momento que pasa
’ ga. Hinami.
FX
EFECTOS DE | No hay efectos de sonido
( y
SONIDO)
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Inicia con un La musica
volumen bajo y empresa un
luego conforme sentimiento de
va caminando miedo y asombro
hinami y se va al Hinami, por el
incrementando olor, encontrar en
el volumen hasta | un bolso la mano
Hinami llega a que Ilega} su de su mama.
MUS , ver un bolso punto maximo
. Musica de Extradiegético | con la mano Piano de la noticia
(MUSICA) sSuspenso de su mama sobr_e Rize, que
sobresaliendo. alguien la mato,
y acaba la
musica
alargando el
tiempo a la
dltima nota. La
musica juega
con tonos graves
y agudos.
SIL No h i .
(SILENCIOS) o hay silencios
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Tabla 38

Cuadro N°30: Matriz de analisis de contenido del Cap. 8 (Conflicto) - Tokyo Ghoul

© .
- . o 0 0 U U U4:16
0 0
Breve de DCIO ouka corre a enco 5 5 s a Ve, pero pien observa que Amon va detra
(€ €lld, € C dlle dpl'e ad0 corre aetras de A 0 0 ercepla getierie
A - CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | g EvENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
: TES
. Von volumen En estos dialogos
1. Voz D|a|_0993_- medio y bajo de | podemos
VOZ Kaneki. 1. Diegeético | Kaneki ve corta duraciény | encontrar
o 2.Voz 2. Intradiege | correr a Touka N.A. tonos medio emociones como
(DIALOGOS) Touka. tico y a Amon. grave. preocupacion,
3. Voz Amon. iegeti asombro e
3. Diegetico indiferencia.
AMB .
.No hay ambientales
(AMBIENTES)
1. Sonido de 1. Corriendo 1. De duracion Estos sonidos
EX pasos por 1. Diegético e | en busca de esporadica y con | ayudan a que la
cemento. Intradiegético. | Hinami. un volumen bajo. | escena se vea
(EFECTOSDE | », sonidode | 2 y 3. 2y 3. Kaneki 2y 3. De corta mas emocionante.
SONIDO) S 2
rose de Diegético. salta un duracion y con
ropas. alambrado. volumen bajo.
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3. Sonido de | 4. 4. Caen las N.A. 4. Con un
alambrado. Extradiegetico | hojas de un Volumen medio
4. Sonido de | Y diegetico. arbol. y una corta
arbol.
MUS No hay musica
(MUSICA)
sik No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Tabla 39

Cuadro N°31: Matriz de analisis de contenido del Cap. 8 (Midpoint) - Tokyo Ghoul

] ®
4 J O
. cl : C . cl
Breve de PCIO 0 d pretendade tieva d d PDEr0 ellad N0 aCepld a Jue eSta CO (ad d J10a PO
a e e . e a CA . CA . . CA . . CA a A . A A e e . e . e . Q Q . .
A , CARACTERISTI
SITUACION ESPACIO SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA MOMENTO | £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
: TES
Los dialogos Al escuchar las
Dialogo presentan un voces  podemos
g volumen medio y | otra que los
1 Voz Touka | 1Y 2 Touka una duracién | dialogos presentan
VOzZ s N
; 2 \/oz Hinami Intradiegétic encuentra a NA corta. dlstln'gas
(DIALOGOS) oy diegetico. Hinami en un emociones como
3. Voz Mado 3 Diegéti tunel. preocupacion  de
-Liegetico touka, tristeza de
Hinami y euforia
de Mado.
Touka quiere Sita un lugar
poner a salvo Volumen medio lGgubre del
AMB Ambiente de | .. .. a Hinami, pero | . momento que
Diegético . Viento suave con una - -
(AMBIENTES) | suspenso ella no quiere - pasa Hinami junto
duracién larga.
por quedarse a Touka
con su mama.
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1. De muy corta | Sonidos que
duracion y un reflejan la tristeza
volumen muy de Hinami
1. Sonigclx de 1 1. Touka bajo. zfeirréndosle a
tocar piel. A At ' 2. Con duracién OISO que e
FX 2. Sonido de Izmgzza;?;f: :gi;::r'ni lora esporadica y un recgerda asu
rose de : : volumen bajo. madre.
(EFSEOCI\-IFISS)DE ropas. intradiegético. | 3, Toukay 3. Conuna Jcorta
3. Sonidode |3 L Madp d.uracién y
pasos en Extradiegético. | caminan. presentando un
cementoy volumen medio y
agua. bajo.
MUS .
(MUSICA) No hay musica
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 40
Cuadro N°32: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 8 (Crisis A) - Tokyo Ghoul

® .
A ' o A () 4
. cl : C . cl
Breve ge 0 O alo e c ad d 0, a c ONnanado e (alO que aelo pPald a PDOISO CO a allO de
C A CA . e . A . . e e CA e e e e e . e A A A . A . . . e A A . . e e CA e e
ad( e del Papa de a 0, d 10d5a aetenerio Joi1peario c PDaAlgo, al gquere alal'lO, eSte SadCad
. . e A e e e C e CA e A . e . e @ A A . e A . e CA . . CA a CA e . e e . e C . . C
gue adl1d0 CO el pero c O, € Odra Cap dlld ad €lld d d
A - CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
: TES
Hinami no
necesita palabras
. para expresar lo
Dialogo que siente
ly2. “asombro y
1. Voz Touka. | pigegetico, Dialogos con tristeza”, por otro
VOz 2.Voz Mado. | intradiegetico | Lucha entre NA duraciones lado, Touka que
(DIALOGOS) 3. Voz y _ _ Touka y Mado. ) cortas, distinto expresa odio y
Hinami. extradiegetico. volumen. fuerza, ademas se
3. Diegetico, puede ver como
extradiegetico. Mado se
encuentra
extasiado y con
un grado de
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felicidad ante su
enfrentamiento.
Volumen medio Se siente el
AMB Ambiente de o . ~. | suspenso de la
Extradiegético — Vientos con una duracion
(AMBIENTES) | suspenso larga batalla entre
' Touka y Mado.
1. Sonido de 1. Mado 1,2y 3. Decorta | Con los sonidos
pasos en entrando. duracién y un anteriores
agua. 2. Touka volumen bajo. podemos entender
2. Sonido de parandose. 4. Con un tono que nos
pasos en 3 y 19. Hinami medio grave, un encontramos
cemento. asustada. volumen medioy | frente. - a  un
3. Sonido de una muy corta ambiente de
4,5,6,7y 10. duracion. combate.
rose de telas. Mado ataca a
4. Sonido de Touka. 5,6,7 3{[8- Con
abrir maletin. una corta
5. Sonido de gia?c’alil\-/ll—zcljjga duracion y un
aéua 1. 11, Touk ' volumen medio.
. Touka
FX burbujeante. | Extradiegetico. | cambia de 9. %‘?” un t(;)no
(EFECTOS DE | 6. Sonido de posicion. m? 10.agu c‘)j,_
SONIDO) | viento volumen medio y
7. Sonido de | Diegetico. de Touka. duracioén.
aSpaS. 14 Touka cae. 10 De corta
8. Sonido de 15. El quinque duracioén y con
patada a de Mado. un volumen
quingue. 16,17y 18. medio.
9. Sonido de Mado vuelve a 11. Con un
cristales. atacar a Touka volumen bajo y
10. Sonido de una corta
golpe en duracion.
cemento. 12. De volumen
medio, un tono
medio agudo y
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11. Sonido de un volumen
resbalar. medio.
12. Sonido de 13,14y 15. Con
patada en un volumen
metal. minimo y una
13. Sonido de corta duracién.
llama de 16. Con una
fuego. duracion corta 'y
14. Sonido de un volumen
golpe contra medio.
agua. 17,18y 19. De
15. Sonido de corta duracion y
vapor. un Volumen
. bajo.
16. Sonido de
reja metalica.
17. Sonido de
apretar.
18. Sonido de
atravesar un
cuerpo.
19. Sonido de
golpe en la
cabeza.
MUS No hay musica en esta escena
(MUSICA) y
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 41
Cuadro N°33: Matriz de analisis de contenido del Cap. 8 (Binomio A) - Tokyo Ghoul

AF U O

Bino O (A 0 8
0 O
Breve de PCIO adlO declde goipeal a d dldl la O ODSLalte a a e OdO 10 que pPaso CO
padre d d de 10 a ead elrZa d 0 dNdoSe € O enienao d COMDINacion ae d( d
o[ PDadle e d COItanaole Id allO ad adlO, eSle Se elroClOnNa d el € a0 e 0 ella O - dll d
a d OQra vencer a 2(0[0 empoalrgo No pueae alallo, a gue 10 d 10 dld
AQ® i
CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA [ ESPACIO MOMENTO | g| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
: TES
En esta escena Se puede
los didlogos observar que los
presentan personajes
variedad de presentan
1. Voz volumen, de distintas
Touka. | Dialogo Hinami activa media duracion. | emociones,
VOZz 2.Voz L2y3. su kagune preocupacion y
A Diegetico salvando su N.A .
(DIALOGOS) | Mado. ) S : tristeza, en Mado
intradiegeticoy | Viday lade se puede ver
3.Voz extradiegetico. Touka. reflejada su
Hinami. felicidad y en
Touka podemos
ver su tristeza 'y
asombro ante lo
sucedido.
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AMB Ambiente de L , Volumen medio No hay
Extradiegético — Viento con una duracion :
(AMBIENTES) suspenso larga. observaciones.
1. Sonido de 1. Touka 1. Conun Gracias a esta
rose de intenta zafarse volumen muy variedad de
zapatos en de Mado. bajo y una sonidos podemos
pared de 2. Mado duracion minima. | ver que se genera
cemento. intentando 2. De media un mejor ambiente
2. Sonido de atacar. duracion y con de batalla y con
quingue 3y 4. Hinami un volumen bajo. | mucho sufriminto.
moviéndose. se defiende. 3,4y5. Conuna
3. Sonido de 5y 6. Cae el corta duracion y
cortar. quinque de un volumen bajo.
4. Sonido de o Mado. NA 6. Con un '
gotas de Diegético 1, 2, | 7. Touka volumen medio y
sangre en 41116172 813? 12 asombrada. sna corta
agua. | 15, 16' 17, 18’ 8y 9. Hinami uracion.
FX 5. Sonido de 19 20 21 2o | mostrando su 7. De corta
(EFECTOS DE | un Oblsto 23, 24y 26, " | tado ghou. dulr aclony un
SONlDO) ;ﬁ)é?/l;sodel ' 10,11, 12y volumen bajo.
aire _ _ 13. Hinami 8. Con}una corta
o Extradiegetico | atacando a duracion y un
6. Sonldo de 3y5. Mado. volumen medio.
2;":1}‘3% o 14y 15 Mado 9. Con un tono
ag)L/Ja se cubre. m(leo gr?)ve_z, un
: volumen bajo y
7. Sonido de 16,17y 18, una corta
rose de Madp duracion
rODas volviendo a C
ot 19,2021, 22 e o
Kagune Hinami ’
gune. levanta, ataca 11y12.Conun
y arroja a volumen bajo y
Mado.
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23. Parte de la una corta
9. Sonido de pierna de duracion.
cambio de Mado flotando. 13. De corta
0j0s. 24. Hinami se duracién y con
10. Sonido detiene. un volumen bajo.
de Kagune 25y 26. Touka 14. Con una
creciendo. ataca a Mado larga duracion,
11. Sonido un tono medio
de Kagune grave y un
golpeando volumen bajo.
en metal. 15y 16. De
12. Sonido corta duracién y
de Kagune un volumen bajo.
golpeando 17,18 y 19. Con
en cemento. un volumen
13. Sonido medio y una
de retirar corta duracién.
quinque. 20. De tono
14. Sonido medio grave,
de golpe de corta duracién y
kagune en un volumen
quinque minimo.
15. Sonido 21y 22. Conuna
de quinque corta duracién y
atacando. un volumen bajo.
16. Sonido 23. De mediana
de quinque duracion y un
golpeando volumen bajo.
en cemento. 24, Con un
17. Sonido volumen medio y
de quinque una minima
atravesando duracion.
un Kagune. 25. Con un
18. Sonido volumen muy
de cuerpo
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golpeando
en agua.

19. Sonido
de cortar una
pierna.

20. Sonido
de cuerpo
golpeando
en cemento.

21. Sonido
de cuerpo
arrastrando
en agua.

22. Sonido
de una
extremidad
flotando en
agua.

23. Sonido
de kagune
achicandose.
24. Sonido
de salpicar
sangre.

25. Sonido
de
desvanecer
Kagune.

bajo y una muy
corta duracién.

MUS
(MUSICA)

No hay musica

SIL
(SILENCIOS)

No hay silencios
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Cuadro N°34: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 8 (Crisis B) - Tokyo Ghoul

\YoY4
(DIALOGOS)

Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto draméatico de la linea

argumental del anime Tokyo Ghoul

Extradieget
ico 2

media duracién.

R 06:0 8
O
PCIO alle PDIeZa d pPelea ON AMON para gue este no vaya a atacar a IO d Jue e elnop d
dle peled a 0 arse, pero A O d 0 gue O JOIpea e d d e ONandole
C eSpecle dlad adS Personad aZo0ll alQ a el eSpecCldl d ala, 0e|alndo e alO gque 10
OS ue eSla enado a [0 dlleKl € eZd da Ieriexiona eda ad la CO Oon que 10
gualeésS a 10 O empargo, Amo 0 C ernae alle geclide nacerie entenaer aejanao
O gOoipee e O derenaerse
) CARACTERISTI
SITUACION ESPACIO MOMENTO SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA ELEMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Se puede
observar que los
Dialogo personajes
diegético En esta escena girset?rig?n
; 2 Enfrentamient los dialogos '
1. Voz Kaneki . . : presentan emociones,
2 Voz Amon Intradiegeti | o entre Kaneki | N.A variedad de Hinami
co21 y Amon. volumen, de preocupacion y

tristeza, en Mado
se puede ver
reflejada su
felicidad y en
Touka podemos
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ver su tristeza 'y
asombro ante lo
sucedido.

Llueve durante
Volumen medio toda la escena,

AMB Ciudad de o . Eeleak_ entre Viento, lluvia de duracion pelro con un
noche iegetico aneki y fuerte constante volumen que no
(AMBIENTES) Amon. ' durante la pelea | obstaculiza los
entre ambos. sonidos y
dialogos.

1. Sonido de 1. Distintos 1. Con una corta | Sonidos que se
pasos en 2.3,4,5,6,7, |lapsosdurante duracion y un unen
agua. 8,9, 10, 11, la pelea. volumen bajo. perfectamente al
2. Sonidode | 14, 15, 16,17, | 2,3y5. 2. De media ambiente de
golpes al 18, 20,21y Kaneki duracién y con batalla y lluvia que
aire. 22. atacando a un volumen bajo. | S€ vive en la
3. Sonido de | Diegético. Amon. 3.Conun escena.
golpe en piel. 4,6y 7. Amon volumen muy
4.Sonidode |1y 12 atacando a bajo y una
golpe a en Extrad.iegético Kaneki. minima duracion

EX ropa Kaneki. 8,9,10y 11. 4y 5. De corta
5. Sonido de Amon duracion y con

(EFECTOS DE golpe en ropa | 13 19. preparando su | N4 un volumen
SONIDO) Diegetico y i di
6. Sonido de Extra |ege ICO |ntentando 6 y 7. Con una
patada golpear a corta duracion y
' Kaneki. un volumen
7. Sonido de
un cuerpo 12. fuerte.
; direccion a bajo y una

piso. .
8. Sonido de kaneki. minima duracion.
maletin. Kaneki. volumen medio y
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9. Sonido de
quinque.

10. Sonido de
vapor.

11. Sonido de
viento.

12. sonido de
pasos en
cemento.

13. sonido de
golpe con
quinque.

14. Sonido de
apufar mano
mojada.

15. Sonido de
ojo ghoul
desvaneciénd
ose.

16. Sonido de
agua
cayendo.

17 Sonido de
metal.

18. Sonido de
rose de
ropas.

19. Sonido de
correr en
agua.

20. sonido de
juntar agua.
21. Sonido de
salpicar.

14y 15.
Kaneki
reflexionando.
16, 17 y 18.
Kaneki
poniéndose de
pie.

19y 20.
Contraataque
de Amon.

21. Kaneki
cayendo en
agua.

22. Kaneki
queriendo
detener a
Amon.

una corta
duracioén.

10y 11. Co una
corta duracion y
un volumen bajo.

12y 13. Conun
tono media
grave, volumen
medio y una
corta duracién.

14,15y 16. De
corta duracién y
un volumen bajo.

17. Con un tono
medio agudo,
volumen medio y
una minima
duracioén.

18. Con un
volumen bajo y
una corta
duracion.

19. De duracién
esporadica y con
un volumen bajo.
20. Con una
duracion media 'y
un volumen
medio.

21y 22. Conuna
duraciéon minima
y un volumen
bajo.
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22. Sonido de
apretar
ropas.
MUS .
. No hay musica en esta escena
(MUSICA)
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 43
Cuadro N°35: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 8 (Binomio B) - Tokyo Ghoul

[5} O
- ' © BiNno 0 (B U
0, O
Breve ge PCIO anakl al ver gue Amo gue entende gue no se detendra e Ira por Iouka, € e a
d SO O d dl € O c e e 2no e eSsd dnNera adetenerio gque € €MNda 10 que Ie Ndbld
C O dne erde a A 0, e CO erie e 2No este Se abdadld d SOpflre e gquerienao ro pe
0 gque dl 108Irdr €S0 1€ plae que po dVoO e Vayd O Nag8a que Se CO el'td € dSeE 0, AMO e \Vd
pero Co alao €EMpPargo dlhnhe gqueda (d dMpriento que se aesco Olad AtdCadndo a YOMO, pero este
O de ene e (d 0, (d
AQ® 1
CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO ELEMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
: TES
Diadlogos Se puede
presentan un observar que los
volumen medio y | personajes
Dialogo con una corta presentan
1.Voz 1y2 duracion. distintas
’ . Di 't' Kaneki decide emociones,
VOz Kaneki. ; |teg<;.|co,t. activar su lado NA Hinami
(DIALOGOS) | 2. Voz INradiegetico | ghoul y atacar a ' preocupacion y
Amon Y diegeti Amon. tristeza, en Mado
. extra |eget|co se puede ver
reflejada su
felicidad y en
Touka podemos
Ver su tristeza y
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asombro ante lo
sucedido.
Llueve durante
Volumen medio toda la escena,
AMB Ciudad de . : Pelea entre | Viento, lluvia de duracion pero con un
noche Diegetico Kaneki y Amon fuerte constante volumen.que no
(AMBIENTES) ’ ' durante la pelea | obstaculiza los
entre ambos. sonidos y
dialogos.
1. Sonido de 1y 2. Kaneki 1. Kaneki 1y 2.Conuna Sonidos que se
arrastrarse cambia de arrastrandose corta duraciéony | unen
por el suelo. opinion. por el piso de un volumen bajo. | perfectamente al
2. Sonido de 3,4y5. Kaneki | ¢emento 3. Con una ambiente de
un cierre ataca. mojado. duracién batalla y lluvia que
metalico de 12,567, 3. Kaneki corre | esporadicay un | Seviveenla
mascara 9,10,11,12, | 6y 7. Amon - or piso de volumen bajo escena.
ra. 13,14, 16, | arrojaaKaneki. | PO'P ; 0.
3. Sonido de cemento 4y 5. De corta
17,18, 19, 8,9y 10. moiado .
correr en 20, 22,23, | Kaneki se pone jaco. duracion y un
cemen.to. 24,26, 27, 28 | de pie y ataca. Z.nlé?sn(;alélecae volumen bajo.
Ex 4. Sonido de y 29. 11y 12. Amon cemento 6. Conun
mordisco. Diegetico irando para ! volumen muy
(EFECTOS DE i g 9 P mojado. bajo y una corta
SONIDO 5. Sonido de 4,8,15,21y atacar, pero ] J y
) tragar. o5 pierde su 8. Kar;ekl .Se duracion.
- o [ pone de pie en | 7 pe corta
6. Sonidode | gyiradiegetic | 9Y'M94€ piso de duracié
cuerpo 13. Kaneki se uraciony con
0 - cemento un volumen
contra el contiene para ;
viento. . . no mata a . '
7. Sonido de 3. dlegetlcc_) Y | Amon. 12. Quinque de | g pe muy corta
caer al piso extradiegetico 14. El quingue A_mor; cae en duracién y un
de cemento. de Amon se piso ae volumen minimo.
. cemento
8. Sonido de rompe. mojado. 9. Conun _
paso en piso 15. Amon quiere | 14 volumen bajo y
cemento. seguir peleando. Evaporacion
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9. Sonido de
kagune
creciendo.

10. Sonido
de golpe
entre kagune
y quinque.
11. Sonido
de ropas al
viento.

12. Sonido
de quinque
cayendo en
piso
cemento.
13. Sonido
de Kagune
moviéndose.

14. Sonido
de
evaporaracio
n.

15. Sonido
de metal
chocando en
cemento.

16. Sonido
de golpe de
kagune
contra un
cuerpo.

17. Sonido

de cuerpo
rodando en

16,17y 18.

Kaneki ataca a
Amon
haciéndolo
sangrar.

19y 20. Kaneki
no puede
contenerse.

21. Kaneki se
retira su
mascara.

22 y 23. Kaneki
ataca a Yomo.
24, 25, 26,27y
28. Yomo
intenta calmar a
Kaneki.

29. Kaneni se
calma.

desangre del
quinque roto
de Amon.

16. Kaneki
golpea con su
kagune a
Amon

17. Amon
rueda por piso
de cemento
mojado.

21. Rose de
mascara
contra el
rostro.

una corta
duracioén.

10. De duracion
esporadica y un
volumen alto.

11. Con una
corta duracion y
un volumen bajo.

12. De corta
duracién,
volumen medio y
un tono medio
agudo.

13y 14. Con un
volumen muy
bajo y una corta
duracion.

15. Con un tono
medio agudo,
corta duracion y
un volumen bajo.

16. De corta
duracién, con un
tono medio
grave y un
volumen fuerte.

17. Con una
duracion media 'y
un volumen bajo.
18. Con un
volumen medio y
una corta
duracion.
19,20y 21. De
corta duracién y
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piso de
cemento.
18. Sonido
de sangre
cayendo.

19. Sonido
de sujetar
barra de
metal.

20. Sonido
de rose de
ropa en
metal.

21. Sonido
de rose de
mascara.

22. Sonido
de kagune
atravesando
cuerpo.

23. Sonido
de salpicar
sangre.

24. Sonido
de tocar
Kagune.
25. Sonido
de rose del
gorro
(chaqueta).
26. Sonido
de tocar
mascara.

un volumen muy
bajo.

22y 23.Conun
volumen medio y
una duracion
minima.
24,25,26,27y
28. Con una
corta duracion y
un volumen bajo.
29. De corta
duracién y con
un volumen muy
bajo.
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27. Sonido
de chorrear
sangre.
28. Sonido
de envoltorio
de papel.
29. Sonido
de
desvanecer
Kagune.
MUS -
) No hay musica
(MUSICA)
SlL No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Cuadro N°36: Matriz de analisis de contenido del Cap. 8 (Climax) - Tokyo Ghoul
» .
& ) & ; 0:18
0 O
Breve de PCIO 0 d i€ ( d €1 gualle d dlO € epresentacion de pUesto a O que el 1e tendria a 10
O empalrgo e da CO d SOrpresSa gqgue tiene d O e COoMmpro 0. A 10 que queda PDaClada
0anaose eNla gque ella Serla 1gual gue el romplienao d d Id d, dejando a algule padle O eSPOSO
O d PDaClada PO O que O Se Va, 4dejalldo d alle OIMO CO a A O €0a a donae esta alo
O € e d erto, a 10 gue este QO d dol11d0 dClendo dS d dS 0e vVelnga d € O Qe e
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | £ EvENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
: TES
. Touka se da Todos presentan | Puedo observar
D_'a|99_0 cuenta del una corta gue en con estos
diegetico secreto que duracién dialogos se
1. Voz Touk 1. esconde Mado volumen medio. presentas distintas
- Voz Touka. | |ntradiegetico, | debajo de sus emociones. Touka
VOZ 2. Voz diegetico y guantes, los NA molestia y una
(DIALOGOS) Kaneki. extradiegetico | de anteiku ' mezcla de
3. Voz Amon. | 2.Diegetico y regresan a a§ombro y _
extradiegetico | casay Amon tristeza, Kaneki
3. Diegetico e renncurfntra Kzre]sinéalalregnay
intradiegetico uerto a su mon dolor,
mentor. tristeza.
AMB .
No hay ambientales
(AMBIENTES)
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1. Sonido de 1,2y 3. Touka 1. Con un tono Estos sonidos
tomar un ve lo que medio grave, complementan la
guante. Mado esconde volumen medio y | escena dandonos
2. Sonido de bajo sus una corta mas suspenso al
rose al quitar guantes. duracion. momento en que
un guante. 4. Kaneki al 3. Rose de 2. Conun los personajes
3. Sonido de encontrar a ropas al caer | yolumen medio y | realizan una
caer en piso Touka. Los de | sentada. una corta accion.
de cemento. Anteiku al irse. | 5. Roce de duracion.
i 5. Kaneki al zapatos en 3. Con una corta
4. Sonidode | 5 Diegetico. i piso de duracio
pasos en piso girar. uracion y un
EFECTOS DE i Extradiegetico. | encuentra a 4. De duracion
5. Sonido de
SONIDO) rose de 2. Diegetico y Mado. esporédica, con
zapatos. extradiegetico. un tono medio
. rave y un
6. Sonido de 9 .
golpear agua. volumen bajo.
5. Con una
minima duracion
y un volumen
bajo.
6. Con un
volumen minimo
y una muy corta
duracion.
MUS L
. No hay musica
(MUSICA)
sib No hay silencios
(SILENCIOS) y
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»
A . . Deto e 03:59 -05:00
0: ““Aog
DIeve ae pClON: Banjo llega a la careteria buscando a R1ze, a 10 que Ka OUKa queadan sorprenaido
Ba O a el olor de RiIze € dlle el1Sa gue € OVIO € ellla goipeario pero este al aerernaerse, Se
pala G enNao que NO 10 € e d Nogueanaolo de Ca 0adl
Al = CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
' TES
Dialogo En esta escena No hay
1 los didlogos observaciones
s presentan adicionales.
!Z)lege_tlco _ variedad de
_ intradiegetic volumen, de
1.Voz Banjou. |0y . media duracion
2. Voz Kaneki. | extradiegetic | Baniou llegaa
VOZ la cafeteria
: 3.Voz Touka. | O Anteiku NA
(DlALOGOS) 4.\Voz 2 DlegetICO preguntando
Seggidores de | e por el gerente.
Banjou. intradiegetic
0.
3 Diegetico
extradiegetic
0
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AMB .
No hay ambientes en esta escena.
(AMBIENTES)
1. Muy corta Estos sonidos nos
1 Sonido de Diegético duraciéon con un | muestran el
focar Nariz con volumen minimo. | ambiente que se
. uracién y con .
2. Sonido de un volumen muy mientras
rose (_Jle ropas baio conversan.
al estirarse. 1,2,3,4y5. o
3. Sonido de 1,2,3,6,7y | Banjou toma a 4y5. Conun
tdmar camisa 8 Kaneki tono medio
4 Sonido de | Diegetico diciendo que grave, volumen
; 4y5 este tiene una . medio y una
p|sada.. extradiegetico relacién con 4: Silla contra corta duracion.
. piso de
EX 5. Sonido de Rize. 6. Duracion
O e arrastrar silla. 6. Banjou madera. eéporédicay
SONIDO) 6. Sonido de intenta golpear Siszlfjida en volumen medio.
golpes al aire. a Kaneki. P 7. Con una corta
. ) madera. : o
7. Sonido de 7. Kaneki 6. CLErDo duracién y un
cabez,azo en inatenta cé endg volumen fuerte.
menton. hablar. Y 8. Con una
8. Sonido de 8y 9. Banjou Z(l)rclzttrjaerﬁgo de duracion media y
viento. cae al piso. maderrf un volumen bajo.
9. Sonido de ' 9. De corta
cuerpo duracion.
chocando . Volumen medio
contra el piso y un tono medio
grave.
MUS No hay musica
(MUSICA) y
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SIL

No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Cuadro N°38: Matriz de analisis de contenido del Cap. 10 (Detonante 2) - Tokyo Ghoul

»
A ¢ v Deto o 07:18 - 0
0 AOE
Breve ge DCION: Banjo le pide a Kane OMO Tavor que le diga a Rize e d, comentandole gue la banda
ge gno ada Aronol Aog d €Sla D adl100
AQ® i
CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO [ MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
' TES
Dialogo Banjou pide En esta escena Se observa una
1 Diegético que le digan a los didlogos voz imponente y a
VOZ 1. Voz ' Rize que huya, presentan la vez una voz
. Banjou. y . ) ademas N.A variedad de temerosa de
(DIALOGOS) |, /.. kaneki | EXtradiegetic | cyenta lo que volumen, de Bojou.
0 han hecho los media duracion
2. Diegetico. | de Aogiri.
Banjo recuerda Volumen Se puede sentir el
. lo que paso ligeramente ambiente tétrico
AMB
g‘gbf:;ﬁ de Extradiegético | cuando estaba N.A fuerte con una de lo que pasaba
(AMBIENTES) P con el grupo duracion con el grupo
Aogiri. constante. Aogiri.
1. Sonido de 1. Kaneki 1. Conunamuy | 4. refleja en lo que
FX pisadas. 1. ) ) voltea. 1. Pasos en corta duracibny | se enfocaron los
(EFECTOS DE | 2. Sonido de Extradiegetico | .- | piso de un volumen bajo. | de Aoguiri cuando
SONIDO) pasos al 2. Diegeticoy | ==Y 4o d madera. atacaron el distrito
extradiegetico | '€cuérdode 11
correr. banjou '
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3. Sonido 3yd. mientras 2. Corriendo 2. De media

vidrios Diegético cuenta lo que en piso de duracién y un

rompiéndose. hicieron los de | cemento. volumen medio.

4. Sonido de Aogiri. 3. Cayendo en | 3. Con un tono

cuerpos piso de medio agudo,

cayendo al cemento. corta duracion y

piso. un volumen
medio.
4. Con un tono
medio grave,
volumen muy
bajo y una
minima duracion.

MUS No hay musica
(MUSICA) y
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 47
Cuadro N°39: Matriz de analisis de contenido del Cap. 10 (Conflicto) - Tokyo Ghoul

0: ““A0Q
Breve de PCIO Ayato llega a la careteria rompiendo la ventana golpea a Banjo por estar a d 10 queé
JuUeld PEerpiejo dlle O d
'\ i
CARACTERIS
SITUACION SUB TICAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO [ MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIE | S ADICIONALES
' NTES
Dialogos con En los didlogos de
1. Voz ) un volumen Ayato podemos
Kaneki Dialogo Avato llega a medio y con notar la maldad
ly3. y 9 una duracién gue expresa, en
VOZ 2.Voz : . la cafeteria de :
. ' Diegético. N.A corta a los de Kanekiy
(DIALOGOS) | Ayato. ! . una forma 6n d Bani q
2. Diegetico e | repentina excepcion de anjou podemos
3.Voz . . . : Ayato que notar un asombro.
intradiegetico
Banjou. presenta una
duracién media
Al entrar Yato a la
Ambiente de cafeterpia de
AMB suspenso Ayato Volumen medio | manera
Extradiegético | entrando a la N.A con una inesperada
(AMBIENTES) cafeteria- duracion larga. | cambia el
ambiente al algo
mas tétrico.
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1. Sonido de 1. Enterrazade | 1. Conun Estos sonidos
pasos en cemento. volumen muy ayudan a la
terraza. 4. Vidrio bajo y una escena para
2. Sonido de cayendo en piso duracion muy transmitir mas
viento. de madera. corta. emociones al
3. Sonido de 7. CuerpOS 2. De duracién espECtador'
vidrio contra barra de | mediay un
rompiéndose. madera. volumen bajo.
4. Sonido de 8. En piso de 3. Vqlumen
vidrio roto madera. medlo_,,de corta
cayendo al 1y 2. Ayato duracion y un
piso. salta desde la tono medio
5 Sonidode | 1:2:3,5,6,7 | terraza. agudo.
FX patada contra | Y & 3,4,56,7y 4. De volumen
(EFECTOS DE | un cuerpo. Diegético 8. Ayato entra muy bajo,. un

SONIDO) 6. Sonido de | 4. al caféy tono medio
cuerpo Extradiegetico | golpea a agudo y una
chocando Banjou. muy corta

duracion.
contra otro
cuerpo. 5, 6, 7dy 8. De
: corta duracién y
ths,;l?édo de un volumen
contra la medio.
barra de la
cafeteria.
8. Sonido de
cuerpos
cayendo al
piso.
MUS No hay musica
Musica) | y
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SIL

No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Tabla 48

Cuadro N°40: Matriz de analisis de contenido del Cap. 11 (Detonante 1) - Tokyo Ghoul

»
— € Deto e 03:0
O Orlad
Breve ge PCIO dlilla € dd ld NabdIitaClo OMmo O empro de "Ante para rescatar a ane
O a Se pPole e O a de elo pero O O a aseqgural que el 0e allaldoO (e a adVO
0]0]0, 0ad en e C dle
Al = CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
La conversacion | En el dialogo de
- Diegético y se presenta Togka, se siente
Extradiegéti | Yoshimura tonos mediosy | la firmeza de
- Voz Touka o revela a los altos dandonos a | Touka al no
-V - Diegético miembros de conocer la querer a
0z geucoy anteiku que tranquilidad de Tsukiyama en el
vOz Yoshimura | Extradiegéti Tsukiya?na e NA algunos y la rescate. Por otro
(DIALOGOS) |- Voz co unira a ellos ' preocupacion de | lado, se siente la
Tsukiyama |- Diegético para ir en gittrgjc‘?‘g;eefla gg”ﬂ:i’gﬁ;gé’
-Voz Yomo |- Diegético | rescate de o
kaneki que se Yoshimura y
encuentran. Yomo al tener a
Tsukiyama en el
equipo.
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AMB

1. Sonido del 1,2,3yA4. 2.Rosedelas |1,2y3. Conun |1,2,3y4.En
rosey Tsukiyama manos contra | volumen minimo | esos efectos de
movimiento mueve la ropa. y de duracién sonidos se logra
de ropa fuertemente 3. Manos muy corta. reflejar el deseo
2. Sonido de los brazos, contra todo el | 4. De minima que siente
rose entre luego se rostro duracion con un | Tsikiyama por
manos y abraza a el 4. Remojo de | volumen medio. Kaneki, aun
ropa. mismo lengua contra | 5. Poca duracién sabiendo gue no
. frotando sus . puede tocarlo.
3. Sonido de manos por los los labios. de los pasos con
contacto de hombres, 5. Pisadas un_volumen muy
las manos después se suaves de bajo.
con el rostro. lleva las zapatos contra | 6. Tiene un
4. Sonido de manos a la el piso de volumen bajo y
lengua Diegético y cara, madera. de corta
FX remojando 5.Extradiegétic | terminando al duracion.
(EFECTOS DE los labios. 0 pasar su legua
SONIDO) 5. Sonido de entre los
pasos. labios como
6. Sonido de saboreando
rose de ropas algo.
contra sofa. 5. Yomo entra
a la habitacion
donde los
demas estan
reunidos
6.
Yoshimura se
levanta del
sofa
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Inicia con un La musica nos
volumen es transmite un

Durante la . .
medio y termina | momento de

conversacion

s Mdsica de Instrumentos con un volumen | suspensoy

MU o que se lleva a . > o

) suspenso, Extradiegético. cabo en una de cuerdas y fuerte. Sin tension al discutir

(MUSICA) intriga. habitacion viento. embargo, porgue Tsukiyama
de anteiku permite escuchar | se unira a ellos en

' los didlogos sin el rescate de
problemas. Kaneki.
SIL

No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 49
Cuadro N°41: Matriz de analisis de contenido del Cap. 11 (Detonante 2) - Tokyo Ghoul

»
- . PJetona e U b U4 0
0 Orld
Breve ge PCIO adS0N al ver gue aesperto alle > esSll'a dDITaClOon ae 1o a c eCld QUIAO
el €1 0]0, € a 0 € 1d d (ald de a( e aelalnaolo a( OIMO d allo
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | g| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
1. Empieza con | 1. Jason al ser un
un volumen | hombre grande y
medio y termina | de contextura
con un volumen | gruesa, en su voz
1. Voz 1.Diegético y ligeramente se siente esa

Extradiegétic fuerte al aplicarle | caracteristica,

Jason Jason le habla la tortura a | hablando con un

,VOZ 0 a Kanekiy le N.A Kaneki. tono grave,

(DIALOGOS) 2. Voz 2. dice la tortura ' Asimismo, pesado y algo
Kaneki Extradiegétic | Y€ le hara mantiene un tono | ronca.

0 grave. 2. Se siente la

2. Tiene un | desesperacién y
volumen fuerte | dolor de Kaneki en
con una duracion | el grito que hace al
larga. ser torturado.
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En toda la escena
. Jason empieza . se percibe un
AMB tAél:[rr]il:::lg.nte a limpiar sus \T:)?S:?]gr? medio ambiente tétrico al
X Diegético herramientas Eco . | observa a Jason
(AMBIENTES) | Cuarto de o con una duracion
tortura que aplicara constante preparando todo
contra Kaneki ' lo que hara para
torturar a Kaneki.
1. Sonido de | 1. 1. La 1. Rose de 1y 2. Corta 2. Se siente la
rose de metal | Extradiegético | habitacion de metal contra duracion, tiempo | desorientacion de
2. Sonido de | 2.Diegético Jason mientras | metal. pausado con un | Kaneki al estar
cadenas 3. Diegético limpia su 2. Cadenas de | volumen bajo. encadenado.
3.Sonidode | 4 Dpiegético herramienta de | fierro oxidado. | 3y 4. Corta 4. Este es un
choque entre | - . 9 tortura 3. Herramienta | duraciony un sonido iconico
herramienta | 2 Dlegetico 2. Al despertar | contra bandeja | volumen medio. | para representar a
contra 6. o kaneki se de mental. 5,6y 7. Sonidos | Jason, yaque
bandeja Extradiegético | mueve y 4. Dedo de una duracion | tiende a siempre
4. Sonido de | 7- Diegético suenan las presionando minima y un tronarse los
: o cadenas de lo volumen mu dedos.
tronadura de | 8. Diegético e otro dedo. . y
dedo 9. Dieqéti aprisionan. 5. Mascara bajo. 10. Muestra la
. - DIEgEtico 3. Al momento ' 8y 9. Volumen exasperacion de
EX 5. Sonido de en contra el rostro - :
p que Jason medio y de Kaneki al
la méascara. 6. Pisadas de - i i
(EFECTOS DE . pone su minima duracién. | inyectarle una
SONIDO) 6. Sonido de herramienta zapatos contra sustancia en el
pasos sobre una el suelo. ojo.
7. Sonido en bandeja. 7. Levantar
una bandeja 4y 5. Cuando jeringg de una Los deméas
de me’FaI Jason se hace bandleja de efectos de sonido
8. Sonido al tronar un dedo metal. contribuyen al
tocar algo y al instante se | 8. Tocar la . ambiente tétrico
acuoso pone su parte de abajo que se esta
9. Sonido al mascara. del parpado. dando.
penetrar una 6. Jason se 9. Jeringa
parte blanda dirige hacia inyectada en el
del ojo Kaneki. globo ocular.
7. Jason toma
una jeringay la
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levanta de la
bandeja para
inyectar a
kaneki.

8, 9. Jason le
inyecta a
Kaneki una
sustancia
debilitadora por
el ojo.

Inicia con un La musica nos
Kaneki volumen minimo | transmite un
despierta y y luego se va sentimiento
Jason incrementando, inquietante y de
MUS Msica de o comienza a pero _s:in opacar duda ant,e lo que
(MUSICA) SUSPENso Extradiegético ha_blarle o los dialogos. suced(_ara con
mientras limpia Juega con tonos | Kaneki. Por otro
sus graves y agudos. | lado, apoya a que
herramientas Ademas de tener | haya un ambiente
de tortura. tiempos lentos y | tétrico.
rapidos.
SIL . .
(SILENCIOS) No hay silencios
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Tabla 50
Cuadro N°42: Matriz de analisis de contenido del Cap. 11 (Detonante 3) - Tokyo Ghoul

»
- € Deto o 07:44 — 08
0 Orld
Breve ge PCIO ONnala eImopro ae e enta a Amon acerca de Jaso gdel porgue es d desde
alldo € PDEeZ0 d all esSe 0 DIe
Al = CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | g| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
1. Voz L 1y 2.Tienenun | 3. Se puede sentir
Shinohara 1. Diegetico volumen medio | la agonia de Jason
Yy con tonos al ser torturado,
2.Voz Extradiegétic graves. tanto asi que creo
3. Voz .. En el bus del fuerte con un personalidaa.
Jason 2.Diegetico ceg, Shinojara tono grave, ya 4. Muestra una voz
vVOZz 3. le cuenta a NA que este gritaba | de psicopata al
(DIALOGOS) 4 VOZ_ Extradiegétic Amon el crudo ' de dolor. disfrutar el dolor
investigador | pasado de 4. Volumen de Jason ante las
torturador jason. ligeramente torturas que este
4 p
de Jason en E. tradieqéti fuerte con tonos | le hacia.
..y, Xtradl |
la prision o adiegetic graves,
Ghoul
Cochlea)
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. Volumen bajo
Ambiente: E(;T:]E);?ZS%T)IZ ol que va
AMB Bus del CCG diegét i acompafando a | Sitia el ambiente
(AMBIENTES) | / prision Extradiegetico | sufrimiento que | Bus la musica en los | de la escena.
Ghoul paso q§150n en sucesos de la
la prision. Co
historia.
1. Sonido del | 1. Diegético 1. Dentro de 1. Motor del 1. Larga Todos estos
bus 2. los buces del bus. duracién con un | sonidos generan
2. Sonido de | Extradiegético | €CG en 3. Gotas de volumen minimo | un sentimiento
golpes en 3. Diegético direccion a sangre contra | durante la mas crudo ante lo
algo blando T 9 o matar ghouls. el piso. conversacion en | que pasa con el
3. Sonidos s D!ege,,-t!co 2. Shinojara 4. Cambiode | €'PUS: pasado de Jason.
de gotas de | >+ Diegetico recordando le | formay color | 2- Mediana
sangre 6. cuenta a Amon | de| ojo de duracion, tiempo
EX 4. Sonido del | EXtradiegético | sobre Jason. Jason. pausado y con
EFECTOS DE | cambio de 3. Después de | g cadenas un volumen
e i ser torturado medio.
SONIDO) ojo a Ghoul ' arrastradas por y
5 Sonido de caian gotas de | g| piso. 3. Corta duracion
) sangre al piso. y un volumen
seguro de bai
cadenas 4. Jason usa muy bajo.
rompiéndose parte de su 4. Corta duracion
6. Sonido de lado Ghoul con un volumen
a.rrastre de para liberarse. bajo
cadenas 5. Jason 5y 6. Media
escapa de la duracion y
prision. volumen bajo.
Comienza con La musica
) volumen muy contribuye al
Cuando estan bajo permitiendo | ambiente que se
Musica enelbusy que la quiere dar a
MUS sombria Extradiegético mientras conversacion se | conocer, se siente
(MUSICA) recuerdan lo entienda sin el momento tétrico
que le sucedi6 problemas y de lo que pasa
a Jason luego empieza a | Jason en la
incrementarse la | prisién Ghoul, la
mdusica, pero sin

Sachun Gonzalez Dilian Stephany

Pag. 177




Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

N

opacar los manera en la que
didlogos. Juega | fue torturado.
con tonos graves
y agudos.

SIL

No hay silencios
(SILENCIOS) y sfiend
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Tabla 51

Cuadro N°43: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 11 (Conflicto) - Tokyo Ghoul

0, Oria
Breve de PCIO a una e 13 a banda gho AOg arude da a ombre
A ALG C ... c AL ..' ..' c . ‘l ... A C @ ... a @ ... . ..l..
(e eln o d (e ONo
= . CARACTERISTI
SITUACION
: SUB CAS OBSERVACIONE
DRA'XAT'C =sipaele MOMENTO | £ eMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
2. Volumen 2. Se siente una
medio con un voz de autoridad y
tono grave. Sin mando al inicio,
-1.Voz embargo, _ pero Iyego
Investigado N después cambia | cambian a una
r del CCG Inicio de la a un tono fuerte. | voz de mando con
,VOZ 2 oz Dialogo batalla entre el NA 3, Volumen lamento, yaque
(DIALOGOS) | = diegético CCGyla : ligeramente Juuzou cogio su
Marude banda Ghoul fuerte con un motocicleta.
- 3. Voz tono medio 3. Lavoz de este
Juuzou agudo. personaje refleja
una personalidad
desenfrenada e
imprudente.
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AMB No hay ambiental en esta escena
(AMBIENTES)
1. Sonido de 1,2,3y4. 2. Balas contra | 1. De larga Estos efectos de
disparos. Comienza la los buses y los | duracion con un | sonido fortalecen
2_Sonidos batalla contra escudos de volumen medio y | la emocion que se
de impacto. los Ghouls y metal. constante transmite al
3. Sonido de los de la CCG | 3. Sangre durante la espectador.
Iiduido no logran desparramand | Patalla. Dejando mayor
cayendo atacar adn. ose. 2,3y 4. De corta | @sombro e
. Sonidos | momento de la
de dolor se molesta por | contra la un volumen
. la puerta de un minimo. pelea que se
5. Sonido de incompetencia | bus 5 De corta muestra en la
golpe. d ' Y escena.
. e sus 7. Motor de duracién con un
6. Sonido de hombres y una volumen medio y
o pasos.. golpeaélaI 1 motocicleta. estremecedor.
7.Sonidode | puerta delbus | o 6. Corta duracion
(EFECTOS DE | motor. Diegético Pf‘ratcal‘m'”ar 8 | gelantera de 1a | cuando Marude
SONIDO) 8. Sonido de alentarlos. motocicleta pisa en el bus y
una luz 7y8.Juuzou | oncendiéndose | camina a inspirar
encendiéndo enciende la : a sus hombres y
se motocicleta de 26r'\1ﬁt;)atoeﬁlgi§? mediana
. Marude y se duracion cuando
9. Sonido de - ]
ose dirige hacia los | d& cemento. los hombres
. Ghouls. 10. Impulso de | corren ala
10. Sonido : t tra
de pisar algo 9. Maneja a zapaios co batalla.
blando toda velocidad | € asiento de 7. Larga
" la motocileta una; clet duracién con un
él. SX0I|’1I ?,n de Marude. motocicle _a. volumen bajo y
ee p osion. 10. Kuuzou ya 11. Motocicleta Subiendo aun
en el aire pisa | contra el volumen medio
el asiento de | edificio. cuando aceleran
la motocicleta la motocicleta.
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para saltar al 8. De muy corta
edificio. duracion y un
11.La volumen minimo.
motocicleta 9. Con un tono
explota al caer muy bajo y una
al piso duracion minima.
después de un 10. Volumen
gran salto bajo y duracion
muy corta.
11. Mediana
duracion y con
un volumen
medio.
12. Corta
duracién con un
volumen muy
bajo.
1. Volumen 1. La musica
medio con una contribuye al
duracion momento de
constante y con | combate que se
1. Desde que tonos graves. esta dando entre
comienza la 2. Inicia con un la CCGy los
pelea entre la volumen bajo y Ghouls de la
1. Masica de CCGylos 1. Percusion luego se va banda Aogiri.
MUS batalla Extradiegético Ghouls. 2. Percusién, | incrementado 2. Esta mUsica
(MUSICA) 2. Mdsica de 2. Juuzou se Guitarra hasta que acompaiia la
desenfreno dirige hacia los | eléctrica Juuzou mata a pelea entre
Ghouls para todos los Ghoul Juuzou y los
atacarlos de visibles. Juega Ghouls, dandole
frente. con tonos graves | mayor emocién a
y agudos. la personalidad
Ademas, tiene desenfrenada y
un tiempo loca que tiene
rapido. Juuzuo.
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SIL

No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Tabla 52
Cuadro N°44: Matriz de analisis de contenido del Cap. 11 (Midpoint) - Tokyo Ghoul

. . i
Breve ge DCIO a Plall 1d elridas d alle € (d ernsaje, aiciendao gue pro O 10 Vvadll d
e @ A A e . . e . . e A e e @ C . A A CA . A . e . e A e e . e . e A @ e A
a @ . @
AQ® i
CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
1y 3. Presentan | Puede notarse en
un volumen la voz de Kaneki
medio. su sufrimiento
2. Volumen bajo | @nte la tortura que
1. Voz Shuu Shuu y Haru con un duracién ha recibido, ya
. comunican a i ni de
. corta y pausada. | due casi nipue
Voz 2. Voz D_I&I?go Kaneki que los Y pau pronunciar palabra
: Kaneki diegético d ik N.A 4. Volumen muy
(DIALOGOS) € anteiku van baio. donde solo alguna. Por otro
3. Voz Haru a su rescate. sellé escucha lado, se siente la
4. Voz Jason sonreir indignacion y el
' padecimiento de
Shuu y Haru ante
lo que Kaneki esti
pasando.
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. Desde que Sitla la escena en
Ambiente H Sh E ient Vol bai | i
AMB lgubre y o Haru'y Shuu co, viento olumen bajo un lugar frio y
triste: Cuarto Diegético limpian las suave pero con una lagubre, viendo
(AMBIENTES) : heridas de denso. duracion larga. como esta de
de tortura ; i
Kaneki. afectado Kaneki.
1. Sonido de ly2. Al 1. Rose de 1. Volumen bajo | Estos efectos de
rose de un momento en trapo contra con una sonido contribuyen
trapo que Shuu los pies de duracion a los actos que
2. Sonido limpia las Kaneki. minima. suceden en la
agua heridas enlos | 3 Rose de las | 2. De minima escenaconla
3. Sonido de pies de telas contra duracién y un tortura de Kaneki.
telas Kaneki. sus cabezas | volumen bajo.
puerta ShuuyHaru | 4 puertade | unacorta
5. Sonido de se descubren | pmadera duracién y con
pésos lha (t:)?b(laza para | apriéndose. un volumen bajo.
ablarie a 5. Pisadas de 4. Con un
1,3,4y5. Kaneki. ;
FX Diegético zapatos contra | volumen bajoy
(EFECTOS DE 4. Jason entra | ¢ syelo. una duracién
SONIDO) 2. Jala corta.
Extradiegético | habitacion.
5. De corta
5. Jasonse duracién
ﬁ Hlaru salen Ademas de tener
ela eco.
habitacion.
MUS No hay musica
(MUSICA) Y
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SIL
(SILENCIOS)

Al final de la
escena.

Jason entra a
la habitacion.

No existe un silencio absoluto. Solo se
escucha los pasos de Jason entrando
a la habitacion, el ambiente lagubre y
posteriormente la sonrisa macabra de
Jason. Este silencio, aunque es muy
breve, aporta una carga dramatica al
ambiente, dejando una gran intriga
sobre lo que pasara proximamente
con Kaneki.
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Tabla 53
Cuadro N°45: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 11 (Crisis) - Tokyo Ghoul

O Or1a
Breve ade PCIO A Ol al Peled O O < anos B e elda t0ao O O e|0S que 1e Al0 aloO lNasSla €
Omento ae erie d gque esto > adllo O eSlaldd e eNao > O Sabla PDOAIa Janarie
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | E| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
-VVoz Amon La voz de amon
Oz ~Voz Mado | Dialogo Amon inicia su cambia al ver a los
. = pelea contra NA Con un tono hermanos Bin, se
(DIALOGOS) | Voz dleget_lco e los hermanos ' grave y volumen | torna temerosa ya
hermanos Intradiegético | Bim. medio. que el solo es de
Bim Rango S.
El ambiente se
. torna en un
Tiene un momento de
AMB Ambiente - de Extradiegético N.A volumen medio combate que se
(AMBIENTES) | pelea con una una va realizando de
duracion larga. L
manera rapida y
pausada.
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1.sonido de 1. Amon 1. Pisadas de 1. Tienen un Estos efectos de
pasos empieza a zapatos contra | volumen minimo, | sonidos
2. Sonido de recordar a el piso de tono grave corta | complementan la
de golpe de Mado. cemento. duracion. situacion que
kagunes. . 2. Los 2. Kagune 2. Conun estan pasando
3. Sonido de hermanos bin | contra Kagune. | volumen alto y los personajes, en
rodar por el pelean contra | 3. Cuerpo de una corta especial Amon
S0 Amon. Amon rodando | duracion. siendo atacado
piso . - . por un Ghouls de
4. Sonido de 3 Al recibir el | sobre piso de 3. Poseen una alto nivel. Por otro
golpe contra impacto de un | cemento. corta duracion u lado. los sonidos
un pilar. golpe. 4. Amon contra | Unvolumenbajo. | " isan mayor
5. Sonido de 4. Amon es un pilar de 4. De volumen impacto en cada
algo lanzado contra | metal. medio y una accion que ellos
creciendo. un pilar de 7.Rafagade | duracion breve. | realizan.
6. Sonido de metal. viento 5. Conun
EX respiracion. 5. Después de volumen m[nimo
(EFECTOS DE | 7. Sonido de saltar los . y de curacién
SONIDO) viento her'manos Bin corta.
) estiran su 6. Con un
ghégg'sdo de kagune. minimo de
cléctricas 6. Amon volumeny una
o respira algo corta duracion.
9. Sonido de asustado al 7. Con un tono
metal. ver que es grave, de corta
atacado. duracién y
7. Cuando volumen bajo.
corren los 8. De corta
hermanos Bin duracién y con
a atacar un volumen bajo.
nuevamente a 9. tiene un tono
Amon. )
grave, un
8. Al golpear el volumen medio y
Quinque de es de corta
Amon con el duracion.
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kagune de los
hermanos.
9. Amon
separa su
Quinque en
dos.
Volumen La musica trasmite
ligeramente fuere |un conjunto de
con una duracién | sentimientos, tanto
. Amon rapiday lenta. de nostglgia como
MUS Mdsica de recuerdas  las | Cuerdas. viento Juega con tonos | de confianza, ya
MUSICA) con_fignzay Extradiegético cosas que le|y percusién graves y agudos. |que Amon
( optimismo. decia Mado ’ recuerda las
' palabras de Mado
y eso lo motiva
pelear contra los
hermanos bin.
SIL
(SILENCIOS) | No hay silencio
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Cuadro N°46: Matriz de analisis de contenido del Cap. 11 (Binomio) - Tokyo Ghoul

»
A . : 0 » . * L,
0 Or1a
Breve de PCIO AMO ecordar 10 O que i1e G 5(0[0 d COMNtianZa que i1e tellia peld Ia el Zd
d( e e e entla a e anos B O dld enado dlO que NO pPadladla NasSta gal la erie ade
adlo
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA [ ESPACIO MOMENTO | g| EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Amon termina Amon al
su pelea con Tiene un contraatacar a los
., hermanos Bin
1. Voz Dialogo los hermanos volumen medio, -
Voz Amon iegéti Bin impulsado N.A un todo grave grita
(DIALOGOS) : Intradiegético por la : erfectogame A euféricamente y
venganza del Eituaci()n pelea con més
asesinato de : fuerzas.
Mado.
Existe un
ambiente
Amon pelea i
. : desafiante, en el
Ambiente de con mayor Volumen medio
AMB . L . . .~ | cual se muestra la
ciudad. Intradiegético | confianza Viento con una duracion fuerza que va
(AMBIENTES) | \oche contra los larga. 9
: tomando Amon al
hermanos Bin.
pelear contra los
hermanos Bin.
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1. Sonido de 1,2y 3. Amon | 2. Golpe del 1y 2. De corta Con estos sonidos
hacer fuerza. apretando los | Quinque de duracion, con un | nos muestran la
2. Sonido de dientes Amon contra el | tono grave y fuerzay rudeza
golpe. preparados rostro de uno volumen bajo. con la que pelea
3. Sonido de para atacar, de los 3. Con un Amon y logra
viento golpea a uno hermanos. volumen muy ganarles a los
4. Sonido d de los 3. Réfaga de bajo y de corta | hermanos Bin.
- >onido de hermanos. viento. duracién.
liquido 3 Los i
cayendo. h. Bin 4. Sangre 4. De 'r,nedla
5. Sonido de erch?_nos N1 cayendo al duracién y con
péso Se detiene suelo desde un volumen
' para Ir con una altura medio
FX o mayor fuerza. | mayor. 5. Con una muy
(EFECTOS DE Diegetico 4. Amon al 5. Pisadas de | corta duracion y
SONIDO) atacar a uno zapatos contra | un volumen bajo
de ellos le el cemento
corta el rostro | jieno de
y a las otras sangre.
partes de su
cuerpo.
4. Cuando
Amon se pone
de pie y da un
paso en el
charco de
sangre
Volumen La musica
ligeramente aumenta la
Amon pelea fuerte con una tension en la lucha
MUS MUsica de o con mayor Cuerdas y duracioén larga. gue hay entre
(MUSICA) batalla Extradiegético | confianza percusion Juega con tonos | Amony los _
contra los graves y agudos. | hermanos Bin.
hermanos Bin Ademas, nos
transmite esa
fuerza
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desconocida que
obtiene Amon

para poder
derrotar a los
hermanos.
SiL No hay silencios
(SILENCIOS) y

Sachun Gonzélez Dilian Stephany Pag. 191



Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

UNIVERSIDAD

4
"
}4 PRIVADA DEL NORTE

Tabla 55
Cuadro N°47: Matriz de analisis de contenido del Cap. 11 (Climax) - Tokyo Ghoul

AF o : 9:54 — 21:50

0 Or1a
Breve de NCIO ouka cree estar mas cerca de Kanekl, pero es frenada por Ayato, ya que la ataca, pero
0 la protege. Por otro lado, los soldados de e e entran con Amo en al lide oul de o][e
A 0, le avisan a Marude que acaban de encontrar al rey de 0jo y este da aviso a que solo lo ejore
0 PDIE e e elie
AN S CARACTERISTI
STUACION | copncio | momenTo SUB CAS OBSERVACION
DRAMATICA ELEMENTOS SOBREESSALIENT ADICIONALES
1. Ataque de En los didlogos
Ayato a Touka podemos
-Voz Touka interferido por encontrar
ichi Nishio. distintas
- Voz Nishio Contonos graves | omqciones tales
- Voz Ayato 2. g y con volumen como de
vOz - Voz Dialogo Conversacion distinto .
A . . . entre N.A . preocupacion,
(DIALOGOS) | Shinohara diegético - dependiendo de | jestia
Shinojaray la escena en la 2y
- Voz Marude que se encuentre nostalgia, ya que
Voz Amon CCG avanzan estaria pasando
ala azotea cada uno.
Ambiente de Desde que Viento denso Volumen medio | Tiene un ambiente
AMB Instalaciones Nishio recibe el | . = =~ Ylcon una duracion | de suspenso por
(AMBIENTES) Noche ’ ataque de ft?erte larga. Tiene tono |todas las cosas
grave. gue estan
Pag. 192
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Ayato hacia pasando en las
Touka. distintas partes de
las instalaciones y
lo objetivos que
tienen cada uno.
1. Sonido de 1. Touka va en | 1. Pisadas de 1. En primera Estos efectos de
pasos busca de zapatos contra | ocasién de corta | sonido les dan
2. Sonido de Kaneki, los el piso de duracion y un mayor emociéon y
cristales investigadores | cemento. volumen bajo, en | suspenso a las
3. Sonido de van _corrlelndo 2. Habilidad zeglundagcas[qn diferentes
impacto de camino a la del Kagune de e larga duracion | escenas
Kaaune azoteay Amon | ayato. y un volumen encontradas en
9 ) llegando junto bio d bajo. todo este lapso.
4. Sonido de a ellos. 6. Cambio de 5D
rosar telas forma'y color . De corta
5 Sonido de 2. Ayato ataca | gel ojo de duracion y un
cfujido a Tkouka con Touka. volumen minimo.
su kagune.
6. Sonido de g QN_ y 6. Cuerpo g De muy corta
x oo eFr)1do recibe e_I gglpe una altura volumen bajo
yend o que recibiria considerable. | 4,5y 6. Conun
(EFECTOS DE | 7. Sonido de | Diegeético Touka al ser 7 Motor de volumen minimo
SONIDO) g‘ostor o Zggﬁgma de 1 yna minivan. y C‘t)”:na muy
. Sonido de : corta duracion.
interferencia 5. Touka 7. Con una
activa su lado duracién media,
ghoul un volumen alto y
6. En la azotea un tono grave.
cae un ghoul 8. De muy corta
?Igatm?j efl‘ duracién y con un
rente de los volumen bajo.
investigadores 9. Con una
7y8.Enel mediana duracién
2ﬁ§uqeun?[rze y un volumen
bajo.
Marude se :
escucha el
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motor y un 10. De corta
poco de duracion y con un
interferencia volumen bajo.
ensu
comunicacion
con
Shinohara.
El volumen va La musica
- variando, ya que | transmite un
Inicia cuando . .
L inicia bajo y luego | momento de
Nishio cae
X se va suspenso en todo
rendido a los :
incrementando lo que va

pies de Touka
por el ataque

hasta llegar a un

ocurriendo en

MUS si o ! :
. Msica de Extradiegético | de Yato hasta | Cuerdas punto ligeramente | este lapso, junto
(MUSICA) suspenso cuando los del fuerte para luego | con el ambiente
CCG van a ala desvanecerse. logran dar un
azotea v se Juega con tonos mayor impacto en
encuen%/ran graves y agudos. | la historia,
con el lider dejando perplejo
' alos
espectadores.
SIL o
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 56

Cuadro N°48: Matriz de analisis de contenido del Cap. 12 (Detonante) - Tokyo Ghoul

0 0
Breve de pcion: Jason tortura a Kane ortandole los dedos de las ma Die € 0 ar desde de
a CA CA Q . e CA e . e ele e ele . a a A e e . . CA e . . . . . e A e e e a a . CA e Q
O 0
A - CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los didlogos Se siente el
presentan un asombroy la
volumen curiosidad de
i ligeramente mas | Kaneki al hablar y
voz - Voz Jason Dialogo ”Oé' le T(‘.’e”té‘ NA fuerte que los responde de
(DIALOGOS) |- oz Kaneki | diegético f‘ ar;e II S% re : sonidos que se | manera lenta al
0S ghouls ae escuchanenla | pensaren lo que
un ojo. escena. Los dice ltori.
didlogos son
cortos y rapidos.
AMB
No hay sonido ambiental
(AMBIENTES)
1. Sonido de | 1. 1y 2. ltori 1. Brazos Los sonidos Estos sonidos
FX brazos sobre | Extradiegético | respondiendo | contrala mesa | tienen un ayudan a
(EFECTOS DE | la mesa la pregunta de madera volumen ambientar la
SONIDO) 2.3,4.5y6 levemente fuerte | escena del bary

Sachun Gonzalez Dilian Stephany

Pag. 195




Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

N

UNIVERSIDAD

PRIVADA DEL NORTE

2. Sonido de | Diegético que le hizo 2. Palma de la | a excepcién de muestran una
Mano contra Kaneki. mano contra la | los latidos del manera tranquila
la el rostro. 3. Yomo mejilla. corazon que de contar un dato
3. Sonido de levanta su 3. Vaso de tiene un volumen | importante a
vaso con vaso para vidrio con mas bajo y de Kaneki.
hielo tomar. hielo. mediana El bebe que se
4. Sonido de 4. Kaneki 4. Latidos de | duracion. Los imagina Kaneki,
latido de imaginandose | corazén de un demas sonidos | sus latidos de
corazén a un bebe. bebe. tienen corta corazén son
_ o duracion. rapidos.
5. Sonido de 5y 6. litori 5. Vaso de
vaso contra pone su vaso vidrio contra la
la mesa sobre la mesa | mesa de
6. Sonido de y lo levanta madera.
movimiento solo un poco y
de vaso con lo mueve.
hielo
Empieza La musica nos
despacio y el transmite un
volumen se va momento de
haciendo cada misterio e intriga
vez mas fuerte, al ver como
luego tiene una Kaneki empieza a
breve pausay saber mas acerca
Desde que le continua al de los Ghouls de
MUS Mdsica de . cuenta sobre mismo volumen, | un ojo y que son
. S Extradiegético Coro de voces .
(MUSICA) misterio los ghouls de pero sin opacar muy pocos lo que
un ojo. los dialogos y son asi.
demas sonidos,
la compafia
sutilmente.
La musica juega
con los tonos
graves y agudos,
ademas de ser
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suave e ir
despacio.

SIL
(SILENCIOS)

No hay silencios
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Tabla 57
Cuadro N°49: Matriz de analisis de contenido del Cap. 12 (Conflicto) - Tokyo Ghoul

»
— . 0 0 095:0 U6
O O
Breve de PCIO aS0MN 1€ exp d d dl1eKl porgue es tall especCial COll € C a gue (0 alldO10 COIMO
elerie empies en el 0lao alNto eS el dol0 de dlne gue 11ega al P O e ped e gue por 1avor 10 ale
AN S CARACTERISTI
SITUApION ESPACIO MOMENTO SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA ELEMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los dialogos Al escuchar las
presentan un voces  podemos
Dialogo volumen medio y | otra que los
1y2 Kaneki esta una duracién dialogos presentan
VOz 1. Voz Jason o siendo NA corta. distintas
(DIALOGOS) | 2. Voz Kaneki Intradiegétic | tortyrado sin : emociones como
oy diegético. | parar. preocupacion  de
touka, tristeza de
Hinami y euforia
de Mado.
Touka quiere Sita un lugar
poner a salvo Volumen medio lGgubre del
AMB Ambiente de Dieqéti a Hinami, pero | . momento que
iegético . Viento suave con una . -
(AMBIENTES) | suspenso ella no quiere duracion laroa pasa Hinami junto
por quedarse ga. a Touka
con su mama.
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1. De muy corta | Sonidos que
duracion y un reflejan la tristeza
volumen muy de Hinami
1. Sonigclx de 1 1. Touka bajo. zfeirréndosle a
tocar piel. A At ' 2. Con duracién OISO que e
FX 2. Sonido de Izmgzgst?;:: :gi;::r'ni lora esporadica y un recgerda asu
rose de : : volumen bajo. madre.
(EFSEOCI\-IFISS)DE ropas. intradiegético. | 3, Toukay 3. Conuna Jcorta
3. Sonidode |3 L Madp d.uracién y
pasos en Extradiegético. | caminan. presentando un
cementoy volumen medio y
agua. bajo.
MUS .
(MUSICA) No hay musica
SIL . .
No hay silencios
(SILENCIOS)
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Tabla 58
Cuadro N°50: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 12 (Crisis) - Tokyo Ghoul

A . . .4
O O
Breve ge DCIO anekl e DCO ente elve a hablar con Rize, quien le presenta Ia ertes de Ryoko
O d d Qe ejorl a o[e (e d IE PDa de 1040 eSO PO O d dl (€ d 10 d dlferente
gerenade alllO a € OMO a 10S gue quiere. Ademas de nacerle notar gue guadl d adle de o[ O
A ® i
CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO [ £ EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Los diadlogos Se puede notar el
. presentan un cambio de actitud
- D!eggt!co ’ | volumen fuerte de Tsukiyama al
-Voz Kaneki |~ Diegético | Tsu |yamak§1 jugando con volverse loco al
y ver a Kaneki tonos graves y ver que Kaneki es
- Voz . Intradiegé como alguien agudos. Ademas | especial. Por otro
Tsukiyama tico Elj_g'r((:)o’crr]na?:"’(‘qﬁe de haber lado, se muestra
-Voz . .. e reverberaciéon en | la ovacién del
,VOZ Madam A |~ Diegetico | estaba siendo N.A las voces. publico y de
(DIALOGOS) y alentado por el , b Madam A, que
- Voz Taro- Extradi publico a que Sin embargo, estan ansiosos
chan : X raaieg mate a Kaneki, Kaneki presenta
ético pero Tsukiyama un volumen bajo, | Porque Taro-chan
- Vf)z _ - Diegético | defiende a ya que casi ni mate a Kaneki.
Publico - Extradieg | Kaneki puede hablar. A Kaneki, por la
€ rapidos y cortos. | due esta agotado
sin mas energias.

Sachun Gonzalez Dilian Stephany

Pag. 200




Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo Ghoul

N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

El ambiente sitia
la escena en un

AMB Anfiteatro E C . Volumen medio | momento decisivo
) xtradiegétic Eco, viento g, ;
AMBIENTES) cerrado: Club o — espeso con una duracion | para Kanelq, en el
( Gourmets larga que ya no tiene
fuerzas para
seguir.
1. Sonido de ly2. 3. Pisadas de | 1. Volumen bajo 1y 2. Muestra el
manaos contra Tsukiyama pies descalzos | con una duracién | impacto que tuvo
la mascara queda sobre el piso corta Kaneki en
2. Sonido de impactado al ver | de piedra. 2. Tiene un Tsukiyama al verlo
aventar a una lo especial que | 5 pyfete volumen medio como alguien
persona con es Kanekiy contra la al igual que la unico.
la mano. avienta a las espalda duracion. 3y 9. Senota lo
3. Sonido de gzgraczgue sele 8. Pasarsela | 3. Volumen pesado que es
pasos lentos ' lengua cerca ligeramente Taro-chan al

de Taro-chan 3. Taro-chan se | de los labios fuerte, ya que caminar y al caer.

4. Sonido de Ihea\llggtign\;ii 9. Cuerpo Taro-chan es un | 4. Se siente que

intento de ara matarlo pesado contra hombre pesado, Kaneki ya no tiene

EX pararse por P arlo. el piso de los pasos son fuerzas para
(EFECTOS DE completo Diegético 4. Kaneki se da | piedra. Polvo, | lentos. luchar.

Kaneki cuentaque no | yiento. 4. Duracién 5,6y 7. En estos
SONIDO) 5. Sonido de tiene energias. | 14 pisadas de | breve conun sonidos se refleja

golpe 5.6y7. zapatos con volumen bajo. la actitud elegante

Tsukiyama un tacon 5,6y 7. Tiene un | de Tsukiyama

6. Sonido de golpea por la pequefio volumen defendiendo a

desped espaldaa Taro- | contra el piso | levemente fuerte | Kaneki, ya que lo

eﬁsdpoes ZZL?r:a shadn yloparte | de piedra. con una duracion q:ﬂere solo para

en dos para que i él.

persona. no mate a media. L 10. 11 v 12

7. Sonido de Kaneki 8. Duracion muy ) Y 24

mucha " breve con un Refleja la

sangre |8 Tsuklyama volumen bajo. $_Ieg;n0|a de

- ambe un poco sukiyama.
esparciéndos de sangre de 9. Volumen muy
e Taro-chan gue fuerte con una
q duracién media.
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8. Sonido de le cae cerca de 10. Tiene un
lamer. la boca. volumen no tan
9. Sonido de 9. Taro-chan fuerte con una
un cuerpo cae rendido al duracién media
contra el piso piso. ya que camina
10. Sonido de 10, 11y 12. con elegancia.
pasos de Tsukiyama se 11. Duracion
Tsukiyama acerca a breve con un
11. Sonido de Kaneki, se volumen medio.
agacharse agacha y le dice
. que todo fue
12. S_om_c!o de una broma
respiracion
suave.
El volumen es La mdusica nos
medio y luego transmite un
Desde que disminuye un sentimiento de
Tsukiyama se poco inquietud y
vuelve loco al . acompafando conmocion al ver
Musica ... | veraKaneki Piano, voces los sonidos, el gue Kaneki no
MUS " Extradiegétic de coro, : ' !
MUSICA) accion dey o como un Ghoul cuerdas y a_n,]blente y_Ios t|en_e_ las fuerzas
( suspenso especial hasta viento didlogos. Tiene suficientes y todos
que parte de ' tiempos rapidos enloquecen por
Taro- chan en y lentos. que se muera. Sin
dos. embargo,
Tsukiyama va a su
rescate.
Ttsukiyama se No existe un silencio absoluto. La
acerca a Kaneki musica se detiene y en ese lapso se
para decirle que escucha el ambiental, los pasos de
SIL Final de la fue una Tsukjyama dirigiéndose a Kangki y
(SILENCIOS) | escena — pequefia broma. — hablan_dole_y respirando a su 0|dp.
Este silencio causa mayor intensidad
en los pasos de Tsukiyama y también
al hablarle al oido a Kaneki, hasta le
da mayor fuerza a lo que Tsukiyama
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piensa para asimismo en cuanto
disfrutar el solo a Kaneki.
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Tabla 59
Cuadro N°51: Matriz de anélisis de contenido del Cap. 12 (Binomio) - Tokyo Ghoul

©
A . : 0 0O » . * L,
0 O
Breve de PCIO Rl1ze logra hacer gue Kane Ead Id 0SasS 0€ allera dirererite eSle 10 Se deje plsoteal pPo
adle. Rize ee que Podara anipulario empalrgo dle e come a Rlze aceptandola, pero gdejar que
elid 10 dO e d Jue 100a d Ole e (0 a Olas € PDOI0O e aCeplacCliorn e alo O
AN S CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO MOMENTO | £) EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Kaneki Tiene un Rize se muestra
mantiene una volumen medio, como la chica
1 VOZ. Dialogo conversacion un todo grave, dulce y refinada.
\Y(ey4 Kaneki ; ,g_ con Rize, perfecto ante la | Por otro lado,
(DIALOGOS) | 2. Voz Rize Diegetico quien quiere N.A situacion. Kaneki cambia su
convertirlo en Tiene volumen manera de ver
alguien medio con tono | todo.
diferente. agudo.
Amon pelea Existe un
AMB Ambiente de con mayor Volumen medio ambiente
ciudad. Intradiegético | confianza Viento con una duracion | desafiante, de lo
(AMBIENTES) Noche contra los larga. gue sucede entre
hermanos Bin. ellos y los demas.
EX 1. Sonido de 1,2y 3. Amon | 2. Golpe del 1y 2. De corta Con estos sonidos
hacer fuerza. S apretando los Quinque de duracién, con un | nos muestran la
(EFECTOS DE Diegetico dientes Amon contra el | tono grave y fuerza y rudeza de
SONIDO) preparados rostro de uno volumen bajo. los personajes en
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2. Sonido de para atacar, de los 3.Conun cuestion del
golpe. golpea a uno hermanos. volumen muy conflicto.
3. Sonido de de los 3.Rafagade | Pajoy de corta
viento hermanos. viento. duracion.
4. Sonido de 3. Los | 4. sangre 4. De media
liquido hermanos Bin | cayendo al duracién y con
cayendo. se detiene suelo desde un \é(_)lumen
. para ir con una altura medio
25?8”"10 de mayor fuerza. | mayor. 5. Con una muy
4. Amon al 5. Pisadas de | corta duraciony
atacar a uno zapatos contra | un volumen bajo
de ellos le el cemento
corta el rostro | |ieno de
y las otras sangre.
partes de su
cuerpo.
4. Cuando
Amon se pone
de pie y da un
paso en el
charco de
sangre
Volumen La musica
ligeramente aumenta la
fuerte con una tension de Kaneki
. duracion larga. al darse cuenta
Rize tratando
o de convencer Juega con tonos | que lo que todos
MUS Mdsica de L ; Cuerdas y graves y agudos. | han estado
’ Iy Extradiegético | a Kaneki que -
(MUSICA) tension todo es percusion sobrepasando lo
I que deciay
distinto. A
guebrantandolo.
Es ahi donde
toma la iniciativa
de cambiar.
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SIL

No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Cuadro N°52: Matriz de andlisis de contenido del Cap. 12 (Climax) - Tokyo Ghoul

O O
Breve ge PCIO dS0lN €Sla a P O de comerse a Kane e a Rize reflejada en el, a |0 que se emocliona
. e A a . e A e . . a . e Qa e A e . A . . A . . . . A e e e e . Qa Qa . . e e
proniema aig O Palad ente come v ddo d O d qUE DIO POI parte de JasSo
AF CARACTERISTI
SITUACION SUB CAS OBSERVACIONE
DRAMATICA | ESPACIO | MOMENTO | g EMENTOS | SOBRESALIEN | S ADICIONALES
TES
Rize se La voz de Touka | En el didlogo se
acuerda de tiene un volumen | puede percibir la
haber visto a medio, calmado | angustia de
Kaneki y este y frio. Kaneki al querer y
entre gritos le La voz de Kaneki | NO querer comer
voz - Voz Jason Dialogo pide que lo varia entre un carne humana.
A . .S N.A . Por otro lad
(DIALOGOS) |- Voz Kaneni | diegético ayude, alo volumen medio y | Por otro lado, se
que ella lo alto, ya que este | percibe la )
hace, pero de sube el volumen | personalidad fria
una manera de su voz de Touka, pero
que él no se lo cuando grita con | buena al ayudarlo.
esperaba. desesperacion.
AMB .
No hay ambientes en esta escena.
(AMBIENTES)
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1. Sonido de 1. Kaneki 1. Mano de 1. Volumen Cada sonido va
manotazo despreciando kaneki al tirar fuerte con una aportando al
2. Sonido de el brazo ese pedazo de | duracion rapida. | seguimiento de la
inclinar la humano que le | carne al piso. 2. Volumen escena, haciendo
cabeza hasta daToukapara | 2 |acabezay | medio. mas creible todo
el suelo. que coma. brazos de 3 4. El volumen lo quedeStI? .
3. Sonido de 2. Kaneki llora | kaneki caen al | de estos sonidos | P253nd0 ranexi,
' orque no iso . hasta sonido mas
pasos porq pIso. son muy bajos . .
guiere comer ; ; . bajo se percibe
4. Sonido de 3. Pisadas de | casi notorios, ya d
carne humana . entro de lo que
trozar un f | zapatos contra | que la musica
y quiere seguir sucede.
hueso con ) el suelo de los sobrepasa.
siendo una cemento
carne. ersona : 5. El volumen es
5. Sonido del P ' 5. Cambio de medio con un
cambio de 3. Touka se formay color | tiempo corto.
FX ojo a Ghoul dmgeh?mzel del ojo de 6. Tiene un
. cuerpo tirado .
(EFECTOS DE | 6. Sonido de | Diegético que habia, Touka volumen medio
SONIDO) golpe. 6. Mano de con corta
4. Touka Touka con la duracion.
despedaza carne humana
una parte del | contra la boca
cuerpo gue abierta de
habia. kaneki.
5. Parte de
Touka se
transforma en
un Ghoul.
6. Touka a la
mala le mete
la comida
(carne
humana) en la
boca.
_ El volumen La masica
MUS Musica - Extradiegético Desde que comienza bajoy | conforme va a
(MUSICA) Unravel comienza la luego se va avanzando con la
incrementando al | escena se torna
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escena hasta darse la pelea mas emocionante
gue termina. entre Jasony él, | al ver como
cayendo Kaneki pelea
perfectamente contra Jason, pero
en cada golpe esta vez

gue hay y accién | aceptando quien
gue se comienza | esy que nadie lo
a dar entre ellos. | pisoteard. Es asi
que acompafado
de musica Kaneki
se come a Jason.

SIL

No hay silencios
(SILENCIOS) y
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Al finalizar esta guia de observacion elaborada para el analisis puntual de los aspectos
visuales y auditivos del anime Tokyo Ghoul, se pudo encontrar el vinculo existente entre
ambos. Es por ello, que se otorgo valores a los elementos de la banda sonora y al conflicto
dramético de la linea argumental, cabe resaltar que se analizd cada fase de los capitulos
seleccionados con los instrumentos anteriormente mencionados. A continuacion, se mostrara

el vinculo que se encontro utilizando los elementos de la banda sonora.

En primer lugar, esta la Voz (Dialogo), en la cual estuvo la participacién de todos los
personajes del anime, tanto diegético como extradiegeético y en algunos casos intradiegético,
ya que solo se escuchaba los pensamientos. Cabe notar que nunca se encontré subelementos.
Variaban entre volumen medio y fuerte, jugando con tonos graves y agudos. Todos estos
dialogos ayudaban a la caracterizacion de los personajes por como estos se expresaban, un
ejemplo de ello es cuando Kaneki y Rize estan en un restaurante, conversando, se percibe la
voz suave de ella mostrandola como una chica refinada y delicada mientras que a Kaneki
como un chico timido. Sin embargo, en otros momentos Rize cambia la voz, volviéndola
una chica demente por comer carne humana, es asi que los dialogos influyen bastante en la

representacion que se le quiere dar a los personajes.

Por otro lado, estdn los ambientes que en la mayoria de escenas si hay y pueden
percibirse como la ambientacidn que se le da al lugar en el que se presentan las acciones de
los individuos, mostrando escenarios lagubres y tétricos acompafiados de ruidos con un
volumen que en algunos casos varia y en otros es constante. Esto se puede notar en la
cafeteria con un ambiente de suspenso, con un espacio extradiegético desde que Tsukiyama
ve que Kaneki se corta con la taza de café, se escucha un viento suave en toda la escena con
un volumen que va variando entre medio y fuerte. Por un momento parece desapercibido por
tener un volumen muy bajo, pero luego vuelve con fuerza, este sonido del ambiente nos sitla

en un estado de suspenso al ver la reaccion de Tsukiyama cuando Kaneki se corta y después
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la reaccion que tiene cuando esté a solas con el pafiuelo con sangre, es por ello que se observa

a los ambientales apoyando fundamentalmente a la escena que se va contando y méas aun

cuando son situaciones de conflictos que le dan una carga dramatica a los escenarios.

Luego, estan los efectos de sonido que van siendo esenciales para dar mas énfasis en
cada aspecto de los conflictos que se van desarrollando, ademas de atribuir mayor conviccion
en cada accion que van realizando los personajes a lo largo de la escena. Mantienen un
volumen no tan fuerte dependiendo de la expresidn o accion del personaje y poseen una
duracion corta. Si bien, existen efectos de sonido naturales dentro del anime, también hay
muchos que son solo idealizaciones de supuesto sonidos originales, un claro ejemplo de ello
es cuando Tsukiyama intervine entre la ovacion del publico y de Madam A que apoyaban a
Taro y mata a este para que los comensales no estén insatisfechos. Procurando salvar a
Kaneki y darle una falsa disculpa. Solo en este pequefio fragmento se encuentran estos
sonidos: manos contra la mascara, aventar a una persona con la mano, pasos lentos de Taro-
chan, intento de pararse por completo Kaneki, golpe, despedazar en dos a una persona,
mucha sangre esparciéndose, sonido de lamer, un cuerpo contra el piso, pasos de Tsukiyama,
sonido de agacharse y de respiracion suave. También presenta volimenes bajos y fuertes con
duraciones breves y medias. A causa de estos sonidos se puede notar el impacto que tuvo
Kaneki en Tsukiyama al verlo como alguien unico, lo pesado que es Taro-chan al caminar y
al caer, el sentir de Kaneki al ya no tener fuerzas para luchar, la actitud elegante de
Tsukiyama defendiendo a Kaneki, ya que lo quiere solo para €l y finalmente refleja la
elegancia de Tsukiyama. Es asi que los efectos de sonidos refuerzan el contenido del anime

y mas aun en los momentos criticos que pasan los personajes.

Por otra parte, estd la musica, acompafiando las distintas escenas que se les quiere
otorgar mayor impacto a lo que esta sucediendo, por eso no se le escucha asi nada mas en

cualquier momento. En todas las veces que se ha escuchado dentro del anime han sido
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situaciones especiales, con volumen ligeramente fuerte, jugando con tonos graves y agudos

y con un tiempo tanto pausado como rapido. Utilizando instrumentos de cuerdas, viento,
piano y voces de coro. Cabe destacar que la muasica transmite distintas emociones como
felicidad, tristeza, lamento, desconfianza, etc. Sin embargo, para este anime esas emociones
son mas de guerra, suspenso, optimismo y angustia. Un ejemplo de ello es cuando Touka se
da cuenta que Kaneki sobrevivio a Rize y le ofrece comida, pero él empieza a tener una lucha
consigo mismo por no querer ser un Ghoul al comer carne humana. A lo que ella decide
introducir a la mala la comida en su boca. En ese momento suena la musica “Unravel” con
un volumen que va variando, empieza bajo cuando Kaneki quiere comer, pero a la vez no,
luego sube a un volumen medio cuando Kaneki sigue en esa lucha consigo mismo de no
querer ser un Ghoul y finalmente el volumen se escucha fuerte al momento que Touka le
introduce la comida en la boca para que termine con esa lucha. Como se observa, la musica
conforme va a avanzando con la escena y la variacién de volumen, nos transmite un
momento de frenesi al ver esa lucha interna de Kaneki y luego llega a un punto maximo de
intensidad tanto la musica como la escena, viendo como Touka introduce la carne humana
en la boca de Kaneki y este lo prueba por primera vez, es asi que la masica de fondo es

utilizada como medio para la conmocidn de las acciones y sentimientos de los personajes.

Por ultimo, esta el silencio, el cual aparece pocas veces en las partes de los capitulos
seleccionados y las veces en las cuales se encuentra, no hay un silencio absoluto, sino que
estd acompariado ya sea de algun didlogo, sonido, musica o ambiente, pues intensifica esas
escenas dando mayor fuerza afectiva a lo que se estd mostrando, mas aun cuando es un
momento de suspenso o intriga. Esto puede verse cuando Nishio estando cerca de Kaneki
pronuncia su nombre. No existe un silencio absoluto. La musica se detiene al igual que el
sonido del ambiente y en ese lapso de silencio solo se escucha a Nishio decir el nombre de

Kaneki pasudamente en silabas. Mostrando un momento de asombro y angustia en Kaneki.
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CAPITULO IV. DISCUSION Y CONCLUSIONES

4.1 Discusién

El analisis realizado en esta investigacion hace indudable y notorio el vinculo
existente entre la banda sonora y el conflicto dramatico de la linea argumental. Es decir, la
manera para determinar significativamente el desarrollo del conflicto dramatico de la
primera temporada del anime japonés Tokyo Ghoul. Es asi, que se analizé un conjunto de 8
capitulos seleccionados de acuerdo al conflicto en el desarrollo de la estructura dramética de
Comparato (1992) tales como: Presentacion del conflicto, desarrollo del conflicto y solucion
del conflicto. Aplicandose una ficha de descripcion y visualizacion grafica de la estructura
dramatica elaborada por Rodriguez y Bafios (2013) para dividir los capitulos y luego
fragmentar los momentos de conflicto que habria en cada uno. De modo que, luego esos
resultados se utilizaron para vincularlos con los elementos de la banda sonora propuestos
por Oliart (2010) los cuales son: didlogo, atmdsfera, efectos de sonidos, musica y silencio.
Aplicando una guia de observacion para el analisis puntual de los aspectos visuales y
auditivos elaborado por Valenzuela (2012).

Las lineas argumentales de una historia estan llenas de conflictos dramaticos, ya que
es un factor importante. Sin embargo, debes tener una buena estructura dramatica en la que
los conflictos puedan darse con mayor notoriedad y exactitud. Asi el espectador estara
prestando atencion de comienzo a fin de la historia (Field, 2016). Por otro lado, la musica se
muestra como una parte esencial de una pelicula, provocando distintas emociones y
sentimientos en el publico al ver como se va desarrollando cada escena junto con los sonidos
que les hace sentir completamente la situacion de los personajes (Marin, 2010).

En este anime hay una variedad de conflictos en los distintos momentos de su

estructura dramatica, aungue algunos eran mas impactantes que otros. Teniendo una igual
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cantidad de luchas tanto consigo mismo como con otros personajes. Asimismo, estos

conflictos eran reforzados con la banda sonora dandole mas impetu tanto a las acciones como
a los sentimientos de los personajes en cada momento puntual que se requeria.

Todo conflicto dramatico esté estructurado en tres partes: Planteamiento, desarrollo
y resolucién. De modo que, se va iniciando un conflicto, luego desarrollandose hasta
alcanzar el punto maximo y darse la solucion del mismo (Lance, 2001). Es por ello, que en
la primera temporada del anime japonés Tokyo Ghoul, el planteamiento esta conformado
por los capitulos 1, 2 'y 4, en los cuales se encuentran los detonantes e inicio de los conflictos
en la vida de Kaneki al tener un cambio abrupto de identidad por ya no ser completamente
humano como por ejemplo no poder comer lo que normalmente ellos comen y darse cuenta
que su cuerpo ya no es el mismo, es asi que empieza a desencadenarse distintos obstaculos
viviendo como un Ghoul mientras es rechazado por la humanidad de la cual él formaba parte,
ya que empieza a tener conflictos con ambas especies. Asimismo, el desarrollo lo conforman
los capitulos 7,8 y 10, en donde se presencia los acontecimientos de los conflictos mismos
de los personajes a través de la historia, viéndose giros inesperados que cambian la direccion
de lo que sucede pero refuerzan el objetivo que se quiere dar como la compresion de Kaneki
sobre lo que significa ser parte de los Ghouls, ademas de las diferentes crisis que exponen
los peligros que va pasando Kaneki al notar que tiene algo distintivo como su fuerza y su
olor en comparacion a los deméas Ghouls, es asi que a la vez se muestra un binomio de causa
y efecto de las medidas que surgen tanto de Kaneki como de los demas personajes al tener
un problema que provoca en ellos un efecto de gran tamafio, dando cabida a que tomen
decisiones osadas ante esos obstaculos para salir invictos. Por ultimo, la resolucion esta
compuesta por los capitulos 11 y 12, en los cuales se llega al punto maximo que seria el
climax, mostrando la mayor intensidad que va alcanzando el anime, presentando el punto

mas alto del conflicto, en este caso seria de Kaneki al liberarse de la tortura en la que estaba

Sachin Gonzalez Dilian Stephany Péag. 214



Andlisis de la banda sonora y su vinculo
con el conflicto dramatico de la linea

UNIVERSIDAD argumental del anime Tokyo Ghoul

Y
wp
}4 PRIVADA DEL NORTE

y de sus amigos al ir por su rescate combatiendo con otros Ghouls enemigos y al mismo

tiempo evadiendo las fuerzas del CCG que querian acabar con todos ellos. Cabe resaltar que
cada capitulo presenta su propia estructura dramatica. Segin Comparato (1992) la estructura
dramética debe ser correspondiente a los elementos de la narrativa clésica que son: Inicio,
nudo(s) y desenlace; siendo tres puntos esenciales para el desarrollo de una historia.

Por otro lado, Comparato (1992) menciona que el conflicto dramético es la lucha
entre fuerzas y personajes que se va desarrollando hasta el final de la historia. Por lo cual,
expone tres tipos de conflictos en el personaje, estos se pueden ver el anime. Primero, el
conflicto consigo, en el capitulo 2 (Incubacidn), Rize se le aparece Kaneki como un fantasma
e intenta persuadirlo de que coma carne humana como lo haria un Ghoul y este empieza a
tener una lucha interna al agarrar el paquete con carne, estrujarlo y querer comerlo, pero a la
vez no, logra detenerse al escuchar una llamada de su celular y decide tirar la carne lejos de
él. Por otra parte, esté el conflicto con los demas, en el capitulo 8 (Circulo), se puede ver
claramente que Kaneki detiene a Amon y comienza a pelear con él, al inicio para que este
no ataque a Touka que iba a rescatar a Hinami, luego sigue siendo por lo mismo pero
afiadiendo que queria hacerle entender a Amon que tanto los Ghouls como las personas
estaban equivocadas y debian aprender unos de otros, de igual manera tiene un conflicto
consigo mismo al transformase como Ghoul e intentar controlar su hambre por la carne
humana y al pedirle a Amon que se vaya. Comparato (1992) resalta que dentro de una
pelicula o serie se puede mostrar una mezcla de los tres tipos en un solo conflicto
audiovisual. Sin embargo, siempre habra un conflicto matriz, el cual solo puede ser uno de
los tres.

Por ultimo, el conflicto con la naturaleza, donde algo o alguien dificultan su objetivo
al protagonista, en el capitulo 12 (Ghoul), Kaneki inicia su lucha con Rize. En esta escena,

ella comienza a convencerlo que su mama le ensefio a ser débil dejandose pisotear por todos,
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por tanto, él tendria la culpa de la muerte de sus seres queridos. Kaneki logra ver las cosas

de manera diferente decidiendo no dejar que nadie pase por encima de él, a lo que Rize cree
que podré manipularlo, pero este la devora, aceptandola, pero sin que ella lo domine, es decir
Rize es el simbolo de su lado Ghoul y al comerla acepta ese lado que estaba perturbandolo,
no obstante, sin perder el control de si mismo. Por lo contrario, Reyes y Sigismondo (2014)
denominan al ultimo conflicto mencionado como conflicto con el entorno, en el cual el
protagonista se enfrenta a desastres o incidentes con discapacidades, sismos o hasta con el
tiempo. Esto puede verse en el capitulo 1 (Tragedia), en un enfrentamiento con el tiempo,
Kaneki se debate entre la vida y la muerte; aunque esta en un estado inconsciente y escucha
voces, no logra entender absolutamente nada de lo que dicen o de lo que pasa, es asi que uno
de los doctores opta por implantarle 6rganos Ghouls para salvarlo.

Oliart (2010) indica que entre los elementos de la banda sonora hay una interaccion
tanto informativa como dramaética, ya que cada sonido interactda con los demas, aportando
un gran significado a lenguaje visual. Si bien, en cada capitulo del anime Tokyo Ghoul
existen diferentes conflictos dramaticos, los cuales son reforzados por una banda sonora que
logra darle mayor énfasis a esos momentos de tension y mayor aun cuando se quiere
identificar o representar un sonido en ese mundo animado.

Es por ello, que Oliart divide a la banda sonora en cinco elementos, los cuales se van
presenciando en el anime. En primer lugar, el didlogo (voz) que nos va dando informacion
de lo que esta pasando en cada situacion, como se muestra en el capitulo 4 (Cena) cuando
Kaneki esta en el Club Gourmets rodeado por muchos Ghouls que estdn ansiosos por
comerlo, se escuchan sonidos de voces tanto diegéticas que son las se pueden ver en los
personajes al momento de hablar como intradiegéticas representado por un pensamiento de
Kaneki al darse cuenta de Tsukiyama le mintio. Estos didlogos tienen volimenes fuertes

jugando con tonos graves y agudos. Ademas de haber reverberaciones en las voces, ya que
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estan en un lugar cerrado y grande. Asimismo, estas voces muestran el sentimiento de

sorpresa, decepcion y miedo de Kaneki, la verdadera identidad de Tsuyimaya sin dejar de
ser refinado, las ansias de publico por querer comerse a Kaneki y la pesadez de Taro-chan
al hablar y ser como persona.

Por otro lado, estan las atmosferas que, en este anime aparte de ubicarnos en un
espacio y tiempo, también le agrega un gran peso dramatico a lo sonoro, como en el capitulo
7 (Confinamiento), Touka se queda esperando a los investigadores que tuvieron que ver con
la muerte de la mamé de Hinami. Se presencia un sonido ambiental de la ciudad en la tarde
manteniendo un volumen bajo con una mediana duracion, diegético, ya que se ve y escucha
carros y pasos de la gente. Este sonido logra situarnos en un lugar de la escena y generar un
ambiente de frialdad al ver a Touka tan decidida por cobrar venganza.

Otro elemento importante es la musica, que ademéas de darnos una informacion
conceptual, unir escenas y servir de transicion, también genera sentimiento o estados de
animo que se refleja en los personajes en cada suceso que pasan (Oliart, 2010). Esto se puede
notar en el capitulo 12 (Ghoul) — Climax- con el tema principal del anime “Unravel”,
sirviendo como elipsis y uniendo la escena de Rise cuando Jason la ve reflejada en el rostro
de Kaneki y comienza la pelea final entre ambos, teniendo un volumen que comienza bajo y
luego se va incrementando al darse la pelea entre Jason y Kaneki, cayendo perfectamente en
cada golpe que hay y accidon que se comienza a dar entre ellos. De la misma manera se va
produciendo distintas emociones como aceptacion por el lado Ghoul, satisfaccion, locura,
placer y venganza por parte de Kaneki. Por el lado de Jason hay satisfaccion, agresion,
asombro, célera y deseo. Es asi que, la masica conforme va a avanzando con la escena se
torna mas emocionante dando mayor intriga y euforia al ver como se desarrolla la pelea y
dejando como vencedor Kaneki al comerse a Jason. Asimismo, Berenguer (2005) menciona

que la musica puede ser parte de un contexto objetivo “aquella que forma parte directa de la
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accion” o subjetivo “asume en la mayoria de los casos la responsabilidad de acompafiar los

diferentes climas de la accion”. En este mismo capitulo mencionado se puede notar que la
masica es un elemento subjetivo o también decir que es un sonido extradiegético, ya que no
se muestra quien esta tocando esa cancion, sin embargo, acomparia las acciones de los
personajes en el conflicto que estan teniendo en dicha escena.

En cuanto a los efectos de sonido encontrados en el anime Tokyo Ghoul para destacar
momentos de carga dramatica en ciertos puntos claves de las escenas, Oliart los clasifica en
3 tipos de sonido: Primero, el sonido objetivo, en el capitulo 11 (Euforia), aparece un sonido
de choque entre herramienta contra una bandeja de metal cuando Jason coloca su aparto de
tortura preferido sobre una bandeja, teniendo un sonido de corta duraciéon y un volumen
medio; el cual se emite al aparecer la imagen. Por otro lado, esta el sonido subjetivo, en el
capitulo 10 (Aogirl), se escucha el sonido de golpe contra paredes, suelo, madera, vidrios,
ademés de salpicadura de sangre con unos volimenes ligeramente fuertes y de corta
duracién. Puesto que Jason comienza a golpear a Kaneki por toda la cafeteria, creando una
situacion animica sin que el objeto que lo produce esté en la imagen misma. Por ultimo, esta
el sonido descriptivo, en el capitulo 8 (Circulo), se puede ver y escuchar el sonido de kagune
de Touka contra el quinque de Mado, con un tono medio grave y un volumen bajo de larga
duracién; cuando ella intenta atacarlo, pero este se cubre. Este sonido es la idealizacion que
se crea para producir el sonido fantasioso de lo que es un Kagune y un Quinque dentro del
anime, ademas de juntarse con otros sonidos y permitir generar un mejor ambiente de batalla

en dicha escena.

Finalmente, se encuentra el silencio siendo una carencia de sonido que da mayor
carga afectiva a un mensaje dentro del lenguaje audiovisual. En el capitulo 1 (Tragedia) -
detonante 3- al final de la escena Kaneki y Rize se quedan mirando fijamente. La musica

desaparece, los personajes dejan de hablar y solo se escucha el ambiente propio, el cual es
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debajo de un puente donde pasan trenes, es por ello que solo se escucha el sonido de un tren.

Dicho silencio, genera un momento de intriga, misterio y suspenso de mayor intensidad al
Kaneki no saber lo que pasard entre él y Rize. Cabe resaltar que, para todo producto
audiovisual, los sonidos que aparecen en el son una mezcla de musica, ambientes, voces de
personajes, efectos de sonido y silencios (Berenguer, 2005). Es por ello que en esta escena
no existe un silencio absoluto como tal, aunque si en su mayor amplitud, ya que lo Unico que
se escucha es el sonido del ambiente que tiene un volumen ligeramente fuerte al pasar el tren
chocando contra el viento. Sin embargo, este sonido junto con el silencio provoca mayor

impacto entre los personajes y lo que esta a punto de pasar.
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4.2 Conclusiones

Los datos adquiridos en los instrumentos de andlisis seleccionados y disefiados para
la presente tesis permiten concluir que la banda sonora se vincula significativamente con el
conflicto dramatico de la linea argumental del anime Tokyo Ghoul en la temporada 1. Esto
se debe a que en todas las lineas argumentales de una pelicula, serie 0 anime existen una
variedad de conflictos dramaticos, en los que se ve a un personaje enfrentdndose a las
distintas dificultades que se interponen entre él y su objetivo, por ende, se desencadena un
suceso de conflictos que el personaje debe superar a lo largo de la historia para alcanzar su
meta. Asimismo, todos estos momentos que cruza el personaje se ven reforzados por una
banda sonora, la cual es la union de varios elementos que realzan la visualizacion,
comprension e impacto que se le da al producto audiovisual y mas ain en los momentos de
conflicto que afrontan los personajes.

La primera temporada del anime Tokyo Ghoul posee una estructura dramética con
diferentes grados de conflictos expuestos en cada capitulo como: detonantes, conflicto,
midpoint, crisis, binomio (causa - efecto) y climax; se ven reflejados en los personajes
teniendo conflictos consigo mismo, con los demas y con la naturaleza. Esto se puede notar
en las distintas fases que pasa Kaneki hasta aceptarse como un Ghoul, las confrontaciones
que tiene consigo mismo al intentar no comer carne humana, ya que casi cae en la tentacion
de comerse a su mejor amigo Hide. Al igual que el conflicto con otros cuando Kaneki lucha
contra Taro — Chan para que este no lo mate y sea la cena de muchos Ghouls desesperados
por probarlo. Por Gltimo, el conflicto con la naturaleza cuando ve al fantasma de Rize por
todos lados incitandole a sacar lo peor de él y verse asi mismo como un monstruo. Cabe

resaltar que, dentro del anime se visualizd6 mas de un tipo de conflicto con el personaje en
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ciertos capitulos que sin duda fortalecian la historia y los obstaculos del protagonista, ya que

este aprendia més acerca de los Ghouls.
Los elementos de la banda sonora tales como:

- El diélogo se ve presente durante todo el anime y en los conflictos draméticos forma
parte de diferentes maneras, como: diegética, en la cual se ve y escucha a los personajes
hablando, también el caso extadiegético, el cual se muestra mas como una narracion
omnipresente, cuya procedencia es incierta; o intradiegético cuando se escucha los
pensamientos de los personajes. Por otro lado, en cada voz se podia sentir los sentimientos
de cada individuo en esos momentos de conflicto y la diferencia de personalidades que tiene
cada uno, que los hace unicos.

- Las atmosferas que existen en esta historia logran crear lugares o escenas veridicas
donde va a ocurrir el conflicto dramatico, dandole un toque mas realista al entorno, en
especial donde el personaje va a sentir mayor impacto de lo que va a suceder. Cada atmdsfera
va dando un indicio de cada suceso donde estos van a sentir que algo bueno o malo esta por
pasar. Asimismo, cada sujeto durante la narracién empieza tener una atmasfera particular,
por ejemplo, cada vez que Jeison aparece, el ambiente que lo rodea es lagubre, terrorifica y
sangrienta.

- La musica juega un papel muy importante en este anime y mas aun al momento de
darse varios de los conflictos dramaticos, ya que le da mayor intensidad tanto al lugar como
a las emociones de los personajes. Ademas, acompafia a cada accion que se va realizando
durante esas situaciones de conflicto, lo cual permite que se llegue a sentir con mayor fuerza
cada pelea, sufrimiento, alegria, suspenso, etc. Es por ello, que la cancién clave del anime
llega a escucharse justo cuando el personaje principal “Kaneki” empieza su lucha con el

tema de convertirse en Ghoul y cuando este le da fin a todos los conflictos que ha tenido.
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- Los efectos sonoros se pueden observar en cada capitulo de este anime japonés.

Asimismo, muchos de estos sonidos son ficticios, por ejemplo, el sonido de un “Kagune”
que es el arma personal de cada Ghoul. Esto se llega a dar porque es un dibujo animado con
fantasia, ademas de tener una exageracién con los sonidos reales como llegar a escucharse
muy fuerte un pufio contra el piso y romperse. Es asi que todos estos efectos de sonidos
contribuyen a la fuerza de las emociones de cada conflicto dramatico que se va presentando
y también ayudan a ambientar mejor las escenas, contribuyendo en la veracidad de las
acciones y la imaginacion de nuevos sonidos para cosas que nunca se han visto.

- Los silencios encontrados en este producto audiovisual han conseguido maximizar
momentos de suspenso, intriga o lamentos en los cuales los personajes empiezan a tener
conflictos como luchas consigo mismo o contra alguien que no les deja cumplir con su
objetivo. Es por ello, que es indispensable este elemento para estas escenas de conflicto
dramatico, ya que sin esto no se podria tener el impacto que se quiere transmitir al
espectador. Cabe resaltar que en varias de estas escenas no hay un silencio absoluto como
tal, sino acompafado de algun otro sonido minimo que refuerce la situacion.

Por consiguiente, el dialogo, la atmosfera, la musica, los efectos de sonido y el
silencio le dan una carga extra y fundamental a los conflictos dramaticos existentes dentro
del anime Tokyo Ghoul, dado que conforme se va desarrollando cada confrontacién dentro
de la historia, estos elementos le van dando una fuerza y significado a lo se va mostrando, al
igual que ir identificando a un personaje o a la accion del mismo, como lo es con el personaje
de Jason que al momento de torturar o luchar contra alguien, truena los dedos . Por otro lado,
representan todos los sonidos tanto reales, que no son de un mundo ficticio, como irreales
gue vendrian ser los fantasiosos que se pueden presenciar al momento de las peleas cuando

los personajes sacan sus Kagunes al igual que los del CCG, una organizacién que extermina
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Ghouls, sacando sus quinques. Todo esto es esencial para el anime, ya que todo es animado

y se quiere recrear en lo absoluto cada minimo gesto o accion.

De igual forma, la banda sonora logra ambientar cada situacion de la historia
proyectando los sentimientos y acciones de los personajes en sus enfrentamientos, de modo
que el pablico queda seducido por lo que estd pasando y lo que va a pasar dentro del anime.
Si bien, una manera de sentir mayor tension o suspenso dentro de la escena del conflicto es
con el silencio, siendo un elemento inquietante en la banda sonora, el cual otorga una carga
de mensaje significativo sin necesidad de escuchar algo y crea contrastes con los estados de
animo que presenta el personaje, como se puede ver en Kaneki al estar nervioso y enamorado
mirando a Rize sin saber lo que esta por venir, es ahi donde el silencio se apodera del
momento causando intriga. El ensamblaje de la musica consigue aumentar el drama que se
manifiesta en cada conflicto, potenciando las emociones que van transmitiendo tanto los
personajes como las escenas. En el anime, se muestran dichos estados de Kaneki, tales como:
ira, confusion, locura, frenesi, adrenalina, alegria, sosiego, entre otros. Asimismo, se
transmite ambientes de batalla, melancolia, suspenso, etc.

El vinculo entre la banda sonora y el conflicto dramético del anime Tokyo Ghoul es
fundamental para que los espectadores puedan sentir lo que el director ha querido transmitir.
Dichas escenas de conflicto se complementan con el estimulo auditivo, causando mayor
impacto y deleite del momento. Cada lucha de Kaneki se logra sentir con mayor potencia,
debido a los elementos de la banda sonora que se le agrega, haciendo hincapié en como se
ird desarrollando cada conflicto atreves de su estructura dramatica, sin perder la fuerza con

la que se empezé.
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4.3 Recomendaciones

Posterior a la culminacion de dicha investigacion “Anadlisis de la banda sonora y su
vinculo con el conflicto dramético de la linea argumental del anime Tokyo Ghoul en la
temporada 17, se propondrd recomendaciones dirigidas a especialistas e investigadores
interesados en los temas tanto de la banda sonora como del conflicto dramatico de la linea
argumental, siendo més especificos, en el vinculo que tienen ambos dentro de un producto
audiovisual, ademas de docentes y estudiantes de la carrera de comunicacion audiovisual en

medios digitales.

En primer lugar, a los investigadores y especialistas, emplear los instrumentos
propuestos de la banda sonora y el conflicto draméatico en otros animes sin importar los
géneros que se presenten y poder reafirmar y reforzar lo planteado en la hipétesis. Sin
embargo, también pueden aplicarse estos instrumentos en cualquier otro producto
audiovisual, ya sean peliculas o series. De esa manera, seguir enriqueciendo la informacién
acerca de cada elemento y el vinculo que tendrian ambos en una historia contada

audiovisualmente.

Por otro lado, a los docentes de la facultad de comunicaciones, aumentar el
conocimiento sobre la definicion de la banda sonora con todos los elementos que este
conlleva y el concepto que se le otorga al conflicto draméatico no solo como un término

utilizado para el teatro sino también para el campo audiovisual.

Por ultimo, a los estudiantes de la carrera de comunicacion audiovisual en medios
digitales, realizar propuestas de un analisis de investigacion, ya sea de peliculas, series o
animes a partir del grado de vinculacién existente entre banda sonora y conflicto dramatico
de la linea argumental. Asimismo, tener presente dicho vinculo al momento de la creacion y

desarrollo del rodaje de un cortometraje o largometraje.
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ANEXOS

ANEXO n.° 1. Matriz de Operacionalizacion de variables

DEFINICION
VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSIONES | SUB DIMENSIONES INDICADORES
. . Problema de indole moral
Conflicto con uno mismo
. ) Enfrentamiento con otro (s) por el
Para Cor_nparato (1992) Conflicto en los Conflicto con los demas cumplimiento de su objetivo
El conflicto dramatico, personajes
es el enfrentamiento
Conflicto entre fuerzas y
Dramatico de personajes a través del Al lauien impiden al sui
la Linea cual la accién se Conflicto con la naturaleza |90 © @lguien impiden al sujeto
. concretar su objetivo.
Argumental organizay se desarrolla
hasta el final. Es la
médula, la esencia del Tension entre dos f .
drama. Presentacion del conflicto ension entre dos Tuerzas. una
protagonista y otra antagonista.
Conflicto en el
desarrollo de la . -
estructura dramética Serie de acontecimientos que
Desarrollo del conflicto realizan los personajes que
conducen hasta el climax.
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Eliminacion del obstaculo, una

Solucién del conflicto
fuerza es derrotada y desaparece.

Informacién conceptual
. Se presenta en las locuciones,
Palabra o dialogo -, .
dialogos, pensamientos y

mondlogos.
Informacién connotativa, puede
Atmosfera Atmosfera Dramatica atribuir una carga dramatica a esa
sonoridad

Contribuye a la creacion del clima

Clima emocional
laboral

Ofrecer una informacién
Informacién complementaria [complementaria a la expresada por

pegun Oliart (2010) “hay la imagen

una dindmica
interfuncional entre los
elementos de la banda

Ayudar a situar el espacio

Msi Espacio geogréafico geografico en el que ocurre la
Banda Sonora |sonora en su proceso de usica accion.
interaccion informativa
dramatica... cada . L . )
| M to int G Vinculacion e identidad de  [Vincular dos escenas diferentes y
elemento Interactua con escenas darles identidad propia.

los otros y cumple
segun el sentido de lo
narrado diferentes roles

Apoyar en las elipsis y servir de

Elipsis transicion entre escenas
como aporte del -
lenguaje sonoro al
lenguaje visual” Efectos de sonido Sonidos objetivos Objeto que emite el sonido al

aparecer una imagen
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Sonidos subjetivos

Apoyar una situacién animica o
emocional de la trama o los
personajes

Sonidos descriptivos

Representa idealizaciones de los
sonidos supuestamente originales

Silencio

Mensaje significativo

Fuerza afectiva del silencio
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO FORMULACION OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES
GENERAL GENERAL GENERAL V1
¢Como la banda sonora se | Analizar como la banda | La banda sonora se vincula | Conflicto dramatico
Anélisis de la banda vincula con el conflicto | sonora se vincula al | de manera significativa al | de la linea
sonora y su vinculo con | dramético de la lineaargumental | conflicto dramatico de la | conflicto dramético de la | argumental
el conflicto dramatico del anime Tokyo Ghoul en la | linea argumental del anime | linea argumental del anime
de la linea argumental temporada 1? Tokyo Ghoul en la|Tokyo Ghoul de Ila
del anime japonés Temporada 1. Temporada 1.
Tokyo Ghoul ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICOS V2

¢Como el dialogo se vincula al

conflicto dramético de la linea

Identificar el vinculo entre

el didlogo y el conflicto

El didlogo se vincula de

manera  significativa  al

Banda Sonora
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argumental del anime Tokyo

Ghoul en la temporada 1?

dramatico de la linea
argumental del anime
Tokyo Ghoul en la

Temporada 1.

conflicto dramatico de la
linea argumental del anime
Tokyo Ghoul en la

Temporada 1.

¢Cémo la atmdsfera se vincula
al conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo

Ghoul en la temporada 1?

Idndicar el vinculo entre la

atmosfera y el conflicto
dramatico de la linea
argumental  del anime
Tokyo Ghoul en la

Temporada 1.

La atmosfera se vincula de
manera  significativa  al
conflicto dramatico de la
linea argumental del anime
Tokyo Ghoul en la

Temporada 1.

¢Como la musica se vincula al
conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo

Ghoul en la temporada 1?

Determinar el vinculo entre
la musica y el conflicto

dramatico de la linea

argumental del anime

La mdusica se vincula de
manera  significativa  al
conflicto dramaético de la

linea argumental del anime
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Tokyo Ghoul en la

Temporada 1.

Tokyo Ghoul en la

Temporada 1.

¢Cbémo el silencio se vincula al
conflicto dramatico de la linea
argumental del anime Tokyo

Ghoul en la temporada 1?

Describir el vinculo entre el

silencio y el conflicto
dramatico de la linea
argumental del anime
Tokyo Ghoul en la

Temporada 1.

El silencio se vincula de
manera  significativa  al
conflicto dramatico de la
linea argumental del anime
Tokyo Ghoul en la

Temporada 1.
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¢Como los efectos sonoros se | Establecer el vinculo entre | Los efectos sonoros se
vinculan al conflicto dramético | los efectos sonoros y el | vinculan de manera
de la linea argumental del anime | conflicto dramético de la | significativa al conflicto
Tokyo Ghoul en la temporada | linea argumental del anime | dramatico de la linea
1? Tokyo Ghoul en la | argumental del anime Tokyo

Temporada 1. Ghoul en la Temporada 1.
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ANEXO n.° 3.

Instrumento 1

Este instrumento es una ficha correspondiente a la visualizacion gréfica de la
estructura dramatica, la cual servird primero para analizar toda la primera temporada del
anime en cuanto al conflicto en el desarrollo de la estructura dramatica propuesto por
Comparato (1992) dandonos una mejor visualizacion de la division de capitulos que
conformarian la presentacion del conflicto, el desarrollo del conflicto y la solucion del
conflicto. Asi mismo, se utilizara esta ficha para analizar cada capitulo por separado del
anime y tener una mayor perspectiva de la segmentacion dentro de cada capitulo
correspondiente a las categorias ya establecidas anteriormente al haber analizado la

temporada 1.
Para este instrumento se utilizo la ficha correspondiente a la visualizacion grafica de
la estructura dramaética elaborada por Rodriguez y Bafios (2013).

detonante de situacion conflicto midpoint crisis climax

rnin.prc’)logo ®®® ® @ ® ® epilogo

(0% .% s
100%
|1 | | |

\ PLANTEAMIENTO/ \ DESARROLLO /\\ RESOLUCION /
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ANEXO n.° 4.

Instrumento 2

Este instrumento es una ficha correspondiente a la descripcién y visualizacion
gréafica de la estructura dramatica, la cual servira primero para analizar solo los capitulos
que contengan un mayor conflicto dramatico dentro de su estructura dramatica propuesta
por Comparato (1992) que se habra visto en el instrumento anterior. Asi mismo, servira
para analizar la dimensidon de conflicto en los personajes dandonos una descripcion
detallada de la lucha del protagonista contra el antagonista. Es por ello, que esta ficha
conteniendo las categorias: tiempo, nudo énfasis, nudo argumental, personajes y sucesos,
nos proporcionard una mejor descripcion y visualizacion de los momentos exactos de
conflicto dramatico de la linea argumental planteada por Comparato (1992) que habria en

el anime.

Para este instrumento se utiliz6 la ficha correspondiente a la descripcion y

visualizacion grafica de la estructura dramaética elaborada por Rodriguez y Bafios (2013).

NUDO NUDO
TIEMPO . PERSONAJES SUCESOS
ENFASIS ARGUMENTAL
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ANEXO n.° 5.
Instrumento 3

Este instrumento es una guia de observacion elaborada para el analisis puntual de
aspectos visuales y auditivos en el vinculo que puedan poseer. Es por ello, que se otorgo
valores a los elementos de la banda sonora (voz, ambientes, efectos de sonido, mdsica y
silencio) planteados por Oliart (2010) en las situaciones que se presente el conflicto
dramatico de la linea argumental segun Comparato (1992), que anteriormente se habran
seleccionado aquellos momentos por las fichas de descripcion y visualizacion grafica de la
estructura dramatica. Asi mismo, se otorgo valores que hacen referencia a los elementos
del conflicto dramatico (situacion dramatica, espacio, momento, subelementos,
caracteristicas sobresalientes y observaciones adicionales). Es asi, que se analizara el
vinculo entre la banda sonora y el conflicto dramatico de la linea argumental del anime

Tokyo Ghoul.
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Para este instrumento se utiliz6 la matriz de datos para andlisis de contenido sonoro

por secuencias elaborada por Valenzuela (2012) y la ficha de andlisis de linea narrativa

elaborada por Rodriguez y Bafios (2013)

AY® () A
O
Breve de PCIO Jad empo, d O personajes prese
= : CARACTERIST
SITUACION SUB ICAS OBSERVACION
DRAMATIC | ESPACIO [ MOMENTO | g eMENTOS | SOBRESALIE =
A ADICIONALES
i NTES
VOZ Quéoa Sonidos Momento de Subelementos Caracteristicas Cualquier otro
; quién puntuales aparicion en los que se del sonido que dato relevante
(DIALOGOS) | escuchamos que aporten | /desaparicién descomponen predominan: acerca de los
. Informacién | de un sonido. sonidos como tono, timbre, sonidos, en el
AMB Breve alacarga | Coincidencia | los de ambiente volumen, momento en que
s dramatica con la de continuidad. | tiempo, ataque, aparecen, la
(AMBIENTES) | Descripcion situando el | situacion del | (Ej. Campo dia: etc. forma, la
X espacio y conflicto viento, pajaros, evolucion de los
tiempo. riachuelo. mismo, la
D(EFS%:I\-IFIg?) Campo relacion con el
) tormenta: viento, conflicto
MUS lluvia, truenos) dramatico, etc.
(MUSICA)
SIL
(SILENCIOS)
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ANEXO n.° 6.

Validacion del Instrumento 1

Matriz para evaluacion de experto

argumental del anime Tokyo Ghoul

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

MG. CORVERA GUARNIZ JAIME ROGER

El instrumento de medicidn pertenece a la variable:

Conflicto Dramético de la
Linea Argumental

Mediante la matriz de evaluacidn de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de Sf o NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccién de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicion sobre la variable en estudio.

i P Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicidn presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con  [X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de mediciénse  [X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacion (X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicion es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:

—7
Firma del experto  #,
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ANEXOn.° 7.

Validacion del Instrumento 2

Matriz para evaluacion de experto

argumental del anime Tokyo Ghoul

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

MG. CORVERA GUARNIZ JAIME ROGER

El instrumento de medicién pertenece a la variable:

Conflicto Dramatico de la
Linea Argumental

Mediante la matriz de evaluacion de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de SI o NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccion de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicidn sobre la variable en estudio.

i P Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicidn presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan [X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro (X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de medicionse X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacién X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicidn es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:

7
Firma del experto 7,
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ANEXO n.° 8.

Validacion del Instrumento 3

Matriz para evaluacion de experto

argumental del anime Tokyo Ghoul

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

MG. CORVERA GUARNIZ JAIME ROGER

El instrumento de medicién pertenece a la variable:

Banda Sonora

Mediante la matriz de evaluacion de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de SI o NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccidn de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicién sobre la variable en estudio.

i p Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicidon presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro (X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de medicionse X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacién X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicidn es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:

—/
Firma del experto #,
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ANEXO n.° 9.

Validacion del Instrumento 1

Matriz para evaluacion de experto

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

argumental del anime Tokyo Ghoul

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

DR. ALFREDO GERARDO ALEGRIA ALEGRIA

El instrumento de medicidn pertenece a la variable:

Conflicto Dramatico de la
Linea Argumental

Mediante la matriz de evaluacion de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de SI o NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccidn de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicién sobre la variable en estudio.

i P Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicidn presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan [X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro (X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de medicionse X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacién X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicidn es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:

Firma del experto:
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ANEXO n.° 10.

Validacion del Instrumento 2

Matriz para evaluacion de experto

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

argumental del anime Tokyo Ghoul

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

DR. ALFREDO GERARDO ALEGRIA ALEGRIA

El instrumento de medicién pertenece a la variable:

Conflicto Dramatico de la
Linea Argumental

Mediante la matriz de evaluacion de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de Si 0 NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccion de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicién sobre la variable en estudio.

i P Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicién presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan [X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro (X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de medicionse X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacién X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicidn es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:

Firma del experto:

Sachin Gonzalez Dilian Stephany
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ANEXO n.° 11.

Validacion del Instrumento 3

Matriz para evaluacion de experto

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

argumental del anime Tokyo Ghoul

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

DR. ALFREDO GERARDO ALEGRIA ALEGRIA

El instrumento de medicién pertenece a la variable:

Banda Sonora

Mediante la matriz de evaluacidn de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de Si o NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccién de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicion sobre la variable en estudio.

i P Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicidn presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan [X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de medicionse X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacién X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicién es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:

Firma del experto:

Sachin Gonzalez Dilian Stephany
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ANEXO n.° 12.

Validacion del Instrumento 1

Matriz para evaluacion de experto

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

argumental del anime Tokyo Ghoul

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

MG. JORGE EDER CLAVIJO CORREA

El instrumento de medicidn pertenece a la variable:

Conflicto Dramatico de la
Linea Argumental

Mediante la matriz de evaluacidn de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de SI o NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccién de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicion sobre la variable en estudio.

i P Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicion presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con  [X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de mediciénse  [X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacién X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicion es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:

Firma del experto: &
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ANEXO n.° 13.

Validacion del Instrumento 2

Matriz para evaluacion de experto

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

argumental del anime Tokyo Ghoul

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

MG. JORGE EDER CLAVIJO CORREA

El instrumento de medicidn pertenece a la variable:

Conflicto Dramatico de la
Linea Argumental

Mediante la matriz de evaluacion de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de SI o NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccién de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicion sobre la variable en estudio.

i P Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicion presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con  [X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de mediciénse  [X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacién X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicion es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:

Firma del experto: &
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ANEXO n.° 14.

Validacion del Instrumento 3

Matriz para evaluacion de experto

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

argumental del anime Tokyo Ghoul

Titulo de la investigacion:

ANALISIS DE LA BANDA SONORA Y SU VINCULO
CON EL CONFLICTO DRAMATICO DE LA LINEA
ARGUMENTAL DEL ANIME TOKYO GHOUL

Linea de investigacion:

AUDIOVISUAL

ANALISIS SIMBOLICO DE LA COMUNICACION

Apellidos y nombres del experto:

MG. JORGE EDER CLAVIJO CORREA

El instrumento de medicidn pertenece a la variable:

Banda Sonora

Mediante la matriz de evaluacidn de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de Si o NO. Asimismo, le exhortamos
en la correccion de los items, indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicion sobre la variable en estudio.

i P Aprecia | Observaciones
tems reguntas STTNO

1 ¢El instrumento de medicidn presenta el disefio X
adecuado?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion X
con el titulo de la investigacion?

3 ¢En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan [X
las variables de investigacion?

4 ¢El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro X
de los objetivos de la investigacion?

5 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con X
las variables de estudio?
¢Cada una de los items del instrumento de medicionse X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el X
analisis y procesamiento de datos?

8 ¢El instrumento de medicidn sera accesible a la poblacién X
sujeto de estudio?

9 ¢El instrumento de medicién es claro, preciso y sencillo X
de manera que se pueda obtener los datos requeridos?

Sugerencias:
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