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RESUMEN 
 

En el mundo globalizado que estamos viviendo, es necesario que todas las empresas estén a la 

vanguardia; por lo que, es necesario que se cuente con una adecuada habilidad para el manejo y 

administración de datos. En tal sentido, el almacenamiento y el tratamiento de datos son temas que 

despiertan la necesidad de buscar herramientas que permita desarrollar sistemas de información en 

donde se pueda integrar datos e información diversa con la finalidad de mejorar su gestión, de tal 

modo que resulten precisos y coherentes, permitiendo desarrollar las ventajas estratégicas de 

cualquier organización, en las diversas etapas de sus procesos productivos. 

 El objetivo de la presente investigación, es evaluar el impacto de la implementación de la 

arquitectura MVC en el desarrollo del sistema informático en las plataformas web y móvil en el 

matadero municipal del distrito de Jesús, para lo que se ha establecido requerimientos, analizado y 

diseñado el sistema informático bajo la arquitectura MVC para finalmente determinar el esfuerzo, 

tiempo y costo del mismo. 

 El sistema informático desarrollado para el matadero municipal del distrito de Jesús se denominó 

MataderoSOFT, se desarrolló en Python con el framework Django. Para la aplicación móvil se utilizó 

AngularJS y el framework IONIC. Los módulos implementados son: trabajador, acta de verificación 

diaria, inspección, materiales e insumos y reportes. 

 Como resultado de la investigación, se obtuvo que el esfuerzo al implementar el sistema 

informático en la plataforma móvil con respecto a la plataforma web es menor en 11,3 %; el tiempo 

es menor en un 10,5 % y el costo es menor en un 64,5%. 
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ABSTRACT 
In the globalized world we are living, it is necessary that all companies are at the forefront; 

Therefore, it is necessary to have an adequate ability to management and data management. In this 

sense, the storage and processing of data are issues that arouse the need to search tools to develop 

information systems where data and diverse information can be integrated in order to improve their 

management, such a way that they are accurate and coherent, allowing to develop the strategic 

advantages of any organization, in the different stages of its productive processes. 

The objective of this research is to assess the impact of the implementation of the MVC 

architecture in the development of the computer system on the web and mobile platforms in the 

matadero municipal del distrito de Jesus, for which requirements have been established, analyzed 

and designed the computer system under the MVC architecture to finally determine the effort, time 

and cost of the same. 

The computer system developed for the Matadero Municipal del distrito de Jesus was called 

MataderoSOFT, it was developed in Python with the Django framework. AngularJS and the IONIC 

framework were used for the mobile application. The modules implemented are: worker, daily 

verification report, inspection, materials and supplies and reports. 

As a result of the research, was that the effort to implement the computer system in the mobile 

platform with respect to the web platform is 11.3% lower; time is reduced by 10.5% and the cost is 

reduced by 64.5%. 
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RECOMENDACIONES 

- Al implementar un sistema informático es importante conocer la arquitectura que se va a usar, 

y de acuerdo a la investigación realizada se recomienda usar y seguir investigando sobre la 

arquitectura MVC; ya que permite que el sistema o aplicación creada sea reusable, organizado, 

adaptable y portable. 

- Se debe escoger una metodología ágil para la implementación de un sistema informático, por 

lo que recomendamos seguir investigando sobre la metodología OpenUp; ya que está basada 

en el desarrollo iterativo, ágil e incremental. 

- Se recomienda seguir investigando sobre el impacto de la implementación de las arquitecturas 

en el desarrollo de software, teniendo en cuenta todas las características y subcaracterísticas 

de calidad que implica el desarrollo de software.  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

NOTA DE ACCESO 
 
 
 
 
 

No se puede acceder al texto completo pues contiene datos confidenciales 
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