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CAPITULO 1 ETAPA INVESTIGATIVA

1.1. Justificacion

En Latinoamérica la sociedad es la principal fuente de cultura, sin embargo, existen varias
dificultades que afectan a la cultura y por consecuencia las actividades de aprendizaje
cultural, ya que estas han sido aisladas o minimizadas, esto se debe a que los espacios
culturales eran percibidos como zonas para pasatiempo y distraccion, espacios poco
productivos. Sin embargo, segun importantes instituciones culturales y ONGs mencionan
que los centros culturales tienen una relacion importante con el aprendizaje y el desarrollo,

es asi como lo afirma la Organizacion de estados Iberoamericanos (2006).

El punto radica la importancia del desarrollo de equipamientos culturales con
espacios flexibles que ayuden a establecer un vinculo de forma directa que genera el
desarrollo de zonas publicas, en donde, las personas puedan tener un aprendizaje con
actividades interactivas, donde puedan desarrollar libremente en torno a la cultura que los
rodea, asi como también sus expresiones y sus modos de expresion particulares
garantizando la participacion de la poblacién en actividades que les permitan recrearse,

socializarse y tener un bienestar intelectual, social, fisico y emocional.

Es asi que en los Ultimos afios los centros culturales han ido evolucionando para
garantizar una mejora en el aprendizaje por medio de actividades interactivas y espacios
flexibles, fomentando la creatividad y el conocimiento hacia temas como la cultura, la
ciencia y la tecnologia, formando una experiencia de aprendizaje participativa. La ciudad
de Cajamarca tiene un déficit en equipamientos publicos enfocados a ofrecer espacios
idoneos para realizar actividades artisticas — culturales, recreativas, interactivas y de
aprendizaje.

Se pensé en un Centro Cultural orientado hacia los intereses de la juventud de la
ciudad de Cajamarca que posibiliten el desarrollo de nifios, nifias y adolescentes donde
puedan contar con una mejor calidad de vida. Esta propuesta es viable a través del estudio,
disefio y propuesta de un equipamiento correspondiente a un Centro Cultural que cuente
con los espacios necesarios para integrar a la comunidad y ofrecerles un desarrollo en su

aprendizaje como una solucion a los problemas que afecta a la ciudad de Cajamarca.

Esta investigacion es relevante, oportuna y conveniente ya que toma en
contemplacién diversos asuntos, brindando alternativas de innovacion educativa y

artisticas adecuandose a las actividades preferentes de la poblacion de Cajamarca.
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1.1.1. Justificacién ambiental

El clima en el distrito de Cajamarca es de gran importancia, ya que segun el mapa
climético nacional sectorizado para la region de Cajamarca se han identificado 5 climas,
donde el distrito de Cajamarca pertenece al clima del tipo semiseco, templado y semifrio,

con ausencia de lluvias en otofio, invierno y primavera.

1.1.1.1. Condiciones de contexto y ambiente:

a. Temperatura
El distrito de Cajamarca posee dos estaciones bien marcadas que son verano e
invierno de abril a septiembre con sol dominante que fluctian de los 22° C, 21° C,y 16° C

respectivamente. Mientras que desde octubre a marzo se presenta frio, lluvia y niebla, pero

siempre con sol radiante durante las mafianas.

Tabla N°1.1
Datos Generales de Temperatura de Cajamarca
HORARIO / MES ABRIL — SEPTIEMBRE OCTUBRE - MARZO
DIA / SOMBRA 19°C 8°C
DIA / INTERPERIE 19°C-18°C 6°C
NOCHE / SOMBRA 10°C 5°C
NOCHE / INTERPERIE 7°C 49°C-0°C

Fuente: Mapa climético — departamento de Cajamarca 2010

Para que la temparatura no afecte al proyecto se tendras en cuenta elementos que
contrarreste y controle la luminisencia en las temporadas de verano y permita controlar la
energia solar y ser utilizado en la estacion de invierno, esto se lograra mediente diversas
estrategias o elementos que permita contribuir al proyecto.

La temperatura y la radiacion solar que va incidir, seran factores importantes para
determinar un sistema de arquitectura solar pasiva, donde se debera tomar en cuenta como
varia la incidencia en el proyecto a lo largo del afio, e intentar que se adapte a estos
cambios, esto es ganar la maxima cantidad de radiacion solar con la menor perdida de
energia posible, dara luz a travez de zonas acristaladas que seran dimencionadas segun

la orientacion en la que se encuentren y la demanda requerida del interior.

Rodriguez Chicoma, R. Pag. 12



A

“ “Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
UNIVERSIDAD carg;terlstlcgs de 'espacms f!eX|bIes que' faciliten las
PRIVADA DEL NORTE actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el

afio 2020”

b. Precipitaciones Pluviales

En el distrito de Cajamarca las lluvias se producen durante todo el afio, pero con mas
frecuencia en los meses de octubre a marzo acumulando més de 1 000 I/m2 al afio. Las
constantes lluvias durante el afio se deben a la baja altitud de los andes y a la convergencia
vespertina del aire en las alturas de la provincia de Cajamarca. La temporada
de lluvia dura 8 meses, del 18 de septiembre al 18 de mayo, con un intervalo movil de 31
dias de lluvia de por lo menos 13 milimetros. La mayoria de la lluvia cae durante los 31

dias centrados alrededor del 19 de marzo, con una acumulacion total promedio de 54

milimetros.
Figura N°1.1
Precipitacién de Lluvia mensual Promedio
luvia lluvia
120 mm
100 mm
&0 mm
19 mar.
60 mm 24 mm
1 nov.
40 mm 34 mm
18 may. 18 septN
20 mm 13 mm 20 jul. 13 mm
1 mm Zhora
0 mm ) i i .
ene. feb. mar abr. may  jun. jul. ago. sept. oct now dic.

Fuente: Weather Spark. (2019) Analisis del clima en la Ciudad de Cajamarca.

En el proyecto se considerard la evacuacion de aguas pluviales a través de conductos
y canalizaciones, esto puede favorecer de forma importante a satisfacer las necesidades
de agua no potable, como el agua para riego y cisternas de inodoros o depdésitos contra

incendios.

c. Vientos
La velocidad promedio del viento en la ciudad de Cajamarca tiene variaciones
estacionales leves en el transcurso del afio, la parte mas ventosa del afio dura de 3 a 4
meses (junio a septiembre), con velocidades promedio del viento de mas de 7,9 kilbmetros
por hora. Mientras que el tiempo mas calmado del afio dura de 8 a 6 meses (septiembre a

junio) con una velocidad promedio de 5,7 kilbmetros por hora.
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Figura N°1.2
Velocidad Promedia del Viento en Cajamarca

Velocidad promedio del viento

ventoso

14 kmsh
12 kmsh 31]jal:
102 Kmv'h
10 Kmsh
7 jan® 19 sept.
- ¥ "
& Kkm/h 7.2 Kb =g KimSh
31 mar.
6 km/m T ————— 5.7 km/h
A4 Kmsh
2 Kmsh
O kKmsh ) )
ene. feb. mar. abr. may. Jun. jul. ago. sept. oct. now. dic.

Fuente: Weather Spark. (2019) Analisis del clima en la Ciudad de Cajamarca.

La direccion predominante promedio del viento en Cajamarca varia durante el afio,

ya que la direccion media del viento viene de cada uno de los cuatro puntos cardinales:

- Frecuencia del viento del Oeste: en los meses de febrero y marzo
- Frecuencia del viento del Norte: en los meses de marzo y abril
- Frecuencia del viento del Este: en los meses de abril y octubre
El proyecto aprovechard la ventilacion natural mediante su orientacién, esto
mejorara la comodidad térmica mediante una ventilacion cruzada natural que permitira

cambios constantes de aire dentro del proyecto reduciendo la temperatura interna.

1.1.1.2. Condiciones de riesgo: Vulnerabilidad

Para poder tener una orientaciéon sobre el tema de riesgos y vulnerabilidades se
analizo el mapa de riesgos segun INDECI las vulnerabilidades que amenazan al terreno
elegido son principalmente de origenes naturales y las de origen geoldgico, por otro lado,
las wvulnerabilidades que no amenazan al terreno son las de origen climaticos,

deslizamiento e inundaciones.
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Tabla N°1.2
Mapa de Peligro Sismico
DESCRIPCION MAPA

Segun lo analizado en el plano de
indeci, el predio se encuentra en una
zona de peligro alto de intensidad
sismica, por lo que es importante
considerar ciertas recomendaciones
y precauciones para que el proyecto
tenga todas las medidas necesarias.

NIVEL DE PELIGRO
Muy Alto .
Alto .
Medio
Bajo

: ]

Fuente: Elaboracion Propia con datos de INDECI 2015

Tabla N°1.3
Mapa de Peligro de Inundacion

DESCRIPCION MAPA

Segun lo analizado en el plano de

indeci, el predio se encuentra en una
zona de ningdn peligro de
inundacién, lo cual beneficia al
proyecto, sin  embargo, es
importante considerar ciertas
recomendaciones y precauciones
para que el proyecto tenga todas las

medidas necesarias.

NIVEL DE PELIGRO

.| Muy Severo —
| Severo

Moderado
Leve

Fuente: Elaboracion Propia con datos de INDECI 2015
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Tabla N°1.4
Mapa de Peligro de Origenes Climaticos
DESCRIPCION MAPA

Segun lo analizado en el plano de
indeci, el predio se encuentra en una V
zona de peligro bajo de origenes SECTOR 9
climaticos, lo cual beneficia al )

proyecto, sin embargo, es /
importante considerar ciertas
recomendaciones y precauciones

para que el proyecto tenga todas las

medidas necesarias. 18
TERRENO -~~~
\ / \
¢ N .
SEQiT ll
\\ ,I
NIVEL DE PELIGRO
Muy Alto I
Alto ]
Centro Medio
Arqueologico Bajo —

Fuente: Elaboracion Propia con datos de INDECI 2015

Por lo que las principales vulnerabilidades dentro del terreno seleccionado son el
peligro alto de origen natural y la sismicidad severa, cuyo proceso de contrarrestar el
fendmeno seria el disefio simétrico, tanto en la distribucion de masas como en la rigidez.
Por lo que INDECI y el PDU de Cajamarca nos proporcionan algunas recomendaciones de

acuerdo al nivel de riesgo.

1.1.2. Justificacién social

Es importante que en la ciudad de Cajamarca coexista actividades de aprendizaje,
culturales y sociales por lo que es necesario el planteamiento de un espacio en que puedan
desarrollarse dichas actividades, es imperioso precisar que este espacio cumpla con
caracteristicas necesarias y asi estas actividades cumplan con los objetivos de una
poblacion que tiende a realizar actividades artisticas culturales, a pesar que no cuenta con
un equipamiento con espacios idoneos para este tipo de expresiones culturales que son
de gran importancia, es por eso, que la intencién de proponer respuestas a los mdltiples
problemas que se afiaden actualmente a la ciudad de Cajamarca, donde grupos de nifios
y jovenes intentan desarrollar actividades como las danzas, la musica, el teatro, la

tecnologia, la lectura, etc. Este tipo de proyecto trata de fomentar el aprendizaje, culturay
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tecnologia, a través de un equipamiento cultural, proporcionando a los estudiantes de
primaria y secundaria una mejor calidad de aprendizaje y desarrollo social, ya que es de

suma importancia que no se pierdan las costumbres y tradiciones de Cajamarca.

Por lo que se aplicara la hip6tesis de “Caracteristicas de Espacios Flexibles” que
ayuden a facilitar el aprendizaje de las personas mediante actividades interactivas en la
ciudad de Cajamarca, ya que cuenta con un alto grado histérico, por esa razén se proyecta
el estudio e implementacion de un Centro Cultural de Aprendizaje, de manera que pueda
cumplir con las perspectivas y satisfacer las necesidades de la poblacién estudiantil del
distrito de Cajamarca en adicion la difusiébn cultural, progreso social y econdmico,

permitiendo el desarrollo humanistico, social, tecnolégico y cultural.

1.1.2.1. Condiciones Socio Culturales

El centro cultural es un proyecto que revaloriza la identidad cultural y fomenta el
aprendizaje, vinculando la cultura, la investigacioén, el arte y el desarrollo comunitario en un
modelo propio social, cubriendo las necesidades de aprendizaje de nifios, nifias vy
adolescentes de la ciudad de Cajamarca en el cual se contara con espacios de interaccion
conjunta. Este proyecto contribuird en mejorar el aprendizaje en la ciudad de Cajamarca,
en especial de la primera infancia que son los nifios, nifias y adolescentes, para esto es
necesario la creacion de un centro cultural con el fin de motivar a la ciudad a su uso,
apropiacion y promocion por medio del impulso de acciones que tengan como

protagonistas a los usuarios.

El alcance poblacional que atiende el proyecto en la ciudad de Cajamarca incita a
cumplir los requisitos minimos del usuario generando una mejora en el aprendizaje

interactivo, motivando gradualmente el desarrollo intelectual.

El proyecto se facultard de atender un gran déficit que existe en la ciudad de
Cajamarca en cuanto a la infraestructura construida y consagrada especificamente para la
realizacion de eventos de tipo cultural. Sin embargo, hay centros educativos, publicos y
privados, que poseen aulas, salones, auditorios y otros escenarios, lo cual da la
oportunidad para complementar y suplir en parte la carencia de escenarios culturales, pero
sigue siendo muy deficiente en todo sentido y sobre todo, hay exclusion en toda la zona en
cuanto a la falta de ayuda visual, de movilidad, de descanso, de ocio y de educacion, para

gue las personas con discapacidad motriz puedan sentirse a gusto con el lugar.

Por esta razon es necesario la ejecucion de este proyecto ya que la ciudad de
Cajamarca no cuenta con espacios donde se trabaje el concepto de interactuar, el cual

hace referencia a habitar conjuntamente dandole prioridad al sentido de aprendizaje a
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través de espacios flexibles que se debe manejar en todos los espacios culturales, siendo

Su publico objetivo los estudiantes de nifios, nifias y adolescentes, por lo que este proyecto

ayudara a revalorizar la identidad cultural y mejorar el aprendizaje de manera interactiva.

El centro cultural se encuentra en el sector 13 (San Martin) se muestra el crecimiento
de la demanda educativa — cultural, siendo una oportunidad para el desarrollo de dicho
sector, por lo que sera necesario implementar planes, proyectos y programas que
posibiliten al sector 13 asumir dicho rol.

Ubicacion del Sector 13 en la ciudad de Cajamarca
Figura N°1.3

Fuente: Elaboracion Propia en Base a Catastro de Cajamarca 2016

1.1.2.2. Ofertay Demanda

En cuanto a la oferta y demanda del Centro Cultural de Aprendizaje se consider6
como usuarios a los siguientes: estudiantes escolares de los diferentes niveles (primaria,
secundaria y universidad) y publico de Cajamarca. Por lo que la propuesta de un Centro
Cultural se basa a referencias minimas de la poblacién total a servir y sus extensiones, que
servira para determinar cuantitativamente la oferta del Centro Cultural, segun la poblacion
total de la ciudad de Cajamarca de acuerdo con el INEI 2017 es de 250 635 habitantes.
Por lo que el proyecto tendra una influencia a nivel distrital.

Estudiantes: usuarios que se encuentra en la poblacién en un rango entre los 6 a
17 afos, este tipo de muestra corresponde a los estudiantes de los niveles de primaria y

secundaria, por lo usual estos tipos de usuarios van acompafiados ya sea por docentes o

Rodriguez Chicoma, R. Péag. 18



A

“ “Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
UNIVERSIDAD carg;terlstlcgs de 'espacms f!eX|bIes que' faciliten las
PRIVADA DEL NORTE actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el

afio 2020”

por sus padres. Estos tipos de usuarios principalmente jovenes se inscribe en cursos de
talleres culturales o prolongan su instancia interactuando en actividades que se realizan en
el Centro Cultural. Asi mismo jévenes y adultos su asistencia es constante y su estadia es
prolongada ya que asisten a actividades, exhibiciones, conferencias, etc.

Publico de Cajamarca: usuarios entre los 18 y 64 afios por lo general son de la
ciudad interesados por las actividades y las exposiciones, su estadia dependera de la

duracién del evento y su asistencia es esporadica.
Demanda Potencial y Proyeccion

Teniendo en cuenta la poblacion en edad escolar primaria de 06 — 11 afios y de
secundaria de 12 a 17 afios, segun los censos del INEI del afio 2008 al 2018 se tiene que
los usuarios para el proyecto son:

Tabla N°1.5

Dpto, Provincia y Distrito Cajamarca: poblacion total censada, por grupos Quinquenales, segun departamento,
provincia y distrito, 2018

Departamen GRUPOS QUINQUENALES DE EDAD
to, Provincia Total
y Distrito 04 | 59 [ 10-14 | 1519 | 20-24 [ 25-29 | 30-34 | 35-39 | 40-44 | 45-49

Cajamarca_| 1,529.725 [ 153.15 [ 160.8 | 160.1 | 144.3 | 127.6 | 136.8 | 118.9 | 109.1 [ 97.18 | 78.1

Cajamarca | 388,140 [ 388.14 [ 34.74 [ 34.71 | 37.56 | 38.64 | 40.26 [ 33.91 [ 29.04 [ 24.92 [ 19.58

Cajamarca 246,536 22.043 | 20.35 | 19.30 | 23.38 | 26.38 | 27.91 | 23.33 | 19.35 | 16.47 | 12.90
Asuncion 13,365 1.295 1.319 | 1.477 | 1.315 976 1.079 875 932 841 668
Chetilla 4.294 464 511 577 379 313 331 299 254 241 228
Cospan 7.887 882 984 970 758 518 586 534 518 450 392
Encafiada 24.190 2.541 2.355 | 2805 | 2,571 | 2.095 | 2.080 | 1.933 | 1.622 | 1.320 | 1.151
Jesus 14.703 1.770 1.703 | 1.636 | 1.332 | 1.105 1.104 936 966 866 702
Llacanora 5.363 550 509 554 529 498 499 359 376 331 241
Barios del 42.753 4.088 3.825 | 4.166 | 4.440 | 4480 | 4.367 | 3.605 | 3.159 | 2.698 | 1.993
Inca

Magdalena 9.650 1.057 1.002 | 1.000 990 794 820 663 663 629 456
Matara 3.567 316 327 400 325 201 254 254 245 238 225
Namora 10.637 1.297 1.239 | 1.232 | 1.021 921 834 735 604 551 499
San Juan 5.195 551 606 600 516 356 400 387 354 294 225

Fuente: INEI, 2018

Por tal motivo el proyecto al ser de nivel distrital se toma en cuenta los estudiantes
de nivel primario y secundario de Cajamarca. Teniéndose que determinar la proyeccion de
la poblacion del afio estimado, considerando la tasa de crecimiento, la poblacion del dltimo
afo del censo y los afios existentes entre el censo a utilizar y el afio a proyectar.

- Demanda Efectiva Teniendo como publico objetivo a los estudiantes de primaria y

secundaria del distrito de Cajamarca, asi como la poblacion econémicamente activa que

también seran tomados en cuenta.
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Tabla N°1.6
Poblacion censada por edad, por condiciéon de alfabetismo, en el distrito de Cajamarca.

» } o Afos de Censo
Poblacién segun edad Tasa de Crecimiento
2008 2018
6al7 0.013 44934 50997

Fuente: INEI — 2018

Tabla N°1.7
Poblacién censada econémicamente activa por grupos de edad, en el distrito de Cajamarca.

» } o Afios de Censo
Poblacién segun edad Tasa de Crecimiento
2008 2018
18 a 64 0.035 43618 61424
Fuente: INEI — 2018
- Demanda Futura
Tabla N°1.8
Proyeccion Futura por condicion de alfabetismo, en el distrito de Cajamarca.
Poblacion Afios de Proyeccion

segun edad |2018| 2019 | 2020 2021 2022 2023 2024 | 2025 2026 2027 2028
6al7 32.9 | 33.34 | 33.780 | 34.219 | 34.663 | 35.113 | 35.569 | 36.031 | 36.499 | 36.973 | 37.453
Fuente: Elaboracion Propia en base a INEI - 2018

Tabla N°1.9
Proyeccion Futura por poblacién econdmicamente activa por grupos de edad, en el distrito de Cajamarca.
Poblacion Afios de Proyeccion
segun
edad 2018 | 2019 | 2020 | 2021 | 2022 | 2023 | 2024 | 2025 | 2026 | 2027 | 2028
18a64 |63.573|65.798 |68.100 | 70.483 | 72.949 | 75.533 | 78.176 | 80.912 | 83.743 | 86.674 | 89.707

Fuente: Elaboracion Propia en base a INEI - 2018

Para conocer la envergadura del proyecto de investigacion, se calculara la oferta para
lo cual se tomara en cuenta el total de la demanda futura del usuario en el afio (2020).

Tabla N°1.10
Calculo de Demanda segun el Usuario

Usuarios del Proyecto
Demanda - - -
Estudiantes Publico de Cajamarca
. Poblaciéon Estudiantil de 6 a 17 | Poblacién  Econdémicamente
Cantidad de ~ X ~
) afios Activa de 18 a 64 afios
Usuarios 37.453 89.707
TOTAL 350 PERSONAS

Fuente: Elaboracion Propia en base a INEI - 2018

En el célculo se puede inferir que el nimero de personas que asistirian al centro
cultural seria de 350 usuario por dia. En base a lo analizado de la oferta y demanda de la

ciudad de Cajamarca se desarrolla el programa arquitectonico cumpliendo con los servicios
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y ambientes esenciales, asi como el cumplimiento de las normas existentes que se requiere

para el desarrollo del Centro Cultural de Aprendizaje.

1.1.3. Justificacion legal y factibilidad
1.1.3.1. Ruta Metodolégica

El terreno donde esta implantado el proyecto se eligi6 en base a una ruta
metodoldgica que nos ayudara a definir las caracteristicas especificas del terreno donde
se desarrollara el Centro Cultural de Aprendizaje. Por lo que serd considerado el plan de

desarrollo urbano el cual sera un sustento apropiado para la eleccién del terreno.

Figura N°1.4

;. + MIRAR MAS ALLA DE NOSOTROS
Ruta Metodolégica

MIRAR AL “OTRO": = VISION INTEGRADA
* COSER LA CIUDAD

METODOLOGIA DE ANALISIS DE CONTEXTO:

Proyecto Arquitecténico que se
integre el tejido urbano

1. GENIUS LOCI 2. MOVIMIENTO-QUIETUD 4. ELEMENTOS CONSTRUIDOS EXISTENTES
Ser Independiente (Espiritu Guardian) Espacio puede ser recorrido 4.1 USO DE SUELO
Dar la vida a Pueblos o Lugares Determina su Esencia. 4.2 EMPLAZAMIENTO
Mayor Intensidad :
1.1 UBICACION DEL EMPLAZAMIENTO 2LFLs = Menor intensidad 43 ALTURA DE EDIFICACIONES
eatona
+ General (CIUDAD) a lo particular (CIUDAD) 5. ZONAS VERDES
+ Topografia. 2.2 TIPOS DE VIAS .
. 5.1 AREAS VERDES CONSTRUIDAS
« Vehicular
1.2 CROQUIS Y ANOTACIONES N -
3. ANALISIS SENSORIAL 6. SINTESIS
= Captar particularidades Relacién de los seres Humanos con el Lugar
* Contexto urbano 6.1 PREGUNTAS GENERADORAS DE PROYECTO
T 3.1 VISUALES 6.2 PROPONER ESTRATEGIAS DE DISENO
1.2 Analisis Historico 3.2 Texturas (Imagen Urbana), y color.

+ Proceso de Consolidacién
+ Formacion de la ciudad

Fuente: Facultad de Arquitectura de Chile — Dr. Laura Gallardo Frias

Hay que resaltar que la ruta metodolégica ayuda a descubrir una sucesion de
clasificacidn, recopilacién e identificacion de informacién para poder determinar de manera
acertada el terreno, donde también nos basaremos en el PDU que sera necesario para

poder identificar el tipo de proyecto que requiere Cajamarca.

1.1.3.2.  Situacién legal del predio

El predio se localiza en la ciudad de Cajamarca, en el sector 13, este presenta un
uso de suelo compatible con la actividad de aprendizaje y cultura, asi mismo el PDU nos
dice que la zonificacion es compatible con el proyecto, por lo tanto, se propondra un disefio
gue respete la escala urbana y establezca una relacién con su entorno aprovechando asi

lo que rodea al proyecto.
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Tabla N°1.11
Cuadro de Eleccion de Terreno
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JUSTIFICACION

DESCRIPCION DE ITEMS

Segun “SEDESOL” Zona
Urbana, el acceso principal al
predio y, en su oportunidad a la
escuela, debe de realizarse a
través de vialidades terciaria.
De no ser posible, se permite el
acceso por vialidades
secundarias. Se recomienda
una secciébn minima de 8
metros de la via de acceso.

El flujo vehicular de la via principal (Via de Evitamiento Sur) es mayor a la via
perpendicular a esta (Av. A) sin embargo, el terreno tiene un buen acceso haciéndolo
un lugar cémodo

—— Av. Via de Evitamiento
— AV.A

Segun “SEDESOL” Los predios
seleccionados deben estar
ubicados a una distancia no
mayor de 15 km. de algin
centro de salud publica.

Segun lo analizado el terreno se encuentra en un sector en estado de expansion, donde
se observa que tiene un déficit de equipamiento recreacién, administrativo, salud y otros
usos.

s T
wsca HOSPITAL REGIONAL
CANCHA DE USOS
o b TIPOI- 1 Hosgtal Tipo Il MULTIPLES

SECUNDARIA

Rasio do tnhoancin: 22 500 Radio de Influencia: 120
4000/>10000 o

et

R. Poblacional > 10000

El uso del suelo del terreno
para el tipo cultural elegido
debe cumplir con lo establecido
en la legislacién y/o los planes
0 programas de desarrollo
urbano aplicables.

El sector presenta una cantidad de lotes vacios, que no tienen un uso definido,

(representan el 44% del total), los cuales se podria aprovechar para la implementacion

de diferentes equipamientos, la caracterizacion del sector es de uso agricola.

e o
N . N

%
\ N
2

¢
\
X

une

SECTOR 13
SAN MARTIN

wvma \)
N

1. Por conducto de toma
domiciliaria

2. A través de conexion al
albanal (descarga domiciliaria)
o fosa séptica si la autoridad
local lo aprueba.

Acceso a los servicios basicos (1.agua, 2.luz, 3.desagie)

Rodriguez Chicoma, R.

Pag. 22



A
ap
| 1“ UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

“Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
caracteristicas de espacios flexibles que faciliten las
actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el
afio 2020”

3. Debe contar en la vialidad de
acceso al terreno

-~~~ Red Principal de agua

— Red Principal
Red de Alcantarillado

La pendiente maxima de los
terrenos debe ser de 15 cm por
cada 1 m (maximo 2% de
pendiente). De longitud en
cualquier sentido.

Fuente: Norma A-140

Segun “SEDESOL” los
terrenos no aptos para

Se observa que el sector 13 se
encuentra en zona de peligro medio, lo
cual es un punto importante para tener
en cuenta el desarrollo de proyectos
donde el usuario nifios y adolescentes,
por lo que se requerira estrategias para
el proyecto y se pueda tener las
medidas necesarias para evitar
cualquier tipo de vulnerabilidad.

Bl Muy alto
Alto
Medio
Bajo

habilitacion son los ubicados
en areas con peligro de
desbordamiento de rios.

El terreno esta ubicado en una zona
de intensidad sismica severa. Por lo
gue es importante considerar ciertas
precauciones y recomendaciones
para que el proyecto tenga todas las
medias necesarias.

B Muy severo
Severo
Moderado
Leve

{@}
Ve
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El terreno se encuentra ubicado en
una zona sin ningdn riesgo de
inundacién. Lo cual beneficia al
proyecto, sin embargo, en necesario
considerar ciertas recomendaciones y
precauciones para que el proyecto
tenga todas las medidas necesarias
inundacion

‘ [ |
o Menor

M hundacion

Mayor

El terreno se encuentra ubicado en un
nivel de peligro bajo de origenes
climéaticos. Por lo que es de mucho
£ beneficio ya que segin lo analizado por
el INDECI podemos decir que el sector 13
‘ es adecuado para el desarrollo de un
Centro Cultural para nifios 'y
adolecentes

Alto
Medio
Bajo

Fuente: Elaboracion Propia

El terreno cumple con caracteristicas idoneas para la propuesta de disefio del Centro
Cultural de aprendizaje en la Ciudad de Cajamarca. También se tomé en cuenta la norma
sedesol, ya que en el Peru no existe una norma similar que ayude a la determinacién del
terreno. Siendo asi se optd por una ruta metodoldgica donde se considerd bases tedricas,
gue son un apoyo cientifico para la eleccion idénea del terreno.

El terreno de estudio se encuentra en el sector 13 dentro del distrito de Cajamarca,
capital de la provincia y departamento del mismo nombre. El terreno cuenta con una via
principal Av. Evitamiento Sur la cual consta como ruta de transporte publico y una via
secundaria Av. A, las cuales son necesarias para llegar al predio, estas dos vias tienen

doble sentido lo que hace al proyecto accesible.

El predio cuenta con un area adecuada de 15363.04 m2, ya que segun el SISNE y el
Sistema Normativo de Equipamiento Urbano se necesita un terreno minimo de 3000 m2,
ademas de contar con areas verdes y estar rodeado de equipamientos educativos y

administrativos.

Tabla N°1.12
Datos Generales del Predio
UBICACION AREA PERIMETRO
Via de Evitamiento Sur — Jr. A 15363.04 m2 707.05 ml

Fuente: Elaboracion Propia
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Actualmente el predio no posee algun uso, solo contiene muros perimétricos que lo
separa de sus vias arteriales, asi mismo esta protegido con areas verdes, vegetacion y no
cuenta con ningun tipo de construccién dentro del predio, conjuntamente cuenta con dos
colindantes, por la parte posterior colinda con el propietario del proyecto y por la parte
derecha con la institucion educativa Guillermo Urrelo, fortaleciendo la utilidad del proyecto

ya que se encuentra en una zona educativo — recreativo.

Asi mismo el RNE (reglamento nacional de edificaciones) en la norma G 0.20 dice
gque todo suelo para ser usado en actividades urbanas debe habilitarse con vias y contar
con los servicios basicos de agua, desagle, electrificacibn y comunicaciones, que
garanticen el uso 6ptimo de las edificaciones. El terreno escogido cuenta con todos los

servicios basicos de tal modo que cumple con todas las caracteristicas.

El termino Centro Cultural de Aprendizaje Interactivo, como tal aun no es utilizado en
el Per y mucho menos en la ciudad de Cajamarca, sin embargo, existen los Centros
Culturales que brindan servicios hacia la comunidad, pero estos establecimientos no
cuentan con la mejor infraestructura que se requiere para actividades de uso cultural. Por
lo que un Centro Cultural de Aprendizaje Interactivo en la ciudad de Cajamarca seria un
equipamiento dinamizador del espacio urbano, estructurando el ambito fisico, social del
sector 13 y sus alrededores. Asi mismo cubriria necesidades con diversas actividades
incluyendo espacios de recreacién, educacion y cultura, generando asi una nueva red de
espacio publico.

1.1.3.3. Paradmetros urbanisticos y edificatorios

El predio escogido se encuentra en la zona sur de la ciudad de Cajamarca, a poco
mas de 550 m de una zona arqueolégica (Huacaloma), ademas de colindar con el centro
educativo Guillermo Urrelo, segin el MPC (2016), la zonificacion que rige al terreno lo ubica
dentro de una zona RDM - 4 (zona de densidad media) y en una configuracion urbana
denominada area semi-rustica. Asi mismo el MPC (2016) y el PDU 2016 - 2026 nos da los
siguientes parametros para el proyecto.

Tabla N°1.13
Cuadro de Zonificaciéon y parametros urbanos

Articulo 19° .- Area de Estructuracion Urbana — I. Area Urbana

Territorio dotado de los elementos constitutivos de los sectores constituyentes y los centros
poblados. Esta zona cuenta con espacios adaptados para estas demandas y por las relaciones
funcionales que entre ellos generan, dentro de los cuales son relevantes la de los principales
factores de produccion, trabajo, capital e innovacién. Esta delimitada por el plan de desarrollo
urbano de Cajamarca.

Fuente: Plan de Desarrollo Urbano 2016 — 2026
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El articulo 19° del MPC nos dice que territorio de la ciudad de Cajamarca posee zonas
con espacios adaptados para ciertas demandas de equipamientos, siempre y cuando no
perjudique la imagen urbana de la zona, creando elementos de produccion, trabajo e
innovacioén ya que el proyecto es directamente educativo — recreativo.

Tabla N°1.14
Cuadro de Parametros Urbanisticos
TABLA DE PARAMETROS URBANISTICOS

PARAMENTROS R.N.E PROYECTO
Zonificaciéon R4 R4
Sector 13 -

Unifamiliar — Multifamiliar — Usos

Usos Centro Cultural

Especiales
Densidad Neta 300 thli?{i?;ﬁwmgrb/ Ha. 300/500 Hab/Ha
Area de Lote 120 — 200 m2 140 m2
Coeficiente de Edificacion 15-1.8 0.7489
% de Area Libre 30% 60%
Altura Maxima 5 pisos 4 pisos
Frente Minimo 8 mt 100.07 mt

Estacionamiento - -
Fuente: Elaboracion Propia en Base al Plan de Desarrollo Urbano de Cajamarca 2016 — 2026

El articulo 11° del Plan de Desarrollo Urbano de Cajamarca 2016 — 2026 nos dice
que en cada zona se emplearan normas adecuadas segun su zonificacién y actividades
urbanas que se dan en dicho territorio, en este caso el proyecto potenciaria la zona
arqueoldgica Huacaloma y el area educativa ya que el proyecto incentiva al aprendizaje
con diversas actividades culturales de una manera interactiva, esto genera que la
zonificacion del lugar sea a una zonificacion de usos especiales.

Tabla N°1.15
Cuadro de Reglamento de Estructuracion urbana y Zonificacion

Articulo 11° .- Compatibilidad de Usos

La compatibilidad de usos de suelo se presenta en forma desagregada en el indice de
compatibilidad de uso de suelos, comprendido en el Reglamento que forma parte del PDU.

Para establecer los usos de suelos permitidos en cada zona se aplicara las normas pertinentes
de zonificacién diferenciada de acuerdo con el indice para la ubicacién de actividades urbanas y
el cuadro de resumen de zonificacion general y normas generales de edificacion.

Fuente: Plan de Desarrollo Urbano 2016 - 2026

Segun el articulo 42° del Plan de Desarrollo Urbano 2016 — 2026 nos indica que el
predio escogido se encuentra en una zona adecuada de acuerdo a la zonificaciéon de uso
de suelos cumpliendo asi con los parametros urbanisticos necesarios para el desarrollo del

centro cultural de aprendizaje.
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Tabla N°1.16
Cuadro de Reglamento de Zona de Usos Especiales

Articulo 42° .- Zonas de Usos Especiales y Reglamentacion Especial

Las zonas de usos especiales, estan constituidas por areas destinadas a equipamiento urbano
especializado (terminales terrestres, cementerios, aeropuertos, museos, centros culturales,
bomberos y otros), locales institucionales (gobierno local, gobierno central, culto y otros)

Las zonas de reglamento especial estan destinadas a usos de vivienda unifamiliar, vivienda
huerta, complejos deportivos, vivienda granja, club campestres, invernaderos, zonas de
forestacion, fajas marginales y reglamentacion especifica correspondiente a los distritos
conurbados.

Fuente: Plan de Desarrollo Urbano 2016 — 2026

La ubicacion del predio se encuentra en un area adecuada, ya que tenemos una
buena accesibilidad con una amplia via arterial que se encuentra en un estado de 6ptimas
condiciones la cual sirve como ruta de transporte publico lo cual el proyecto servira como
un nuevo hito para el posterior crecimiento hacia el sur y asi mismo ayudar a
descongestionar la parte central de la ciudad. Ademas, el predio seleccionado cumple con
las caracteristicas minimas segun el Sistema Nacional de Estandares de Urbanismo
(SISNE), que nos dice el terreno con area minima es de 5000 m2 y el terreno tiene

15363.04 m2.

Tabla N°1.17
Cuadro de Reglamento de Zona de Usos Especiales

Rango Terreno min.

Categoria Poblacional m2

Museo de Arte

Museo de Arqueologia e Historia
Museo de Historia y Ciencias Naturales
Museo de Ciencia y Tecnologia

Museo de Etnografia y Antropologia

Museos Especializados

Museos Regionales

*MUSEO 75,000 3,000

Museos Generales

Otros Museos

Monumentos y Sitios

Jardines Zooldgicos y Botanicos, Acuarios y
Reservas Naturales

Salas de Exhibicion

Galerias
Biblioteca (Publica/Nacional/Municipal) 25,000 1,200
Auditorio Municipal 10,000 2,500
Teatro (Nacional/Municipal) 250,000 1,200
Centro Cultural 125,000 5,000

Fuente: Sistema Nacional de Estandares de Urbanismo
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1.1.3.4. Gestion

En el desarrollo del proyecto se veran involucrados instituciones publicas y privadas
gue actuan en el territorio, donde se propone una asociacion del sector publico y privado.
La organizacién encargada de la gestion de proyectos culturales, en el Gobierno Regional
de Cajamarca, es la Direccién Regional de Educacion, cuya funcién especifica, entre otros,
es la de establecer programas de desarrollo cultural y deportivos, asi como el cultivo del
arte. Sin embargo, su funcién principal estd enfocada en el sector educacion
especificamente. Por tal motivo, se requiere de un convenio con el Ministerio de Cultura,
gue si cuenta con una organizacibn mas especializada en la gestion de proyectos: la
Oficina de Gestion de Proyectos. Ademdas, se necesita un convenio con alguna
organizacion con personalidad juridica sin fines de lucro, que actie como intermediario

entre las instituciones y la poblacion.

a. Sector Publico:

Se planea el apoyo de la municipalidad provincial de Cajamarca por ser uno de los
mas interesados en desarrollar y promover la infraestructura cultural — turistica en
Cajamarca, contribuyendo un porcentaje significativo para el financiamiento del proyecto
con un aporte del 60% a través de la colaboracién directa del gobierno de Cajamarca.

b. Sector Privado:

El inversionista privado deberia adjudicarse el rol que le pertenece, su capacidad
gerencial, financiera y de trabajo lo califican como un eje importante sobre la ejecucion del
proyecto. Por lo que se promovera una convocatoria capaz de captar la atencién de
diversas instituciones que manejen el mercado del aprendizaje, cultura y turismo, que

permita obtener el 40% para la ejecucion del proyecto en la zona.

Tabla N°1.18
Secuencia Organizacional del Financiamiento y Ejecucion del Proyecto

Proyecto de Instituciones de Instituciones

Investigacion locales de Cajamarca Regionales Insiiuciones Privacas

Procedencia del Responsabilidad Patrocinio del Inversion 'y
Proyecto con el Proyecto Proyecto promocion del

Proyecto

LARGO PLAZO

Fuente: Elaboracion propia en base a guia para la elaboracién de proyectos
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En este tipo de proyectos esta modalidad puede implementarse un contrato de largo
plazo en donde las inversiones traspuestas se pueden conservar, revertirse o ser
transferidas al estado. Por lo tanto, esto generara un convenio para ambas instituciones
tanto privadas y regional que puedan invertir en el desarrollo de la ejecucion del Centro
Cultural de Aprendizaje, obteniéndose utilidades a mediano plazo en beneficio de ambas
instituciones, asi como el desarrollo de aprendizaje, cultural y econémico en la ciudad de

Cajamarca.

1.2. Realidad problematica

En la coyuntura actual nos damos cuenta de que los centros culturales han
contribuido a la difusién de la cultura incorporando al usuario a través de espacios flexibles
que facilitan el aprendizaje interactivo, por lo tanto, la problemética se centraliza en el déficit
de equipamientos culturales donde los nifios y jévenes puedan expresarse y asi poder
conocer la cultura que los rodea. Si bien existe equipamientos culturales, estos no estan
adecuados o son improvisados, en consecuencia, se va perdiendo la identidad por el lugar
en el que viven, ya que la falta centros culturales de aprendizaje que ofrezcan una
educacion adecuada y necesaria con el proposito de incentivar y poder llegar al usuario

son pocos.

Debido a la sobrepoblacién que se estd dando en la actualidad en América Latina,
cada vez se considera menos una eficiente planificaciébn urbana e implementacion de
equipamientos para proporcionar a la poblacion los servicios necesarios donde el usuario
pueda recrearse, aprender y realizar diversas actividades interactivas para su bienestar,
por ejemplo: en la ciudad de Medellin — Colombia, el “Parque Explora” se ha convertido en
un espacio icénico urbano, el cual es el testimonio de la transformacion de una ciudad a
través de la educacién y esparcimientos incluyentes, ya que, ofrece experiencias
interactivas que a los locales y visitantes pueden estimular la creatividad, aprender,
divertirse y construir conocimientos, asi como también mantiene procesos comunitarios a
través de espacios flexibles y talleres culturales. Para Gutiérrez (citado en Foster, 2002),
nos menciona que el espacio publico cultural, es “el lugar” de intercambio social entre
distintas personas, un hecho indudable de aprendizaje y necesario para el desarrollo de
individuos integrales. Por lo que en la actualidad los centros culturales generan un hito
principal para fomentar el aprendizaje, la cultura y la tecnologia entre sus habitantes, este

tipo de equipamientos tiene gran importancia para la preservacion de la cultura local.
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Asi mismo Orellana (2016) realizé sus estudios desde la perspectiva de los espacios
flexibles buscan crear condiciones Gptimas y confortables, que no solo sean funcionales,
si no que contribuyan al aprendizaje de los usuarios, un aprendizaje experimental, que
contemple las sensaciones que pueden brindar los espacios segun su uso especifico;
espacios donde se generan mayores oportunidades de cambio y desarrollo mediante la
cultura , de tal manera que el usuario se ve reforzado en su aprendizaje debido a que se
estimula los sentidos mediante actividades como el teatro, musica, danza, expresion
corporal y la lectura estimulan los sentidos y la percepcion creando de esa manera una
nueva arquitectura que es capaz de generar un mayor aprendizaje y una influencia positiva

cultural en el usuario.

En el Perd se estd empezando a gestar un interés por el sector cultural y tratar de
recuperar el arte en la poblacion de diferentes maneras, ya sea incentivando por la musica,
implementando bibliotecas, centros culturales, teatros, talleres culturales, entre otros
equipamientos para motivar gradualmente la cultura en el Perud. Sin embargo, estos tipos
de implementaciones se da basicamente en la parte central del Peru, dejando olvidado las
zonas alejadas que contienen gran cantidad de personas, sobre todo a nifios y jovenes los
que son los principales usuarios a los que se debe estar orientados estos tipos de
equipamientos. Orellana (2016), menciona que “en las instituciones educativas se centran
en desarrollar actividades intelectuales, pero las actividades que se relacionan propiamente
con la cultura se toman como complemento, cuando en realidad deberian ser tan

importantes como lo intelectual” (p.19).

En diferentes departamentos del Perl hay un gran déficit de equipamientos
educativos que se centren en desarrollar actividades intelectuales interactivas por lo que
en la actualidad los centros culturales generan un hito principal para fomentar el
aprendizaje, la culturay la tecnologia entre sus habitantes, este tipo de equipamientos tiene
gran importancia para la preservacion de la cultura local de diferentes departamentos del
Perd, lugares que carecen de talleres culturales, teatros, exposiciones. Estamos en una
época donde la comunicacion es fundamental para forjar la democratizacion y por ello la
mejor manera de comunicar es por medio de la transmision de actividades interactivas y la
cultura (Castells,1996).

La ciudad de Cajamarca es una region donde se vive la cultura, desde épocas pre
incas hasta nuestra actualidad, con una poblacién que tiende a realizar actividades de
aprendizaje artisticas - culturales, a pesar que no cuenta con un equipamiento con espacios

idoneos para este tipo de expresiones culturales que son de gran importancia, es por eso
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gque la problematica se concentra en la falta de equipamientos donde los nifios, jévenes y
adolescentes no pueden expresarse artisticamente y conocer de manera interactiva su
cultura a través de espacios flexibles y actividades formativas que desarrollen el

aprendizaje intelectual, creativo, recreativo y de investigacion.

La ciudad de Cajamarca cuenta con equipamientos culturales, dentro de los cuales,
el 14% son museos de sitio; 57% son complejos arqueoldgicos, como el de Bafos del Inca,
Cuarto de Rescate, Huacaloma y un 29% son atractivos turisticos como son Hacienda la
Colpa, Jardin de las Hortensias, mirador del cerro Santa Apolonia; todos ellos espacios
turisticos, sin el desarrollo de alguna actividad interactiva. Asi mismo se tiene el incremento
de la poblacién estudiantil que realiza ciertas actividades culturales, sin contar con un
espacio adecuado. Ese es el caso del Sector 13 nombrado “San Martin” en donde su
poblacién crece desordenadamente teniendo construcciones informales y con un déficit en
areas recreativas y lugares publicos culturales (PDU 2015-2025). Por tal razon es muy
importante plantear el desarrollo de un Centro Cultural para nifios y jovenes que aplique
las caracteristicas de espacios flexibles que pueda facilitar las actividades interactivas del

usuario.

En la ciudad de Cajamarca se ha ido desarrollado de manera desordenada en los
alrededores, formando un gran cambio en la trama urbana, generando asi que los
pobladores se adapten a su entorno, asi mismo en Cajamarca se considera el area urbana
correspondiente a 24 sectores donde podemos hallar diversos factores que atribuimos al
sector 13 de dicha localidad, factores socio econémicos, culturales, educativos, etc. Dentro
de estos no consta con una adecuada planificacion. Por lo que es evidente el crecimiento
desordenado hacia el “este” dando como resultado un desarrollo sin ningun criterio, asi
mismo las pérdidas de areas verdes dentro de la trama urbana, a esto se suma la falta de

normas y reglamentos que rijan el crecimiento dentro del sector. Ver Lamina L-01

La ciudad de Cajamarca sufre de mudltiples deficiencias, siendo una de ella la
incorrecta organizacion del sector educativo y cultural, esto genera que hay muchas
dificultades para los estudiantes y asi mismo origina que haya espacios poco adecuados e
improvisados para las actividades de aprendizaje. Por lo que es necesario contar con un
proyecto que abastezca a las necesidades en cuanto a actividades interactivas de
aprendizaje, sociales y culturales, es viable la construccion de un centro cultural de
aprendizaje en el que se pueda realizar actividades interactivas mediante las

caracteristicas de espacios flexibles, fomentado el aprendizaje, cultura y tecnoldgico.
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Cajamarca posee un gran porcentaje de demanda estudiantil, ya sea de nivel
primario, secundario o universitario, pero esta viendo muy afectado ya que se encuentra
en un nivel muy bajo del promedio nacional por lo que se puede decir que el aprendizaje
no es el mejor. Por otra parte, un gran porcentaje estudiantil cuenta con la motivacion de
tener un mejor aprendizaje y fomentar la cultura de la ciudad, siendo una gran oportunidad
implementar un centro cultural que ayude a mejorar el aprendizaje de una manera

interactiva hacia los estudiantes de Cajamarca.

El potencial econdmico de la ciudad de Cajamarca se sustenta en la rigueza de sus
valles interandinos y en abundancia de sus recursos naturales, mineros y turisticos, esto
se da gracias a su ubicacién privilegiada. Con relacion a la actividad turistica, Cajamarca
cuenta con importantes recursos turisticos, pero las principales limitantes en ellos y demas
es la falta de equipamientos culturales que ayuden al aprendizaje de los usuarios y asi
poder revalorizar la identidad cultural de la ciudad, por lo que es necesario la ejecucion de
un centro cultural que ayude a elevar el aprendizaje en los pobladores de Cajamarca.

La ciudad de Cajamarca se ve afectada por que contiene un alto grado de
contaminacién dada por el descuido de sus pobladores ya que en sus actividades diarias
arrojan basura tanto en las calles como en sus rios siendo los mas afectados el rio Mashcon
y el rio San Lucas, sobre todo los pobladores que residen cerca de estas riveras, estos
tipos de contaminacion afecta a los pobladores de la zona y de otros sectores. Por lo que
es necesario el cuidado del medio ambiente mediante normas que responda a una realidad

contextualizada.

Este proyecto es de gran importancia , contar con un centro cultural con
caracteristicas de espacios flexibles permite el desarrollo de actividades interactivas para
lograr mejorar el aprendizaje de una forma entretenida a los pobladores de la ciudad de
Cajamarca, de esta forma se verd favorecida en la cultura, en lo econémico y en la
educacion, ayudando a minimizar el déficit que se vive actualmente y asi poder revalorizar,

fomentar y motivar gradualmente la identidad cultural y el aprendizaje.
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1.3.  Formulacion del problema

¢,Cuales son las caracteristicas de espacios flexibles en base a las actividades interactivas
del usuario de un centro cultural de aprendizaje en el sector 13 de la ciudad de Cajamarca
en el afno 2020?

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Determinar las caracteristicas de los espacios flexibles que se puedan emplear en base a
las actividades interactivas del usuario en un centro cultural de aprendizaje en la ciudad de
Cajamarca en el afio 2020.

1.4.2. Objetivos especificos
Objetivo Especifico 1: Identificar cuales son las caracteristicas de los espacios flexibles
para el disefio de un centro cultural en la ciudad de Cajamarca.

Objetivo Especifico 2: Determinar el tipo de actividades interactivas que se realiza en un

centro cultural de aprendizaje.

Objetivo Especifico 3: Determinas las caracteristicas de los espacios flexibles en las
actividades interactivas del usuario de un centro cultural en la ciudad de Cajamarca en el
afo 2020.

1.4.3. Objetivos del proyecto
Disefiar un centro cultural logrando emplear las caracteristicas esenciales de los espacios

flexibles con las exigencias funcionales para cada espacio del proyecto y ofrecer a la ciudad

de Cajamarca una mejora en el aprendizaje a través de actividades interactivas de calidad.
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CAPITULO 2. ETAPA DE ANALISIS

2.1. Marco tedrico proyectual

2.1.1. Antecedentes Tedricos

Alavedra (2017) en su tesis “Centro de Recreacion y Desarrollo Cultural para nifios
en Ventanilla” explica que un centro cultural es todo espacio o lugar en el que las personas
de una comunidad puedan participar de todo tipo de actividades (interactivas y corporales)
que ayuden a su evolucion intelectual y aprendizaje; asi como también, la sensacién de
bienestar personal, ademas considera a los centros culturales como espacios educativos
y turisticos en los cuales el usuario puede adquirir nuevas formas de conocimiento a través
de espacios flexibles y actividades corporales e interactivas (p.10). Tiene como objetivo de
su tesis desarrollar talleres y actividades de aprendizaje interactivas que se desarrollaran
en espacios de exposiciones flexibles y asi crear una zona donde se difunda la cultura de

Ventanilla en los nifios y jévenes.

Asi mismo Plazola (1993) explica que un centro cultural surge para albergar las
areas del conocimiento, como la ciencia, tecnologia, artes plasticas, actividades corporales
y culturales ofreciendo nuevas fuentes de conocimientos de manera autodidacta. Su
funcion es divulgar las creaciones artisticas y tecnolégicas de la comunidad en que se
encuentra, por ello se ha convertido en un espacio flexible destacado en cada sociedad.
Un centro cultural debe adaptar a los adelantos de la ensefianza audiovisual, grafica y
autodidacta (p.603).

Orellana (2016) explica que los espacios culturales son destinados a la creacion,
produccién, promocién y difusién de las artes y la cultura, por lo que lo define como una
infraestructura que tiene principal funciébn en promover actividades culturales de manera

especializada, a un determinado usuario o de manera general a todos los usuarios (p.60).

2.1.2. Bases Tedricas

2.1.3. variable N°1: Actividades Interactivas del Usuario

McLean (1993) definio las actividades interactivas como aquellas en la que los
usuarios pueden recopilar evidencias, seleccionar opciones, formar conclusiones, evaluar
habilidades, ofrecer propuestas y modificar una situacion basada en esas respuestas,
donde el objetivo principal de la interactividad debe ser la mejora del aprendizaje y la
reprocidad de la accién, donde un visitante actla sobre la exposicidn y este reacciona de

alguna manera.
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Dimensién N° 01: Actividades Audio Visual Y Tactiles

Oppenheimer (1998) llego a la conclusién que los visitantes obtendrian cierto tipo de
aprendizaje controlando y observando el comportamiento de los mobiliarios, en otras
palabras, mejorarian su aprendizaje manipulando las exposiciones. Danvers (1994) explica
gue en las actividades interactivas hay una relacién de comunicacién entre el usuario y un
sistema (informatico, audiovisual u otro), midiendo las posibilidades y el grado de libertad
del usuario dentro del espacio cultural facilitando las actividades interactivas y asi mejorar
su aprendizaje. (Ver Anexo FD-07).

Exploraciones Téctiles

Screven citado por Hijano (2015) explica que los nifios y adolescentes acuden con
mayor frecuencia a centros culturales donde estén predispuesto a tocar y manipular las
exposiciones, tomando parte en actividades interactivas que involucren control, alcance de
metas, competicién y retos, tratando de realizar una interaccion que utiliza soluciones
mecanicas. Con el uso de pantallas tactiles muy simples, teclados con programas simples,
etc. Son mddulos situados en salas expositivas y suelen informar de los contenidos de los

centros culturales (mapas, obras, servicios, etc.), son de uso individual y de facil manejo.

Para Marques citado por Mejia (2018) menciona que el procedimiento de la variedad
de estilos de aprendizaje que se da en centros culturales o0 museos: potencia los
aprendizajes de los usuarios de una manera tactil (pueden hacer actividades donde se
utilice el tacto y el movimiento en pantallas), destacando que ayuda al aprendizaje de

manera interactiva en espacios flexibles, educativos y culturales.

Meza (2018) sefiala que las actividades interactivas ayuda al proceso educativo a
través de exploraciones tactiles que poseen las herramientas de las cuales los nifios,
jovenes y adultos pueden lograr fortalecer el proceso del aprendizaje dado en espacios
educativos - culturales en donde se brinde informacion de calidad para potenciar la

educacion donde el usuario logre cumplir sus objetivos.
Exploraciones Virtuales

Barfield y Caudell (2001) mencionan que las exploraciones virtuales son una
herramienta de apoyo al ambito educativo y cultural, pues sin duda estimula las ganas de
aprender, despierta el interés, aumenta el nivel de atencion, crea a los nifios y jovenes un
espiritu investigador, entre otros componentes que ayudan al entendimiento y la

asimilacién sea mucho mas facil.
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Asi mismo Blazquez (2017) explica que las exploraciones virtuales en centros
culturales mejoran el dmbito del aprendizaje de una manera sencilla ya que se han
proporcionado grandiosos resultados, por lo que Katmada, Mavridis y Tsiatos (2014)
promovieron una investigacion en donde se concluyé que las exploraciones virtuales

mejoran el rendimiento de aprendizaje, ya que los usuarios son el protagonista.

Méarquez (2018) nos dice que las actividades interactivas en el usuario amplia la
informacién de su entorno inmediato a través de espacios flexibles que percibe, ya que
cualquier imagen, documento con un patrén o elemento digital se puede visualizar

informacién que puede ser utilizada para mejorar su aprendizaje.
Juegos Interactivos

Segun un estudio realizado por DosDoce (2013) nos explica que, en la era digital, las
entidades culturales y las empresas tecnoldgicas necesitan trabajar mas estrechamente
con el fin de aprovechar las oportunidades que ofrecen herramientas como las aplicaciones
moviles, las pantallas tactiles, las tecnologias sensoriales o la realidad aumentada, entre
otras. Esto serviria para desarrollar nuevos servicios de actividades interactivas
(audiovisuales, ludicas, tactiles) que permitan enriquecer el proceso de aprendizaje de los
nifios y jévenes mediante las exposiciones y asi mismo como la interaccion entre los
visitantes. Por lo que el uso de tecnologias derivadas de la industria de los juegos, tales
como desafios y premios para transformar tareas cotidianas en actividades divertidas,
pueden ser Utiles para atraer la atencidn de los usuarios hacia las actividades interactivas
de los museos, centros culturales y galerias de arte.

Por lo que Bucurl y Oyola (2016) nos menciona que los usuarios visitan entidades
culturales para interactdan con los mobiliarios, a la par que aprenden conceptos nuevos y
estrechan lazos con la tecnologia del fututo, por ello su gran importancia radica en el tipo
de espacios y actividades interactivas que generan un beneficio sobre todo a nifios y
adolescentes, que haciendo uso de esta herramienta aumentan su conocimiento teniendo
contacto con un dispositivo del futuro, por lo que son numerosos las investigaciones
multidisciplinares que han versado sobre el empleo de los juegos como una herramienta
educativa y como instrumento para la formacion integral del usuario.

Un ejemplo claro tenemos al “Museo Metropolitan de Nueva York” invita a los
visitantes a conocer el detalle de sus obras a través de técnicas ludicas y virtuales, entre
otras cosas para desarrollar su memoria visual y asi incrementar el interés del usuario en
el mundo del arte y la cultural. En esta misma linea tenemos al museo “Guggenheim de

Bilbao” que pone a disposicion de los usuarios espacios flexibles con interactivas que nace
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con el objetivo de ser un punto de encuentro entre los visitantes y la institucion, poniendo
a disposicion de los visitantes las claves necesarias para vivir en el museo una experiencia
Unica y obtener el méximo de provecho de su visita tras: exploraciones virtuales, rutas
imprimibles, material audiovisual sobre el edificio, asi como juegos multimedia, catalogos
digitales, etc.
Aprendizaje Didactico

Hijano (2015) menciona que el aprendizaje didactico en los visitantes a centros
culturales que realizan actividades de instruccibn usando mobiliarios programados
informéaticamente, esto responden a actividades interactivas poco comunes. Por lo que son
acciones que actlan con un sistema de pregunta respuesta unidireccional: la maquina

pregunta, el visitante responde.

Por lo gue Hernandez citado en Anton (1998) explica que el aprendizaje didactico
utilizado en las actividades interactivas ha de ser reconocible para el publico, un lenguaje
que a los visitantes les resulte familiar para no caer en la incomprension y aburrimiento.
“No importa el lenguaje del arte que se use, dado que éste suele cambiar con el tiempo, lo
verdaderamente importante, es lograr encontrar el modo de comunicar algo que de verdad
sea representativo para los nifios y adolescentes de nuestro tiempo”. Dentro de este marco
se presenta el “Museo de Bellas artes de Cleveland” que invita a los usuarios a participar
activamente en sus visitas mediante espacios flexibles, la exploracion y la creatividad, asi
como la combinacién de arte y tecnologia consigan un aprendizaje gracias el uso de
actividades interactivas tactiles que se puede conocer de manera minuciosa los diferentes
objetos artisticos que fomentan la investigacién en la interpretacion de las obras.

Dimension N° 02: Actividades Culturales de Aprendizaje

Montero (1995) explica que la interactividad es una actividad de aprendizaje
reciproca, es una comunicacion de doble via, que puede ser fisica o0 mental y que se
produce entre personas y/o aparatos. Por lo que segun el autor la interactividad por si sola
no optimiza aquello sobre lo que opera, necesita a su vez de una retroalimentacion que
reajusta, modifica, evalla y mejora las actividades de aprendizaje.

Figura N°2.1
Tipos de Interaccion

INTERA CCION COCMITIVA DERE CT A
-
INT. COen
USTUARIO - MEDLAD:A USTARIO
-’
IMNE. INSTEUMEMNT AL, M. INSTEUMENT AL

Fuente: Tipos de interaccion. (Tomado de Prendes y Munuera, 1997, p.164)
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Es asi como Cérdova (2014) explica que nos debemos referir a las actividades de
aprendizaje que desarrollan en centros culturales son cualidades muy humanas mediante
las cuales nos expresamos, como las artes plasticas, las audiovisuales y las escénicas
siendo también consideradas como actividades culturales. Anudando a esto el autor explica
gue no se puede negar la importancia de aprender matematicas y lenguaje; pero si a ello
le sumamos actividades de aprendizaje como danza, pintura, gastronomia o fotografia, los
nifios y los jovenes pueden desarrollar actividades culturales que le permitan tener una
visibn amplia, compenetrandose con su entorno haciendo que se sientan participes de la
sociedad, ya que no se desarrollan de manera aislada.

Lectura

Marques citado por Mejia (2018) explica que la creacion de actividades de
aprendizaje, constituye una de las fases mas importantes en el disefio de los programas
de los centros culturales, ya que los contenidos que se trataran en las actividades mentales
otorga multiples beneficios en el proceso de aprendizaje que desarrollaran los usuarios ya
que son complementados con actividades de aprendizaje interactivas.

Corpas (2014) explica que la lectura es una actividad de aprendizaje que permite a
los nifios y a los jovenes la construccion de significados como resultado de un proceso
activo de interaccion con el texto haciendo uso de su conocimiento y experiencia previa.
Siendo asi la UNESCO (Organizacién de las naciones Unidas para la educacién) describe
a la lectura como una actividad que genera la capacidad de comprender y emplear aquellas

formas de lenguaje escrito necesarias para la vida en sociedad.

Mejia (2018) menciona que la lectura como actividad de aprendizaje requiere de una
interaccion simultanea entre el lector y el texto, esto se basa en los datos del texto y los
conocimientos previos del lector. Asi mismo Sifuentes de la Cruz (2018) explica que la
lectura es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, los objetivos de la lectura son
elementos que hay que tener en cuenta ya que implica a comprender el texto y manejar
con soltura las habilidades de decodificacion ademés de aportar a al texto nuestros
objetivos, ideas y experiencias previas.

Actuacion

De la Torre y Moraes (2005) explica que todos somos actores en el sentido de vivir
las dimensiones formativas y creativas del teatro como una actividad de aprendizaje
ludiforme y cultural. Asi mismo menciona que el teatro es un espacio cultural rico en

estimulos, idoneo para la formacion en armonia de los nifios y cuanto le rodea. Ademas,
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con la actividad del teatro potenciamos la expresion libre, la recreacion y fomentacion de

la cultura, que pueden ser un perfecto entrenamiento de competencias para la vida.

Rosales de la Cruz (2018) menciona que la actividad de la actuacién con fines de
aprendizaje es utilizada como una herramienta para el desarrollo de capacidades y
aspectos importantes en el desarrollo de la personalidad individual y social de los usuarios,
asi mismo de incrementar su capacidad de apreciacion artistica y cultural. (Ver Anexo FD-
08).

Danzas

Sampedro (2010) menciona que la danza es una actividad de aprendizaje, fisica y
artistica por excelencia, ademas de ser un patrimonio cultural de toda civilizacion. Desde
cualquier época y cultura, sus composiciones atraen a nifios y jovenes generando
abstraccion de los ideales de una determinada cultura que debe ser revalorada a través de
centros culturales donde se pueda desarrollar de manera adecuada. (Ver Anexo FD-09).

Artes Plasticas

Garcia (2003) nos menciona que las artes plasticas son una de las actividades de
aprendizaje que llaman la atencion a los nifios y adolescentes, no solo de observar y
manipular la materia de forma interactiva, sino, ademéas de comunicar al exterior su
particular vision del entorno y de la necesidad de compartir su estado emocional con su
entorno, por lo que estas caracteristicas fundamentales ludicas y culturales, favorece al
aprendizaje y su desarrollo personal. De acuerdo con esta apreciacién se puede afirmar
que las artes plasticas surgen como una actividad espontanea plasma lo que percibe. (Ver
Anexo FD-10).

2.1.4. variable N°2: Caracteristicas de Espacios Flexibles

Carli (1976) explica que los espacios flexibles tienen como objeto arquitecténico
aumentar las funciones utiles, cuando esto sucede disminuye su costo, dicho de otra
manera, el costo disminuye cuando el espacio ofrece mayores servicios y beneficios, pero
los espacios flexibles van mas alla de la beneficencia econémica, pues estos pretende
contribuir al aprendizaje en centros culturales de una manera interactiva hacia el usuario
en un espacio flexible, adaptable y transformable que hace uso de la calidad espacial para

cumplir su funcion (p.35).

Es asi como Claux (2005) explica que para apreciar la calidad espacial y formal en
un centro cultural requiere nuestro recorrido, nuestro movimiento y el dinamismo del

espacio. Estando dentro de un espacio flexible percibimos de diferente manera y
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obtenemos sensaciones distintas; pues parece que el espacio cambia si varia su
iluminacién, escala, si cambia sus colores, la textura, si contiene muchas personas o esta
vacio. Por lo que para comprender bien la arquitectura debemos conocer bien en claro el
concepto de espacio, de este modo Ching (1996) explica que de forma constante nuestro
ser queda encuadrado en el espacio, a través de un volumen espacial nos movemos,
vemos forma y objetos a través de nuestros sentidos. Es por eso que las cualidades de la
calidad espacial y formal son a través de su cualidad luminosa, sus dimensiones, su
organizacion y escala derivan por completo de sus limites, en cuanto estan definidos por
elementos formales. Cuando un espacio comienza a ser aprehendido, encerrado,
conformado y estructurado por los elementos de la forma, la arquitectura empieza a existir
(p.278).

Rodriguez (2015) explica que los espacios flexibles son aquellos lugares en donde
se encuentran elementos moviles, versatiles y dinamicos, que permiten tomar multiples
identidades a los centros culturales en el espacio que se encuentran los usuarios. Por lo
gue Graf y Monras (2008) explica que las caracteristicas de los espacios flexibles se basan
en la utilizacién de medios digitales y tecnologias mediaticas en el proceso del disefio
arquitecténico, otorgando nuevas posibilidades en la calidad formal, espacial y nuevas
formas de enfrentar, concebir y construir un proyecto, ampliando la imaginacion
arquitecténica (p.388), coincidiendo con Medina (2016) que explica que los espacios
flexibles lejos de ser espacios tradicionales pasan a ser espacios interactivos, esta
capacidad de hacer un espacio interactivo por parte del disefiador construye y refuerza la
idea de generar sensaciones diferentes, distintas, que sean interesantes y novedosas en
los centros culturales, que permanezcan en la imaginacion de quienes visitan los lugares.
Es por eso que este tipo de disefio actla con la reaccion y comportamiento de los nifios y

jévenes hacia los espacios culturales, por eso es flexible, cambiante e inesperada.

Por lo que Haider (2010) refuerza las teorias anteriores explicando que los espacios
flexibles son susceptibles de cambios o variaciones segun las circunstancias o
necesidades, es la capacidad de un espacio de adaptarse a distintas situaciones a lo largo
del tiempo se puede referir al cambio de usos, al cambio de usuarios o al cambio de su
calidad espacial y formal. Segun lo dicho anteriormente los espacios culturales son

entendidos como flexibles y son adecuados para el aprendizaje cultural (p.17).
Dimension N° 03: Escala

Laomerta (2017) explica que la escala indicada para las actividades interactivas del

usuario tiene en cuenta la relacion de proporcionalidad que existe entre el objeto real a
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representar y la imagen que es representada, donde el uso de la escala en las salas de
exposicion hace posible la reduccién o ampliacién en la representacion de un objeto sin
gue se produzca alteracion de su forma o estructura. Se entiende a la escala humana como
la proporcién del espacio acorde con las dimensiones humanas, teniendo en cuenta a quien
sirve y quien habitara el espacio. En tal sentido Orellana (2016) explica que la proporcion
y escala debe trabajarse con la medida estandar del angulo méximo de visién en altura, el
cual seria 1.60 m como medida promedio.

Escala Intima

Orellana (2016) explica que la escala intima se da cuando la proporcion humana
interactia con el espacio donde se encuentra el usuario facilitando las actividades
interactivas y su cuantificacion se da a través de la siguiente ecuacion de rango: desde
1.25X hasta 1.50X, por lo que White (1979,55) considera que la escala es una caracteristica
de espacios flexibles, siendo asi la escala intima busca mejorar el aprendizaje crenado una

atmosfera acogedora y cordial generando al usuario diversas sensaciones.

Por lo que Marte (2016) nos menciona que la escala intima es donde el usuario tiene
una relaciéon directa muy proxima o intima hacia el espacio o estructura en la que se
encuentra, generalmente los espacios de aprendizaje son de uso que se relacionan a la
funcion de alcanzar, coger, por lo que el disefio de estos espacios y de los mobiliarios estan

a la mano.
Escala Normal

Orellana (2016) menciona que la escala hormal se da cuando el espacio tiene cierta
altura comun donde se puede adaptar un espacio a las actividades del usuario y ayudar a
un mejor aprendizaje, por lo que en las zonas de exposiciones su cuantificacion se da a
través de la siguiente ecuacion de rango: desde 1.50X hasta 3X, asi mismo White (1979,55)
explica que la escala normal resulta de adaptar normalmente un espacio a las actividades
de aprendizaje de acuerdo con los requerimientos de comodidad fisica y psicoldgica del

usuario.

Asi mismo Marte (2016) hace referencia que la escala normal en el espacio tiene
cierta altura estandar en donde se puede estar y sentir con confort, por lo que en zonas
culturales se percibe como un espacio amplio, pero que guarda cierto recogimiento por
medio del mobiliario, viene determinado por el tamafio de los usuarios, especialmente en

actividades de aprendizaje.
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Escala Monumental

Orellana (2016) menciona que la escala monumental surge al hacer que el tamafio
del espacio sobre pase al requerido por lo que en salas de exposiciones culturales mejora
las actividades que se desarrollan, su cuantificacion se da a través de la siguiente ecuacion
de rango: desde 3X hasta 10X, del mismo modo White (1979,55) explica que la escala
monumental surge al hacer el tamafio del espacio sobrepase al requerido por las
actividades interactivas que se van a desarrollar en el para expresar su grandeza o
monumentalidad.

Marte (2016) explica que este tipo de escala implica la relacion de los usuarios
referente a un espacio de mayor altura y capacidad, pues sus dimensiones van

determinadas por los movimientos y acciones corporales mas extensas.
Escala Aplastante

Orellana (2016) menciona que la escala aplastante tiene una relacion muy alejada al
espacio, siendo el espacio un primer orden de proporcion y su cuantificacion se da a través
de la siguiente ecuacion de rango: desde 10X a mas. White (1979,55) explica que los
sentidos de los usuarios encuentran dificultades para relacionarse con el espacio y que se
trata mas bien de espacios naturales que de espacios creados por el hombre. (Ver Anexo
FD-01).

Figura N°2.2
Escalas Arquitectdnicas

Fuente: Revista ARQHYS. 2012, 12. Tipos de escala. Equipo de colaboradores y profesionales de la revista
ARQHYS.com. Obtenido 03, 2020, de https://www.arghys.com/arquitectura/escala.html.

Dimension N° 04: Color del Espacio

Paiz (2013) explica que factores como el color, la escala y la iluminacion establece
caracteristicas especiales en los ambientes, que agudizan ciertos sentidos en el usuario.
Cada uno de estos elementos tiene detalles que, al ser apreciados de forma conjunta,
mejoran los ambientes de los espacios culturales que hacen que sea posible el aprendizaje

de forma interactiva del usuario con el espacio y hacen apreciar de manera Unica.
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Tipos de Colores

Moreno (2016) explica que el color es un componente avocado de respuestas
animicas y filoséficas, donde los colores calidos tienden a intensificar las actividades
interactivas, mientras que los colores frios tienden una ligera tendencia trasmiten serenidad
al usuario. De este modo los colores calidos lo comprenden los amarillos, naranjas, y rojos,
estos dan al espacio una sensacion de calidez por lo que son dinAmicos, acogedores y
visualmente reducen el espacio mientras que los colores frios lo comprenden azules,
verdes y morados, estos tienen un efecto relajante, son lejanos y agrandan los espacios,
transmitiendo relajacion y serenidad al usuario. Por lo tanto, cada color le dara
diferenciacion alcanzando que los espacios sean flexibles, logrando un conjunto lleno de
interactividad, sorpresa y recorrido de usuario mediante las actividades, de esta manera

ayudara a desarrollar el aprendizaje interactivo y el sentido cultural.

Heller (2015) explica que los colores célidos son los que tienen mayor longitud de
onda, por lo general estos colores en los centros culturales despiertan sanaciones de
actividad y creatividad, asi mismo estos colores ayudan al estado de animo y ase mas
proactivos, pero no es adecuado su uso excesivo. Asi mismo Pullutasig (2015) menciona
que los colores cdlidos en espacios culturales permiten a los nifios y nifias permanecer
relajados en las actividades de aprendizaje ademas que este tipo de colores destacan con
mayor impregnacion visual y flexibilidad al espacio, ya que son de rapida percepcion
ayudando al aprendizaje de los usuarios.

Por otro lado, Portal (2010) menciona que los colores frios ayudan a despertar
nuestra actividad y la concentracién en zonas de exposiciones culturales, por este motivo
estos tipos de colores ayudan a un mejor aprendizaje en los usuarios, pero se deben usa
con precision ya que el uso en exceso puede causar un efecto contrario. También Avilés
(2018) nos menciona que el uso de los colores frios en zonas de exposicion influencia en
el proceso de ensefianza y aprendizaje, teniendo como resultado que ayude de una forma
significativa debido a que refuerza el contenido que se esté impartiendo, generando mayor

atencion. (Ver Anexo FD-02).
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Tabla N°2.1
Tabla de Colores Calidos
COLOR DEFINICION SIMBOLISMO PSICOLOGIA

Color principal y sintesis de los
colores

Virtud, pureza,
inocencia

Luminosidad,sobriedad,
veracidad

Ausencia de luz, negacién de
todos los colores; color de la
impresion de retroceso

Inconsciente,
muerte, misterio

Seriedad,
ocultacion

tristeza,

Color primario y calido que da
impresién de avance

Lealtad,honestidad
amor

Vitalidad, alegria - nifiez

Color primario y calido que da
impresién de avance

Intuicién,iluminacién
Energia, alegria

Calidez, creatividad,
entendimiento

Color secundario, mezcla de | Orgullo, calor Expansién, confianza,
magenta y amarillo, es calido da | fgisedad humana optimismo
impresién de avance
Fuente: Castillo Yaguana (2009)
Tabla N°2.2
Tabla de Colores Frios
COLOR DEFINICION SIMBOLISMO PSICOLOGIA
Color principal y sintesis de los Virtud, pureza, | Luminosidad,
colores inocencia sobriedad
veracidad
Ausencia de luz, negacion de todos | Inconsciente, Seriedad, tristeza,
los colores; color de la impresion de | muerte, misterio ocultacion
retroceso
Color primario y frio que da | Movimiento,libertad, | Frescura,
impresién de retroceso inmortalidad, transparencia,
sabiduria serenidad
Color secundario y frio que da | Esperanza, Entendimiento,
impresioén de retroceso longevidad, curiosidad, juventud
fertilidad
Color secundario, mezcla de | Equilibrio, Misterio, reflexion,
magenta y cian, es frio y da | templanza, profundidad
impresién de retroceso obediencia
Fuente: Castillo Yaguana (2009)
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Dimension N° 05: lluminacion

Mufioz (2010) explica que el uso inteligente de la iluminacién otorga al espacio rasgos
flexibles que los distingue, pues da vida a los materiales y la forma en que incide en las
superficies nos ayuda a determinar un espacio que son entidades especificas que
requieren una solucion concreta de iluminacion. La iluminacion es un elemento importante
en los espacios culturales ya que crean un aprendizaje interactivo con el usuario y satisface
las condiciones de vision y confort. La combinacién de la iluminacion natural y artificial
dentro de un espacio, otorga las caracteristicas necesarias para darle identidad y
responder a las actividades interactivas, cumpliendo simultdneamente con las necesidades

del usuario.

Segun la revista ERCO citado por Orellana (2016) explica que la apariencia de un
espacio flexible puede ser modificada por medio de la luz, sin alterar el aspecto fisico del
mismo, la luz encamina la mirada, maneja la percepcién y dirige la atencién a los detalles.
Mediante la luz se pueden distribuir e interpretar espacios culturales, para acentuar areas
o lograr conexiones entre el exterior e interior. La distribucién luminosa y el nivel de
iluminacién tienen una influencia decisiva en la arquitectura de los centros culturales. Por
lo que la revista Desing-ligt studio (2009) explica las caracteristicas tanto fisicas como
ambientales parar espacios culturales y de aprendizaje, deben favorecer la concentracion
y el confort de los usuarios, teniendo en cuenta que las actividades muchas veces son
dinAmicas e interactivas, el planteamiento del disefio tanto arquitecténico como de
iluminacion deberia seguir esta caracteristica, sin olvidar que las tecnologias actuales que
logran la interactividad en el espacio (proyectores, ordenadores, dispositivos con pantallas)

estan cada vez mas presentes en este tipos de espacios y requieren una especial atencion.

Donde los espacios de aprendizaje y la iluminacion son parte de un todo y dialoga
con el espacio arquitecténico y con las actividades que se desarrollan, satisfaciendo la
parte funcional pero aportando un plus en la parte ambiental, donde los siguiente puntos
son claves para lograrlos: Interaccion de la luz solar y la iluminacion, diferentes tipos de
iluminacion ya sea natural (lateral, cenital, combinada) o artificial (indirecta, semidirecta,

difusa, semi-indirecta, indirecta), iluminacion flexible. (ver Anexo FD-03).
[luminacién Natural

Esquivias (2017) explica que la cualidad de la luz natural en las zonas culturales es
determinar la percepcién de los espacios arquitectonicos, asi como mejorar las condiciones
del confort, ademas de influir en las actividades interactivas de los usuarios, ya que afecta

en cuestiones como la percepcion temporal, el estado animico, etc. Es asi como la luz
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natural en centros culturales no es una cuestion exclusivamente cualitativa; para

aprovechar el potencial de la iluminacion natural es necesario poder controlarlo. Pattini
(2010) menciona que llamamos iluminacién natural a un conjunto de componentes que en
un edificio se utiliza para iluminar con luz natural. La cantidad, calidad y distribucion de la
luz interior depende del funcionamiento en conjunto de los sistemas de iluminacion, de la
ubicacién de las aberturas y de las superficies envolventes. El autor menciona que

basicamente existen tres sistemas de iluminacion natural:

- lluminacion Lateral: este tipo de iluminacién llega desde una abertura ubicada en
muros laterales y es por eso que la iluminancia en los espacios culturales facilita las
actividades de aprendizaje por lo que al estar cerca a la ventana los usuarios mejoran

su concentracion y aporta en forma importante a las actividades de los usuarios.

- lluminacién Cenital: se utiliza mayormente en espacios con poca accesibilidad a
la iluminacién natural, ya que los espacios donde se realizan ciertas actividades de
aprendizaje que exigen gran concentracion, generalmente no deben exceder el 25% de
iluminacion.

- lluminacion Combinada: donde hay aberturas en los muros y los techos, en un
espacio donde la envolvente no esté claramente dividida en muros y techos, por ejemplo,
en cerramientos abovedados, se considera como iluminacion lateral si la abertura es mas

baja que 2.5 m; por encima de esa altura se considera iluminacion cenital o superior.

Figura N°2.3
Tipos de lluminacion Cenital
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ﬂ Manitor
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Edificios sin ventanas

Diente de siera
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Edificios con ventanas
Fuente: Andrea Pattini (2010)
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luminacién Artificial

Wurtman (1975) explica que la iluminacion artificial es un factor importante en los
centros culturales ya que afirma que la iluminacion es fundamental para el disefio de
espacios de aprendizaje, por tal razdén observa la importancia de una adecuada iluminacion
artificial es fundamental para los estudiantes, por lo que tiene un beneficio directo en el

aumento de la produccion y en el estado de alerta de los estudiantes.

Castilla (2015) concluye que hoy en dia el disefio luminico de un espacio que se
realice actividades de aprendizaje interactivo es un problema muy complejo que requiere
no solo de un conocimiento muy amplio sino también de una actualizacion en el uso de
nuevas formas de iluminacion artificial ya que cada una de estas formas de iluminacion
implica un cambio en el tipo de actividades que se realiza, es por eso que la iluminacion
artificial para los espacios flexibles deben tener en cuenta diversos tipos de iluminacion y
combinacién, asi como las implicaciones que tiene el uso de los distintos tipos de luz sobre

los usuarios en los espacios de aprendizaje.

Nebrasca (2017) explica que hay diferentes tipos de tecnologias y formas de

iluminacion en los espacios culturales que ayudan al usuario a tener un mejor aprendizaje:

- lluminacién Directa: Es aquella en la que el 90-100% es dirigida en angulos que
dan por debajo del plano horizontal del elemento protector e inciden directamente sobre

la superficie a iluminar ayudando al usuario a un mejor entendimiento.

- lluminacién Semidirecta: Se consigue con globos sin fondo, dirige aproximadamente
un 60% de la luz sobre el mobiliario, influyendo a la actividad interactiva que realiza el

usuario teniendo un mejor confort visual.

- lluminacion Difusa: Es el que distribuye la luz con igual intensidad en todas
direcciones, esto se logra con globos difusores cerrados, resulta molesto si el globo
empleado no absorbe suficiente luz de tal manera que dificulta el aprendizaje en los

usuarios.

- lluminacibn Semi Directa: Parte de la luz que emite el foco es transmitida
directamente hacia abajo, aunque entre el 60-80% se dirige hacia el techo ayudando al

usuario en una mejora del confort luminico.

- lluminacion Indirecta: Es aquella en la que la totalidad de la luz llega hasta el techo
y nos la emite por reflexion al plano de trabajo. Aunque muy costosa dada la pérdida

luminosa que se produce.
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Dimensién N° 06: Texturas

Stilo (2009) nos explica que la textura es el conjunto de propiedades superficiales de
un centro cultural facilitando las actividades interactivas de los nifios y adolescentes ya que
lo perciben por medio de la vista y el tacto. Asi mismo menciona que en espacios culturales
se perciben las texturas lisas, brillantes, asperas, rugosas, suaves, opacas entre otras y

aportan diferentes sensaciones de dimension y profundidad. (Ver Anexo FD-04)
Textura Visual

Por lo que Quintero (2014) explica que llamamos texturas visuales a la calidad de
una superficie, donde las actividades interactivas permiten percibir la superficie de los
objetos. Pero existe otro sentido tal vez mas importante en la percepcion de las cosas; la
vision, sin necesidad recurrir al tacto podemos conocer como es la superficie de un objeto,
esto es la textura visual que se percibe a través de la vista (no es rugosa) dependera del
tipo y calidad de la luz, asi como de la opacidad y reflexion de la superficie que ocupa.

Textura Tactil

Asi mismo, Moreno (2016) menciona que la textura tactil se caracteriza por que se
percibe mediante el tacto, aunque también la vista juega un papel importante, ya que la
disposicion de la luz creara en sus superficies, este tipo de texturas se emplea sobre todo

en actividades de aprendizaje como las artes plasticas como las esculturas y pintura.
2.1.5. Flexibilidad Espacial

Jules (2010) explica que la flexibilidad de un espacio cultural debe comprenderse
como el dinamismo del espacio para sus actividades que estan destinados, en el ambiente
de una serie pre organizada de posibilidades, y no como disponibilidad de un ambiente
neutro. En los centros culturales el grado de flexibilidad depende de la estructura y sus
espacios internos que deben adecuarse al desarrollo de las actividades de los usuarios con
la finalidad de que estos tengan un aprendizaje interactivo y puedan cumplir con las

necesidades requeridas.

Por lo que segun Cardona (2005); explica que los espacios flexibles en los espacios
culturales deben tomar las caracteristicas de adaptabilidad, movilidad y de ser
transformables, de los componentes definidores del mismo en funcion al usuario. Esto
quiere decir que un espacio flexible es cambiante de acuerdo a las actividades de
aprendizaje de los usuarios con la finalidad de que este espacio contribuya al desarrollo,
integracion e interactividad de los nifios y jovenes. Por lo que Franco citado por Vértiz

(2016) explica que la flexibilidad del espacio es una caracteristica importante de los centros
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culturales ya que la meta es crear arquitectura adaptable la cual se caracteriza por
acomodarse a diferentes funciones; es transformable y responde a la necesidad de
adaptacion de los usuarios. Debido a su estructuracion y materiales, se platea como una

arquitectura integrada al usuario.
Dimension N° 07: Espacios Adaptables

Arli (1976) explica que los espacios adaptables tienen como caracteristica adaptarse
a la actividad interactiva de los nifios, donde sencillamente pueden adaptarse al espacio y
no se introduce en el a la fuerza, por lo que la arquitectura adaptable contiene espacios
indeterminados, multifuncionales y espacios de modulares para que asi tenga mayor
versatilidad y adaptabilidad. Donde los espacios flexibles son aquellos que pueden cambiar
el uso sin transformarse fisicamente, es asi como los espacios se des jerarquizan para ser

capaces de albergar cualquier funcién. (Ver Anexo FD-05)
Espacios Modulares

Donde Soler (2012) refiere a la flexibilidad de zonas culturales, nos dice que es una
arquitectura que deja espacio libre o total para usarlo segln la necesidad del usuario,
donde este puede prescindir de la distribucién interior usando el espacio de manera
creativa. Por lo que Serrentino (2017) citado por Vértiz (2016) explica que los espacios
modulares se basan en la posibilidad de reemplazar o agregar cualquier componente sin
afectar al resto del espacio. En tal sentido Ortiz (2016) explica que los centros culturales
con espacios modulares se perciben a través de una organizacion espacial que es la
capacidad de situarse en el espacio de la posicidn que uno ocupa en relacion a referencias

externas y que estan definidas por los siguientes tipos:

- Organizacién agrupada: Para relacionar los espacios entre si, la organizacion
agrupada se sirve de la proximidad. A menudo consiste en un conjunto de espacios
celulares repetidos que desempefian funciones similares y comparten un rasgo visual
comun, como puede ser la forma. También puede acoger en su composicion espacios que
difieran en dimensiones, forma y funcién, este modelo no proviene de una idea rigida ni
geométrica, por consiguiente, es dinamico, flexible y admite sin dificultad cambiar y
desarrollarse sin que se altere su naturaleza para que asi el usuario tenga una mejor

relacion con el espacio.

- Organizacion Lineal: espacios en serie que pueden estar interrelacionados
directamente, o bien estar enlazados por otro espacio, suelen estar compuestos por

espacios repetidos que son de similares tamafios, forma y funcion, como también puede
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consistir en espacios lineales que a lo largo de su longitud se distribuye un conjunto de

espacios de diferente tamafo, forma y funcion.

- Organizacion Trama: Una organizacion en trama se compone de unas formas y
uNnos espacios cuya posicion en el espacio y sus interrelaciones estan reguladas por un
tipo de trama o por un campo tridimensional. La trama se crea estableciendo un esquema
regular de puntos que definen las intersecciones de dos conjuntos de lineas paralelas; al
proyectarla en la tercera dimensidn obtenemos una serie de unidades espacio-modulares

y repetidas.
Dimension N° 08: Espacios Transformables

Valenzuela (2004) menciona que la transformacién espacial implica una
trasformacion fisica del espacio segun para facilitar que sea usado para distintas funciones,
los espacios son flexibles (se transforman fisicamente para adaptarse al nuevo uso) y para
ello suelen utilizarse divisiones interiores méviles o de facil reubicacién por ejemplo
muebles mdviles, puertas correderas, muebles transformables que se puedan conseguir
distintas configuraciones de la distribucioén interior. Es asi como Medina (2009) explica que
por lo que los sistemas maviles aplicados en centros culturales generan la division del
espacio interior son capaces de maximizar o reducir el espacio con gran facilidad, pueden
ser reubicados para satisfacer la actividad del usuario. Mientras que los sistemas moviles
permiten la subdivision del espacio en recintos menores y/o de tamafios diversos. Su
concepto esta basado en la ligereza y en la apertura a la posibilidad de diversos espacios,
proponiendo la variabilidad —reversible o irreversible. Algunos de los elementos moviles
que se incorporan son: tabiques, puertas correderas, muebles y aparatos.

Segun Medina (2009) facilitan el proceso constructivo, modifican la distribucion
espacial de acuerdo a las necesidades del usuario y generan la posibilidad de movilizacién
y transporte. Por lo que un espacio transformable genera que los centros culturales vayan
adoptando diferentes configuraciones a lo largo del tiempo, estas configuraciones pueden
suponer tanto afiadir como sustituir elementos, ampliar o reducir su tamafio, de acuerdo a
la adaptacion de las necesidades de los diferentes usuarios a lo largo de la vida util del
ambiente. (Ver Anexo FD-06).
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Figura N°2.4
Tipo de Espacios Transformables

SRR

-
|

Fuente: Fraile Garrido (2014)

Sistemas Moviles

Quizhpe (2012) explica que los centros culturales que contengan espacios con
sistemas moviles son aquellos que contiene en su interior uno 0 mas elementos flexibles,
gue permiten la subdivision del espacio en recintos menores y/o de tamafios diversos. Su
concepto esta basado en la ligereza y en la apertura a la posibilidad de diversas de plantas,
proponiendo la variabilidad —reversible o irreversible— como su lema fundamental. Algunos
de los elementos maviles que se incorporan son: tabiques, puertas correderas, muebles y

aparatos.
Es asi como Alonzo y Cafavate (2002) y Quizpe (2012) sefialan que puede ser:

- Espacio Ampliables: espacio que ocupa metros cuadrados disponibles o afiadidos que no
forman parte de su superficie Util y que no se encuentran en el interior. Esta superficie
puede ser representada en espacios exteriores como balcones, terrazas y patios, y que al
incorporarla al interior del espacio aumenta la superficie Gtil de la misma. La ampliacién
ocurre horizontalmente y esta regida basicamente por un caracter de apropiacion o
cerramiento de espacios exteriores disponibles. Para que pueda existir una idénea
apropiacion a posteriori, es necesario concebir desde el proyecto el disefio de un espacio
exterior que posteriormente va a ser cerrado e incorporado al interior. Esto incluye

dimensiones apropiadas para que se convierta en un espacio realmente util.

- Espacio Ampliable con Médulos: Ampliacion dentro del limite inicial del espacio, 0 mas
alla de su limite original, esta habitacion esta planeada para que las futuras ampliaciones

no interfieran con la habitabilidad de la unidad, asi como la de los visitantes.

- Espacio Disperso: Es aquella que puede aumentar su superficie Util con espacios en
discontinuidad a ella, espacios dispersos por el ambiente o por el conjunto de ambientes.
Se trata de dotar a éstas de un nimero de ambitos equipados y autbnomos que permitan

al ambiente crecer temporalmente conforme a las necesidades de sus usuarios.
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2.2. Casos de estudio y criterios de seleccion.

Para el estudio de las variables se analizaron espacios flexibles que ayudan a la
interactividad el usuario mediante actividades que realiza, de acuerdo a los indicadores de
operacionalizacion dando una calificacion segun sea el caso.

Tabla N°2.3
Datos Generales del Proyecto, Museo Interactivo “Mirador”

Datos Generales

Nombre del Proyecto Museo Interactivo “Mirador”

Ubicacion Zona Sur de Santiago de Chile - Chile

Zona Climatica Sus minimas temperaturas no bajan de 10° C

Clima Esta area de la zona de Chile se le considera fria por lo que sus
edificaciones tiene como prioridad el confort térmico.

Asoleamiento Orientacién: norte — sur

Vientos Oeste — Este

Disefio Arquitectonico

Arquitecto Arg. Juan Baixas
Area del Terreno 110.000 m2
Afio de Construccién 2000

Imagen del Proyecto

La eleccion de este proyecto fue por sus caracteristicas arquitectonicas de sus ambientes en las
zonas de aprendizaje, ya que muestra diferentes tipos de escala en sus espacios, cuenta con
diferentes tipos de iluminacion artificial ayudando a los usuarios a una mejor concentraciéon y a su
vez contiene espacios flexibles a través de sus médulos de exposicion. Por lo que favorece a la
investigacion y disefio del centro cultural en Cajamarca.

Fuente: Elaboracion Propia en base al proyecto Museo Interactivo “Mirador”
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Tabla N°2.4
Datos Generales del Proyecto, Museo de nifios “Papalote”

Datos Generales

Nombre del Proyecto Museo de nifios “Papalote”

Ubicacioén Av. Constituyentes 268, Bosque de Chapultepec, 11840 Ciudad de
México

Zona Climética Clima Tropical

La zona donde se encuentra el proyecto cuenta con un clima tropical
sobre todo en el verano; y en invierno llega a una temperatura muy

clima frias por lo que el proyecto busca una estabilidad térmica en el
interior.
Disefio Arquitectonico
Arquitecto Arg. Ricardo Legorreta Vilchis
Area del Terreno 24.000 m2
Afio de Construccion 1993

Imagen del Proyecto

La eleccion de este proyecto fue por las diferentes caracteristicas arquitectonicas ya que cuenta
con espacios flexibles de y exposiciones formas ludicas, ademas de la aplicacion de colores frios
para una mejor concentracion en los usuarios, asi mismo cuenta con iluminacion combinada que
favorece a los nifios y adolescentes en las actividades interactivas que se tiene dentro de este
proyecto. Este proyecto ayudara en especial a la elecciébn de los colores en las zonas de
exposicién para el centro cultural en la ciudad de Cajamarca.

Fuente: Elaboracion Propia en base al proyecto museo de nifios papalote
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Tabla N°2.5
Datos Generales del Proyecto, Museo “Explora Medellin”
Datos Generales

Nombre del Proyecto Museo “Explora Medellin”
Ubicacioén Cra 52 ## 73 — 75, Medellin, Antioquia, Colombia

Esta area de la zona de Medellin se le considera fria por lo que sus
Clima edificaciones tiene como prioridad el confort térmico.

Disefio Arquitecténico

Arquitecto Arg. Alejandro Echeverry
Area del Terreno 15.880 m2
Afio de Construccion 2008

Imagen del Proyecto

La eleccion de este proyecto fue por las diferentes actividades interactivas que estan enfocadas
a que los usuarios utilicen la tecnologia, esto se logra también gracias a los espacios flexibles,
las texturas y los diferentes tipos de iluminacion artificial que ayuda al usuario a tener un mejor
aprendizaje. Este proyecto es de gran ayuda a la investigacion ya que nos muestra una buena
manera de utilizar la iluminacion artificial y las diferentes tipos de textura en los espacios de
aprendizaje.

Fuente: Elaboracion Propia en base al proyecto explora Medellin
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Tabla N°2.6
Lista de Analisis de Casos para el Centro Cultural de Aprendizaje

“Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
caracteristicas de espacios flexibles que faciliten las
actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el
afio 2020”

CRITERIOS DE ACTIVIDAD
TIPO CASOS PROYECTO ,
ELECCION DEL ESPACIOS
CASO 1 Museo Interactivo El usuario puede descubrir
“Mirador” y experimentar con el tacto, Espacio de
ESPACIOS — . e
CASO 2 Museo de Nifios el espacio que los rodea, a exploracion
DE Papalote través de la exploracion . .
EXPOSICION que es vital para todo tactil, auditiva,
CASO 3 Museo Explora espacio dedicado para visual
Medellin o o
nifios y jévenes.
CASO 1 Museo Interactivo Los ti.pos. de iluminacién
“Mirador” para iluminar de manera
CASO 3 Museo Explora .cont.rolada los espacios
ESPACIO DE Medellin interiores, es una forma
i Lectura
LECTURA f:ilferent.e.de desarrollar la
Biblioteca Vennesla interactividad, entre
CASO 3 1ol S@8Y | usuarios ya que cada
Casa de la Cultura
proyecto otorga
sensaciones diferentes.
CASO 1 Museo-lnteractivo Los proygctos se
“Mirador” encuentran ubicados cerca
ESPACIOS CASO 2 Museo Explora de las vias principales que
DE Medellin gonectan o lugares Actuacién
| importantes, ubicandose en
ACTUACION CASO 3 Teatro Municipal de lugares estratégicos que
Guarda los hacen  accesibles
vehicularmente.
La funcién principal
CASO 1 Museo Interactivo a funcion _principal de
an » estos proyectos es crear
Mirador e g
centros de difusién de la
cultura y desarrollo en el
ESPACIOS CASO 2 Museo de Nifios que los usuarios puedan
Papalote i i Danza
DE DANZA p relgc.lonarse medlant(_a Igs
actividades de aprendizaje,
por lo que se da mayor
CASO 3 Museo Explora énfasis en envolver a los
Medellin usuarios en talleres y
actividades recreativas.
CASO 1 Museo_lnteractivo El uso de las texturas
ESPACIO DE “Mirador” hacen resaltar a la y
ARTES CASO 2 Museo de Nifios arquitectura  de ~ estos Expresion
Papalote proyectos consiguiendo Corporal
PLASTICAS CAsO3 | Centro de Estimulacion | llamar la atencion de los
Youji no Shiro usuarios por los colores.

Fuente: Elaboracion Propia
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2.3. Tipo deinvestigaciéon y operacionalizacién de variables

2.3.1. Nivel de Investigacién

El nivel de investigacion es la descriptiva casual

2.3.2. Tipo de Investigacién

El disefio de investigacion es no experimental — transversal descriptivo casual (ya

que la investigacion relaciona dos variables que estan estrechamente ligadas).

Por lo que la metodologia empleada ha sido de tipo documental y descriptiva,
teniendo en cuenta el desarrollo de los conceptos analizados, tomando datos que
admitieran de manera mas profunda llegar a conocer las caracteristicas arquitectdnicas en
cuestion del tema de interés. Para la redaccion del trabajo se tuvo que ir revisando los
contenidos de todo el material que se ha ido recopilando, primero haciendo acopio de datos
basicos hasta llegar a ampliar el conocimiento delimitando cada vez méas el campo de
investigacion.

ESQUEMA:

/ O1
Mx ‘ Diseno descriptivo “muestra observacion”

Donde:
Mx:1,2,3 = Muestra (Casos arquitecténicos antecedentes al proyecto, como pauta
para validar la pertinencia y funcionalidad del disefio).

O = Observacion de variables
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2.3.3. Operacionalizacion de Variables
Tabla N°2.7
Operacionalizacion de Variables
Sub
Variables Dimensién de la Variable . . Indicadores Instrumento
Dimensiones
Exploraciones Reconocimiento
Tactiles Tactil
Exploraciones Reéor?do de
Actividades Visuales ra IC.a'S
Audiovisual y Interactivas
o Tactiles Juegos Participacion con .
Actividades | actividades Interactivos Gamificacion Fichas de
Interactivas . i Andlisis de
del Usuario Interactivas Aprendizaje Reproduccion de Casos
Didactico Videos
Lectura Lectura Interactiva
Actividades Actuacion Teatro Interactivo
Culturales de —
Aprendizaje Danza Danzas Tipicas
Artes Plasticas Escultura o Pintura
Monumental 3x —10x
Aplastante 10x )
Escala Normal 1.5x%-3x Fichas
Documentales
Intima 1.25x-1.5x
Mixta
% de Colores Fichas
Color del . Calidos Documentales
: Tipo de Colores s
Espacio B + Andlisis de
% de Colores Frios Casos
lluminacién Lateral Fichas
. lluminacién lluminacién Cenital | Documentales
Calidad Natural + Analisis d
Espacia| atural lluminacién nalisis de
Combinada Casos
lluminacion |. Indirecta
Caracteristicas uminacis . Directa 5 F'Cha? |
de Espacios uminacion - ocumentales
Flex‘i)bles Artificial . D.|fu§a + Andlisis de
I. Semi Directa Casos
|. Semi Indirecta
Lisa Cuantificacion de Fichas
Rugosa Textura Visual Documentales
Texturas L
Sedoso Cuantificacion de | +Analisis de
Aspero Textura Tactil Casos
Trama Fichas
Espacios Agrunada Documentales
Adaptable Modulares grup + Andlisis de
Lineal Casos
FIEeXib”i‘_j"’l‘d E. Ampliable _
spacia Sistemas Moviles [ E. Ampliable con Fichas
; Documentales
Transformable Médulos e
+ Analisis de
Sistemas . Casos
Desmontables E. Disperso

Fuente: Elaboracion Propia
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2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidn y andlisis de datos

Las técnicas utilizadas han sido de condicion documental y descriptiva, tomando
datos que permitieran de modo mas profunda a observar las caracteristicas de los espacios
flexibles en estudio del tema en interés. Por lo que fueron reduciendo las referencias, lo
gue demuestra lo innovador del tema. Mientras que para la recolecciébn de datos se
utilizaron las fichas documentales y andlisis de casos de espacios dinamicos, basados en
las variables de estudio para determinar cuales son las caracteristicas que necesitan los
espacios flexibles para que se realicen las actividades especificas para que asi se pueda
facilitar la interactividad el usuario. A continuacion, se indicara los objetivos, justificacion y
descripcion de los andlisis de casos estudiados.

- Fichas de Documentales

Las fichas documentales para la investigacion, tomaran en cuenta las dimensiones e
indicadores de la variable y tienen como objeto clasificar la informacion obtenida de tesis,
libros y articulos etc. Con la finalidad de tener caracteristicas concretas productos de las
bases tedricas estudiadas. En primer paso se disefié todas las fichas documentales de
acuerdo a la dimensién, sub dimension e indicadores de la variable, describiendo
principalmente la variable cuantitativa, describiendo principalmente las bases tedricas,
definicion conceptual, graficas, ventajas, desventajas y posibles ambientes con relacién al
proyecto. Como segundo paso se investigé la bibliografia de cada indicador, para

enriguecer las investigaciones y asi se realiz6 todas las fichas documentales.

Tabla N°2.8
Fichas Documentales de Caracteristicas de Espacios Flexibles
Fichas Variable 2

Documentales /
Dimisiones de CARACATERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES
Variable

N° ANEXO
FDO1-10

Se resume los conceptos de las bases tedricas
relacionados con la forma de medir la escala, se
especifica a la proporcion y escala como una
Escala caracteristica de espacios dinamicos, dando su definicién FD 01
conceptual, expresion gréafica, su forma de cuantificar,
conclusiones y sus posibles ambientes donde se puede
aplicar.

Se realiza el estudio de los colores célidos y frios que
ayudaran a las caracteristicas de los espacios flexibles

Color del Espacio definiéndolo por medio de su simbolismo y su efecto en FD 02
la psicologia que ayude a facilitar la interactividad del
usuario.
lluminacién Especifica los tipos de iluminacién artificial y natural y su FD 03

clasificacion en los espacios dinamicos, segun la
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expresion grafica, definicién conceptual y sus posibles
ambientes donde se pueda aplicar.

Se estudia los tipos de texturas y las propiedades en los
espacios flexibles que ayuden a la interactividad del ED 04
usuario, teniendo en cuenta las bases tedricas, ventajas
y posibles ambientes.

Se analiza los tipos de espacios adaptables y los efectos
en las caracteristicas de los espacios dinamicos,
clasificandolos segun su definicion conceptual, expresion ED 05
gréfica, ventajas y especificando los posibles ambientes
en donde se puedan aplicar para lograr la interactividad
del usuario.

Especifica los tipos de sistemas y espacios
Espacios transformables en las caracteristicas de espacios
dinamicos, evidenciando las tipologias por medio de sus FD 06
bases tedricas, recalcando la importancia en la
interactividad del usuario.

Actividades Especifica los tipos actividades en las caracteristicas de
espacios flexibles, evidenciando las tipologias por medio ED 07 - 10
de sus bases tedricas, recalcando la importancia en la
interactividad del usuario.

Fuente: Elaboracion Propia en base a matriz de consistencia

Texturas

Espacios Adaptables

Transformables

Interactivas del

Usuario

- Fichas de Analisis de Casos

Los casos analizados ya mencionados han sido tomados en cuenta por sus
caracteristicas similares al objeto de estudio en este caso las caracteristicas de espacios
dinamicos, contexto y usuario. ademas de ser de caracter publico. En primer paso se
disefié todas las fichas de andlisis de cosos de la variable dependiente, describiendo el
espacio o ambiente del proyecto, para lo cual hacemos uso de una gréafica de dicho
ambiente con sus caracteristicas. Luego para ser valorizados se le ha asignado una
valorizacién auxiliar de acuerdo a los items y consideraciones de la variable independiente
y por ultimo de acuerdo a la valorizacion auxiliar, poder asi medir en qué medida estos
proyectos ayudan a satisfacer las necesidades de la interactividad del usuario.
El objetivo consta de comparar 3 casos por cada una de las caracteristicas de espacios
flexibles y valorarlos. Ver ANEXO AC 01 - 36

Rodriguez Chicoma, R. Pag. 59



A

N

UNIVERSIDAD

PRIVADA DEL NORTE

“Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
caracteristicas de espacios flexibles que faciliten las

actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el

afio 2020”
Tabla N°2.9
Fichas Documentales de Actividades Interactivas
Fichas Variable 1

Documentales /
Dimisiones de
Variable

ACTIVIDADES INTERACTIVAS

N° ANEXO
FD01-10

Actividades
Interactivas del
Usuario

Especifica los tipos actividades en las caracteristicas de
espacios flexibles, evidenciando las tipologias por medio
de sus bases tedricas, recalcando la importancia en la
interactividad del usuario.

FD 07 - 10

Fichas de Anélisis de
Casos / Dimisiones
de Variable

Variable 1

ACTIVIDADES INTERACTIVAS

N° ANEXO
ACO01-26

Escala

La ficha de los andlisis de casos estd dada por dos
partes, la cual en la primera parte se realiza la
descripcion del proyecto teniendo en cuenta el hombre
del proyecto, ubicacion, afio y ambientes. La segunda
parte se analiza la proporcion y escala como
caracteristica de los espacios flexibles en los casos de
estudio elegidos, analizando la planta y los cortes
arquitectonicos y la forma en que ha sido aplicada. Para
que posteriormente de acuerdo a la teoria estudiada se
le dé una valorizacion.

ACO01-05

Color del Espacio

La ficha de los andlisis de casos estd dada por dos
partes, la cual en la primera parte se realiza la
descripcion del proyecto teniendo en cuenta el hombre
del proyecto, ubicacion, afio y ambientes. La segunda
parte se analiza los colores calidos y frios dependiendo
de cada espacio como caracteristica de los espacios
flexibles en los casos de estudio elegidos, analizando la
forma en que ha sido aplicada. Luego se le da una
valorizacion de acuerdo a la teoria estudiada.

AC 06 - 10

Flexibilidad Espacial

La ficha de los andlisis de casos estd dada por dos
partes, la cual en la primera parte se realiza la
descripcion del proyecto teniendo en cuenta el hombre
del proyecto, ubicacion, afio y ambientes. La segunda
parte se analiza los tipos de organizacion dependiendo
de cada espacio como caracteristica de los espacios
flexibles en los casos de estudio elegidos, analizando
cual es la organizacién que ayuda al usuario a tener un
mejor aprendizaje y la forma en que ha sido aplicada.
Luego se le da una valorizaciéon de acuerdo a la teoria
estudiada.

AC 11-16

lluminacién

La ficha de los andlisis de casos estd dada por dos
partes, la cual en la primera parte se realiza la
descripcion del proyecto teniendo en cuenta el nombre
del proyecto, ubicacion, afio y ambientes. La segunda
parte se analiza la iluminacién natural y artificial
dependiendo de cada espacio como caracteristica de los
espacios flexibles en los casos de estudio elegidos,

AC17-21
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analizando en la planta, corte arquitecténico y la forma en
que ha sido aplicada. Luego se le da una valorizacion de
acuerdo a la teoria estudiada.

La ficha de los andlisis de casos esta dada por dos
partes, la cual en la primera parte se realiza la
descripcion del proyecto teniendo en cuenta el nombre
del proyecto, ubicacion, afio y ambientes. La segunda
parte se analiza el tipo de texturas que ayude al usuario
a tener un mejor aprendizaje ya que podria ser de tipo
visual o tactil y dependera de cada espacio como
caracteristica de los espacios flexibles en los casos de
estudio elegidos, analizando en la planta, corte
arquitectonico y la forma en que ha sido aplicada. Luego
se le da una valorizaciébn de acuerdo a la teoria
estudiada.

Texturas AC 22 - 26

Fuente: Elaboracion propia en base a matriz de consistencia

2.5. Resultados, Discusion y lineamientos
2.5.1. Resultados

La ficha de andlisis fue aplicada a tres casos especiales, elegidos por sus
caracteristicas de espacios dinamicos, donde los resultados se muestran en los siguientes

cuadros:
- Ficha de Analisis de Espacios Flexibles

- Ficha de Andlisis de Casos de Escala Humana

- Actividad de Aprendizaje: Actuacién

Tabla N°2.10
Escala en actividad de Actuacion

» BN
o W 0

VALORIZACION

SO P N W

= INTIMA = NORMAL MONUMENTAL
" APLASTANTE = MIXTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

El resultado de este andlisis muestra que en las actividades de actuacion que se
realizan en los talleres de danza son un 80% de escala monumental, aplastante y un 20%

de escala intima y normal.
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- Actividad de Aprendizaje: Lectura

Tabla N°2.11
Escala en Actividad de Lectura

4
]
2 3
2
o pEm 0
0
VALORIZACION
m INTIMA ®m NORMAL MONUMENTAL

® APLASTANTE  ® MIXTA
Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

El resultado de este analisis muestra que en las actividades de lectura que se
realizan en las bibliotecas son un 50% de escala mixta (norma e intima), un 33.4% de
escala monumental y un 16.6% de escala normal.

- Actividad de Aprendizaje: Danza

Tabla N°2.12
Escala en Actividad de Danza

0 0 0 0

o R, N W B

VALORIZACION

m INTIMA m NORMAL MONUMENTAL
W APLASTANTE ~ ®m MIXTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

El resultado de este andlisis muestra que en las actividades de danza que se

realizan en los talleres de danza son un 100% de escala normal.

- Actividad de Aprendizaje: Artes Plasticas

Tabla N°2.13
Escala en Actividad de Artes Plasticas

3

2

1
_ 0 0 0

VALORIZACION

® INTIMA ® NORMAL MONUMENTAL
W APLASTANTE  m MIXTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

Rodriguez Chicoma, R. Pag. 62



“Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
caracteristicas de espacios flexibles que faciliten las
UNIVERSIDAD - . . P . q .
PRIVADA DEL NORTE actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el
afio 2020”

N

se realizan en talleres de artes plasticas son un 75% de escala normal y un 25% de escala

El resultado de este andlisis muestra que en las actividades de artes plasticas que

intima.
- Actividad Audiovisual y Tactil: Exploracién Tactil, Recorridos Virtuales,

Juegos Interactivos y Orientacién Didactica

Tabla N°2.14
Escala en Area de Exposiciones

4

0 0 0
VALORIZACION

® INTIMA ® NORMAL MONUMENTAL
W APLASTANTE MIXTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

El resultado de este andlisis muestra que en las actividades de exploracion tactil
gque se realizan en las areas de exposicién y exploracion son un 60% de escala mixta

(normal y monumental), un 40% de escala normal.

- Ficha de Analisis de Casos de Color del Espacio
- Actividad de Aprendizaje: Lectura
La ficha de analisis fue aplicada a tres casos especiales, elegidos por sus
caracteristicas de espacios flexibles, donde los resultados se muestran en el siguiente

cuadro:

Tabla N°2.15
Color del espacio en actividad de Lectura

4

3

. |

=
1
VALORIZACION
™ EXELENTE ™ ADECUADO ™ INADECUADO
Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
En la actividad de la lectura predominaran el color blanco combinado con los colores

cédlidos en un 70% esto dara un efecto acogedor al usuario ayudando al aprendizaje y

complementariamente los colores frios.
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- Actividad de Aprendizaje: Actuacién

Tabla N°2.16
Color del espacio en actividad de Actuacion

4

3

VALORIZACION
™ EXELENTE ®™ ADECUADO INADECUADO

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la actuacién se tendra un 70% de colores calidos ya que estos

expresan vitalidad, alegria, optimismo y dejando un 30% en colores frios.

- Actividad de Aprendizaje: Danza

Tabla N°2.17
Color del espacio en actividad de Danza

4

VALORIZACION

W EXELENTE ™ ADECUADO ® INADECUADO
Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
En la actividad de la danza se tendra un 80% de colores calidos ya que estos

expresan vitalidad, alegria, optimismo ayudando al usuario a un mejor aprendizaje y
dejando un 20% en colores frios.
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- Actividad de Aprendizaje: Artes Plasticas

Tabla N°2.18
Color del espacio en actividad de Artes Plasticas

4

3

= N

VALORIZACION
™ EXELENTE ™ ADECUADO INADECUADO

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de artes plasticas se tendra una combinacion de 50% colores calidos

y 50% colores frios, esto ayudara a que el usuario tenga un aprendizaje interactivo, este
tipo de combinacién ayudara a la concentracion del usuario.

- Actividad Audiovisual y Tactil: Exploracién Tactil, Recorridos Virtuales,

Juegos Interactivos y Orientacién Didactica

Tabla N°2.19
Color del espacio en Area de Exposiciones

4

3
2
1 .

VALORIZACION

™ EXELENTE ™ ADECUADO  m INADECUADO
Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
El resultado del andlisis muestra que en los espacios de exposiciones interactivas

los colores frios tendran que predominar en un 60 % (FD-02) dando un 40 % para los

colores célidos.
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- Fichade Anédlisis de Casos de lluminacién Natural

- Actividad de Aprendizaje: Lectura

La ficha de andlisis fue aplicada a tres casos especiales, elegidos por sus
caracteristicas de espacios flexibles, donde los resultados se muestran en el siguiente

cuadro:

Tabla N°2.20
lluminacién Natural en actividad de Lectura

3.5
3

2.5 3
2

1.5

1
0.5 -

0

0
VALORIZACION
W |. L. LATERAL m | L CENITAL I. L. COMBINADA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la lectura se muestra que un 75% tiene una iluminacion combinada

y un 25% de iluminacién lateral.
- Actividad de Aprendizaje: Actuacién

Tabla N°2.21
lluminacién Natural en actividad de Actuacion

4
3
3
2 -
1
0
0
VALORIZACION
m|. L. LATERAL m™|[. L. CENITAL I. L. COMBINADA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la actuacibn se muestra que un 60% tiene una iluminacion

combinada y un 40% de iluminacion lateral.
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- Actividad de Aprendizaje: Danza

Tabla N°2.22
Iluminacién Natural en actividad de Danza

2.5
2
1.5
1
0.5
0 0
0
VALORIZACION
W L. LATERAL m|. L CENITAL I. L. COMBINADA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases teéricas.

En la actividad de la actuacion se muestra que un 100% tiene una iluminacién
lateral.
- Actividad de Aprendizaje: Artes Plasticas

Tabla N°2.23
lluminacién Natural en actividad de Artes Plasticas

3
2
1 . .
0
0
VALORIZACION
W L. LATERAL m | L. CENITAL I. L. COMBINADA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
En la actividad de artes plasticas se muestra que un 50% tiene una iluminacion
lateral y un 50% de iluminacién cenital.

- Actividad Audiovisual y Tactil: Exploracién Tactil, Recorridos Virtuales,

Juegos Interactivos y Orientacién Didéactica

Tabla N°2.24
lluminacién Natural en Area de Exposiciones
15
1
0.5 . .
0
0
VALORIZACION
W |. L. LATERAL ™| L. CENITAL I. L. COMBINADA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
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de iluminacion natural.

En las exploraciones interactivas se muestra se cuenta con una minima cantidad

- Fichade Anédlisis de Casos de lluminacion Artificial

- Actividad de Aprendizaje: Lectura

La ficha de analisis fue aplicada a tres casos especiales, elegidos por sus
caracteristicas de espacios flexibles, donde los resultados se muestran en el siguiente

cuadro:

Tabla N°2.25
Iluminacion Artificial en actividad de Lectura

4
3 —
5 3
1
0 0 0 [
0
VALORIZACION
® 1. L INDIRECTA  mI.L DIRECTA
I. L. DIFUSA ® . L. SEMIDIRECTA

™ |. L. SEMINDIRECTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la lectura se muestra que un 75% tiene una iluminacion combinada
y un 25% de iluminacion lateral.

- Actividad de Aprendizaje: Actuacion

Tabla N°2.26
lluminacioén Artificial en actividad de Actuacion

4
3 S—
3
2
P - ;
0 [
0
VALORIZACION
m |. L. INDIRECTA ®m|. L. DIRECTA
I. L. DIFUSA m |. L. SEMIDIRECTA

W |. L. SEMINDIRECTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la actuacion se muestra que un 37.5% tiene una iluminacién semi

indirecta, un 50% de iluminacion indirecta, difusa y 12.5% de semidirecta.
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- Actividad de Aprendizaje: Danza

Tabla N°2.27
Iluminacion Artificial en actividad de Danza

4
3 .
3
2
s 2
l | |
0 0
0
VALORIZACION
m . L. INDIRECTA m|. L. DIRECTA
I. L. DIFUSA ®|. L. SEMIDIRECTA

® |. L. SEMINDIRECTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la danza se muestra que un 42.85% tiene una iluminaciéon semi

indirecta, un 57.15% de iluminacion indirecta y difusa.

- Actividad de Aprendizaje: Artes Plasticas
Tabla N°2.28
lluminacion Artificial en actividad de Artes Plasticas

o B, N W b

VALORIZACION

W |. L. INDIRECTA ® |. L. DIRECTA
I. L. DIFUSA ® |. L. SEMIDIRECTA
™ |. L. SEMINDIRECTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de artes plasticas se muestra que un 50% tiene una iluminacion semi

indirecta, un 33.33% en iluminacion difusa y un 16.67% de iluminacién semi directa.
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- Actividad Audiovisual y Tactil: Exploracién Tactil, Recorridos Virtuales,
Juegos Interactivos y Orientacién Didactica

Tabla N°2.29
lluminacién Artificial en Area de Exposiciones
a4
3
2 e
1 .
0 0
0

VALORIZACION

W |. L. INDIRECTA ® |. L. DIRECTA
I. L. DIFUSA m |. L. SEMIDIRECTA
® |. L. SEMINDIRECTA

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases teéricas.

En las exploraciones interactivas se muestra que un 42.85% tiene una iluminacion

directa, un 57.15% de iluminacion semi directa y semi indirecta.

- Fichade Anédlisis de Texturas
- Actividad de Aprendizaje: Lectura
La ficha de analisis fue aplicada a tres casos especiales, elegidos por sus

caracteristicas de espacios flexibles, donde los resultados se muestran en el siguiente

cuadro:
Tabla N°2.30
Texturas en actividad de Lectura
2.5
2
1.5
1
1
0.5 0 0 0
TEXTURA VISUAL TEXTURA TACTIL
™ EXELENTE 0 0
m ACEPTABLE 2 2
POCO ACEPTABLE 0 1

W EXELENTE ™ ACEPTABLE POCO ACEPTABLE

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
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- Actividad de Aprendizaje: Actuacién

Tabla N°2.31
Texturas en actividad de Actuaciéon

2.5
2
1.5
1
05 5 1 5 1
TEXTURA VISUAL TEXTURA TACTIL
m EXELENTE 0 0
® ACEPTABLE 2 2
POCO ACEPTABLE 1 1

m EXELENTE m ACEPTABLE POCO ACEPTABLE
Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

- Actividad de Aprendizaje: Danza

Tabla N°2.32
Texturas en actividad de Danza

2.5
2
1.5
1
0.5 o /1 o " o0
TEXTURA VISUAL TEXTURA TACTIL
W EXELENTE 0 0
W ACEPTABLE 2 2
POCO ACEPTABLE 1 0

™ EXELENTE ™ ACEPTABLE POCO ACEPTABLE
Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

- Actividad de Aprendizaje: Artes Plasticas

Tabla N°2.33
Texturas en actividad de Artes Plasticas

4
3
2 I
1 0 I 1 I 0
0
TEXTURA VISUAL TEXTURA TACTIL
m EXELENTE 0 3
m ACEPTABLE 2 2
POCO ACEPTABLE 1 0

W EXELENTE ™ ACEPTABLE POCO ACEPTABLE

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
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- Actividad Audiovisual y Tactil: Exploracién Tactil, Recorridos Virtuales,
Juegos Interactivos y Orientacién Didactica

Tabla N°2.34
Texturas en Area de Exposiciones
3.5
3
2.5
2
o |
1
0.5 0 L 0
0
TEXTURA VISUAL TEXTURA TACTIL
™ EXELENTE 0 3
m ACEPTABLE 2 2
POCO ACEPTABLE 1 0

m EXELENTE m™ ACEPTABLE POCO ACEPTABLE

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

- Ficha de Analisis de Casos de Espacios Adaptables

- Actividad de Aprendizaje: Lectura

La ficha de andlisis fue aplicada a tres casos especiales, elegidos por sus
caracteristicas de espacios flexibles, donde los resultados se muestran en el siguiente

cuadro:

Tabla N°2.35
Espacios Adaptables en actividad de Lectura

3.5
3
2.5
2
1'5 .
1
0.5 0
0
VALORIZACION
™ ORG. EN TRAMA 3
™ ORG. AGRUPADA 2
ORG. LINEAL 0

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la lectura se muestra que un 60% se realiza en espacios

organizados por trama y 40% por espacios organizados de forma agrupada.
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Tabla N°2.36
Espacios Adaptables en actividad de Actuacion

- Actividad de Aprendizaje: Actuacion

3.5
3
2.5 3
2
1.5
1
0.5 0 0
0
VALORIZACION
® ORG. EN TRAMA 0
® ORG. AGRUPADA 0
ORG. LINEAL 3

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la actuacion se muestra que un 100% se realiza en espacios
organizados de forma lineal.

- Actividad de Aprendizaje: Danza

Tabla N°2.37
Espacios Adaptables en actividad de Danza

3.5
3
2.5
2
15 [ |
1
05 T
0
VALORIZACION
™ ORG. EN TRAMA 3
™ ORG. AGRUPADA 1
ORG. LINEAL 0

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de la danza se muestra que un 25% se realiza en espacios

organizados de forma agrupada y 75% por espacios organizados de forma en trama.
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Tabla N°2.38
Espacios Adaptables en actividad de Artes Plasticas

- Actividad de Aprendizaje: Artes Plasticas

3.5
3
2.5 3
2
1.5 l
1 |
0.5 0
0
VALORIZACION
® ORG. EN TRAMA 0
® ORG. AGRUPADA 2
ORG. LINEAL 3

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En la actividad de artes plasticas se muestra que un 40% se realiza en espacios
organizados de forma agrupada y 60% por espacios organizados de forma lineal.
- Actividad Audiovisual y Tactil: Exploracién Tactil, Recorridos Virtuales,
Juegos Interactivos y Orientacién Didactica

Tabla N°2.39
Espacios Adaptables en Area de Exposiciones

3.5
3
2.5
2
1.5 -
. ||
0.5 0 1
0
VALORIZACION
® ORG. EN TRAMA 0
® ORG. AGRUPADA 3
ORG. LINEAL 1

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

En el area de exposiciones se muestra que un 25% se realiza en espacios

organizados de forma lineal y 75% por espacios organizados de forma agrupada.
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- Ficha de Analisis de Casos de Espacios Transformables

- Actividad de Aprendizaje: Lectura

La ficha de andlisis fue aplicada a tres casos especiales, elegidos por sus
caracteristicas de espacios flexibles, donde los resultados se muestran en el siguiente

cuadro:

Tabla N°2.40
Espacios Transformables en actividad de Lectura

35
3

2.5
2

1.5 2
1 | ]

0.5
0

0
VALORIZACION
™ E. AMPLIABLE 0

®™ E. AMPLIABLE CON
MODULOS

E. DISPERSO 2

3

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

- Actividad de Aprendizaje: Actuacion

Tabla N°2.41
Espacios Transformables en actividad de Actuacion

3.5
3
2.5
2
1.5
1
0.5 0 1
0
VALORIZACION
™ E. AMPLIABLE 3
™ E. AMPLIABLE CON 0
MODULOS
E. DISPERSO 1

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
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Tabla N°2.42
Espacios Transformables en actividad de Danza

- Actividad de Aprendizaje: Danza

3.5
3
2.5
2
1.5
1
0.5 0 0
0
VALORIZACION
W E. AMPLIABLE 3
® E. AMPLIABLE CON 0
MODULOS
E. DISPERSO 0

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

- Actividad de Aprendizaje: Artes Plasticas

Tabla N°2.43
Espacios Transformables en actividad de Artes Plasticas
3.5
3
2.5
2
1.5
1
0.5 0
0
VALORIZACION
™ E. AMPLIABLE 3
™ E. AMPLIABLE CON )
MODULOS
E. DISPERSO 0

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.

- Actividad Audiovisual y Tactil: Exploracién Tactil, Recorridos Virtuales,

Juegos Interactivos y Orientacién Didactica

Tabla N°2.44
Espacios Transformables en Area de Exposiciones
3.5
25
1.%
0.5 0 0
0
VALORIZACION
™ E. AMPLIABLE 0
™ E. AMPLIABLE CON 0
MODULOS
E. DISPERSO 3

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
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Es sustancial la relacién de las variables, ya que la investigacion tiene que ser de

manera conjunta, ya que gracias a este proceso se podra verificar la hipotesis manifestada

con anterioridad, por tal razén se muestra este cuadro indicando la relacién entre las dos

variables.

Tabla N°2.45
Relacion de Variables

V2: Caracteristicas de
Espacios Flexibles

V1: Actividades Interactivas

Actividades Audio Visuales y
Téctiles

Actividades Culturales de
Aprendizaje

Escala

(3) Relacion Alta, la escala
es esencial en las actividades
audiovisuales y tactiles ya
gue genera diferentes tipos
de sensaciones y en
combinacion con la
iluminacién y textura mejora

(3) Relacion Alta, las
actividades culturales esta
muy ligada con la escala ya
que gracias a esta
caracteristica espacial el
usuario percibe confort y
trabajo conjunto con el colory

la concentracibn en los |las texturas mejora su
usuarios. aprendizaje.

(3) Relacién Alta, el color del | (3) Relacion Alta, el color del
espacio es de suma | espacio juega un papel

importancia ya que influye en

importante en combinacion

lluminacién

iluminacién artificial para las
actividades audiovisuales y
tactiles es fundamental, ya
gue los diferentes tipos de luz

Color del Espacio los usuarios generando | con la iluminacién, ya que el
dinamismo y creatividad, | usuario y para lograrlo
motivando el aprendizaje | necesita sentir un nivel de
interactivo. confort con el espacio.

(3) Relacién Alta, la | (3) Relacion Alta, Ila

iluminacién natural y artificial
son de importancia en las
actividades de aprendizaje ya
que los usuarios necesitan

intermedio  del contacto
directo del usuario con los
materiales generando al
usuario ciertas sensaciones
de dinamismo siendo que es

crean una actividad | concentracion y  confort
interactiva y mejorado el | luminico por lo que una
espacio ayuda a una mejor | buena iluminacién mejora el
concentracion en los | aprendizaje.

usuarios.

(3) Relacion Alta, las | (2) Relacion Media, en este
texturas en las actividades | tipo de actividades necesita
audiovisuales y en especial | de manera regular las
en las tactiles son muy | texturas visuales, por lo que
importantes ya que son el | las texturas tactiles son mas

Texturas

utilizadas en las actividades
de artes plasticas.
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una nueva forma de aprender
de manera interactiva.

Espacios Adaptables

(3) Relacion Alta, en las
actividades audiovisuales y
tactiles los espacios
adaptables son de mucha
importancia y en este caso
seran espacios agrupados ya
gue ayudan a una mejor
forma de interactuar con su
entorno, por lo tanto mejorar
su aprendizaje de una
manera interactiva.

(2) Relacién Media, las
actividades culturales de
aprendizaje se realiza en

espacios donde se adaptan a
la actividad del usuario, por lo
gue sencillamente no es dificil
de adecuarse al espacio ya
gue son versatiles vy
adaptables.

Espacios Transformables

(3) Relacién Alta, en las
actividades audiovisuales y
tactiles los espacios
transformables se relaciona
mucho ya que es importante
que el espacio sea flexible e
inesperado con los usuarios
con la intencién de que el

(3) Relacién Alta, las
actividades culturales de
aprendizaje fortalecen la
educacién del usuario y mas
aun si el espacio se
transforma segun las
actividades de los usuarios,
por lo que es de gran ayuda
tener este tipo de espacios

espacio pueda cambiar .
. . . que ayude a motivar
segun el tipo de actividad que .
. . . gradualmente a los usuarios y
se realice y asi poder mejorar .
o tener una mejor
el aprendizaje de una manera .
) . concentracion en su
interactiva. o
aprendizaje.
Fuente: Elaboracion propia en base a los analisis de casos y bases tedéricas
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2.5.3. Matriz de Casos
Tabla N°2.46
Relacion de Casos
Resultados
g Escala Color del lluminacion Texturas
= Espacio | Natural Artificial i
8 Casos = -
— =] _— W@ w [}
3 HHERAEEEEE R EE L E:
8 E(EE|E|Z(2|2|12]|&8|5|5|28 2 |2|51S| 5% |58 85
8 Zl=|c|E|E|S8|5|2|8|S|E[B| & [B|PE|E & 2=
= S|2= |77 |a| 2| g |=|=[8|5| = |=|-|g|=w = =
MNumerg Proyecto Aclividades = = Y Alw 1= e
Casg 1| Museo Interactive | uovicial y Tctil x % x X x
Mirador
Salas de |Caso 2 Museo de Nifios Audiovisual y Tactil b X X X %
. Papalote
Exposicion Museo Explora s -
Interactiva | Caso 3 Medellin Audiovisual y Tactil X X X b4 X
Resultados olojpt1joj21|2({0f1{2|0]|0] 2 |0O[1|{O] 2 1| 0
Caracteristica Arquitectonica Predominante
Caso1 P.ﬂuseo_lnterat.two Taller de Danza X xlx X X
Mirador
Casop| Museode Ninos Taller de Danza % | X %
Taller de FPapalote
Danzas Caso 3 Museo Explora Taller de Danza X X X X X
Medellin
Resultados 0lo|3|0|0j0Oj1]2]|3[0j0]0] O |1|[0]2 1 210
Caracteristica Arquitectonica Predominante
Caso 1 P.ﬂuseo_lnteractwo Taller de Actuacion | x X X X X
Mirador
Caso 2 Museo de Nifios Taller de Actuacion | x = X b4
Taller de Papalote
Actuacion Caso 3 Teatro Municipal de Taller de Actuacion X ® X x x
Guarda
Resultados 2]0[1]/0|0]Joj2[1]3]0j0oj0o] O J1]1[1] 1 2] 0
Caracteristica Arquitectonica Predominante
Caso 1 Museo_lnteractwo Area de Lectura X ® X X X
Mirador
) Caso 2 Museo de Nifios Area de Lectura X ® X X X
Espacio de Papalote
Lectura CasoaBlbIlotecaVennesla} Area de Lectura ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
Casa de la Cultura
Resultados 110110 1]0]3[0)2({0]1]0] 0 |JO|1]|2] 0O 310
Caracteristica Arquitectonica Predominante
Caso1 P.duseo_lnterat.two Taller de Artes Platicas x ® X X b4
Mirador
Casop| MuseodeNinos | .. ue Artes Platicas| % % x X X
Taller de FPapalote
Artes Ceniro de
Plasticas | Caso 3|Estimulacion Youji ndTaller de Artes Platicas{ x % X X %
Shiro
Resultados 2]0[1|0|0]Joj3[0]2]1]0]0] O J1]1[1] 1 2] 0
Caracteristica Arquitectonica Predominante

Fuente: Elaboracidn propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
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El propdsito principal de esta investigacidn es establecer las caracteristicas de
espacios flexibles que faciliten las actividades interactivas de los usuarios, aplicandolo en

un centro cultural de aprendizaje considerando las variables estudiadas.
Por lo que para cometer estas observaciones se mantendrd la clasificacion de los
espacios realizada para su estudio, dividiéndolos por su funcién y actividades a realizar.

Tabla N°2.47
Discusién de Resultados

Indicador

Teoria

Resultados

Discusién

Escala

Tatiana (2008) nos menciona
que los espacios de
actividades interactivas y
movimientos fisicos deben
ser espacios con escalas
monumentales o normales,
asi mismo los espacios de
concentracion deben ser en
una escala intima o normal y
por ultimo en las actividades
de expresion artistica o
espacios de lectura pueden
ser en una escala normal o
monumental, de acuerdo a la
funcién que se tenga.

Los casos 1 y 3 nos
muestran que los espacios

Por lo cual para el disefio
de un centro cultural se

de actividades de | tiene que tener en cuenta la
aprendizaje interactivo, | escala del espacio
sociales y movimientos | estableciendo que los

fisicos deben mantener una
escala mixta (normal vy
monumental), estas
escalas se pueden manejar
mediante diversas alturas
(dobles a triples alturas).
Mientras tanto en los
casosl,2 y 3 de los talleres
de danza predomina la
escala normal recalcando
la importancia del
desplazamiento corporal y
visual.

En la actividad de la
actuacion los casos 1y2
predomina la escala
monumental, teniendo en

espacios donde se realicen
actividades interactivas y
movimiento corporal deben
ser ambientes con escalas
mixtas o monumentales
mientras que los ambientes
que se necesita
concentracion deben ser
ambientes de  escala
normal o monumental y las
actividades de expresion
artistica manual pueden ser
de wuna escala mixta
(normal 'y monumental)
dependera de acuerdo a la
actividad que se realice
para que asi el usuario

cuenta el desplazamiento | tenga una mejor
corporal. apreciacion de las
Mientras que en la lectura | exposiciones de igual
se puede mantener una | manera como las

escala mixta ya que se le
puede considerar como un
ambiente especializado.

En los talleres de artes
plasticas se tiene una
escala monumental ya que
se tendra en cuenta el tipo
de actividad a realizar.

actividades que se realiza
dentro del proyecto y asi
este genere un impacto
positivo en su aprendizaje.

Color del
Espacio

Pérez (2007) menciona que
el espacio donde se
despliega un nifio, debe tener
caracteristicas que apoyen a
su aprendizaje espacial, por

En las salas de actividades
interactivas audio visuales
y tactiles de los casos 1y 2
la combinacién de colores
cédlidos 25%, frios 35% vy

Por lo tanto, los colores
para el disefio de los
espacios de un centro
cultural van a ser de
acuerdo a la actividad a
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lo que el color se debe | neutros 40% siendo el | realizar, por lo que las
mostrar en todos los | ultimo es un elemento | actividades interactivas
ambientes como una | principal para capturar la | como las audio visuales y
caracteristica primordial, | atencién de los usuarios, ya | tactiles se considerara un

siendo asi que los colores
célidos estimulan la
actividad mental por lo que
son llamativos y dinamicos
siendo asi que estos colores
reflejan conceptos como:
alegria, creatividad,
entendimiento y curiosidad,
mientras que los colores frios
reflejan conceptos como:
fortalecer la actividad
intelectual, curiosidad. Por lo
que cada color a través del
espacio ayuda al desarrollo
del aprendizaje del usuario.

que ayuda a transmitir
mejor la informacién.
Mientras que en las
actividades de talleres
como:

Taller de Actuacién: color
base el blanco, negro y
amarillo y los colores de
acento verde, naranja Yy
rojo.

Taller de Danza: color base
al amarillo y blanco y de
acento gris y amarillo.
Taller de Artes Pléasticas:
color base al amarillo y
blanco y de acento
combinacion de colores
frios y célidos.

color que genere
concentracion y dinamismo
en los usuarios, mientras
que los en las actividades
culturales de aprendizaje
se manejaran colores que
generen confort en el
espacio

ya que los colores tienen el
propésito de ayudar al
usuario a un  mejor
aprendizaje a través de
diversas actividades
interactivas.

lluminacién

Alavedra (2017) nos dice que
la iluminacion juega un rol
importante en los espacios
que se realizan actividades
interactivas, gracias a la
iluminacion ayuda a los
ambientes adecuados segun
las caracteristicas de los
espacios, si los ambientes
son para juego de nifios,
seria ideal la iluminacién
natural, en cambio si los
ambientes son amplios en
donde las actividades que se
desarrollan son la
concentracién y el
aprendizaje, la iluminacion
debe ser baja. Por ello los
espacio con mayor 0 menor
luz lograran que el usuario se
sienta comodo y pueda
interactuar con la
arquitectura.

En los casos 1y 2 de las
actividades interactivas
(audio visuales y tactiles)
se tiene que la iluminacién
predominante natural es la
lateral lo que cabe recalcar
que este tipo de iluminacién
es controlada para no
generar deslumbramiento
en los usuarios.

Mientras que en la
iluminacion artificial es la
iluminacion directa que
sera de suma importancia
ya que se hard resaltar las
exposiciones y mejorar el
aprendizaje.

En cuanto a las actividades
de aprendizaje culturales
como son los talleres:
Taller de Actuacién en el
caso 1,2y3: la iluminacién
natural adecuada son la
lateral ya que ayuda a una
mejor concentracion
mientras que la iluminacion

En este caso para el disefio
del centro cultural se tiene
gue tener en cuenta los dos
tipos de iluminacion
(natural y artificial) ya que
es necesario segun el tipo
de actividad que se de en el
espacio y que este sea
favorable para  mejor
aprendizaje del usuario
interactuando  con  los
mobiliarios o entre diversas
personas.
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Fernando, 2010 existen dos
tipos de iluminacion
artificiales y naturales, estas
se deben utilizar en espacios
de acuerdo a su actividad a
realizar: directa e indirecta.
Menciona que los tipos de
iluminacion artificial apoya
que ilumina el lugar de forma

artificial es la difusa y semi
directa permitiendo que no
haya deslumbramiento.
Taller de Danza los casos
1,2y3: la iluminacién natural
se da en mayor
predominancia la lateral y
en la iluminacién artificial la
semi indirecta.

completa, ayudando a | Taller de Artes Plasticas en
distribuir los espacios, La | los casos 1,2y3: la
iluminacion natural es un tipo | iluminacion natural que

de luz que produce impresion
y atraccion, siempre y
cuando la ubicacion de esta
luz sea la Optima,
generalmente se ubica cerca
actividades corporales o de
bastante movimiento.

predomina es la combinada
(lateral y cenital) mientras
que en la iluminacién
artificial predomina mas
semi directa ayudando al
usuario a tener una mejor
concentracion en las
actividades.

Trocellier (2013) nos | Es claro que en todos los | En el caso del disefio del
menciona que las texturas | casos la textura es muy | centro cultural debemos
impactan en nuestro | importante ya que hace que | tener en cuenta que la

aprendizaje en relacion al
espacio y a la cantidad donde
se encuentren, generando

capte el interés del usuario
y mejore su aprendizaje,
siendo asi que la cantidad

mayor cantidad de texturas
se debera aplicar en las
areas de exposiciones

[}

§ reacciones que puedan ir | de texturas minimas por | interactivas ya que esto

% desde tranquilidad hasta la | cada espacio seria de 4 | llamara la atenciéon al

= ansiedad. Asi mismo las | materiales usuario mejorando  su
texturas rugosas generan calidad de aprendizaje con
mayor ansiedad caso las diferentes actividades.

contrario de las texturas lisas
que producen otro tipos de
aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
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2.5.5. Lineamientos de Disefio

Tabla N°2.48
Lineamientos de Disefio

VI: ACTIVIDADES INTERACTIVAS DEL USUARIO

Sub

. L Indicador Lineamiento de Disefio Gréficos
Dimension

Espacio: Taller Actividad: Danzas
Usuario: Nifios y Adolescentes 6 — 17 afios y
adultos de 18 a 60 afios

Uso: Actividades de Aprendizaje Cultural

Se debe aplicar la escala normar en la actividad
de aprendizaje cultural de danzas, por lo que se
desarrolla un desplazamiento corporal, estos
espacios deben tener una altura de 2.40 m a
4.20m

4.00m

Normal

Actividad:

Espacio: Exploracion Tactil,
Exposiciones virtuales y
Interactivas y Taller gamificacion, Lectura,
Artes Plasticas
Usuario: Nifios y Adolescentes 6 — 17 afios y
adultos de 18 a 60 afios

Uso: Actividades de Aprendizaje Cultural y
Actividades Audiovisuales y tactiles

La implementacién de la escala monumental en
espacios donde se realicen actividades
interactivas genera que el usuario perciba T
libertad, tranquilidad y  concentracion 1
ayudandolo a un mejor aprendizaje, estos
espacios deben medir entre los 4.20 m a 16 m.

Actividad:

Espacio: Exploracion Tactil,
Exposiciones virtuales y
Interactivas y Taller gamificacion, Lectura,
Artes Plasticas

VD:
CARACTERIS
TICAS DE
ESPACIOS
FLEXIBLES

Monumental

3x - 10x

Escala

Usuario: Niflos y Adolescentes 6 — 17 afios y
adultos de 18 a 60 afios

Uso: Actividades de Aprendizaje Cultural y
Actividades Audiovisuales y tactiles

La escala mixta en las actividades interactivas
juega un papel importante ya que estas se
veran demostradas a través de los espacios
flexibles que ayudard al usuario a tener una
mejor concentracion, dinamismo, asi como la
decision de experimentar y crear, por lo que su
altura sera variable.

Mixta

Actividad:
Exploracién  Tactil,
virtuales y
gamificacion,
Lectura, Artes
Plasticas

Espacio:
Exposiciones
Interactivas y Taller

Color del
Espacio
Colores
Calidos
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Usuario: Niflos y Adolescentes 6 — 17 afios
y adultos de 18 a 60 afios

Uso: Actividades de Aprendizaje Cultural y
Actividades Audiovisuales y tactiles

Utilizar colores como el amarillo y el naranja
en espacios donde se realice actividades En
las actividades culturales de aprendizaje se
mostraran colores calidos 25% como color
base el ocre, blanco y anaranjado, estos
tipos de colores iran variando de acuerdo a
la actividad que se realice ya que estos
colores producen en los usuarios
concentracion, tranquilidad y dinamismo.

Colores calidos

C

Colores Frios

Espacio: Exposiciones Interactivas

Usuario: Nifios y Adolescentes 6 — 17 afios
y adultos de 18 a 60 afios

Uso: Actividades de Aprendizaje Cultural y
Actividades Audiovisuales y tactiles

Actividades interactivas de audio visuales y
tactiles: usar colores como verdes, azules
35% y neutros 40% por lo que este Ultimo
hara que resalten los demas colores. Estos
Colores no podran ser excedidos ya que
puede cansar la vista de los usuarios
generando algunos problemas como dolores
de cabeza.

Colores frios

lluminaciéon

lluminacién artificial

Actividad:
Exploracién  Tactil,
virtuales y
gamificacion

Espacio:
Exposiciones
Interactivas

Usuario: Nifios y Adolescentes 6 — 17 afios
y adultos de 18 a 60 afios

Uso: Actividades Audiovisuales y tactiles

En las actividades audiovisuales, tactiles se
utilizara la iluminacién directa y semi directa
para que el usuario tenga una mejor
concentracién y dinamismo:

llum. Directa: utilizacién de lamparas tipo
industrial y dicroicos.

llum. Semi Directa: utilizaciéon de luces led
direccional y cintas led.

llum. Semi Directa

lluminac

Natural

Actividad: Danzas,

Espacio: Taller Pintura y Actuacion

Usuario: Nifios y Adolescentes 6 — 17 afios

Uso: Actividades de Aprendizaje Cultural
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En las actividades de aprendizaje cultural se
utilizardn la iluminacion lateral, cenital y
combinada ya que en estos tipos de actividades
requiere una iluminacién que no deslumbre la
vista y mejore la concentracion en la actividad
que se realice.

llum. Cenital: mejorara los espacios en tener
una alta distribucion luminica, es por eso que
son usados en espacios de aprendizaje o que
conlleven a una responsabilidad como son los
talleres.

llum. Lateral: El uso de este sistema de
iluminacion debe ser utilizada en espacios de
aprendizaje culturales (Talleres), los cuales
necesitan la adecuada iluminacion ya que los
usuarios pasan gran tiempo en estos espacios.
I. Combinada: Uso donde se desarrollan
actividades de movimiento corporal o
recreativas, logrando que el usuario tenga un
mejor campo visual.

Texturas

Textura Tactil

Textura Visual

Actividad:
Exploracion Tactil,
virtuales y
gamificacién /
Lectura, Artes
Plasticas, Danza,
Lectura

Espacio:
Exposiciones
Interactivas y Taller

Usuario: Nifios y Adolescentes 6 — 17 afios y
adultos de 18 a 60 afios

Uso: Actividades de Aprendizaje Cultural y
Actividades Audiovisuales y tactiles

Las texturas deben ser aplicadas en todos los
ambientes de las actividades interactivas, ya
que permite que la vista de los usuarios penetre
en las superficies y ayudan a capacitar la
veracidad del material

Flexibilidad Espacial

Organizacién Agrupada

Actividad:
Exploracion Tactil,
virtuales y
gamificacion

Espacio:
Exposiciones
Interactivas

Usuario: Nifios y Adolescentes 6 — 17 afios y
adultos de 18 a 60 afios

Uso: Actividades Audiovisuales y tactiles

En las actividades de aprendizaje se aplicara
este tipo de organizacién agrupada ya que
acoge espacios que se interrelacionen por
proximidad, consiguiendo un espacio flexible,
ayudando a los usuarios a tener dinamismo y
creatividad.

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo y bases tedricas.
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2.6. Marco referencial

El presente proyecto se basa en el estudio y desarrollo de espacios arquitecténicos
basados en las actividades interactivas que puede realizar el usuario para mejorar su
aprendizaje y desarrolle sus capacidades educativas, sociales, culturales y fisicas. Debido
gue en la ciudad de Cajamarca se busca fomentar la cultura y el aprendizaje, asi el Centro
Cultural favorecera el futuro académico, y el proyecto tendrd un impacto sectorial en la
ciudad de Cajamarca. Por lo que el terreno se encuentra ubicado en una de las vias
principales que cruza la mayor parte de la ciudad de Cajamarca, este predio se encuentra
rodeado de equipamientos educativos, administrativos, residenciales y recreativos que
fortalece al proyecto.

Figura N°2.5
Referencias y Datos del Sector

SECTOR 13 - SAN MARTIN

128 MANZANAS 32.3Ha

BARRIO VICTOR RAUL

03 MANZANAS 1.86 Ha

o O

oS % secroris - 1328 Ha
© 77 ' _SAN MARTIN ] )

SECTOR BASE 2

03 MANZANAS 5.66 Ha

|URBANIZACION LOS DOCENTES

03 MANZANAS 5.66 Ha

LOTIZACION AJOSCANCHA

11 MANZANAS 10.32 Ha

URBANIZACION EUCALIPTOR

06 MANZANAS 1.7 Ha

BARRIO HUACARIZ

02 MANZANAS 0.92 Ha

-

‘ [ TERRENO
\ 2.04 Ha

Fuente: Elaboracion propia en base a trabajo de campo

Las principales caracteristicas del sector 13 son que el 75 % de las manzanas son
de forma ortogonal, el 25 % son de forma irregular, donde encontramos viviendas de tipo
comercio y taller. En la distribucion de las manzanas encontramos que obedece a los
factores externos del sector (quebradas, rios, vias principales, etc). El 60 % del sector esta
distribuido en manzanas y lotes y el otro 40 % de sector esté distribuido en parcelas o lotes

de gran extension.
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Figura N°2.6
Referencia de Equipamientos cerca al Terreno
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOTIZACION
COMPLEJO DEPORTIVO ‘ ‘
QUAPAQ RAN SECTOR BASE 2
b @ escBEe
MUNICAPILIDAD PROVINCIAL ® o~ ) URBANIZACION DE LOS DOCENTES
DECAIAMARCA | L s oo / PLAZUELA DOCENTES UNIVERSITARIOS
@ s®
— e00000 .
b 00 ® o0/ :
OVALOMUSICAL | ANGRI0 GILLERMO LRREL0 :E : :.. ’-:“m ~ J TERMINAL TERRESTRE
ee
VO PESVTTAMIENTOSIN MERCADO ZONAL SUR
VIADLFVITAMENJOSUR = — - — — = g = LEYENDA
TERRENO POSTES DE LUZ
CANAL EL INGENIO RIO Y QUEBRADA BUZON DE DESAGUE
| SERVICIO DE AGUAY EQUIPAMIENTO
‘ | DESAGUE EDUCATIVO
BARRIO SAN MARTIN VEGETACION ®
CAJAMARCA HUACALOMA BARRIO SAN MARTIN MAESTRO DE CAJAMARCA
Fuente:

Elaboracion propia en base a trabajo de campo

2.7. Marco normativo

Los centros culturales son premeditados para entretener y recrear al usuario de una
manera psicoldgica y cultural, por lo que esta sujeta a ciertos reglamentos, no obstante, en
el Pert no existe un reglamente sefialado para los Centros Culturales, es por eso que
cuando se menciona el reglamento para dicho proyecto se toman en cuenta multiples

parametros de otros proyectos que ayuden a complementar el Centro Cultural.

Segun la comision de cultura de Madrid un Centro Cultural son aquellos espacios y
equipamientos municipales dirigidos hacia la ciudadania en el ambito de la cultura y estos
proyectos son gestionados de una manera directa municipal, delegada privada, gestiéon

social o ciudadana sin &nimo de lucro.

Tabla N°2.49
Cuadro Normativo
Criterio Norma Fuente
Entre los criterios basicos para la ubicacién del FEMP
equipamiento de cualquier uso esta la accesibilidad y (Federacion
conectividad ya que acceder a ellos deben ser posibles Esparfiola de
para todos los residentes y visitantes. En el caso de Municipios y
Accesibilidad equipamientos culturales en el cual se manejan aforos y Provincias —
movilizaciones importantes se recomienda su ubicacion g—:‘uua de
sobre vias importantes y en zonas compatibles con usos Estan:jares de
0s
culturales. . .
equipamientos
culturales)
Es necesario considerar los distintos parametros | NTIE — 2017
Clima climaticos que lo componen, los cuales son: temperatura, (Normativa
humedad, radiacién solar, viento, nubosidad vy Técnica de

Rodriguez Chicoma, R. Pag. 87



A

4 UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

“Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
caracteristicas de espacios flexibles que faciliten las

actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el

afo 2020”
pluviometria. Estos parametros nos ayudan a entender el | Infraestructura
comportamiento del medio natural en que se ubica un Educativa)
proyecto de infraestructura educativa, de modo que nos
permita saber qué ventajas podemos aprovechar y qué
elementos climéticos se deben de considerar.
Una adecuada orientacion beneficia a la estructura
organizativa del proyecto, asegurando las condiciones de | NTIE — 2017
Orientacion del confor.t R habitabilidaq (acustico, luminico, térmico, (Normativa
Edificio accesibilidad y seguridad) y buscando adecuadas Técnica de
estrategias para lograrlo, como por ejemplo una | Infraestructura
ubicacion adecuada de los talleres, exposiciones para Educativa)
asi poder mitigar los ruidos.
- Las dimensiones minimas de un espacio de
estacionamiento seran: Cuando se coloquen: Tres o
maés estacionamientos continuos, Ancho: 2.50 m
- Debera proveerse espacios de estacionamiento
Estacionamientos accesibles para los vehiculos que transportan o son RNE
conducidos por personas con discapacidad, cuyas
dimensiones minimas seran de 3.80m de ancho x
5.0m de profundidad, a razén de 1 cada 50
estacionamientos requeridos
Es posible el uso y/o construccion de un semisétano,
siempre y cuando se resuelvan los aspectos | NTIE — 2017
Uso de conc.ernientes a ventilapién e ilumina.c,ién de los (Normativa
Semis6tano ambientes aledafios mediante la separacion adecuada Técnica de
de las edificaciones, asi como la eliminaciéon de aguas | Infraestructura
negras y grises, y la evacuacién de los usuarios de dicho Educativa)
nivel en forma rapida y segura a la salida o nivel seguro.
El asunto de la iluminacion natural requiere ser analizado
adecuadamente, mediante el estudio luminico | NTIE — 2017
correspondiente y segln la zona bioclimatica donde se (Normativa
lluminacién implante el local educativo. La luminosidad no solo Técnica de
depende de la no obstruccion de los elementos sino | Infraestructura
también del nivel de luz de dia, del material y el color con Educativa)
que se conforman las superficies reflejantes.
EL R.N.E. (Reglamento Nacional de Edificaciones ‘2005’)
nos define a los servicios comunales como edificaciones
para servicios comunales a aquellas destinadas a
desarrollar  actividades de  servicios  publicos
Servicios complementarios a las viviendas, en permanente relacion RNE
Comunales funcional con la comunidad, con el fin de asegurar su
seguridad, atender sus necesidades de servicios y facilita
el desarrollo de la comunidad. Particularmente
verificaremos a servicios culturales, los cuales son
compatibles con nuestro terreno.
Foyer: 08-2.0 m2 x persona 1/6 nimero de participantes
Auditorios Guardarropa 0.1 m2 x persona SS. HH. 1 x c/75 personas RNE
3/5 damas 2/5 varones.
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Sala de Espectadores: Volumen de éareas requerido
mayor e igual 5 m3 / persona h = 2.80 Superficie por
butaca minimo: 0.50 x 0.80 m Superficie x espectador
mayor o lgual a 0.65 m2.

Escenarios: 200 personas a mas escenario menor o igual
30 m2

- Segun el SISNE, para museos, sala de exposiciones,
galeria, etc. el indice a utilizar es 0.15 m2/hab.

- La altura minima de las salas sera de 3 metros.

- Las hojas de las puertas deberan abrir hacia el exterior
y estaran colocadas de manera que al abrirse no
obstruya ningun pasillo, escalera o descanso, y tendran
los dispositivos necesarios que permitan su apertura

Area de _ _
Exposicién con el simple empuje de las personas que salgan. SISNE
Ninguna puerta se abrira sobre un tramo de escalera
sino a un descanso minimo de 1 m de ancho.
- Se contard con servicios sanitarios separados para
cada sexo los que contaran con: Hombres: un inodoro,
3 urinarios, 2 lavatorios. Mujeres: 2 inodoros,1
lavatorio. En ambos casos para una capacidad de 225
personas.
Actuacion: la superficie estimada entre 60 m2 y 100 m2
(2.5 m2 a 6 m2 por usuario)
Potencia Eléctrica: 25 a 63 A
Altura: entre 4y 6 m
Colores: Obscuros
lluminacion  Natural: si. Con posibilidad de
oscurecimiento
Observaciones Generales: accesos amplios
Danza: la superficie estimada entre 60 m2 y 100 m2 (2.5
m2 a 6 m2 por usuario)
Potencia Eléctrica: 25 a 63 A Régimen
Talleres Altura: entre 4 y6m Legal de
Colores: Opcionales Bogoté

lluminacién  Natural: si. Con posibilidad de
oscurecimiento

Observaciones Generales: accesos amplios

Artes Plasticas: la superficie estimada entre 30 m2 y 70
m2 (2 m2 a 3 m2 por usuario)

Potencia Eléctrica: 25 a 63 A
Altura: 4 m como minimo
Colores: claros

lluminacion  Natural: si. Con posibilidad de
oscurecimiento

Observaciones Generales: accesos amplios

Exposicién de Se refiere a piezas, documentos, ejemplares de | Normativa de

Tecnologia animales, muestras y objetos que suministran las Museos de
Venezuela
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ciencias basicas como la biologia, la quimica, la
matematica y la fisica.

Bibliotecas

- Normas de Capacidad: relaciéon que existe entre el
namero de habitantes y el nimero de volimenes para
determinar el cupo simultaneo de la biblioteca

- Normas de Espacio: son las superficies que se
requieren por lector para obtener cada una de las
areas que integran biblioteca.

- Normas de Confort: espacios minimos para que el
proyecto destinado a biblioteca sean habitables

Direccion de
Bibliotecas
Pulblicas
(Caracas,
Venezuela)

Requisitos de
Seguridad

Las edificaciones, de acuerdo con su uso, riesgo, tipo de
construcciéon, materiales de construccién, carga
combustible y nimero de ocupantes, deben cumplir con
los requisitos de seguridad y prevencion de siniestros que
tienen como objetivo salvaguardar las vidas humanas,
asi como preservar el patrimonio y la continuidad de la
edificacién.

a) Cumplir el presente RNE — A.130 de ser viable b)
Adecuacion en su totalidad a los requisitos establecidos
en el codigo NFPA 101 - capitulos de edificaciones
existentes (como estrategia completa). c) Analisis de
riesgo de incendio, carga combustible, velocidad de
propagaciéon de incendios; con el propésito de
dimensionar una estrategia. de proteccion contra
incendios que asegure la proteccién a la vida y que sea
aprobado por la Autoridad Competente de acuerdo a la
Ley 27067.

RNE

Fuente: Elaboracion propia en base a Normativas para Centros Culturales y otros equipamientos
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CAPITULO 3. ETAPA PROYECTUAL

3.1. Idearectoradel proyecto

El centro cultural representa una funcion de espacio dinamicos y atrayentes donde
se desarrolle actividades culturales, aprendizaje y recreativas, esto permite que los
usuarios sean participativos logrando un espacio adaptable a su entorno. Asi mismo
teniendo en cuenta una forma que sea flexible y que se adapte a las necesidades

mejorando las condiciones del usuario en relacion con su aprendizaje.

3.1.1. Imagen objetivo

El disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje en la ciudad de Cajamarca nace de
un criterio del pasado que es Huacaloma (centro arqueolégico esta conformado por
plataformas rectangulares de piedra con diversas ampliaciones), este proyecto debe ser
un instrumento de aprendizaje variado con es espacios flexibles para cooperar con la
cultura, atesorar y propagar para que asi tenerla siempre vigorosa y progresiva.

Figura N°3.1
Imagen de Proyecto con Entorno

Fuente: Elaboracion propia en base imagen del OA

El proyecto centro cultural tiene como proposito ofrecer a los nifios y jovenes
espacios flexibles que a través de las actividades interactivas y culturales de aprendizaje
mejoren su calidad de vida, no obstante, estas actividades no solo se daran dentro del
proyecto sino que también se vinculara con su entorno, por lo que la volumetria del proyecto
se aplicara iluminacion artificial, identificacion con la textura generando que la fachada sea

llamativa y moderna, hacia la poblacion de Cajamarca en especial a los nifios y jévenes.
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Figura N°3.2
Relacion del Terreno con sus Vias de Acceso
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Fuente: Elaboracion propia a criterios de disefio arquitectonicos

Figura N°3.3
Relacién del Proyecto + Condiciones Climaticas
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Fuente: Elaboracion propia a criterios de disefio arquitecténicos
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Figura N°3.4
Relacién del Proyecto + Integracion al Entorno
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Fuente: Elaboracion propia a criterios de disefio arquitectonicos

La propuesta de disefio del Centro Cultural de Aprendizaje es la de estimular la
curiosidad del usuario a través de varias secuencias de espacios abiertos y cerrados. Una
de las caracteristicas del proyecto es la relacion interior de sus espacios, ya que todas las
actividades de aprendizaje se encuentran agrupadas por cada bloque o volumen. Asi
mismo el proyecto genera una conexién con un parque exterior la cual se realizan
actividades de aprendizaje. El proyecto utiliza espacios que sean identificables para los

usuarios y asi este se sienta mas cémodo recorriendo y aprendiendo cosas nuevas.
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3.1.2. Conceptualizaciéon (descripcion breve)

Tabla N°3.1
Proceso de Conceptualizacion

Descripcién Grafica

La idea del proyecto inicia en rescatar y
repotenciar los lugares culturales que se
encuentran en la ciudad de Cajamarca, en
este caso se trata de hacer sobresalir al
centro arqueoldgico “Huacaloma” que es
un legado en piedra y habla sobre una
parte de la arquitectura ancestral que tiene
Cajamarca.

Adaptable

Al tener como materia prima a la piedra,
tenemos como un elemento principal a una
sorprendente obra de ingenieria hidraulica
gue son los acueductos de cumbre mayo,
vinculdndose con la cultura Huacaloma y
Lyzon, gracias a la forma del acueducto
estos elementos irdn convirtiendo de un
elemento solido en algo mas dinamico,
generando un volumen mas interesante.

s

Diverso

Dinamico

En el resultado del volumen trata de
concentrar una identidad que se pone en
demostracion una secuencia en tres
tiempos, donde la piedra y su escala son
los elementos mas protagdnicos en una
cultura rica en historia, mitica y cultura.

Un centro cultural de aprendizaje es una red de servicios hacia la
comunidad, donde la participacion del usuario representando una
oportunidad para mejorar el bienestar de los habitantes, asi mismo
contribuye a difundir la cultura de la ciudad, dando confort y recreacién
para el usuario y las necesidades de capacitacion y aprendizaje.

1

Fuente: Elaboracion propia en base a la idea rectora del proyecto
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3.2. Integracion del proyecto al contexto

El terreno se encuentra en el sector 13 de la ciudad de Cajamarca, donde es un
sector en estado de crecimiento, rodeado de diversos equipamientos tanto educativos,
administrativos, recreativos, etc. El proyecto se integra de manera afable a su entorno
inmediato con una arquitectura que respeta, promueve la intensién de sostenibilidad. Las
edificaciones de su entorno son mayormente viviendas de diferentes alturas creando un

perfil urbano irregular.

Asi mismo el predio se encuentra ubicado en una via principal de doble sentido, que
conecta gran parte de la ciudad de Cajamarca.

Figura N°3.5
Imagen de Proyecto y su Entorno

Aprendizaje
+* "%« Interactivo
olgly
.

Perfil Urbano
Irregular
Conocimiento

Cientifico Perfil Urbano
Irregular

Vinculo de la Volumetria
con el Exterior

~©

Fuente: Elaboracion propia

En los alrededores del predio, coexisten una gran cantidad de nifios que se encuentra
en la etapa de desarrollo, por lo que el proyecto a través de su volumetria e integracion con
el exterior mostrando el aprendizaje de una forma interactiva hace que el usuario pueda
aprender y desarrollar el lado artistico y asi experimenten a preservar la cultura como su

entorno inmediato.

3.3. Funcionalidad

Las actividades de aprendizaje interactivas se caracterizan entre la reciprocidad del
usuario y un sistema informativo, video u otro. La calidad del aprendizaje interactivo sera
el producto de los espacios y los recursos que condesciendan al usuario formar un proceso

de aprendizaje y participacion comunicativa de diferentes maneras.
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3.3.1. Anélisis sobre la funcién de los espacios a disefiar

- Sala de Exposiciones Interactivas: en este tipo de actividades el espacio donde se
realiza deben ser amplios y flexibles, capaces de agrandarse y reducirse para que asi se
pueda adaptar a cualquier tipo de necesidad. Por lo que los mobiliarios de exposiciones
deben ser accesibles para todo tipo de publico, a esto se debe considerar las alturas de
los mobiliarios segun el tipo de exposicion. Segun la horma de Museos de Venezuela se
necesitara 1.20 m libres en torno del mobiliario expuesto. Ver Lamina Antropométrica 02.

- Sala de Lectura: Plazola (2002) nos indica que los espacios de lectura deben tener las
instalaciones correctas para el confort y la seguridad de los usuarios, por lo que estos
ambientes estan destinados a guardar libros, manuscritos y conservar el conocimiento

para que asi pueda ser difundido entre los usuarios. Ver Lamina Antropométrica 03

Figura N°3.6
Distribucion de una Biblioteca
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- Talleres de Aprendizaje: en este tipo de actividades se realiza un aprendizaje que
une la teoria con la practica por lo que estos tipos de espacios deben ser amplios con
el equipamiento adecuado para realizar cierto tipo de actividades que incentiven y
faciliten al usuario tener un mejor aprendizaje, por lo que los espacios recomendados
de estos talleres son entre 60 m2 y 120 m2 considerando de 4 a 6 m2 por persona y
una altura promedio de entre 4 a 6 m. Ver Lamina Antropométrica 04

Figura N°3.7
Movimientos Corporales

“Parte B, donde se A INOrMAcIon ax
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holaures.
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—g i E 144 aess |
ESPAC. PARA DANZA Y PRACT. DE EJERCICIOS/ (FT

REQUISITOS DE ALTURA DE TECHO
Fuente: Paneros, Julios, Zelnik Martin, 2010

3.3.2. Diagramas de funcionamiento -interrelaciones entre ambientes-.

Los diagramas de funcionamiento nos ayudaran a darnos cuenta de la relaciéon entre

espacios arquitecténicos que lo compone el proyecto.

- Matriz de Relacion entre Zonas:

Tabla N°3.2
Matriz de Relacién entre Zonas

Zona Administrativa

Zona de Aprendizaje
interactivo
Zona de Aprendizaje
Cultural
Zona de Servicios
Generales

Alta Relacion

Baja Relacion

Fuente: Elaboracion Propia
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- Diagrama de Flujo de Circulaciones
El diagrama de flujos ayudara a una descripcién visual con los espacios implicados del
proyecto, donde se mostrara la relacion secuencial que tienen los espacios, por lo tanto,
ayudara a una rapida comprension de cada actividad que se realice en cada espacio y asi

mismo la relacion con los demas espacios del centro cultural.

Figura N°3.8
Diagrama de Zona Administrativa

ADMINISTRACION

LEYENDA

Direccion de
Circulacién

Ingreso Principal

Zona Administrativa

Zona Complementaria

HER|

Fuente: Elaboracion Propia en base a Matriz de Relacion
El &rea receptiva - administrativa es el area de recepcion, control, comercial, de ensefianza

y administrativo de todo el centro, a su vez es el punto donde el usuario recibe la primera
impresion.
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Figura N°3.9
Diagrama de Servicios Culturales

75%

RESTAURANTE

75% 25%

SuMm

LEYENDA

Direccion de
Circulacién

Ingreso Principal

Zona Administrativa

NEN!

SUM

Fuente: Elaboracion Propia en base a Matriz de Relacion

Lo constituyen aquellos que ofrecen servicios dedicados a la reconstitucion fisica y mental

de los Usuarios. Lo configuran el area de restaurante y SUM.

Figura N°3.10
Diagrama de Zona de Aprendizaje Cultural

APRENDIZAJE CULTURAL

LEYENDA

Direccion de
Circulacién

Ingreso Principal

Bl

Aprendizaje Cultural

m
m
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Figura N°3.11
Diagrama General

Fuente: Elaboracion Propia en base a Matriz de Relacién

El diagrama de burbujas, es de suma importancia ya que ira proporcionalmente con

Figura N°0 5
Diagrama de Aprendizaje Interactivo

Zona de Talleres
___________ “Area de Tunel
Glratodn
[Depésito. Bibliote: Zona Aprcnd
| Exposiclones Area de los
Taller de Teatro Taller de Danza | Biblioteca Tomponlu Sentidos
: [Area de Historia { Ecaleras | ‘l doteca Tecnologica i' e a7 | Toml |
| de 13 a mas anos a13:ﬁos Ecaleras
- | SS.HH |
3 Cuarto de _s]alu
| control
1 Sala de Lud
|
§ ‘ Taller de
Taller de Pintura CIIIdo “
o Escultura A"‘"m“‘m

las zonas descritas del programa arquitectonico, en el proyecto del centro cultural cuenta
con 13 principales zonas, por lo que se cre6 cada zona con relacion de proporcion e
influencia. El diagrama de burbujas por esclarecimiento es una gréafica representativa que
nos servira para la planificacion y organizacion de los espacios en una etapa preliminar y

posteriores para el proceso del disefio.
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Figura N°3.12

Diagrama de Burbujas /
Ingreso
Principal

A )vl\ I . Estacionamiento
Estacionamiento / Publico

Administrativo q—_\ Control

Zona
Administrativa I
/—_}% Anfiteatro
V4
Zona de Area
Cultural i Plaza
Recepcién

>
i / Tehoms
A

Zona de dl —?L

Conocimiento '
Cientifico Zona de
aprendizaje:
C}"_\. Biblioteca
S LEYENDA
aprendizaje
Personal B ¥ Puertas 4)
Ventanas P
Ingreso Principal| —>

Fuente: Elaboracion Propia en base a Matriz de Relacién
El diagrama de flujos de circulaciones, se concretara mediante lineas donde se pueda

apreciar el flujo: alto (3 lineas), medio (2 lineas) y bajo (1 linea). Por lo que se incluyeran

todas las zonas del proyecto.

Figura N°3.13
Diagrama de Flujo de Circulaciones

Ingreso
1 e |
) «—— Principal Contrg

Il ——

"= Control

[ |~ 1

Control

Plaza
Recepcion
LEYENDA:
" rf\\ Relacién Principal
/ l TT T T M l \ ———  Relacion s.cu:ma
~————  Relacién Terciaria
W Flujo
— Alto
= =] = o
V- VR
VI VI &  Flujo Bajo
Fuente: Elaboracion Propia
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3.3.3. Programa arquitecténico: areas/ ambitos y espacios abiertos a disefar

El programa arquitectonico esta planeado en base a al andlisis de oferta y demanda
estudiada para este caso en la ciudad de Cajamarca, examinando la poblacién
cuantitativamente y su valoracion social, y a la vez, cumple con los ambientes basicos que

requiere un centro cultural infantil de acuerdo a la normativa de sedesol y RNE.

Se han programado de acuerdo a la normativa analizada 9 zonas particulares por su
funcién, directamente relacionadas, que permitiran el correcto desarrollo del Centro
Cultural de Aprendizaje, de modo que cada zona se complemente con la otra, teniendo
espacios que responden su funcién. La capacidad total del Centro Cultural es de 350 nifios
y adolescentes, esta dada por la suma de la capacidad total de las zonas de exposicién y
talleres propuestos, en base a la demanda en Cajamarca de actividades culturales y la

poblacion estudiantil.

Para este caso es en la ciudad de Cajamarca ya que por las diferentes necesidades
y demandas que estos requieran y que esté de acuerdo a la normativa. Se describen la
relacion de ambientes que albergara el proyecto, por lo que contard con horarios
establecidos, debido a que se atenderd a los usuarios dependiendo a su edad. Ver Anexo
22

3.4. Solucion arquitecténica

El proyecto estd dado por 4 niveles, ademas cuenta con techos con pendientes de
3% y 8%, asi mismo cuenta con en la fachada con una trama modulada que da forma al
proyecto, todas sus vistas principales estan dadas hacia un area de recreacion al aire libre,
los muros de la volumetria de la fachada estan compuestos por placas cempanel rugoso
generando asi un aspecto de una arquitectura ancestral que en este caso seria la piedra
gue es la materia prima. En las siguientes imagenes se mostrara algunos de los espacios
principales del Centro Cultural.

Figura N°3.14
Elevacion Principal

Cubierta con
> Danteints de 797 .
Fachada moderna Pendiente de 2% Cubierta con

modulada Pendiente de 10%

Panel iR AR 25k
Campanel |

- — rhaque
‘ F I lpeincipal »

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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3.4.1. Esquemas 3D y propuesta volumétrica simple (sin detalles, sin puertas o

ventanas) del proyecto.

El proyecto se encuentra distribuido en cuatro volumetrias, de las cuales tres bloques
de manera jerarquica estan dedicadas al aprendizaje interactivo a través de espacios
flexibles, donde sus vistas principales estan orientados a un gran parque central, los
blogues mantienen una arquitectura moderna regida por una por una trama modulada, esto
genera que haya un modelo estructural y un control de luz denominado “parte sol”, con esto
se busca reinterpretar los elementos conceptuales, se logra una flexibilidad espacial
permitiendo tener ambientes o espacios abiertos y dinAmicos. En las siguientes imagenes
se mostrara algunos de los espacios principales del Centro Cultural.

Figura N°3.15
Volumetria Implantada y Contexto

S

o

=

+. “‘ 1“ | .'[l;' “-

g—

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico

El proyecto se acopla al contexto inmediato y al terreno ofreciendo al sector 13 una
gran plazuela de recreacion y aprendizaje para todo tipo de usuario, los acabados del
proyecto seran en base a una combinacion de la modernidad (tecnologia) que se dara a
través de espacios limpios y coloridos, teniendo en cuenta la actividad de aprendizaje que
se realice y lo rustico en base a materiales de la zona que podréan ser utilizados en los
talleres ya que este tipo de materiales dan calidez y ayudan a la concentracion.
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Aplicacion de Lineamientos en el Disefio del Centro Cultural de Aprendizaje

La demostracion de la aplicacion de los lineamientos en el Centro Cultural se dara a través
de imagenes 3d y asi poder comprobar fundamentalmente las particularidades del espacio

arquitecténico, que estan dadas a través de las variables.
Imagenes 3D
- Escala

Se observa en las imagenes tanto en la zona exterior como interior del proyecto que se
aplicaron los diferentes tipos de escalas en los espacios del proyecto para asi poder ayudar

al usuario a tener un mejor aprendizaje.
Figura N°3.16

Tipos de Escala en el
Exterior del Centro Cultural

— ESCALA MIXTA

» Se aplicara una escala
Mixta  (monumental vy
normal) en la fachada
principal para jerarquizar
el ingreso, generando que
el usuario perciba libertad
en las actividades a

__________________________

e Se aplicara una escala
aplastante en exterior del
proyecto, logrando que
este llame la atencion del
usuario, generando en el
la incentiva para aprender
nuevas cosas de manera

Fachada del Centro Cultural
Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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Figura N°3.17
Tipos de Escal

Tipos de Escala en el
Interior de la Zona de
Aprendizaje

e Este tipo de escala
ayudara al usuario a
realizar sus actividades
con mas libertad vy

E ESCALA NORMAL

e Este tipo de escala
lograra confort y la
seguridad de realizar las

ESCALA INTIMA

e Este tipo de escala lograra
confort en recorrido.

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico

- Color del Espacio

En las siguientes imagenes se observan las combinaciones en porcentajes de los colores
tanto frios, célidos y neutros, estos son de gran importancia ya que generan en las

participantes sensaciones de actividad, creatividad y concentracion.

Figura N°3.18
Fachada Principal

- Tipos de Colores en el
Exterior del Centro Cultural

e Este tipo de colores
generan el usuario
energia y determinacion
para mejorar su

e Este tipo de colores
generan serenidad
mejorando la
concentraciéon para el

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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Figura N°3.19
Tipos de Colores - Sala de Conocimiento Cientifico

Tipos de Escala en el
Interior de la Zona de
Aprendizaje

o Este tipo de colores daran
flexibilidad espacial
logrando que el usuario
tenga un aprendizaje

e Este tipo de colores
estimulara la actividad
mental de los usuarios

40% COLORES
NEUTROS

o Este tipo de colores mejorara
la concentracién de los
usuarios, asi mismo resaltara
los demas colores.

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectdnico
- Tipo de lluminacion

Se muestra en las imagenes la combinacion de la iluminacién en los diferentes ambientes

ayudando asi al usuario a una mejor concentracion y aprendizaje.

Figura N°3.20
lluminacién Natural - Zona Cultural

Tipos de lluminacion
Natural y Artificial

lluminacion Artificial:
Semi directa

[luminaciéon Cenital —
no exceder al 25%

lluminacién Lateral

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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Figura N°3.21
lluminacion Artificial Zona de Aprendizaje Personal

Tipos de lluminacién
Natural y Artificial

lluminacién  Directa:
llumina al ambiente y !
mobiliarios

lluminacion Indirecta

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico

- Tipos de Textura

Figura N°3.22
Tipos de Texturas Zona Cultural

Tipos de lluminacion
Natural y Artificial

Textura
Visuales

Texturas Lisa

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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Figura N°3.23
Flexibilidad Espacial Zona de Aprendizaje Personal
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Tipos de Espacios en el
Centro Cultural

Espacios Modulares
a través de trama.

Espacio Ampliable a
través de modulos

Espacios Ampliable a
través de tabiqueria
— movil. !

________________________

Espacio Disperso a
través de mobiliarios

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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3.5. Memoria descriptiva
3.5.1. Arquitectura

A) GENERALIDADES

El proyecto denominado “Centro Cultural de Aprendizaje en la ciudad de Cajamarca”
es una obra destinado y orientado fundamentalmente al ambito del aprendizaje interactivo,
creacion, cultura, recreativo y difusion de las artes en la poblacidon cajamarquina a través
de las caracteristicas arquitectdnicas de espacios flexibles en el disefio del Centro Cultural.
B) UBICACION Y CARACTERISTICAS DEL TERRENO

El terreno donde se programé el proyecto, se encuentra ubicado en la Av. Via de
Evitamiento Sur, colinda con el colegio Antonio Guillermo Urrélo y la Universidad Nacional
de Cajamarca, ademas se encuentra cerca del centro arqueoldgico Huacaloma; en el
distrito, provincia y departamento de Cajamarca. Cuenta con un area de 15363 m2.

Figura N°3.24
Plano de Ubicacién

~
2msos | I |
3 msos FAAA
e AN
KA
PER0
CUADRO NORMATIVO
PARAMETROS R.N.E PROYECTO
ZONIFICACION R4 R4
SECTOR 13 -
usos UNIFAMILIAR - MULTIFAMILIAR Centro Cultural
DENSIDAD NETA 330 Hab/Ha. 500 Hab/Ha. Multifamiliar 300/ 500 Hab/Ha
AREA DE LOTE 120 - 200 m2 140 m2
s COEFICIENTE DE EDIF. 1.5-1.8 0.7489
% AREA LIBRE 30 % 60 %
g - ALTURA MAXIMA 5 pisos 4 pisos
- M FRENTE MINIMO 8.00 mt 100.07 mt
+ 1 ESTACIONAMIENTO - 27

Fuente: Elaboracion Propia
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C) PLANEMIENTO ARQUITECTONICO

El proyecto de Centro Cultural se divide en 4 espacios que estan orientados y
estimulados al aprendizaje, a la recreacion a través del juego y la experimentacion, lo cual
promueve el conocimiento a través de la creatividad a temas como la cultura, el arte, la
tecnologia y la proteccion del medio ambiente de una manera interactiva, por lo que se
veran favorecido los usuarios interactuando de una manera nueva con experiencias que se
realizan en los espacios de exposicion como en los talleres donde desarrollaran su

destreza gracias al mobiliario y la distribucion de los espacios.

Tabla N°3.3’
Cuadro de Areas

CUADRO DE AREA m2

AREAS TOTAL
PRIMER PISO 5030.3 m2
SEGUNDO PISO 3949.2 m2
TERCER PISO 3331.8 m2
CUARTO PISO 1296.95 m2

TOTAL 13616.3 m2
AREA TECHADA 13616.3 m2
AREA DEL TERRENO 15363.04 m2
AREA LIBRE 11747.10 m2
AREA OCUPADA 5429.57 m2

Fuente: Elaboracion Propia en base al Proyecto Arquitectnico
D) ZONAS CON CARACTERISITICAS ARQUITECTONICAS

Zona de Area Cultural: en esta zona todas las exhibiciones se fomenta la cultura y el
descubrimiento, mediante la experiencia directa y juegos, por lo que esta zona representa

un espacio ideal de interaccion entre los usuarios y los mobiliarios.

Zona de Conocimiento Cientifico: en esta zona esta enfocada a que los usuarios
utilicen toda la tecnologia puesta en las exposiciones para establecer una interactividad

con la comunidad cientifica, educativa y cultural, permitiéndoles tener un mejor aprendizaje.

Zona de Aprendizaje Personal: las exposiciones de esta zona estan enfocadas a que
los usuarios desarrollen la creatividad y que puedan plasmar lo aprendido con las
herramientas que se les proporciona.

Zona de Aprendizaje Libre: la orientacion de estos espacios ludicos planteados

ayudara a desarrollar a los nifios y adolescentes, ya que el proyecto su principal objetivo

es mejorar el aprendizaje de una manera ludica, interactiva y dinamica, es por ello que se
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presenta la propuesta de generar ambientes sociables, recreativos y culturales,

mimetizando asi al usuario con el entorno y al usuario con la arquitectura.

Zona de Biblioteca: esta zona se enfoca en buscar que los usuarios desarrollen y
mejoren su aprendizaje a través de la lectura, con el fin de motivar su interés por aprender

mas de una manera interactiva.

Zona Cultural — Taller de Danzas: en esta zona estéa enfocado el aprendizaje a través
de talleres ayudando en el desenvolvimiento motriz de los nifios y los adolescentes, donde
se busca un desarrollo psicomotriz y a la vez experimente sobre temas musicales y

desarrolle diversas capacidades motoras.

Zona Cultural — Taller de Actuacion: talleres enfocados donde los usuarios se
desenvolvera su papel ficticio, ayuda como aprendizaje para el desarrollo emocional de los
niflos y adolescentes, esto ayudara a que mejoren su aprendizaje y fomenten la cultura
que les rodea.

Zona Cultural — Taller de Artes Plasticas: taller enfocado con la finalidad de
desarrollar la creatividad, imaginacion de los usuarios, planteado diversas actividades
motoras que trasmitan el aprendizaje de una manera dinamica y asi lograr tener la
concentracion de los nifios y adolescentes.

Figura N°3.25
Zonificacién Planta General en Perspectiva

UNIVERSIDAD NACIONAL
DE CAJAMARCA

URBANZACION
"LOS DOCENTES"

ZONIFICACION
ZONA DE AREA CULTURAL

INGRESO A TALLERES
ZONA DE CONOCIMIENTO

S R 2 VIVIENDAS UNIFAMILIARES
ZONA DE APRENDIZAJE > -
PERSONAL > -
ZONA DE BIBLIOTECA
ZONA DE ADMINISTRATIVA
INGRESO AAUDITORIO A

Fuente: Elaboracion Propia en bse al Proyecto Arquitectonico
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Figura N°3.26
Planta General — Primer Piso
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Fuente: Elaboracion Propia en base al Proyecto Arquitectonico
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Cortes Generales
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Figura N°3.28
Elevaciones Generales

| iy s

ELEVACION POSTERIOR
ESC: 1/500

Fuente: Elaboracion Propia en base al Proyecto Arquitectonico

El disefio del proyecto estd dado por 9 zonas particulares por su funcion,
directamente relacionadas, que permitiran el correcto desarrollo del Centro Cultural de
Aprendizaje, de modo que cada zona se complemente con la otra, teniendo espacios que

responden su funcién.
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Iméagenes 3D Exterior

Figura N°3.29
Plaza e Ingreso Principal
FHAIg ]

Figura N°3.30
Fachada e Ingreso Principal

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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Figura N°3.31
Area de Juegos Infantiles

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectnico

Figura N°3.32
Terraza de Anfiteatro

»

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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Figura N°3.33
Ingreso a Auditorio

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico

Figura N°3.34
Vista Exterior del Centro Cultural

_____

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectdnico
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Imégenes 3D Interior

Figura N°3.35
Sala de Conocimiento Cientifico

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectdnico

Figura N°3.36
Sala de Tecnolégi

im LI

-

o

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectdnico
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Figura N°3.37
Sala Tecnoldgica

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico

Figura N°3.38
Taller de Pintura

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectonico
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Figura N°3.39
Taller de Danzas

Fuente: Elaboracion Propia en Base al disefio Arquitectdnico

3.5.2. Estructuras

A) Generalidades

El actual documento figura de la Memoria Descriptiva de la estructura aplicada al
proyecto nombrado como “Centro Cultural Aprendizaje” es una edificacion orientado y
destinado especialmente a la creacion, produccién, promocion y/o difusion del aprendizaje
y la cultura hacia la poblacién cajamarquina a través de las caracteristicas de espacios
flexible con las que ayuden a las actividades de aprendizaje.

Las disposiciones indicadas en este documento técnico valdran de normas generales
para el cumplimiento de las estructuras y materiales destinados para ellas. Se puede

apreciar los detalles estructurales en los planos de estructura. Ver en planos E01-EO05.
B) Estructuracién

En el proyecto mencionado las estructuras y cimientos estdn dados por bloques
designados, se realizaron en partes como el dimensionamiento estructural y modelamiento

para ver las cargas exactas admisibles y recomendables para el proceso constructivo.

Después de evaluar factores tales como; categoria de la edificacion: esencial (Norma
de disefio sismo resistente E030), altura de la edificacion (05 niveles) y capacidad
admisible del suelo (0.96 Kg/cm2), se adoptd una platea de cimentacion con vigas que

contribuyan a elevar el nivel de rigidez de la misma. La cimentacion de cada uno de los
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cuatro bloques es independiente. La profundidad de cimentacién es variable de acuerdo a
cada bloque, debajo de toda la cimentacion existe un solado de concreto simple, fc = 80
Kg/lcm2, el cual se colar4 directamente sobre el suelo de cimentacion .Todas las
cimentaciones tienen la misma seccién transversal, cuyas dimensiones caracteristicas son
las siguientes: peralte de platea de Fundacion: 0.30 metros Peralte de Viga de
Cimentacion: 1.00 metros ancho de Viga de Cimentacion: 0.40 metros sobre esta
Cimentacion se apoyan y empotran todas las columnas y placas de concreto armado de
cada uno de los blogues .Para los muros de ladrillo (elementos no estructurales verticales),
se han dispuesto cimientos corridos de concreto ciclopeo y sobre cimientos de concreto
simple.

Detalle de Platea de Cimentacién

c1

NIVELES
NPT -125m
NPT.+035m
NPT.+175m

1
PISO DE CONCRETO ofs Platea de Cimentacion doble
FALSO RPISO ofo Malla de 5/8" @ 0.30 m |
1

T T T T T T T T T T T T |
I I N N
[0 1111 IvEapeprtostrE | NA D sdedaodh | |

\ oo

0 PIEDRA DE Sup ZAPATA CiH 1:B.

oas
- SR |
JEDRA ATERIAL GRANULARY
\ ‘TMATERIAL GRANULA
uME&IAN

GEOTEXTIL \

\\ PIEDRA DE RIO MAX: &' b
o - !
TUBERIA CPT PLATEADE CIMENTACION ESC: 1/25
CORRUGADA

PERFORADA
DRENAJE 4"

PIEDRA DE RIO MAX: 6
PIEDRA DE RIO MAX: &'

El esqueleto estructural principal del edificio que tiene la funcién de resistir las fuerzas
verticales y laterales que solicita el proyecto estd conformado por un sistema aporticado
tridimensional constituido por un sistema dual (conjunto de columnas - placas y vigas de

concreto armado).

Todas las placas estructurales de concreto armado son de 0.50 centimetros de
espesor. Con el propoésito de incrementar la resistencia y la rigidez de la edificacion frente
solicitaciones sismicas prescritas por las actuales normas peruanas de disefio sismo
resistente, se ha considerado necesario la introduccion de un sistema placas estructurales

de concreto armado. Ver célculos en planos E01-E05.
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Figura N°3.40
Detalle de Columnas

DETALLE TiPICO DE COLUMNAS (Esc:1/25)

Niv. C1 C3 c4 C5
Estribos@ @3/8": 1 @0.05+5@0.10 [  Estribos@ @ 1/4": 1 @ 0.05 + 5@ 0.10 Estribos@ @ 38" : 1@ 0.05+ 5 @ 0.10 Estribos@ @ 3/8": 1@ 0.05 + 5 @ 0.10
+R@0.18/Ext. +R@0.20/ Ext. +R@0.18/ Ext. *RG 010, ot

0®

—2034 Ly
28" — ’

070 o1

ZOTANO PISO -8

H-

280, 204"

Acero: 102 1"

Acero : 401"+ 8@3/4" Acero : 43 3/8"

Fuente: Elaboracion Propia en base al disefio estructural

Los disefios de los elementos de concreto armado se hicieron considerando el método de

la rotura en el cual las cargas se mayora usando factores de amplificacién y la resistencia

nominal calculada de acuerdo a los requisitos y suposiciones de la Norma E—060, son

afectados por un factor ® de reduccién de resistencia. Las resistencias de los materiales

consideradas en el disefio de los elementos estructurales son las siguientes: Resistencia

a la compresion del concreto a los 28 dias:

Placas f'c= 280 y 210 kg/cm2

Columnas f'c= 350, 280 y 210 kg/cm2

Vigas y losas f'c= 210 kg/cm2

Resistencia a la fluencia del acero Varillas de acero grado 60 Fy = 4200 kg/cm2
Predimensionamiento de Losa Aligerada: para el estipular el espesor de la losa

aligerada se dividio la mayor luz existente entre veinticinco, luego se redondeé en multiplo

de cinco.

Tabla N°3.4
Predimensionamiento de losas aligeradas

Valor Asumido

Losa Aligerada Luz libre (m) Espesor de Losa (cm)
Espesor (m)

Aligerado 5.74 H=In/25 ‘ 22.96 0.25

Fuente: Elaboracion Propia en base al RNE

Predimensionamiento de Vigas: en este caso se ha considerado para las vigas
principales la luz libre entre diez, mientras que, para las vigas secundarias, luz libre entre

catorce.
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Tabla N°3.5
Predimensionamiento de Vigas
Valor Asumido
Tipo de Viga | Luzlibre (m) Peralte de viga (cm) Apcho de
Viga (cm) | Ancho (m) | Alto (m)
Principal 6.19 H=In/10 61.90 30 0.30 0.60
Secundaria 5.87 H=In/14 39.19 30 0.30 0.40

Fuente: Elaboracion Propia en base al RNE

Predimensionamiento de Vigas de Cimentacion: para este caso la estructura
planteada presenta vigas de cimentacién en ambos sentidos, por lo que para calcular esta
estructura se considero la luz natural entre diez.

Tabla N°3.6
Predimensionamiento de Vigas de Cimentacion

) ) ) ] Ancho de Valor Asumido
Tipo de Viga | Luz libre (m) Peralte de viga (cm) .
Viga (cm) | Ancho (m) | Alto (m)
VC 6.19 H=In/10 61.90 30 0.30 0.60

Fuente: Elaboracion Propia en base al RNE

3.5.3. Instalaciones sanitarias

A) GENERALIDADES

En el presente documento consta de la Memoria Descriptiva de Instalaciones de
Agua, Desagtie para el proyecto de Centro Cultural de Aprendizaje, ubicado en el distrito,
provincia y departamento de Cajamarca.

B) OBJETIVOS Y ALCANCES
El objetivo del presente proyecto es dotar de los servicios de agua potable y de

desaglie al Centro Cultural de Aprendizaje. Este proyecto serd ejecutado teniendo en

cuenta todas las especificaciones técnicas, observadas en dicho expediente.
C) DEMANDAS
El consumo promedio diario de la edificacién estéa calculado en funcion de la dotacion

de agua, el riego de areas verdes, segun especifica la Norma S-200. Teniendo en cuenta

el area construida de 5449.57 m2 tendremos que el consumo promedio diario del proyecto

es:
Tabla N°3.7
Cuadro Caracteristicas del Proyecto
LOCAL EDUCACIONAL R.N.E DOTACIONES
Centro Cultural 1ISO.010 — 2.2f 50 Lts/persona
Areas Verdes 1SO.010 — 2.2u 2 Lts/m2
Usuario 260 personas/dia
Areas Verdes 9200 m2

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla N°3.8
Calculo de Dotacion Diaria
USUARIO 260 personas/dia x 50 Lts/persona 13 000 Lts
Areas Verdes 9200 m2 x 2 Lts/m2 18 400 Lts
Total de Dotacion Diaria 31400 Lts

Fuente: Elaboracion Propia

Para garantizar el consumo promedio diario se ha considerado un tanque de

almacenamiento de agua potable cisterna de 6 m3 de capacidad.
D) AGUA POTABLE

El sistema de agua potable consiste en la instalacion de tuberias y accesorios para el
abastecimiento de los aparatos sanitarios previstos en el proyecto arquitecténico. La
presion en las redes esta dada por la bomba instalada a la cisterna.

Se instalara una electrobomba con capacidad equivale a la maxima demanda simultanea
de la edificacidn que es de 1.75 L.P.S. La potencia aproximada de la electrobomba es de
2 H.P. En el proyecto se considera el abastecimiento de agua potable, mediante el llenado

diario de una cisterna de agua.
E) SISTEMA DE AGUA FRIA
E.1) TUBERIAS Y ACCESORIOS DE AGUA FRIA
Las tuberias seran de PVC rigida, clase 10 uniones a simple presion, segln las normas
ITINTEC 309.019. Los accesorios seran de PVC rigido, clase 10 union simple presion,

segun las normas ITINTEC 309.019. Las valvulas seran del tipo compuerta de bronce,

unién roscada o soldada, segun lo especificado en las ITNTEC 350.084.

Las redes de agua estaran provistas de valvulas y accesorios (uniones universales, etc).
Las tuberias de agua estaran colocadas a las distancias permisibles de las de desague,

siendo esta las minimas especificaciones en el Reglamento Nacional de Edificaciones

Las valvulas de interrupcién seran del tipo compuerta de primera calidad, para union

roscada y 100 m.c.a de presién de trabajo.
F) SISTEMA DE DESAGUE Y VENTILACION
F.1) TUBERIAS Y ACCESORIOS

Las tuberias de desagtie son de PVC (SAL) clase 10 (pesado) con accesorios del mismo

material y uniones espiga-campana, selladas con pegamento.

Rodriguez Chicoma, R. Pag. 124



A

“ “Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
UNIVERSIDAD carg;terlstlcgs de 'espacms f!eX|bIes que' faciliten las
PRIVADA DEL NORTE actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el

afio 2020”

F.2) SALIDAS DE DESAGUE

Los niveles de salida de los puntos de desaglie para los aparatos sanitarios seran los

siguientes:

Lavatorio: 0.47 m SNPT.

Inodoro: 0.01 m SNPT.

Sumidero: 0.01 m SNPT.

Ducha: 0.01 m SNPT.

El eje de la tuberia del inodoro esta a 0.30 m. de la pared.
F.3) SUMIDEROS DE PISO

Los sumideros de piso tendran dos partes: cuerpo y rejilla.
El cuerpo sera de bronce, con espiga en su extremo inferior para embonar a cabeza de
desagie de fierro fundido, Norma ASAA 40-1. Las rejillas serdn removibles enrasada con

el nivel del marco, los anchos de las aberturas de la rejilla son de 3 mm aproximadamente.
F.4) REGISTRO DE PISO
Los registros de piso tendran partes: cuerpo y tapa removible.

Las tapas seran de bronce, de seccién con ranura de 3/16” de profundidad, roscadas al

marco.
F.5) CAJAS DE REGISTRO

Seran colocadas en los puntos necesarios, las cuales seran de albafileria dotadas de

marcos y tapa de fierro fundido o del material del piso terminado, tarrajeadas y bien pulidas.
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3.5.4. Instalaciones eléctricas

A) GENERALIDADES

El presente proyecto se refiere al disefio del sistema eléctrico en 380V/220V del proyecto
denominado "Centro Cultural de Aprendizaje”, que se encuentra ubicado en la ciudad,

provincia y departamento de Cajamarca. Ver Célculos en planos cédigo IE 01 — 05.
B) ALCANCES DEL PROYECTO

Los trabajos que comprende el desarrollo del presente Proyecto, definen los siguientes
aspectos:

Tableros generales de Servicio Normal y Emergencia de 380/220V del tipo auto-soportado.
Tableros generales de servicio normal y emergencia del tipo auto-soportado.

Tableros de Distribucién Normal, emergencia y Estabilizado. Acometidas a los tableros de
transferencia desde los diferentes tableros generales, incluyendo, tuberias, bandejas,
buzones, cajas, cables y conductores, y todos los accesorios necesarios para su correcta
instalacion: como soportes, colgadores, etc.

Circuitos derivados para iluminacion, tomacorrientes, fuerza y otros desde los diferentes
tableros de distribucion eléctricos de servicios generales, incluyendo tuberias, cajas, cables
y conductores, y todos los accesorios necesarios como soportes, colgadores, etc. Sistema
de puesta a tierra, con la ejecucion de la malla indicada, con los pozos de tierra, incluyendo
eliminacion de desmonte, pruebas. Artefactos de iluminacion, de los modelos y cantidades,
tal como se indica en los planos, incluyendo soportes, colgadores y accesorios diversos.
Recorrido de bandejas y tuberias para llevar los alimentadores eléctricos y de

comunicacion.

Tabla N°3.9
Cuadro de Demanda Maxima
CUADRO DE MAXIMA DEMANDA
K \% FP
1.73 380 1
L . P. Factor de Demanda
Ne° Descripcion Cantidad Carga(W) Instalada Demanda Maxima
Ci1 lluminacién 15 40 600 1 600
C2 lluminacién 13 40 520 1 520
C3 lluminacién 15 40 600 1 600
C4 lluminacién 15 40 600 1 600
C5 Tomacorrientes 12 250 3000 0.8 2400
C6 Tomacorrientes 12 250 3000 0.8 2400
c7 lluminacién 12 4 48 1 48
Pared
C8 Reserva 1 270 1 270
TOTAL 7438

Fuente: Elaboracion Propia
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3.6. Especificaciones Técnicas
A) ESCALA

De acuerdo a la modulacién del proyecto las alturas a considerar estaran relacionadas a
las actividades de aprendizaje a realizar, que comprendera desde los 2.70 m hasta 6.20 m,
dependera de los espacios del disefio que se propone en los planos de arquitectura, asi
mismo se demarcara la inclinacion de los techos y las pendientes generadas. Asi mismo la

medicion de esta especificacion técnica sera en m2. Ver Lamina D-07
B) COLOR DE ESPACIOS

En esta seccién se da alcance a todos los materiales y mano de obra obligatorios para la
realizacion de los trabajos de pintura en el Centro Cultural de Aprendizaje (paredes,
contrazécalos, revestimientos, etc.).

En cuanto a las zonas de aprendizaje, en este caso la zona los talleres, se usara la
aplicacion del color mediante pintura Latex, marca American Color’s. La medicién sera en
m2. El cual al secarse deberd dejar una capa dura, lisa y resistente a la humedad,
permitiendo la reparacion de cualquier grieta, rajadura, porosidad y asperezas. Ver Lamina
D-07

C) ILUMINACION

[luminacién Natural

La iluminacion natural sera de acuerdo a la especificacion técnica la cual serd iluminacién
lateral y cenital respetando los vanos propuestos en el disefio arquitectonico, ya que estos
comprenden las medidas necesarias para generar la suficiente iluminacién y ventilacién
para cada espacio de aprendizaje, en cuanto a los materiales estos serdn de marco de

aluminio y vidrio templado de 6 a 8 mm. Ver Lamina D-07
lluminacién Artificial

Asi mismo en la seccién de la iluminacién artificial debera ser colocada de acuerdo a lo
indicado en los planos, considerando los tipos de iluminacion, tipos de espacio y alturas
que comprende le proyecto, se recomienda productos de alta calidad para disminuir
problemas. Se recomienda utilizar el producto “Round Trip MARKET” de 24v, por lo que
existe gran variedad de productos que no cumplen el estandar necesario. Ver Lamina D-
07
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D) TEXTURAS

Las texturas serén aplicadas con diferentes tipos de material con caracteristicas diferentes
de textura logrando diversidad en el espacio en cuanto a materialidad. Lo que se utilizara
madera como principal material para los talleres de danza y actuacién, ya sea en pisos o
mobiliarios. En los muros se considerd tanto exterior como interior en las salas de
actividades interactivas el uso de las placas cempanel que dardn un aspecto rugo al

proyecto. Ver Lamina D-08
E) FLEXIBILIDAD ESPACIAL

El proyecto tendra una espacialidad flexible gracias a los paneles mévil de perfileria oculta
de un e= 0.132 cm, estos seran lacados o pintados que encontraran distribuidos en las
diferentes salas del proyecto. Ademas, contara con mobiliario mévil que se debera trabajar
con melanina de 18 mm y en ciertos mobiliarios de tener vidrio este debera contar con

lamina de seguridad. Ver Lamina D-08
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3.7. Conclusiones y recomendaciones
CONCLUSIONES

e Segln lo analizado se pudo identificar que las principales caracteristicas
arquitectdénicas de los espacios flexibles en un Centro Cultural de Aprendizaje son
la escala, color, iluminacién, texturas y la flexibilidad espacial ya que generan una
buena percepcién que es requerida por los nifios y jévenes.

o Asi mismo se concluye que el proceso de aprendizaje se relaciona con el tipo de
escala que se maneja en el proyecto por lo que se debe trabajar con una medida
estandar el cual seria 1.60 m ya que es el angulo maximo de visién, siendo asi se
debe trabajar con una escala normal en actividades de movimiento corporal ya que
estas daran confort y concentracién hacia los usuarios y la escala monumental se
dara en actividades de aprendizaje interactivo como las audio visuales y tactiles por
lo que el usuario percibira libertad, tranquilidad y concentracion.

o Los colores que se utilizaran dependera de las actividades que se realicen, por lo
gue en las actividades interactivas audiovisuales y tactiles el color que mas
predomine sera los colores neutros en un 40%, mientras que las gamas de los
colores calidos no superan el 25% y los colores frios el 35% ya que generaria un
cansancio visual hacia los usuarios.

o Luego en los diferentes casos analizados y bases teéricas se concluye que gracias
a la luz un espacio puede ser flexible y transformable, por lo que la iluminacién va
ser distinta en cada espacio que se realice las actividades interactivas teniendo en
cuenta que se debe evitar el deslumbramiento ya sea por iluminaciéon natural o
artificial.

o Al mismo tiempo se concluye que la diversidad de los materiales tanto en la
arquitectura como en los mobiliarios, ayudan a los nifios y jovenes a una mejor
concentracion y aprendizaje.

e Se determind que las actividades interactivas que se da en un Centro Cultural van
de la mano de la tecnologia y entre personas, por lo que destinar espacios flexibles
donde se desarrolle actividades audiovisuales, talleres de pintura, actuacion,
danzas y artes plasticas, logra que los usuarios se involucren con todas sus
capacidades sensoriales, afectivas y racionas por lo que es un gran apoyo hacia su
aprendizaje, es por eso que se debe contar espacios donde se puedan encontrar la
informacion deseada a partir de un aprendizaje interactivo que se da a través de
espacios flexibles, mobiliarios o entre personas y asi construir de forma autbnoma

su conocimiento.
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e Se determina que las caracteristicas de los espacios flexibles de un Centro Cultural
de aprendizaje se relacionan de manera directa con actividades de aprendizaje
interactivas, principalmente porque los visitantes pueden tocar y jugar con los
mobiliarios de la exposicién, ante esto los espacios flexibles ayudan al aprendizaje
interactivo ya que es un proceso de negociacion que implica la asimilacion,
acomodacion y generacion de diferentes tipos de aprendizaje. Por lo tanto, la
interactividad de los usuarios se produce estando dentro de espacios con
caracteristicas flexibles generando un involucramiento del contenido sociocultural
de los usuarios, sumergiéndose en el universo imaginario del Centro Cultural.

e Para finalizar se concluye que el disefio de un “Centro Cultural de Aprendizaje” con
las caracteristicas de espacios flexibles donde se aplicé los lineamientos
resultantes de la investigacién, se utilizara la escala humana intima, normal y
monumental en los diferentes espacios del proyecto, los colores que se utilizaran
dependera del tipo de actividad que se realice en el espacios, cabe recalcar que los
colores predominantes seran los neutros, asi mismo con la ayuda de la iluminacion
de forma directa, difusa, lateral y cenital se evitara los problemas de
deslumbramiento en los usuarios y teniendo en cuenta la utilizacién de las
diferentes tipos de texturas, dando como resultado la creacion de un Centro Cultural
de aprendizaje con caracteristicas de espacios flexibles, este proyecto ayudara a la

mejora del aprendizaje de los nifios y jovenes de una manera interactiva.
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RECOMENDACIONES

e El Centro Cultural debe tener caracteristicas de espacios flexibles y mobiliarios de
acuerdo a una investigacion sobre las actividades interactivas que ayuden a los
nifios y jévenes, ademas de contar con la tecnologia que pueda ayudar a mejorar
su aprendizaje y asi puedan desarrollar con facilidad actividades interactivas que
necesitan, por lo que se recomienda crear espacios en base a una arquitectura
flexible con el fin de poder favorecer el aprendizaje de una forma interactiva gracias
a las -caracteristicas espaciales de la arquitectura: ESCALA, COLOR,
ILUMINACION, TEXTURAS Y FLEXIBILIDAD ESPACIAL.

e Segln los resultados de la investigacion el proyecto debe contar con diferentes
espacios donde pueda desarrollar diferentes tipos de actividades interactivas tales
como exploraciones tactiles, visuales y juegos interactivos, asi como también
actividades motoras como talleres de danza, pintura, artes plasticas donde los nifios
y jovenes desarrollen alguna de estas actividades interactivas y lograr mejorar su
aprendizaje.

e La aplicacion de los lineamientos debe ser de forma completa, ya que esta
demostrados que estos mejoran el aprendizaje de los nifios y adultos de una
manera interactiva, estos criterios y /o lineamientos dan como resultado un Centro
Cultural de Aprendizaje con caracteristicas de espacios flexibles que faciliten las

actividades interactivas del usuario.
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4.2. Anexos de Laminas

N°1 Matriz de Consistencia

N°2 Ficha Documental: Calidad Espacial - Escala

N°3 Ficha Documental: Calidad Espacial — Color del Espacio

N°4 Ficha Documental: Calidad Espacial — lluminacién

N°5 Ficha Documental: Calidad Espacial — Texturas

N°6 Ficha Documental: Flexibilidad Espacial — Espacios Adaptables
N°7 Ficha Documental: Flexibilidad Espacial — Espacios Transformables
N°8 Ficha Documental: Actividades Audiovisuales y Tactiles

N°9 Ficha Documental: Actividades de Aprendizaje — Teatro Interactivo
N°10 Ficha Documental: Actividades de Aprendizaje — Danza

N°11 Ficha Documental: Actividades de Aprendizaje — Artes Plasticas
N°12 Analisis de Casos AC 01-05: Proporcion y Escala

N°13 Andlisis de Casos AC 06-10: Color del Espacio

N°14 Analisis de Casos AC 11-16: Organizacion Espacial

N°15 Analisis de Casos AC 17-21: lluminacién Natural y Artificial
N°16 Analisis de Casos AC 22-26: Texturas

N° 18 Expansion Urbana L- 01

N° 19 Antropometria de Zona de Conocimiento Cientifico L- 02

N° 20 Antropometria de Zona de Conocimiento Cultural L- 03

N° 21 Antropometria de Zona de Biblioteca L- 04

N° 22 Programa Arquitectdnico

4.3. Anexos de Planos Arquitecténicos

Planos de Urbanismo

UB 01 Plano de Ubicacion

TP 01 Plano Topogréfico

Planos de Arquitectura

A 01 Master Plan

A 02 Volumetria con el Contexto Inmediato

A 03 Zonificacion
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A 04 Plano General Sotano -8

A 05 Plano General Sotano -4

A 06 Plano General Primer Piso

A 07 Plano General Segundo Piso

A 08 Plano General Tercer Piso

A 09 Plano General Cuarto Piso

A 10 Cortes Generales 01

A 11 Cortes Generales 02

A 12 Cortes Generales 03

A 13 Elevaciones Generales 01

A 14 Elevaciones Generales 02

A 15 Planos de Tratamientos de Espacio Publico y Areas Verdes
A16 Planos de Tratamientos de Espacio Publico y Mobiliarios
A 17 Zona de Area Cultural: Sétano Piso -4

A 18 Zona de Area Cultural: Primer Piso

A 19 Zona de Area Cultural: Segundo Piso

A 20 Zona de Area Cultural: Tercer Piso

A 21 Zona de Area Cultural: Plano de Techos

A 22 Zona de Area Cultural: Corte A - A

A 23 Zona de Area Cultural: Corte B — B

A 24 Zona de Area Cultural: Corte C - C

A 25 Zona de Area Cultural: Elevacion

A 26 Zona de Conocimiento Cientifico: Sétano Piso -4
A 27 Zona de Conocimiento Cientifico: Primer Piso

A 28 Zona de Conocimiento Cientifico: Segundo Piso

A 29 Zona de Conocimiento Cientifico: Tercer Piso

A 30 Zona de Conocimiento Cientifico: Cuarto Piso

A 31 Zona de Conocimiento Cientifico: Plano de Techos
A 32 Zona de Conocimiento Cientifico: Corte A - A

A 33 Zona de Conocimiento Cientifico: Corte B — B
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A 34 Zona de Conocimiento Cientifico: Corte C - C

A 35 Zona de Conocimiento Cientifico: Elevacion

A 36 Zona de Aprendizaje Personal: S6tano Piso -4

A 37 Zona de Aprendizaje Personal: Primer Piso

A 38 Zona de Aprendizaje Personal: Segundo Piso

A 39 Zona de Aprendizaje Personal: Tercer Piso

A 40 Zona de Aprendizaje Personal: Plano de Techos

A 41 Zona de Aprendizaje Personal: Corte A - A

A 42 Zona de Aprendizaje Personal: Corte B— B

A 43 Zona de Aprendizaje Personal: Corte C - C

A 44 Zona de Aprendizaje Personal: Elevacion

A 45 Zona de Biblioteca: Sétano Piso -4

A 46 Zona de Biblioteca: Primer Piso

A 47 Zona de Biblioteca: Segundo Piso

A 48 Zona de Biblioteca: Tercer Piso
A 49 Zona de Biblioteca: Corte A - A
A 50 Zona de Biblioteca: Corte B — B

A 51 Zona de Auditorio: S6tano Piso -4
A 52 Zona de Conocimiento Cientifico:
A 53 Zona de Conocimiento Cientifico:
A 54 Zona de Conocimiento Cientifico:
A 55 Zona de Conocimiento Cientifico:
A 56 Zona de Conocimiento Cientifico:
A 57 Zona de Conocimiento Cientifico:

A 58 Zona de Conocimiento Cientifico:

Sotano Piso -4

Primer Piso

Segundo Piso

Tercer Piso -4

Cuarto Piso -4

Mobiliario y Antropometria 01

Mobiliario y Antropometria 02

Planos de Detalles Arquitecténicos y Constructivos

D 01 Detalles de Pisos
D 02 Detalles de Puertas

D 03 Detalles de Cubiertas

D 04 Detalles de ventanas y Muro Cortina
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D 05 Detalles de Escalera

D 06 Detalle de Bafios

D 07 Detalle de Lineamientos 01

D 08 Detalle de Lineamientos 02

Planos de Seguridad

S 01 — 06 Planos Generales de Sefalizacion y Evacuacion

SE 01 Plano de Seguridad y Evacuacion Zona de Area Cultural

SS 01 Plano de Seguridad y Sefializacién Zona de Area Cultural

SE 02 Plano de Seguridad y Evacuacion Zona de Conocimiento Cientifico
SS 02 Plano de Seguridad y Sefnalizacién Zona de Conocimiento Cientifico
SE 03 Plano de Seguridad y Evacuacion Zona de Aprendizaje Personal
SS 03 Plano de Seguridad y Sefalizacion Zona de Aprendizaje Personal
SE 04 Plano de Seguridad y Evacuacion Zona de Lectura y Administrativa
SS 04 Plano de Seguridad y Sefalizacion Zona de Lectura y Administrativa
Planos de Estructuras

E 01 Planos de Cimentacion de Auditorio

E 02 Planos Generales de Cimentacion de Piso -4

E 03 Planos Generales de Estructuras de Primer Piso

E 04 Planos Generales de Estructura de Segundo Piso

E 05 Planos Generales de Estructura de Tercer Piso

E 06 Planos Generales de Estructura de Cuarto Piso

E 07 Planos Generales de Estructura de Techos

Planos de Instalaciones Eléctricas

IE 01 Planta General de Instalacion Eléctrica Primer Piso

IE 02 Planta General de Instalacion Eléctrica Sétano Piso -4

IE 03 — 07 Instalacion Eléctrica de Zona de Conocimiento

Planos de Instalaciones Sanitarias

IS 01 Planta General de Instalacion de Agua Primer Piso

IS 02 Planta General de Instalacion de Agua Sétano Piso -4

IS 03 Planta General de Instalacion de Tanque Elevado
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IS 04 Planta General de Instalacién de Desagtlie Primer Piso

IS 05 Agua en SS. HH 01

IS 06 Agua en SS. HH 02

IS 07 Agua en SS. HH 03

IS 08 Desagle en SS. HH 04

IS 09 Desagiie en SS. HH 05

IS 10 Desaglie en SS. HH 06

IS 11 Isométricos de Agua y Desagie

IS 12 Evacuacion de Aguas Pluviales

IS 13 Planos de Red de Agua Contra Incendios: Primer Piso

IS 14 Planos de Red de Agua Contra Incendios: Sétano Piso -4
IS 15 Planos de Red de Agua Contra Incendios: Segundo Piso — Tercer Piso

IS 16 Planos de Red de Agua Contra Incendios: Isométrico
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Titulo Problema Obijetivos Variables OID[Z)%fI’IQCI:(i:é%Q| Dl':{?gfi'g& ge Sub Dimensiones Indicadores Instrumento
Determinar las Las actividades Exploraciones
caracteristicas de los interactivas son de Téctiles
espacios flexibles que caracter recip,rocas, que Exploraciones
se puedan emplear en se da a través de una Virtuales
base a las actividades comunicacion de doble Actividad
interactivas del V. via, que puede ser Aufjil(;/\l/isauaels ] | .
usuario en un centro | |NDEPENDIENTE: | fisicas, mentales y que ovisualy Uegos Interactivos
cultural de se  produce  entre Tactiles
aprendizaje en la| ACTIVIDADES | Personasyaparatos, por -
ciudad de Cajamarca | |NTERACTIVAS :° que ofrece .‘é' SUb"go Actividades Aprendizaje Fichas de Anélisis
en el afio 2020. DEL USUARIO a oportunidad  de | neoractivas Didactico de Casos
. N experimentar
_ _ (nifios 6 a 11 afios y fenémenos de
Objetivo Especifico 1| adolescentesde 12a | particioar . en  los Lectura
Identificar cuales son 17 afios) P P
. las caracteristicas de procesos de i
¢Cuales son las los espacios flexibles demostraciones o en la Actividades Actuacion
“Disefio de un caracteristicas de FI) disefio d adquisicion de Culturales de
Centro Cultural espacios flexibles par? N ﬁenol ¢ uln informaciones para un Aprendizaje Danzas
de Aprendizaje en base a las centro cuttural en ‘a mejor conocimiento de
o L ciudad de Cajamarca. - .
con caracterfsticas actividades la cultura y ciencia. Avrtes Plasticas
de espacios interactivas del Ramirez (2008)
flexibles que usuario de un centro | Objetivo Especifico 2 Aplastante
faciliten las cultural de Determinar el tipo de Monumental Fichas
actividades aprendizajeenel | actividades Escala Normal Documentales
interactivas en la sector 13 de la interactivas  que  se Intima
ciudad de ciudad de realiza en un centro Mixta
Cajamarcaen el | Cajamarca en el afio | Cultural de Calidad Color del Espacio Tipos de Colores
afio 2020 2020? aprendizaje. Espacial — )
Son los requerimientos lluminacién Natural Fichas
que  genera  una lluminacion lluminacion Documentales +
V. DEPENDIENTE: | secuencia de Artificial Fichas de Analisis
experiencias que se dan Texturas Textura TActil de Casos
CARACTERISTICAS | durante el recorrido del Textura Visual
Obijetivo Especifico 3 DE ESPACIOS espacio  del  hecho .
Anglizar (E)émo se FLEXIBLES arguitecténico. Adaptable Espacios Modulares
relaciona las Alavedra (2014)
caracteristicas de los Sistemas Moviles Fichas
:e;spacms ﬂscxtli?/li?jsa dig Flexibilidad Documentales +
. . Espacial Fichas de Analisis
interactivas del Transformable

usuario de un centro
cultural en la ciudad
de Cajamarca en el
afo 2020.

Sistemas
Desmontables

de Casos




1. CALIDAD ESPACIAL

1.1. ESCALA

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

V.D: CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

Concepto: La escala da el tamafio real en contraste con la proporcién, que se refiere a las interrelaciones de las dimensiones fisicas. Es obvio que el tamafio real ha de
medirse respecto a una dimension (en este caso seria la figura humana), en otras palabras la escala es la relacidn entre altura promedio de una persona y el tamafio de la
edificacion, ya que la edificaciones son los espacios donde se realizan las actividades por parte del ser humano. SANTILLAN, 2011

Ventaja: Cada espacio determina su escala, esta se puede determinar gracias a las actividades que realiza el ser usuario, en caso de la poblacién adulta mayor deben
sentirse como si estuvieran en casa en actividades diarias, por otro lado, en actividades fisicas deben percibir espacio amplio, que generen libertad.

Referencias: Arquitectura: forma espacio y
orden ( Ching,Francis: 2006)

Los criterios de disefio arquitecténico de la
vivienda moderna desde la perspectiva de
género (Caballero Galvan, J. 2016).

|

ELEMENTOS

INTIMA

NORMAL

MONUMENTAL

APLASTANTE

Es el espacio que se adecua a la proporcién del

Espacio que tiene determinada altura estandar, ni

Es la relacién del hombre referente a una

El individuo tiene una relacién muy alejada al

FACULTAD DE
ARQUITECTURA'Y
DISENO

ASESORES:
- Arq. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya

AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

- Rango 1.25x hasta 1.5x

- Taller de Artes Plasticas

- Taller de artes plasticas
- Rango 3x hasta 10x

DEFINICION o . . X o h -
CONCEPTUAL individuo o a un cierto numero de personas | muy pequefio ni muy grande para la comodidad del | estructura de mayor altura. espacio, siendo el espacio un primer orden de
donde, se busca crear una atmosfera acogedora. ser humano. proporcion.
- : X= MEDIDA DE
X;rl;/Lit:;lda dela X= MEDIDA DE LA PERSONA X= MEDIDA DE
3 Do - : % LA PERSONA Promedio =1.60 oA PERSONA
] Promedio =1.60 ’ " E 8 Promedio =1.60
A i i Escala intima = T >I< remeED=ia e Escala = Escala
EXPRESION GRAFICA | (| =] = 1 -
i % 1.25X a | ul Escala Normal - oty 5 Aplastante =
] x| mt 1.50X a 3X Y 3X a 10X
- 1.50X 10X a Mas
1.50X=2.40 m 3X=4.80m
1.25X =2.00 m Pt = | 10X=16 M
1.50X =2.40m = Ao =A50 ul |
- Ss.Hh - Todo ambiente de acuerdo al uso planteado - Actividades Audiovisuales y tactiles - Teatro
POSIBLES - Areas de descanso - Taller de Danza - Hall - Rango 10x a mas
- Ascensores - Rango 1.5x hasta 3x - Area de Lectura
AMBIENTES =

CONCLUSIONES

Los espacios con escala intima en los nifios y
adolecentes pueden causar sensaciones de
depresidn, aburrimiento e incrementar el calor
interno en los espacios de actividades de
aprendizaje Estos espacios logran que el usuario
se mantenga por poco tiempo en él, por lo que no
es recomendables en espacios donde el usuario
permanezca por periodos prolongados.

La escala normal se puede plantear en espacios de
movimiento corporal ya que los usuarios deben
percibir los espacios de aprendizaje en confort. Es
importante generar estos espacios ya que ya que
ayuda mejorar su aprendizaje de los nifios y los
usuarios de una manera dinamica.

Los nifios y adolecentes a realizar actividades interactivas, debe tener mas libertad o espacialidad, lo
que se lograria con la implementacion de este tipo de escala humana que es la monumental. -
Psicologicamente los espacios con esta calidad espacial generan efectos que mejoran la creatividad y

su aprendizaje

La implementacion de este tipo de escalas en espacios donde se realicen actividades interactivas
genera que el usuario perciba libertad, tranquilidad y concentraciéon ayuddndolo a un mejor

aprendizaje.

CUADRO DE Act. Audiovisuales Act. Culturales LEYENDA TIPOS DE ESCALAS
VALORIZACION ET | EV | 41 | AD | LE [ AC | DA | AP ACTIVIDADES AUDIOVISUALES
Utilizacién de escala intima ET= EXPLORACIONES TACTILES
. . 0 0 0 0 0 0 0 0
(estancia de tiempos cortos) EV= EXPLORACIONES VIRTUALES ! ! , !
Utilizacion de escala normal 1 1 1 1 1 2 3 3 JI= JUEGOS INTERACTIVOS . g
(desplazamiento corporal) AD= APRENDIZAJE DIDACTICO CSCALA INTIVA SCALA MONUMENTAL
Utilizacion de escala monument. ACTIVIDADES CULTURALES
L X P 3 2 3 2 3 3 2 2
(aprendizaje creativo-dindmico) e ——1
LE= LECTURA
wiliaaén devarzsescais | 5 | 5 | 3 | 3 |3 | 1| 2 | 2 | AC<ACTUACION K"
DA= DANZAS _
3= ALTO 2= MEDIO 1= BAJIO 0= MUY BAJO AP= ARTES PLASTICAS ESCALA NORMAL ESCALA APLASTANTE

CONCLUSION GENERAL: LA ESCALA SE REFIERE
AL TAMARNO DE UN OBJETO EN RELACION A SU
ENTORNO INMEDIATO, TENIENDO COMO
PRINCIPAL ESTUDIO LA ESCALA HUMANA. ASI
PUES, UN SISTEMA DE PROPORCIONALIDAD Y
ESCALA ESTABLECE UN CONJUNTO FIJO DE
CALIDAD ESPACIAL ENTRE EL ESPACIO Y EL
USUARIO PERMITIENDO FACILITAR LA
INTERACTIVIDAD.
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SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

TEMA:

FICHA DOCUMENTAL

LAMINA:

FD-01




1. CALIDAD ESPACIAL

1.2. COLOR DEL ESPACIO

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

V.D: CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

Concepto: El color surge de la cooperacidn entre la luz, sustancias colorativas y el ojo humano. El color es la herramienta mas atractiva que tiene un disefiador, posee
la capacidad de transmitir de forma instantanea: la atmosfera, el estilo y crear ilusiones dpticas; también se puede decir que es uno de los primeros aspectos que las
personas mayores perciben del espacios en el que estdn, por lo cual debe ser el ideal para la comodidad del usuario. ZAVALETA MORENO, 2016

Referencias: Karla, G. (2016). La psicologia del
color: ¢ Cémo influyen los colores en el
aprendizaje?.

Ventaja: Los colores pueden lograr cambiar el estado de animos de las personas, asi como incentivarles a realizar algunas actividades, es asi que los colores calidos
transmiten alegria, energia, calidez, cercania. Como también dan la sensacién térmica. Por otro lado los colores frios dan sensacién de tranquilidad , calma y seriedad.

Cohen, J. L. (2002). Arquitectura del siglo XX.
Guia visual.

L |

ELEMENTOS

COLORES CALIDOS

COLORES FRIOS

COLORES NEUTROS

DEFINICION
CONCEPTUAL

Los colores célidos: comprenden los amarillos, naranjas y rojos. Estos
dan calidez por este motivo son aconsejables en zonas de clima frio. Son
muy dindmicos y acogedores , visualmente reducen el espacio.

Los colores frios: comprenden los azules, verdes y morados. Estos tienen
un efecto relajante, son lejanos y agrandan los espacios. Son reposados y
transmiten serenidad, muy aconsejables en estancias muy soleadas ya

que aportan frescor al ambiente.

Los colores neutros contienen partes iguales de cada unos de los tres
colores primarios, el rojo, el azul y el amarillo. Un color neutro se define
como un color de una saturacién muy baja, que estd cercana a la del gris.
El negro, el blanco, el gris.

FACULTAD DE
ARQUITECTURA'Y
DISENO

EXPRESION GRAFICA

ASESORES:
- Arq. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya

ACTIVIDADES AUDIOVISUALES
Y TACTILES

ACTIVIDADES CULTURALES DE
APRENDIZAJE

El propdsito de los colores
calidos en salas de exposicion
es lograr  concentracion,
tranquilidad y dinamismo en
el usuario, para poder mejorar
el proceso de aprendizaje y
pueda comprender y entender
la ciencia y tecnologia a través
de la interactividad.

Se utilizan los colores célidos
de tonalidad clara ya que
trasmiten energia ademas de
que juntamente con la
iluminacién aclaran los
espacios y ayuda a los nifios y
adolecentes a realizar las
actividades.

ACTIVIDADES AUDIOVISUALES
Y TACTILES

ACTIVIDADES CULTURALES DE
APRENDIZAJE

El uso de colores son éptimos
para las salas de exposiciones
interactivas siempre y cuando
se delimite esos colores (usar
verde, azul aparte del color
negro) con esto el usuario
tendrd otro tipo de
sensaciones Yy percepciones
dentro de la sala.

No se utilizan muchos los
colores frios ya que pueden
dar oscuridad a los espacios,
aunque si son de tonalidades
claras, se utilizan con
normalidad.

ACTIVIDADES AUDIOVISUALES
Y TACTILES

ACTIVIDADES CULTURALES DE
APRENDIZAJE

AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

No se utilizan muchos los
colores frios ya que pueden
dar oscuridad a los espacios,
aunque si son de tonalidades

claras, se utilizan con
normalidad.

El uso de colores son éptimos
para las salas de exposiciones
interactivas siempre y cuando
se delimite esos colores (usar
verde, azul aparte del color
negro) con esto el usuario
tendrd otro tipo de
sensaciones y percepciones
dentro de la sala.

- Areade Lectura

Actividades audiovisuales y tactiles

- Actividades audiovisuales y tactiles
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SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

POBHIEIES - Taller de Actuacion - Taller de artes plasticas - Sala de Exposiciones culturales
AMBIENTES «
- Taller de Danza - Areade descanso
B Act. AudioVisuales Act.Culturales LEYENDA
CUADRO DE VALORIZACION
ET EV J AD LE | AC | DA | AP
3= EXELENTE 2= ADECUADO 1= INADECUADO

Se utiliza colores de gamas calida o que
USEER  (FEES frias pero en menor D) 2 2 2 3 3 3 3 ACT. AUDIOVISUALES ACT. CULTURALES
proporcion para transmitir energia vy
dinamismo
Se utiliza colores neutros donde los colores ETi EXPLORACIONES TACTILES LE= LECTURA CONCLUSION,GENERAL: LOS COLORES PRODUCEN CAMBIOS EN FL
de gamas frias sean de mayor proporcion | 3 | 3 [ 3 | 3 | 1 | 2 | 2 | 2 | EV=EXPLORACIONES AC= ACTUACION ESTADO DE ANIMO DE AQUELLOS QUE LOS PERCIBEN. ADEMAS
que la calida, para generar concentracion. VIRTUALES DA= DANZAS CAMBIAN LA PERCEPCION DEL ESPACIO DANDO ASI UNA MAYOR

” ; } JI=JUEGOS INTERACTIVOS _ FACILIDAD PARA LA INTERACTIVIDAD DEL USUARIO, ADEMAS LOS
Se utiliza cualquiera de los tipos de gamas AP= ARTES PLASTICAS 7

a o cali AD= APRENDIZAJE DIDACTICO COLORES TAMBIEN TIENEN SU LENGUAJE. Y PARA PODER

de colores ya se fria o célida pero no son 1 1 1 1 1 1 1 1 Y "
neutros, causando cansancio de vista para COMPRENDERLO, ES NECESARIO CONOCER LOS COLORES CALIDOS

TEMA:

FICHA DOCUMENTAL

LAMINA:

FD-02




1. CALIDAD ESPACIAL “DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE E§PACIOS FLEXIBLES QUE ‘
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

1.3. TIPO DE ILUMINACION V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES A

Concepto: La iluminacién es un componente esencial en cualquier medio ambiente, hace posible la vision del entorno y, ademas, al interactuar con los objetos y el Referencias: Luz natural e iluminacién en

sistema visual de los usuarios, puede modificar la apariencia del espacio, influir sobre su estética y ambientacion y afectar el rendimiento visual, el estado de animo y la interiores, lluminacién natural (Pattini.A 2015)
motivacion de las personas. Yoshira Nebrasca, 2017 Cohen, J. L. (2002). Arquitectura del siglo XX.
Guia visual.

Ventaja: La buena iluminacidn es importantisima pero los contrastes de luz y sombras muy fuertemente demarcados pueden producir encandilamientos y confusién en

los usuarios... Es aconsejable una iluminacién natural pero difusa.

ELEMENTOS ILUMINACION NATURAL ILUMINACION ARTIFICIAL FACULTAD DE
- 5 - . - - —— IP—— - - — — - ARQUITECTURA Y
DEFINICION La luz natural, entendida como un fenémeno perceptible a través de nuestros sentidos, cuyo comportamiento | La utilizacion de la luz artificial sera dispuesta a partir de nuestras necesidades y gustos y de distintas combinaciones y necesidades. La luz ~
CONCEPTUAL en el espacio obedece a unas leyes fisicas y Opticas que la determinan, y es susceptible de ser cuantificada, | artificial nos ayuda a generar espacios mas armoniosos y agradables a partir de sus diferentes aplicaciones, de la cantidad y tipo de luz que DISENO
medida y cualificada a partir de unas magnitudes que se ponen en relacion a nuestro sistema perceptivo. reciba un ambiente.
LATERAL CENITAL COMBINADA I. DIRECTA |. SEMIDIRECTA I. DIFUSA I. SEMI-INDIRECTA I. INDIRECTA ASESORES:
La luz llega desde una abertura | La luz llega desde el techo. La | Aprovecha los suministros de luz | Esaquellaenlaqueel90- | Se consigue con globos | Es el que distribuye laluz | Parte de la luz que emite | Es aquella en la que la - Arq. Eber Saldafia
ubicada en un muro lateral, y es | principal ventaja de este tipo de | natural ya sea laterales, o cenital, | 100% es dirigida en | sin fondo, dirige | con igual intensidad en | el foco es transmitida | totalidad de la luz llega - Arq. lvan Atalaya
por eso que la iluminancia del | iluminacion es su potencial para | por medio de aperturas en vanos, | dngulos que dan por | aproximadamente un | todas direcciones, esto | directamente hacia abajo | hasta el techo y nos la
TIPOS plano de trabajo cercano a la | iluminar con calidad y cantidad. La | pergolados, mamparas, etc. debajo del plano | 60% de la luz sobre | se logra con globos | aunque entre el 60-80% | emite por reflexion al AUTOR:
ventana tiene un nivel alto y [ proporcién de la abertura no debe horizontal del elemento | el plano de trabajo difusores cerrados, | se dirige hacia el techo plano de trabajo. - Bach. Arg. Ronald
aporta en forma importante a la | exceder el 25% del espacio. protector e inciden resulta molesto si el Aunque muy costosa Rod N q'Ch'
iluminacion. directamente sobre globo empleado no dada la pérdida odriguez Chicoma
la superficie a iluminar. absorbe suficiente luz. luminosa que se > > MO0 =
produce. >, > Q ; >c 9
-
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- Talleres de Actuacion - Taller de Artes Plasticas - Areade Lectura - Actividades  audio | - Actividades de | - Actividades de | - Actividades audio | - Actividades de m a 2 ; m m
- Area de Lectura - Pasillos - Oficinas visuales y tactiles aprendizaje: Artes | aprendizaje: Danza vy visuales y tactiles. aprendizaje: lectura y 2 0N 5
POSIBLES AMBIENTES X A A aa e - =
= Talleres de Danza - Patios - Danza Plésticas. Artes Plésticas. - Actuacién actuacion mMmMmM>»O0O O x
—r2nwhwn20
CUADRO DE VALORIZACION ET EV J AD LE AC DA AP CUADRO DE VALORIZACION ET EV J AD LE AC DA AP SECTOR / BARRIO:
Utilizacién de la iluminacién combinada para proveer de 1 1 1 1 2 3 3 3 Utilizacién de iluminacidn directa y semidirecta en 3 3 3 3 3 2 2 2
mejor distribucion luminica en las zonas de aprendizaje dreas de aprendizaje interactivo 13 - SAN MARTIN
Utilizacidn de la iluminacion lateral, con grandes vanos se 1 1 1 1 3 3 3 3 Utilizacién de iluminacion difusa y semi directa en 3 3 3 3 1 1 2 1
puede lograr una buena iluminacién lo que ayudara al espacios con mobiliarios interactivos ayudando a la TEMA:
aprendizaje del usuario. concentracion del usuario
Utiliza la iluminacion cenital, lo cual ayuda a tener una 1 1 1 1 2 2 2 3 Utilizacion de iluminacion indirecta para evitar el 3 3 3 3 1 1 1 1 FICHA DOCUMENTAL
mejor iluminacion en espacios de aprendizaje corporal deslumbramiento en los usuarios.
p LAMINA:
ET= EXPLORACIONES TACTILES ;EV= EXPLORACIONES VIRTUALES;JI= JUEGOS INTERACTIVOS;AD= APRENDIZAJE DIDACTICO; LE= LECTURA;AC= ACTUACION; DA= DANZAS
LEVENDA 3= ALTO 2=MEDIO  1=BAIO 0= MUY BAJO prphp——

COINELUEIERES PROLONGADA DENTRO DE LOS ESPACIOS QUE OCUPA EL SER HUMANO, E INCLUSIVE EN EL EXTERIOR DE LOS MISMOS.

POR MEDIO DE LA ILUMINACION TENEMOS UNA INCIDENCIA DIRECTA EN LA INTERACTIVIDAD DEL USUARIO, YA QUE GRACIAS A ESTA PODEMOS INFLUIR EN GRAN MEDIDA LA ACTIVIDAD DE LAS PERSONAS AL PROMOVER O EVITAR LA ESTANCIA I D 0 3
-




1. CALIDAD ESPACIAL

1.3. TIPOS DE TEXTURA

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

Concepto: La materialidad de la arquitectura es el concepto o el uso aplicado de varios materiales o sustancias en el medio del edificio. El material es un término
relativo en el disefio arquitectonico y se puede utilizar para designar los materiales que son considerados como virtuales o naturales. En los nifios se deben proveer los
dafios fisicos, por lo cual los materiales deben ser antideslizantes, mates y tactiles para evitar algun accidente.

Referencias: Enciclopedia de Materiales para

Ventaja: Las texturas pueden ayudar a que los usuarios tengan un mejor conocimiento del cambio de espacio, ademas hay algunas texturas como la madera que causa
en el usuario la sensacién de calidez , o la interaccion con el medio natural

arquitectos y disefiadores (Ayala y Luna, 2009)

|

ELEMENTOS

TEXTURA VISUAL

TEXTURA TACTIL

FACULTAD DE

" . ) . ) e - ) o - - - - ; ARQUITECTURAY
DEFINICION Percibidas por medio de los drganos de la vision. Estas son representaciones graficas, como fotografias, | Estas texturas, en cambio, son percibidas tanto con la vista como con el tacto y, a diferencia de las anteriores, si ~
CONCEPTUAL pinturas o dibujos, por lo que tienen sdlo dos dimensiones, por tanto, carecen de relieve. Lo que buscan estas | poseen volumen, por lo que son tridimensionales. Las texturas tactiles de los objetos varian enormemente entre si, DISENO
texturas es parecerse a objetos que existen y asi transmitir realidad y viveza. pueden ser suaves, rugosas, lisas, etcétera.
LISAS RUGOSA LISAS ASESORES:

EXPRESION GRAFICA

707

e
> =
SRS

<

-_——

- Arq. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya

Estas texturas son las percibidas por medio de los 6rganos de la vision. Estas son representaciones graficas,
como fotografias, pinturas o dibujos, por lo que tienen sélo dos dimensiones, por tanto, carecen de relieve. Lo
que buscan estas texturas es parecerse a objetos que existen y asi transmitir realidad y viveza. Este tipo de
textura puede ser logrado, en la pintura, por medio de la luz, el collage, la estampacion o el frotado..

Existen varias texturas rugosas que ayudan a los nifios y
adolecentes a distinguir espacios, como la piedra y la
madera, o en mobiliarios tactiles que sirven para la
ubicacion de personas para obtener un mejor
aprendizaje interactivo

Las texturas lisas pueden variar de madera para
interiores hasta pinturas, las cuales tienden a tener
menor capacidad de antideslizamiento, lo que hace que
sean muy malas para pisos en espacios disefiados para
nifios y adolecentes

AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

- Recrean imagenes o texturas de la naturaleza

- Se pueden percibir si son rugosos, suaves, duro o frio
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VENTAIJAS - Puede evocar sensaciones téctiles - Provocan nuevas sensaciones de texturas al interactuar con el usuario
- Da la sensacion de volumen a la vision sin la necesidad de tocarlo
ESPACIOS DE Generalmente son: la pintura en las paredes, entelados, tapizados con géneros diferentes como lino, pana, chenille, cuero, maderas pulidas y sin pulir, alfombras, piedras, marmoles, vidrio, etc. Los estampados no tienen textura,
ACTIVIDADES pero aportan la flexibilidad de los espacios y cortan la monotonia en paredes extensas. En los muros internos se debe proponer acabados modernos en su mayoria con tonos claros y sencillos, materiales que proporcione confort a
INTERACTIVAS DE los espacios. Los pisos deben ser de materiales antideslizantes, o contar con los protectores para prevenir caidas ademas contar con materiales propios para personas con discapacidad, como el ladrillo tactil. En una edificacion que
APRENDIZAJE trate de dar a los nifios y adolecentes una mejor ubicacién de espacios y cambio de percepciones debe utilizar los dos tipos de texturas tanto las tactiles como las visuales, es lo mas recordable .
- Actividades de lectura - Actividades audiovisuales y tactiles
POSIBLES - Talleres de actuacién - Talleres de danza
AMBIENTES - Talleres de Danza - Talleres de artes plasticas
- Talleres de artes plasticas
, Act. Audiovisuales Act. Culturales LEYENDA CONCLUSION GENERAL INVITAR A LOS OCUPANTES
CUADRO DE VALORIZACION - v " 0 " A oA > X A TOCAR, ALTERAR EL SONIDO DE UN ESPACIO O
6 Materiales= 3 (EXELENTE) USAR TEXTURA CON ILUMINACION PARA JUGAR
Utilizacién de 6 a mas materiales en las zonas de 4 Materiales= 2 (BUENO) CON SOMBRAS ARQUITECTONICAS PUEDE CREAR
expositivas o culturales generando un mejor 3 3 3 3 3 3 3 3 2 Materiales= 1 (Aceptable) ALGUNOS EFECTOS SIGNIFICATIVOS. CUANDO LO
aprendizaje y confort. CONSIDERA, LA TEXTURA TAMBIEN SE PUEDE USAR
Uriaedn de 4 meiailes an ks s de PARA RESOLVER PROBLEMAS AUN MAS COMPLEJOS.
apesiEs® el 2 2 2 2 2 2 2 2 ~ o LA TEXTURA SE PUEDE USAR INTENCIONALMENTE
ET= EXPLORACIONES TACTILES ;EV= EXPLORACIONES | paRA OBTENER EXPERIENCIAS DE LOS
VIRTUALES;JI= JUEGOS INTERACTIVOS;AD= | oCUPANTES. MAS SIMPLE, LA TEXTURA PUEDE
Utilizacion de 2 materiales en las zonas de 2 q 2 q m 1 q 1 APRENDIZAJE  DIDACTICO;  LE=  LECTURAJAC= | MARCAR CIERTAS AREAS DENTRO DE UN EDIFICIO AL
expositivas o culturales ACTUACION; DA= DANZAS AP= ARTES PLASTICAS DIFERENCIAR ESPACIOS

SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

TEMA:

FICHA DOCUMENTAL

LAMINA:

FD-04




2. FLEXIBILIDAD ESPACIAL

2.1. ESPACIOS ADAPTABLES V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

Concepto: Los espacios arquitectdnicos flexibles deben adecuarse al desarrollo de las actividades de los estudiantes con la finalidad de que estos cumplan con las
necesidades requeridas. Por lo que el espacio flexible es cambiante de acuerdo con la necesidad del estudiante con la finalidad de que este espacio contribuya al
desarrollo e integracidn de los usuarios. Jules Antonio, 2010

Ventajas: estos espacios se caracteriza por su versatilidad, tecnologia y rapidez, son espacios controlables por los usuarios manteniendo la relacién de proporciény
dimensién, acomodandose al disefio propuesto.

Referencias: Enciclopedia de Materiales para
arquitectos y disefiadores (Ayala y Luna, 2009)

|

ELEMENTOS

ESPACIOS MODULARES

DEFINICION CONCEPTUAL

Estan basados en los principios constructivos mas simples: conectores y perfiles. Esta reduccién a lo esencial permite su desarrollo al maximo grado de modularidad, potencial constructivo y
estético para realizar estructuras arquitectdnicas singulares. La modulacion es un tipo de organizacidn espacial, esta comprendida por mddulos y esta obedece a los elementos pequefios utilizados
en repeticion y se caracteriza por su versatilidad, rapidez y sistema de produccién eficaz.

FACULTAD DE
ARQUITECTURA'Y
DISENO

EXPRESION GRAFICA

TRAMA

AGRUPADA

LINEAL

se crea estableciendo un esquema regular de puntos que
definen las intersecciones de dos conjuntos de lineas
paralelas; al proyectarla en aTercera dimensién obtenemos
una serie de unidades espacio-modulares y repetidas.

Una organizacion agrupada también puede acoger en
su composicion espacios que difieren en dimensiones, forma
y funcién, siempre que se interrelacionen por proximidad y por un
elemento visual como simetria o un eje cualquiera. Este modelo no
proviene de la idea rigida ni geométrica y, por consiguiente es
flexible y admite sin dificultad cambiar y desarrollarse sin que se
altere su naturaleza.

Una forma lineal resulta de una variacién proporcional en
las dimensiones de una forma o de la disposicién de una

serie de formas a lo largo de una linea.

ASESORES:
- Arq. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya

AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

POSIBLES AMBIENTES

- Actividad de Lectura
- Taller de Danza
- Actividades de aprendizaje: danza, actuacion, lectura

- Actividades audio visuales y tactiles: exploracion tactil,
exploraciones virtuales, juegos interactivos, orientacion didactica.

- Taller de actuacion

- Oficinas

- Taller de artes plasticas

- Sum
- Pasillos
Act. Audiovisuales Act. Culturales LEYENDA ESPACIOS AGRUPADOS
CUADRO DE VALORIZACION
ET EV Ji AD LE AC DA AP A ERMEDID) B
Utilizacién de una organizacién agrupada ET= EXPLORACIONES TACTILES
: 'Zl ' inaiomd f. .('jz d' . 4 ‘t’. 3 3 3 3 2 1 1 1 EV= EXPLORACIONES VIRTUALES
para la realizacion de actividades interactivas Ji= JUEGOS INTERACTIVOS
Utilizacion de una organizacion en trama 1 1 1 1 3 ) ) 3 AD= APRENDIZAJE DIDACTICO
para la realizacién de actividades interactivas LE= LECTURA ,
AC= ACTUACION
Utilizacidn de una organizacion lineal para la DA= DANZAS
Y . A A 1 1 1 1 2 2 3 2

realizacidn de actividades interactivas AP= ARTES PLASTICAS

nd

”

r m O
JZ>I>£;> =)
cCodx2O®
NCS®mACSD
SCpoUor 4 X

o
NEESMm>
Qo= "

m @
gmojgc
C A m
oOsSmpP
> 2 )

- = w;u

FEmm

22R9Z2S

295 &

= =m

Q mwnd

>SZ2%558

m®n > 2

2,5883

m
m2%5323

SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

TEMA:

FICHA DOCUMENTAL

CONCLUSIONES

LA ADAPTABILIDAD FACILITA COMO UN SISTEMA O COMPONENTE PUEDE MODIFICARSE PARA MEJORAR SUS CONDICIONES Y ADAPTARSE A CAMBISOS DEL ENTORNO, APROVECHA LOS RECURSOS
CONSTRUCTIVOS HACIENDO MEJOR LA UTILIZACION DE LOS ADELANTOS TECNOLOGICOS QUE PERMITEN OBTENER LA MAYOR INTERACTIVIDAD DEL USUARIO.

LAMINA:

FD-05




2. FLEXIBILIDAD ESPACIAL
2.2. ESPACIOS TRANSFORMABLES

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

Concepto: Tiene como objetivo principal la adaptacion y el cambio a las necesidades del usuario. Posicién contraria a la arquitectura tradicional, que en mayor medida
se encuentra fija o estética hacia las necesidades del hombre. Asi pues, la arquitectura transformable se redisefia con el tiempo ya que posee factores que la permiten
aumentar, quitar, variar partes de ella, manteniendo la estructura en constante servicio.. Laura Mercedes, 2013

Referencias: Enciclopedia de Materiales para

Ventajas: se caracteriza por ayudar a satisfacer a los usuarios en su aprendizaje en un procesos mecanico, agrandando o reduciendo el espacio segun lo requiera el
usuario, esto genera alteraciones luminicas, sonoras, espaciales y formales de un espacio interior

arquitectos y disefiadores (Ayala y Luna, 2009)

|

ELEMENTOS

SISTEMAS MOVILES

SISTEMAS DESMONTABLES

DEFINICION
CONCEPTUAL

Los sistemas mdviles se constituyen en primera instancia a partir de matrices espaciales que tienden
hacia el infinito dadas las tres posibilidades de agrupacion: lineal, superficial y espacial, esto permite el
cambio de la experiencia vital del usuario en el espacio lo que permitiria a un mismo espacio contener
diversas actividades, asi mismo generando un cambio de caracter, en términos arquitecténicos.

Facilitan el proceso constructivo, modifica la distribucién espacial de acuerdo a las necesidades del
usuario y genera la posibilidad de movilizacién y trasporte. Permiten hacer cambios en la calidad de los
elementos de la edificacién posibilitando que se mejore, recoloquen, aumenten o desaparezcan.

FACULTAD DE
ARQUITECTURA'Y
DISENO

EXPRESION
GRAFICA

ESPACIO AMPLIABLE ESPACIO AMPLIABLE CON MODULOS

ESPACIO DISPERSO

ASESORES:
- Arq. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya

Espacio que se extiende ocupando metros
cuadrados disponibles o afiadidos que no forman
parte de su superficie Util. Esta superficie puede
ser pivotante, afiadida.

[

Es aquella que a través de la adiciéon de nuevos
moédulos de construccion puede aumentar la
superficie Util y satisfacer las nuevas necesidades
del usuario. o L

B g

EHD_EE!ED_ ~ T MF
szﬂJﬂ

X i

Es aquel que puede aumentar su superficie util con espacios en discontinuidad a ella, espacios dispersos
por el edificio o por el conjunto de la agrupacién de espacios.

AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

VENTAJAS

- Esta caracteristica apoya los procesos mecanicos e interactivos para satisfacer las necesidades del
usuario.

- Gran facilidad para agrandar o reducir espacios segun las necesidades del usuario

- Genera simultdneamente variaciones alterando las condiciones luminicas, sonoras, espaciales y
formales de un espacio interior.

- Genera la interactividad con el usuario al transformase el espacio segun las necesidades que se
requiera.

- permiten transformar las zonas de espera y circulacién en espacios atractivos que generan en el
visitante sensaciones visuales gracias a la emision de proyecciones interactivas

POSIBLES
AMBIENTES

- Pasillos
- Taller de Danza
- Taller de Artes Plasticas

- Salas de audiovisuales
- Areadelectura
- Taller de actuacién

- Actividades audio visuales y téctiles: exploracion tactil, exploraciones virtuales, juegos interactivos,
orientacion didéctica.
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SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

Act. Audiovisuales Act. Culturales LEYENDA . .
CUADRO DE VALORIZACION CONCLUSION GENERAL: LA APLICACION DE ESPACIOS
ET EV 1l AD LE AC DA AP 3= ALTO 2= MEDIO 1=BAJO TRANSFORMABLES FACILITA EN LA ARQUITECTURA LA
= — ET= EXPLORACIONES TACTILES INTERACCION  CONSTANTE ENTRE EL OBIJETO
Utilizacién 'de _UGE) CIEEMIEEEER ag"UP?da 3 3 3 3 2 1 1 1 EV= EXPLORACIONES VIRTUALES PROYECTADO Y SU MEDIO, PROPORCIONA A SU VEZ LA
para la realizacion de actividades interactivas Ji= JUEGOS INTERACTIVOS POSIBILIDAD DE REACOMODAR EL ESPACIO Y LA
Utilizacién de una organizacién en trama AD= APRENDIZAJE DIDACTICO ESTRUCTURA PARA GENERAR PROCESOS DE
para la realizacion de actividades interactivas | 1 . ! 3 2 2 3 LE= LECTURA ADAPTACION DEL OBJETO ARQUITECTONICO A LAS
AC= ACTUACION NECESIDADES DEL USUARIO.
Utilizacidn de una organizacion lineal para la DA= DANZAS
N . A 3 1 1 1 1 2 2 3 2
realizacion de actividades interactivas AP= ARTES PLASTICAS

TEMA:

FICHA DOCUMENTAL

LAMINA:

FD-06




Los espacios nos hablan del tipo de
interacciones que realizamos con los
usuarios, el juego que en ellos se realiza,
si existen sectores diferenciados para las
diversas actividades de movimiento, de
expresion creadora; pero también de
como se puede trabajar de manera
individual o en pequefios grupos”. Sarlé
2006

FUNCION:

1,1,1 ACTIVIDADES AUDIOVISUALES Y TACTILES

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

INDICADORES

TEORIA

DESCRIPCION DE ESPACIOS

L |

DEPENDENCUA DE ESPACIOS
RELACIONADOS

- Accesos generales
- Espacios de uso comun

ZONAS QUE LA COMPONEN

- Sala de Exposiciones

- Sala de Juegos Interactivos
- Sala de control

- Bodegas o almacenes

- Antesala

- Bafios

FACULTAD DE
ARQUITECTURA'Y
DISENO

SUPERFICIES ESTIMADAS
APROXIMADAS

Los espacios de exhibicidn retine aquellas actividades que permiten la interaccion directa
del espectador con la obra de arte, constituyendo las salas interactivas, las cuales ocupan
aproximadamente del 35 a 45 % de la superficie total propuesta. Collado, 2013

- Sala de exposiciones, juegos interactivos, antesala :

dependerd de la cantidad de personas, considerar
3.0 m2 aproximadamente por persona, sin contar
circulacién.

- Bodegas o alancen: 100 m2 aproximadamente

ASESORES:
- Arq. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya

AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

ESCALA RECOMENDADA

La relacién de la escala espacial esta directamente ligada a la antropometria del usuario,
por lo cual se debe tomar siempre como unidad de medida al hombre (1.60 m) quien es
el usuario directo de la exposicion. Dever, 2010. La escala y la proporcién son muy
importantes, diferentes alturas y profundidades en las salas también pueden afectar a la
percepcién espacial humana.

- Entre4.8mail2m

COLORES DEL ESPACIO

El uso del color no debe interferir con la observacion directa y placida del objeto, el color
no debe distraer la atencidn, sino concentrarla. el color influye en la percepcién general
del tamafio y el ambiente de un espacio determinado. La luminosidad de un color es uno
de los factores mas importantes en la percepcion del espacio. Mahnke y Mahnke, 1987

- Predominancia de colores frios y oscuros

ILUMINACION NATURAL

La luz natural se puede utilizar para crear un gran efecto que dramatice y resalte el disefio
de cualquier edificio”, la luz del dia siempre fluctia y a menudo se fusiona en espacios
interactivos. De Chiara, 2007

-No

ILUMINACION ARTIFICIAL

La iluminacidn artificial debe de centrarse a los objetos en exposicion y no al visitante, las
condiciones visuales deben ser agradables y libres de distraccién de la manera que la
atencion del publico quede concentrada en lo que se estd exhibiendo. Los objetos
expuestos deben estar bien iluminados para que se puedan ver con facilidad. No existe
limitacién pero raramente es necesario exceder de 200. Ministerio de Energia y Minas,
1982

- Eliminacion Directa

- lluminacién Difusa

- lluminacién Semidirecta
- 100 a 160 KW
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SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

TEXTURAS DE MATERIALES
RECOMENDADOS

Los materiales se expresa por si misma, contando con textura, relieve, pero para
garantizar las actividades multiples se debe garantizar la diversidad de materiales.

- Paredes: Resistente a ejercicios y acustico
- Techos: Acustico
- Pisos: Alto trafico

TEMA:

FICHA DOCUMENTAL

TIPO DE ESPACIO
RECOMENDADO

Contribuyen a una mejor distribucién y a una estética variable que dan una mayor
adaptabilidad. Cardona, 2005

- Organizacion: agrupada

OBSERVACIONES GENERALES

Los accesos deben ser amplios y la circulacién fluida.

LAMINA:

FD-07




“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ” ‘

‘
1 .1.2 ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE — TEATRO INTERACTIVO
Espacio fluido sin limites que no INDICADORES TEORIA DESCRIPCION DE ESPACIOS
présenta & contomos - deinidos. 56 N - Accesos generales
zrlesegta coboEd CIa”:ad' certeza, mU\: RELACIONADOS - Espacios de uso comun FACULTAD DE
ilatado y con rasgos de imprecision, e
usuario es quien transforma el espacio. - Escenario ARQUITECJ-U RAY
- Camerinos DISENO
FUNCION: - Sala de control
ZONAS QUE LACOMPONEN | e - Sala de Butacas
- Bodegas ASESORES: .
- Antesala - :rq. :Eber::lc;lana
B Bafios - Arg. lvan Atalaya
- Escenario: 200 m2 en planta libre y con un ancho AUTOR:
minimo de 15 ml. - Bach. Arg. Ronald
SUPERFICIES ESTIMADAS | - Camerinos, sala de control y bodegas: 150 m2 Rodriguez Chicoma
APROXIMADAS aproximadamente
R . ; ; >PC>T OO S
hittps://106 Jtipos-de. Sala de butac?s. se cons@era 0.8 m2 por usuang > A n>Cco
ps: 1pos.com/tipos-de - Ante Sala, bafios: se considera 0.8 m2 por usuario codXIow®
teatro/ — - : - NESERCE
La altura minima libre que han de tener los locales destinados a espectaculos publicos, no 8 OO0 L+ 23
sera inferior a 3,20 metros, medidos desde el suelo de la sala al techo. Si existieran Q JU’ JU> %] g ,E
g ESCALA RECOMENDADA elementos escalonados o decorativos en algun punto de la sala, su altura libre no serd en | - Entre8 ma 12 m N ol o (._7i| o
“Tatsotagod 82 ningun caso inferior a 2,80 metros. Reglamento General de Policia de Espectdculos m ca m g
Publicos y Actividades Recreativas, 1982. g = m a %
- = ]
Los ambientes de teatro presentan como color base el blanco, el negro y el amarillo, y 2 g ; o E %
j j . Anti . inosi >0m
COLORES DEL ESPACIO como colores de acento el rojo, azlul,.naranja y verde Ant|conaf ’2016 La Ium|n05|dad de - Predominancia de colores 0scuros >3 o
un color es uno de los factores mds importantes en la percepciéon del espacio. Mahnke y (:g =5 m l;
<mwn
Mahnke, 1987 : a > ; = g
La luz natural se puede utilizar para crear un gran efecto que dramatice y resalte el disefio 2 ~-005
ILUMINACION NATURAL de cualquier edificio”, la luz del dia siempre fluctia y a menudo se fusiona en espacios | - No m E a 8 g 3
interactivos. De Chiara, 2007
Los locales de publica concurrencia deben tener una iluminacién estudiada para que no SECTOR / BARRIO:
se produzcan zonas de penumbra y durante todo el tiempo tendran en todos los asuntos lluminacién Semidirecta a_s .
ILUMINACION ARTIFICIAL comprendidos entre el pavimento y un plano de dos metros sobre el mismo unas 100 a 160 KW 13 = SAN MARTIN
iluminaciones minimas. Reglamento General de Policia de Espectdculos Publicos y TEMA:
Actividades Recreativas, 1982. :
El acabado del suelo debe ser similar al de la escena, pero las paredes y techo deben | - Paredes: Acustico FICHA DOCUMENTAL
TEXTURAS DE MATERIALES contar con absorbentes acusticos para mejorar la respuesta frente al sonido. Ademas, los | - Techos: Acustico
RECOMENDADOS espacios de ensayo han de estar convenientemente aislados aclsticamente. Butterworth | - Pisos: Alto trafico LAMINA:

Architecture, 1987.

TIPO DE ESPACIO Contribuyen a una mejor distribucién y a una estética variable que dan una mayor - Organizacién: lineal
RECOMENDADO adaptabilidad. Cardona, 2005 g : -



https://10tipos.com/tipos-de-teatro/

Espacio flexible que se puede tener una
o mas actividades, un espacio
polivalente dispuesto para la
comunicacion.

FUNCION:

Il

A

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

1,1,2 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE — DANZAS TIPICAS

INDICADORES

TEORIA

DESCRIPCION DE ESPACIOS

L |

DEPENDENCUA DE ESPACIOS
RELACIONADOS

- Accesos generales
- Espacios de uso comun

ZONAS QUE LA COMPONEN

- Camerinos

- Bodegas

- Bafios

- Sala de trabajo
- Areadeespera

FACULTAD DE
ARQUITECTURA'Y
DISENO

SUPERFICIES ESTIMADAS
APROXIMADAS

- Entre 50 a 100 m2 ( entre 4 a 6 m2 por usuario)

ASESORES:
- Arq. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya

AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

ESCALA RECOMENDADA

La altura minima libre que han de tener los locales destinados a espectaculos publicos, no
serd inferior a 3,20 metros, medidos desde el suelo de la sala al techo. Si existieran
elementos escalonados o decorativos en algin punto de la sala, su altura libre no serd en
ningln caso inferior a 2,80 metros. Reglamento General de Policia de Espectdculos
Publicos y Actividades Recreativas, 1982.

- Entre3.5ma6m

COLORES DEL ESPACIO

Los ambientes de danza presentan como color base el ocre, blanco y el amarillo, y como
colores de acento el gris y amarillo. . Anticona, 2016 . La luminosidad de un color es uno
de los factores mas importantes en la percepcién del espacio. Mahnke y Mahnke, 1987

- Predominancia de colores calidos y blanco

ILUMINACION NATURAL

La luz natural se puede utilizar para crear un gran efecto que dramatice y resalte el disefio
de cualquier edificio”, la luz del dia siempre fluctia y a menudo se fusiona en espacios
interactivos. De Chiara, 2007

- Si, con posibilidad des oscurecimiento

ILUMINACION ARTIFICIAL

Los locales de publica concurrencia deben tener una iluminacién estudiada para que no
se produzcan zonas de penumbra y durante todo el tiempo tendran en todos los asuntos
comprendidos entre el pavimento y un plano de dos metros sobre el mismo unas
iluminaciones minimas. Reglamento General de Policia de Espectdculos Publicos y
Actividades Recreativas, 1982.

- lluminacién indirecta
- lluminacién difusa
- 25Aa63A
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TEXTURAS DE MATERIALES
RECOMENDADOS

El acabado del suelo debe ser similar al de la escena, pero las paredes y techo deben
contar con absorbentes acusticos para mejorar la respuesta frente al sonido. Ademas, los
espacios de ensayo han de estar convenientemente aislados acusticamente. Butterworth
Architecture, 1987.

- Paredes: Acustico
- Techos: Acustico
- Pisos: amortiguado, antideslizante

SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

TEMA:

FICHA DOCUMENTAL

TIPO DE ESPACIO
RECOMENDADO

Contribuyen a una mejor distribucién y a una estética variable que dan una mayor
adaptabilidad. Cardona, 2005

- Organizacién: trama
- Espacio: ampliable

OBSERVACIONES GENERALES

Los accesos deben ser amplios y la circulacion fluida.

LAMINA:

FD-09




Espacio flexible que se puede tener una
o mas actividades, un espacio
polivalente dispuesto para la
comunicacion.

FUNCION:

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISITCAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITETN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020 ”

1,1_2 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE — ESCULTURA O PINTURA

INDICADORES

TEORIA

DESCRIPCION DE ESPACIOS

L |

DEPENDENCUA DE ESPACIOS
RELACIONADOS

Accesos generales
Espacios de uso comun

ZONAS QUE LA COMPONEN

Bodegas
Bafios
Sala de trabajo

FACULTAD DE
ARQUITECTURA'Y
DISENO

SUPERFICIES ESTIMADAS
APROXIMADAS

Entre 40 a 60 m2 ( entre 2 a 3 m2 por usuario)

ASESORES:
- Arq. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya

ESCALA RECOMENDADA

La altura minima libre que han de tener los locales destinados a espectaculos publicos, no
serd inferior a 3,20 metros, medidos desde el suelo de la sala al techo. Si existieran
elementos escalonados o decorativos en algin punto de la sala, su altura libre no sera en
ningun caso inferior a 2,80 metros. Reglamento General de Policia de Espectdculos
Publicos y Actividades Recreativas, 1982.

Entre3.5ma9m

AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

COLORES DEL ESPACIO

Los talleres de artes plastica son los mas variados, presentan como color base el blanco,
el ocre y el amarillo. . Anticona, 2016 . La luminosidad de un color es uno de los factores
mas importantes en la percepcion del espacio. Mahnke y Mahnke, 1987

Predominancia de colores claros y calidos

ILUMINACION NATURAL

La luz natural lateral, la luz cenital, lo cual logra evidenciar la percepcién de las
actividades en el espacio mediante contrastes. Anticona, 2016

Cenital
Lateral

ILUMINACION ARTIFICIAL

Los locales de publica concurrencia deben tener una iluminacién estudiada para que no
se produzcan zonas de penumbra y durante todo el tiempo tendran en todos los asuntos
comprendidos entre el pavimento y un plano de dos metros sobre el mismo unas
iluminaciones minimas. Reglamento General de Policia de Espectdculos Publicos y
Actividades Recreativas, 1982.

lluminacién semidirecta
lluminacién difusa
25Aa63A
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TEXTURAS DE MATERIALES
RECOMENDADOS

El acabado del suelo debe ser similar al de la escena, pero las paredes y techo deben
contar con absorbentes acusticos para mejorar la respuesta frente al sonido. Ademas, los
espacios de ensayo han de estar convenientemente aislados acusticamente. Butterworth
Architecture, 1987.

Paredes: Lavables
Techos: Lavables
Pisos: Alto trafico y lavables

SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

TIPO DE ESPACIO
RECOMENDADO

Contribuyen a una mejor distribucién y a una estética variable que dan una mayor
adaptabilidad. Cardona, 2005

Organizacién: lineal
Espacio: ampliable

TEMA:

FICHA DOCUMENTAL

OBSERVACIONES GENERALES

Los accesos deben ser amplios y la circulacion fluida.

LAMINA:

FD-10




“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALlDAD ESPAC'AL LEYENDA DE RELACION
I ESCALA | Puntaje: 7-6 : ALTO: 3 | Puntaje: 5- 3: MEDIO: 2 | Puntaje: 2 - 0: BAJO: 1 |
[ ]
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE |‘
“ — — ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL 1 DISENO
5 |
o P \ ASESORES:
L \ - Arg. Eber Saldaiia
- Arq. lvan Atalaya
0 A \ q y
1 N 1 AUTOR:
T 1 - Bach. Arq. Ronald
A 1 Rodriguez Chicoma
N 1
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE S > ; >moo s
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO 1 2 Q' m ; S =4
R inGreso WY | co=xgi4
c AfO 1993 NC S c
1 p—— ocgoer9zx2
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL ~ JU> g m : > O
s 1 CONTINUACION °; OO0 v X~
m
|’ DEL PROYECTO oo (._I: lw)
o m c A m 2
0Ozmp %
C Z 4 v 3
0 > > m -
? | -~ o c
2 o 9 3 S>0R22
3 & ] 3 >0orF 9
s 3 & o BIS5m N
T o n X a g <mwn E O
— - m a 2 ; m E
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN E /L =N 2 005
- m ™ ; o9 =
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA — — — — r2urLna20
—~ Actividades Audio Visuales y Tactiles Ponderacion Actividades Audio Visuales y Téctiles Ponderacién Actividades Audio Visuales y Tactiles Ponderacion
ANO 2008
€ Escala Intima 2.00A2.40 M = 1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M = 1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M = 1.25X 0 SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL
S \Y Escala Normal 2.40 A 4.80 M = 1.50X 1 Escala Normal 2.40A4.80 M = 1.50X 1 Escala Normal 2.40A4.80 M = 1.50X 1 13 — SAN MARTIN
o Escala Monumental 4.80A 16 M =3X 3 Escala Monumental 4.80A16 M = 3X 3 Escala Monumental 4.80A16 M = 3X 3
Escala Mixta Unién de 2 o mas 3 Escala Mixta Unién de 2 o mas 3 Escala Mixta Unién de 2 o mas 3 TEMA:
escalas escalas escalas
0 FICHA DE ANALISIS
3 TOTAL: 6/ 7 = 3 (ALTO) TOTAL:1/7 =1 (BAJO) TOTAL: 6 /7 =3 (ALTO)
LAMINA:
EXISTE DOS PROYECTOS QUE TIENEN LA ESCALA ADECUADA EN SUS DIFERENTES ESPACIOS DE EXPOSICIONES, COMO ES LA ESCALA MONUMENTAL O MIXTA EN LAS ZONAS DE APRENDIZAJE. LA ESCALA
MONUMENTAL ES LA QUE PREDOMINA MAYORMENTE EN LOS ESPACIOS DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE, LOS PROYECTOS CON MAYOR RELACION SON MUSEON INTERACTIVO “EL MIRADOR” Y MUSEO
“EXPLORA DE MEDELLIN”.
AC-01




1.

CALIDAD ESPACIAL
ESCALA

V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020”

LEYENDA DE RELACION

| Puntaje: 7-6 : ALTO: 3 | Puntaje: 5- 3: MEDIO: 2 |

Puntaje: 2 -0: BAJO: 1 |

O w >» o

= o

NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR”
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE
ANO 2000
AMBIENTE AREA DE LECTURA

O w>» o

N ©

NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA
ANO 2008
AMBIENTE AREA DE LECTURA

O w>» o

w o

NOMBRE BIBLIOTECA VENNESLA Y CASA DE LA CULTURA
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA
ANO 2011
AMBIENTE AREA DE LECTURA

L |

CASO 1 CASO 2 CASO 3
FACULTAD DE
ARQUITECTURAY
DISENO
P
L ASESORES:
- Arg. Eber Saldaiia
A - Arq. lvan Atalaya
N
T AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
A =] o0 e e = = A= Rodriguez Chicoma
s g r 2
>DCP>mmOO 2
2P0 R>»cCc0U
codxE5 @
NCSw®ACS
CpoUr 44X
RogVaFr
9Go3dRo
m - C A m
(¢ Qzmppp
| \ N I . X 249 _ w3
o 5 w = > g ; mc
R S & H 3 =1l S»>0RZz2
i o H® s § 205,85
T u M Q a BIS5m N
| k = el O<mwaAn
; J | z822=8
m o
E 2 8a3
mD>0932
Actividades Culturales - Lectura Ponderacién Actividades Culturales - Lectura Ponderacién ActividadesCulturales - Lectura Ponderacion - ©»
Escala Intima 2.00A2.40 M = 1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M = 1.25X 0 Escala Intima ACDARLDIN = 12D 0 SECTOR / BARRIO:
v Escala Normal 2.40 A 4.80 M = 1.50X 1 Escala Normal 2.40 A 4.80 M = 1.50X 1 Escala Normal 2LVALEDIN = 30X 1 3
13 - SAN MARTIN
Escala Monumental 4.80A 16 M = 3X 3 Escala Monumental 4.80A 16 M =3X 3 Escala Monumental 4.80A 16 M =3X 3
Escala Mixta Unidn de 2 o mas 3 Escala Mixta Unién de 2 0 mas 3 Escala Mixta Unién de 2 0 mas 3 TEMA:
escalas escalas escalas
FICHA DE ANALISIS
TOTAL:3/7 =3 (MEDIO) TOTAL:1/7 =3 (BAJO) TOTAL: 6/ 7 =3 (ALTO)

CONCLUSIONES: LA ACTIVIDAD.DE LECTURA TENDRA QUE SER AMPLIA, ATRACTIVA Y. ACOGEDORA ES POR ESO QUE EL ELEMENTO EN EL ESPACIO COMO. LA ESCALA BRINDAN

COMODIDAD AYUDANDO AL USUARIO A TENER UN APRENDIZAJE INTERACTIVO YA QUE DISPONER ESPACIOS DIFERENCIADOS.

LAMINA:

AC-02




“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
D G V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b
] CALIDAD ESPACIAL LEYENDA DE RELACION
ESCALA | Puntaje: 7-6 : ALTO: 3 | Puntaje: 5- 3: MEDIO: 2 | Puntaje: 2 -0: BAJO: 1 |
[ ]
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE
¢ o o0 ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE TALLER DE ACTUACION DISENO
S [ z
o) L ASESORES:
A - Arg. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya
U N
s o [ S — ____
A - Bach. Arg. Ronald
- — e = d == = b = = Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN > ; > m o6 3
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA 2 Q' m2C =)
codxInnw
C ARO 2008 gcsagcgz
A AMBIENTE TALLER DE ACTUACION N 99 n : ;JE o
S>>0 m>
: 5502
o 9vwpo 3R o
C m_cCcaAa m
oOzmp»P>
(o} ¥ > 5 (73]
0 x I g ‘S m = X
R T 3 ZE g DC
2 5 o E 2om g 2
; I AMMAL AR SEERS
E Q<smwu P
= [ >3 =3 = m
S m v 2 2
NOMBRE TEATRO MUNICIPAL DE GUARDA b= 2 005
mm>00=
UBICACION GUARDA, PORTUGAL r2urLna20
C ARO 2005 Actividades Culturales - Actuacion Ponderacion Actividades Culturales - Actuacién Ponderacion Actividades Culturales - Actuacién Ponderacion
- ) _ : _ . _ SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE TALLER DE ACTUACION Escala Intima 2.00A2.40 M = 1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M =1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M = 1.25X 0
S v Escala Normal 2.40A4.80 M = 1.50X 2 Escala Normal 2.40A4.80 M = 1.50X 2 Escala Normal 2.40A4.80 M = 1.50X 2 13 - SAN MARTIN
(o] Escala Monumental 4.80A16 M =3X 3 Escala Monumental 4.80A16 M =3X 3 Escala Monumental 4.80A16 M = 3X 3 TEMA
Escala Mixta Unién de 2 o mas 1 Escala Mixta Unién de 2 0 mas 1 Escala Mixta Unién de 2 o mas 1 ’
escalas escalas escalas "
0 FICHA DE ANALISIS
3
TOTAL:3 /6 =3 (MEDIO) TOTAL:3 /6 =3 (MEDIO) TOTAL:2/6 =3 (MEDIO) LAMINA:
CONCLUSIONES: LOS TALLERES DE ACTUACION TENDRAN QUE SER ESPACIOS DE ESCALA MONUMENTAL O APLASTANTE DONDE SE PUEDAN DESARROLLAR CON
NORMALIDAD LA ACTIVIDAD CORPORAL, ES POR ESO QUE LA ESCALA TENDRAN QUE SER IMPORTANTES AL DISENAR DICHOS ESPACIOS C O 3
A -




1.

CALIDAD ESPACIAL
ESCALA

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020”

V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

LEYENDA DE RELACION

| Puntaje: 3:ALTO: 3 |

Puntaje: 2: MEDIO: 2 |

Puntaje: 1-0: BAJO: 1 |

|

NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE
¢ — — « ARQUITECTURA Y
. ~
1]
A AMBIENTE TALLER DE DANZA 1 ‘ DISENO
S P
(o] L ASESORES:
A - Arg. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya
0 N
1 T AUTOR:
A - - Bach. Arqg. Ronald
s - Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN > - > : o0 2
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA Zl > 0 m > c g
N a2 x5 G
C ANO 2008 ‘l «l g C<sw n S =
A AMBIENTE TALLER DE DANZA 099 R m ;]E ()
— o2 X uwn L
s . 98 &
- c SwpopdRo
-<S0o m
(0] % x Ozm)}» >
G1J )
| I E 5 w
0 R x x S mMm ol
2 3 -~ mc
2 T |3 1 3 S>>0 22z
% X >0 9
E A5 N
g Smwu P
= — | S a 2 ; m E
m o
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE z ; Q 8 =
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO Actividades Culturales - Danzas Ponderacion Actividades Culturales - Danzas Ponderacion Actividades Culturales - Danzas Ponderacién E E " 8 2 8
c ANO 1993 Escala Intima 2.00A2.40 M =1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M =1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M =1.25X 0
SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE TALLER DE DANZA v Escala Normal 2.40 A 4.80 M = 1.50X 3 Escala Normal 2.40 A 4.80 M = 1.50X 3 Escala Normal 2.40 A 4.80 M = 1.50X 3
S Escala Monumental 4.80A16 M =3X 2 Escala Monumental 4.80A16 M =3X 2 Escala Monumental 4.80A16 M =3X 2 13 — SAN MARTIN
o Escala Mixta Unién de 2 0 mas 2 Escala Mixta Unién de 2 0 mas 2 Escala Mixta Unién de 2 0 mas 2
escalas escalas escalas TEMA:
0 FICHA DE ANALISIS
3 TOTAL:3/7 =3 (ALTO) TOTAL:3 /7 =3 (ALTO) TOTAL:3/7 =3 (ALTO)
CONCLUSIONES: Los talleres de danza tendran que ser espacios NO muy amplios con una escala normal pero lo suficiente donde se puedan desarrollar con normalidad la LAMINA:
actividad del baile, es por eso que la proporcidn y escala tendrdn que ser importantes al disefiar dichos espacios
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1.

CALIDAD ESPACIAL
ESCALA

V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020”

LEYENDA DE

RELACION

| Puntaje: 3:ALTO: 3 |

Puntaje: 2: MEDIO: 2 |

Puntaje: 1-0: BAJO: 1 |

|

NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE FACULTAD DE
. — — » ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL P ! DISENO
1
s L :
o | ASESORES:
A - Arq. Eber Saldafia
0 N | : 5 1 - Arq. lvan Atalaya
1 - T !
f\\\ b A 1 AUTOR:
[ \ S 1 - Bach. Arq. Ronald
/ } t \\\ \ S 1 Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE | > ; > - A0 =
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO I 2t OmeECc =)
L) SodX354%
c ARO 1993 NCSERCE
o - =
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL == N oond o
S>>0 m2
S C T O g g\ -
o
o o Qw g (:4 m 9
R I & 3 oOzmp»>
I x = & > 5 7. ]
0 T n‘n ! >I< ‘S m = a c
——a 2 5 ] o]
2 | == = ” S25Qz=
] E i > 0O = o
- - S 0O =z m
- 2SZEEQ
— m » ‘3?, 2
NOMBRE CENTRO DE ESTIMULACION YOUJI NO SHIRO < m ; 6 8 ;_°|
= = Actividades Culturales — Artes Plasticas Ponderacion Actividades Culturales — Artes Plasticas Ponderacion Actividades Culturales — Artes Plasticas Ponderacion m> " 20
UBICACION ESPANA ~ v
C ANO P Escala Intima 2.00A2.40M =1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M =1.25X 0 Escala Intima 2.00A2.40 M =1.25X 0
SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE ARTES PLASTICAS v Escala Normal 2.40A 4.80 M = 1.50X 3 Escala Normal 2.40A4.80 M = 1.50X 3 Escala Normal 2.40A4.80 M =1.50X 3
S A ™% Tl Escala Monumental 4.80A16 M =3X 2 Escala Monumental 4.80A 16 M = 3X 2 Escala Monumental 4.80A 16 M =3X 2 13 - SAN MARTIN
(o] Escala Mixta Uni6n de 2 o mas 2 Escala Mixta Unién de 2 0 mas 2 Escala Mixta Unién de 2 0 mas 2
‘ ' escalas escalas escalas TEMA:
o - f ) FICHA DE ANALISIS
3 = TOTAL: 3/7 =3 (ALTO) TOTAL:3/7 =3 (ALTO) TOTAL: 3/7 =3 (ALTO)
i i LAMINA:
CONCLUSIONES: LOS TALLERES DE ARTES PLASTICAS TENDRAN QUE SER ESPACIOS AMPLIOS DONDE LA ESCALA MONUMENTAL AYUDEN AL USUARIO A TENER UN
APRENDIZAJE INTERACTIVO
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
EXELENTE: 10a7: 3 ADECUADO: 6 a 3: 2 INADECUADO: 2 a 0: 1
I ° COLOR DEL ESPACIO | | | |
SENSOPERSEPCION RESULTADOS
COLOR SENSACION PERSEPCION IDEAL CASO 1 CASO 2 CASO 4
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR”
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE NEGRO OCULTACION ANULA EFECTOS DE LUZ X X FACULTAD DE
¢ — — ARQUITECTURA Y
BLANCO LUMINOSIDAD EFECTO DE EXPANSION ~
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL DISENO
s GRIS INDIFERENCIA NEUTRALIDAD — ENFATILA LA LUZ X X X X
o YA ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD AMBIENTES RELAJANTES ASESORES: .
OTORES VERDOSO - Arq. Eber Saldafia
- Arg. lvan Atalaya
0 CALIDOS CALIDEZ, CREATIVIDAD,
1 40% AMARILLO ENTENDIMIENTO EFECTO DE AVANCE X X
AUTOR:
NARANJA
AMARILLENTO CREATIVIDAD, CONFIANZA CALIDEZ DEL ESPACIO - Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE NARANJA ST, oMY AMBIENTES LUDICOS X X X - nAAO 2
OPTIMISMO SE2E o
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO 2 OR2cO
2 ROJO codxE5 @
C ARO 1993 OPTIMISMO, ALEGRIA CALIDEZ AL ESPACIO N C < o Cc m
ANARANJADO ogor 932
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL N > > m m > o
s ROJO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA X X X Cg OO0 ©w Z‘ -
m wv lw)
o NEGRO OCULTACION EFECTO DE VACIO X 9w g ‘;: m 9
oO>m >
BLANCO LUMINOSIDAD ENFATIZA EFECTOS DE LUZ E 5 3 g
0 >0 m
2 GRIS INDIFERENCIA ENFATIZA LA LUZ X X g ; R g 2 %
>aoF™g
VERDE ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD AMBIENTES RELAJANTES Y LABORAL X X X X ?; g ﬁ 51’ ;
m m
COLORES VERDE AZULADO ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD FORTALECE LA ACTIVIDAD INTELECTUAL m ¥ g a 2
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO DE LA CIENCIA FRIOS 2 m ; k) :_U'
p m
UBICACION QUITO, ECUADOR 60% AZUL FRESCURA, SERENIDAD, CALMA FORTALECE LA ACTIVIDAD INTELECTUAL X X X rZ2nhnaO
C A0 2008 - .
A AVIBIENTE ey AZUL VIOLACEO LENTITUD, PASIVIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS SECTOR / BARRIO:
S MISTERIO, REFLEXION, 13 — SAN MARTIN
- VIOLETA PROFUNDIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS X X X
TEMA:
VIOLETA ROJIZO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA X
0 FICHA DE ANALISIS
4 TOTAL 4 7 4
VALORIZACION 2 3 2 LAMINA:
CONCLUSIONES: En los espacios de exposiciones interactivas los colores frios tendran que predominar en un 60 % (FD-02) dando un 40 % para los colores célidos
AC-06




“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
EXELENTE: 10a7: 3 ADECUADO: 6 a 3: 2 INADECUADO: 2 a 0: 1
I ° COLOR DEL ESPACIO | | | |
SENSOPERSEPCION RESULTADOS
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” COLOR SENSACION PERSEPCION IDEAL CASO 1 CASO 2 CASO 4
- ) FACULTAD DE
UBICACION LA GRANIA, SANTIAGO - CHILE NEGRO OCULTACION ANULA EFECTOS DE LUZ
c ARG e ARQUITECTURA Y
BLANCO LUMINOSIDAD EFECTO DE EXPANSION X X X X N
A AMBIENTE AREA DE LECTURA DISENO
S GRIS INDIFERENCIA NEUTRALIDAD — ENFATILA LA LUZ
o AMARILLO VERDOSO | ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD AMBIENTES RELAJANTES ASESORES:
- Arg. Eber Saldaiia
COLORES
0 CALIDOS AMARILLO CALE'zié’,\‘CDRImEm%AD’ EFECTO DE AVANCE X X X X - Arq. lvan Atalaya
1 70%
DEGENIA CREATIVIDAD, CONFIANZA CALIDEZ DEL ESPACIO AUTOR:
AMARILLENTO ! - Bach. Arq. Ronald
EXPANSION, CONFIANZA Rodriguez Chicoma
NARANJA 4 ’ AMBIENTES LUDICOS X X X
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN OPTIMISMO PEr>PTOO S
; > AamR>»CUO
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA ROJO ANARANJADO OPTIMISMO, ALEGRIA CALIDEZ AL ESPACIO X X X g [a = Q =7
C Ao 2008 NESER:E]
- ROJO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA CpoOr 4 X
A AMBIENTE AREA DE LECTURA 8 > > ‘r:’l m > o
S NEGRO OCULTACION EFECTO DE VACIO T O g g\ -
o SwpopdRo
BLANCO LUMINOSIDAD ENFATIZA EFECTOS DE LUZ : -CaAa > m
2m>
0 GRIS INDIFERENCIA ENFATIZA LA LUZ E I'_||'I - w g
gl [
2
2 VERDE ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD AMB'ENIiSBgF;{L:EANTESY X X X X E (>j ('—2 m o 2
o d5 N
= =m
O<mwn P
B FORTALECE LA ACTIVIDAD > B Z 9= (r;l‘
COLORES VERDE AZULADO ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD INTELECTUAL m® > m z
NOMBRE BIBLIOTECA VENNESLA Y CASA DE LA CULTURA FRIOS FORTALECE LA ACTIVIDAD 2 m ; 8 8 ;’I
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA B0 AZUL FRESCURA, SERENIDAD, CALMA X X X X PZ2wnz20
INTELECTUAL
c ANO 2011 -
- AZUL VIOLACEO LENTITUD, PASIVIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE AREA DE LECTURA
MISTERIO, REFLEXION .
’ ’ 13 - SAN MARTIN
S VIOLETA PROFUNDIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS X X
(o]
VIOLETA ROJIZO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA X TEMA:
0 TOTAL 6 5 5 FICHA DE ANALISIS
3 VALORIZACION 2 2 2
LAMINA:
CONCLUSIONES: En |a drea de lectura predominaran el color blanco combinado con los colores calidos en un 70% esto dard un efecto acogedor al usuario ayudando al aprendizaje y
complementariamente los colores frios.
AC-07




1.

CALIDAD ESPACIAL

COLOR DEL ESPACIO

V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020”

VALORIZACION LIKERT

O w >» o

= o

NOMBRE

MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR”

UBICACION

LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE

ANO

2000

AMBIENTE

TALLER DE ACTUACION

L |

O w>» o

N ©

NOMBRE

MUSEO EXPLORA MEDELLIN

UBICACION

MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA

ANO

2008

AMBIENTE

TALLER DE ACTUACION

O w>» o

w o

NOMBRE

TEATRO MUNICIPAL DE GUARDA

UBICACION

GUARDA, PORTUGAL

ANO

2005

AMBIENTE

TALLER DE ACTUACION

| EXELENTE: 10a7: 3 | ADECUADO: 6 a 3: 2 | INADECUADO: 2 a 0: 1 |
SENSOPERSEPCION RESULTADOS
COLOR SENSACION PERSEPCION IDEAL CASO 1 CASO 2 CASO 4
- FACULTAD DE
NEGRO OCULTACION ANULA EFECTOS DE LUZ X
ARQUITECTURAY
BLANCO LUMINOSIDAD EFECTO DE EXPANSION X X X X DISENO
GRIS INDIFERENCIA NEUTRALIDAD — ENFATILA LA LUZ X X X X
AMARILLO VERDOSO | ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD AMBIENTES RELAJANTES ASESORES: o
GRS - Arg. Eber Saldaiia
CALIDEZ, CREATIVIDAD, - Arg. lvan Atalaya
CA7|_(|)|;60$ AMARILLO ENTENDIMIENTO EFECTO DE AVANCE X X
NARANJA AUTOR:
AMARILLENTO CREATIVIDAD, CONFIANZA CALIDEZ DEL ESPACIO - Bach. Arq. Ronald
, Rodriguez Chicoma
EXPANSION, CONFIANZA,
NARANJA OPTIMISMO AMBIENTES LUDICOS X X S>> TOO S
2P0 R>»cCc0U
ROJO ANARANJADO OPTIMISMO, ALEGRIA CALIDEZ AL ESPACIO oo E' x ; :| g,l’
NCSwaAaC 2
ROJO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA X X S g g m o ’:g o
Q wx -
NEGRO OCULTACION EFECTO DE VACIO O 2 @ o
Svwpodmo
BLANCO LUMINOSIDAD ENFATIZA EFECTOS DE LUZ ) E g g > m
> wn
GRIS INDIFERENCIA ENFATIZA LA LUZ 'J; 5 ; a c
ES>snl 22
- m
VERDE ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD CYUTETERIES (VRS X >0F =)
LABORAL A5 N
COLORES g § E @ Z A
FORTALECE LA ACTIVIDAD m m
R 7]
FRIOS VERDE AZULADO ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD INTELECTUAL E K E a EI
30% FORTALECE LA ACTIVIDAD m E ; Q g 8
[l w un
AZUL FRESCURA, SERENIDAD, CALMA INTELECTUAL X
AZUL VIOLACEO LENTITUD, PASIVIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS SECTOR / BARRIO:
MISTERIO, REFLEXION, 13 — SAN MARTIN
VIOLETA PROFUNDIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS X X
TEMA:
VIOLETA ROJIZO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA
TOTAL 5 2 3 FICHA DE ANALISIS
VALORIZACION 2 1 2 LAMINA:

CONCLUSIONES: En los talleres de actuacion se tendra un 70% de colores calidos ya que estos expresan vitalidad, alegria, optimismo y dejando un 30% en colores frios.
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
EXELENTE: 10a7: 3 ADECUADO: 6 a 3: 2 INADECUADO: 2 a 0: 1
I ° COLOR DEL ESPACIO | | | |
SENSOPERSEPCION RESULTADOS
COLOR SENSACION PERSEPCION IDEAL CASO 1 CASO 2 CASO 4
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR”
e A AR SANTIRGO - CIe NEGRO OCULTACION ANULA EFECTOS DE LUZ FACULTAD DE
C ANO 2000 BLANCO LUMINOSIDAD EFECTO DE EXPANSION X X ARQLS;;EE(:_\I([)J RAY
A
AVBIENTE TALLER OF DANZA NEUTRALIDAD — ENFATILA LA
S 7 - GRIS INDIFERENCIA Lz X
o ASESORES:
AMARILLO VERDOSO ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD AMBIENTES RELAJANTES o
COLORES - Arg. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya
0 CALIDOS CALIDEZ, CREATIVIDAD,
. i AMARILLO ENTENDIMIENTO EFECTO DE AVANCE X X X
RESANE CREATIVIDAD, CONFIANZA CALIDEZ DEL ESPACIO AUTOR:
AMARILLENTO ) - Bach: Arq. Ro.nald
- Rodriguez Chicoma
EXPANSION, CONFIANZA,
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN NARANJA OPTIMISMO AMBIENTES LUDICOS >E>TOO0O 2
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA Zl > q ; > c g
= ROJO ANARANJADO OPTIMISMO, ALEGRIA CALIDEZ AL ESPACIO X X X oo = x ]:g :| g.l’
C ANO 2008 NCSwnCz;
A AMBIENTE TALLER DE DANZA ROJO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA X 8 JU> g ; : ;:g (@]
Q wx -
S NEGRO OCULTACION EFECTO DE VACIO X X X O g ' o
o Swodmo
BLANCO LUMINOSIDAD ENFATIZA EFECTOS DE LUZ ) E g g > m
> w3
0 GRIS INDIFERENCIA ENFATIZA LA LUZ ; 5 ; a c
(=
2 S>aR 22
VERDE ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD CISTETIES (AL >0 F o
LABORAL A5 N
COLORES FORTALECE LA ACTIVIDAD g § o % E a
s .. ]
VERDE AZULADO ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD mWwv 2 > m E
= FRIOS INTELECTUAL 2 ~ ONn
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE 20% m ; 6 o 5‘
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO AZUL FRESCURA. SERENIDAD, CALMA FORTALECE LA ACTIVIDAD Pzonz20
= ! ! INTELECTUAL
C ANO 1993 SECTO o:
A AMBIENTE TALLER DE DANZA AZUL VIOLACEO LENTITUD, PASIVIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS ECTOR / BARRIO:
S MISTERIO, REFLEXION, 13 — SAN MARTIN
o VIOLETA PROFUNDIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS X
TEMA:
VIOLETA ROIJIZO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA
0 TOTAL 2 2 3 FICHA DE ANALISIS
3 A
VALORIZACION 1 1 2
LAMINA:
CONCLUSIONES: En los talleres de danza se tendra un 80% de colores calidos ya que estos expresan vitalidad, alegria, optimismo ayudando al usuario a un mejor aprendizaje y dejando
un 20% en colores frios.
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CALIDAD ESPACIAL

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020”

: CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

VALORIZACION LIKERT

|

EXELENTE: 10a7: 3 ADECUADO: 6 a 3: 2 INADECUADO: 2 a 0: 1
I ° COLOR DEL ESPACIO | | | |
SENSOPERSEPCION RESULTADOS
ITEE D [ e U Caman? COLOR SENSACION PERSEPCION IDEAL CASO 1 CASO 2 CASO 4
UBICACION LA GRANIA, SANTIAGO - CHILE NEGRO OCULTACION ANULA EFECTOS DE LUZ FACULTAD DE
¢ — — ARQUITECTURA Y
BLANCO LUMINOSIDAD EFECTO DE EXPANSION X X X X DlSENO
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL
(3 GRIS INDIFERENCIA NEUTRALIDAll_DU—ZENFATILA LA
o ASESORES:
AMARILLO VERDOSO ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD AMBIENTES RELAJANTES - Arg. Eber Saldaiia
0 oL CALIDEZ, CREATIVIDAD - Arg.lvan Atalaya
LS celines AMARILLO 2 g EFECTO DE AVANCE X X
1 ; 50% ENTENDIMIENTO
r\\ \ AUTOR:
/ X NARANJA - Bach. Arq. Ronald
CREATIVIDAD, CONFIANZA CALIDEZ DEL ESPACIO - Arq.
/ l \ AMARILLENTO Rodriguez Chicoma
poMeRE MUSED BENNBB FAPALETIE NARANJA EXPANSION, CONFIANZA, AMBIENTES LUDICOS X X X X PC-DPT OO S
5 OPTIMISMO Z>PA-DCO
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO 8o Q e
C ARO 1993 ROJO ANARANJADO OPTIMISMO, ALEGRIA CALIDEZ AL ESPACIO X ~ E 2 ® R E‘ El
o o 4 2
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL ROJO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA X X X N :(U> :U> o o 2 ©
S - T O 0O 2.
o | NEGRO OCULTACION EFECTO DE VACIO X ohpo4%,o
m =
- C m
BLANCO LUMINOSIDAD ENFATIZA EFECTOS DE LUZ g 2 m g %
| o L4
0 ~ : GRIS INDIFERENCIA ENFATIZA LA LUZ >3 Y A c
2 | S = S2oRZ2
. —
. B~ =] VERDE ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD CIATEEIES (ALY X X ]:: - = N
: ] LABORAL ) 2 r_r|1 ‘r;l’ > a
>PEz235
COLORES m m
FRIOS VERDE AZULADO ENTENDIMIENTO - CURIOSIDAD FORTAIII'\‘E_IFEELIEQ_QJC;&WDAD E ¥ ?, a E
NOMBRE CENTRO DE ESTIMULACION YOUJI NO SHIRO e m m ; 0O0=
0
- = —r2uvLnZ20
UBICACION ESPANA AZUL FRESCURA, SERENIDAD, CALMA AL GG X X X
C ANO P INTELECTUAL
- SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE ARTES PLASTICAS AZUL VIOLACEO LENTITUD, PASIVIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS
S MISTERIO, REFLEXION 13 - SAN MARTIN
o VIOLETA PROFUNDIDAD AMBIENTES MISTERIOSOS X
TEMA:
VIOLETA ROIJIZO VITALIDAD, ALEGRIA SATURACION PERSEPTIVA
0 ;
s TOTAL 4 4 3 FICHA DE ANALISIS
VALORIZACION 2 2 2 LAMINA:
CONCLUSIONES: En los talleres de artes plasticas se tendra una combinacion de 50% colores calidos y 50% colores frios, esto ayudara a que el usuario tenga un aprendizaje interactivo,
este tipo de combinacién ayudara a la concentracion del usuario..
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020”
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES
CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT

L |

P LN Lateral: 1 I.N Cenital: 2 I.N Combinada: 3 | I.A Directa: 0 | I.A Semi directa: 1 | I.A Difusa: 2 | I.A Semi inrecta: 3 |
I ILUMINACION - I. NATURAL | |
[ ] LEYENDA DE RELACION
ILUMINACION —I. ARTIFICIAL | Puntaje: 9 — 7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 | Puntaje: 3 —1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE FACULTAD DE
. — — » | ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL 1 | ‘ A ~ - DISENO
s \ H - v » r |
£ 19 o —
o ! ) IN | ASESORES:
P 1 | 1 ‘ X - Arq. Eber Saldafia
1 | (f ) : - Arq. lvan Atalaya
0 L 1 (L& 57 { =
1 A o) N\ (i > | AUTOR:
N |® INGRES | I IS - Bach. Arg. Ronald
T | | LS Rodriguez Chicoma
WONTINUACION ' CALCULO DE CALCULO DE
NOMBRE MUSEO DE NIROS PAPALOTE A YW okL prOYECTO ILUMINACION ARTIFCIAL ILUMINACION ARTIFCIAL PCEP>PT OO S
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO s g‘ : ‘:" 5 ; S g
~ === = m
C ANO 1993 LUXES: 484 LUXES: 429 g €S 'U_:l (8] % £
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL INTENSIDAD LUMINICA: INTENSIDAD LUMINICA: N ]U> g m : > o
s 0.059 0.030 Roo"=zmF
Satisface los  valores Satisface los  valores =} a 1o
o ) 7] —
(o] limites del perfil del limites del perfil del A m _ g a m 2
espacio de uso como del espacio de uso como del . L = Qzmppp
usuario. usuario. L () S T E r_||'l « g
0 LUXES: 509l | ocal 3 ’ . J§> Py olm¢c
5 INTENSIDAD LUMINICA: L o 22
2 c LUCIRSCIONERTE LT ILUMINACION ARTIFICIAL 0.001 : > 5 Mo
ILUMINACION NATURAL . " R O= N
ILUMINACION NATURAL g s el ILUMINACION ARTIFICIAL o=q o> a
(o] limites del perfil del ) > > 29 m
. ILUMINACION NATURAL 7, > m
R espacio de uso como del m o o 2
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN usuario. 2 m ; o] 8 :_U|
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA T ‘ PZ2wnz20
C Ao 2008 E
SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL S /L
S 1.N llumi. Cenital: Valorizacién: 1 llumi. Lateral: Valorizacién: 1 llumi. Cenital: Valorizacién: 1 13 - SAN MARTIN
o \")
I.A llumi. Directa: Valorizacion: 3 llumi. SemiDirecta: Valorizacion: 2 llumi. Directa: Valorizacion: 3 TEMA:
0 Relacién: lluminacién Natural Vs Actividades 4 = Medio: 1 FICHA DE ANALISIS
3 audiovisual y tactil :
R .
Relacién: lluminacién Artificial Vs Actividades LAMINA:
el A 8 =Alto: 3
audiovisual y tactil
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
3 I.N Lateral: 1 I.N Cenital: 2 | I.N Combinada: 3 | | I.A Directa: 0 | I.A Semi directa: 1 | I.A Difusa: 2 | I.A Semi inrecta: 3 |
ILUMINACION - I. NATURAL : :
[} LEYENDA DE RELACION
ILUMINACION —I. ARTIFICIAL | Puntaje: 9 — 7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 | Puntaje: 3 —1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE

¢ — — ARQUITECTURA Y

A AMBIENTE AREA DE LECTURA DISENO

S P

o ASESORES:

L - Arg. Eber Saldaiia
o A e e - Arq. Ivan Atalaya
1 N
T AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
A CALCULO DE Rodriguez Chicoma
s ILUMINACION ARTIFCIAL AT CALCULO DE
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN ILUMINACION ARTIFCIAL PCEP>PT OO S
g —
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA A &0 2> ‘:" m = S =
INTENSIDAD LUMINICA: codxInnw

C Ao 2008 LUXES: 1328 0.067 NCS®aC s
INTENSIDAD LUMINICA: .

A AMBIENTE AREA DE LECTURA Satisface los  valores 8 99 mA § o
0.024 - 3 >>0m
. i I limites del perfil del Q oo o -

S _atfs gcs o° \_’a (IS ~—// - 2 espacio de uso como del = m n ()

o limites del perfil del BT T e —— o O wn Jo I mO
espacio de uso como del LUXES: 804 ILUMINACION ARTIFICIAL b m_Cc3 m
usuario. INTENSIDAD LUMINICA: ILUMINACION NATURAL ILUMINACION ARTIFICIAL g 2m> %

0 ‘ Cc . 0.012 ILUMINACION NATURAL = : - » o

Fataad i o ~ V4 ILUMINACION ARTIFICIAL Satisface  los  valores E 2> g E %

2 ’ w. | YT AL limites del perfil del > g Om ]

» R 8 Y espacio de uso como del o - [ N
L » ! f— ' usuario. o= H {’H’ B n
T — > > zo mm
m v > 2
NOMBRE BIBLIOTECA VENNESLA Y CASA DE LA CULTURA E 2 005
mm oS =
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA S (] ) C ) ( r2urLna20
C ANO 2011

AMBIENTE AREA DE LECTURA - SECTOR / BARRIO:

A I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 1 I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 1 I.N llumi. Combinada: 3

S Vv - . - . - . 13 - SAN MARTIN

- I.LA llumi. Semi Directa: 1 LA llumi. Semi Indirecta: 3 LA llumi. Semi Indirecta: 3

Relacién: lluminacién Natural Vs Actividad de Lectura 2 TEMA:
0 Relacién: lluminacién Artificial Vs Actividad de Lectura 3 FICHA DE ANALISIS
3 CONCLUSIONES:
- La iluminacién natural ayuda a la drea de lectura con comodidad, una actitud positiva y un mejor aprendizaje hacia el usuario LAMINA:
- La iluminacion artificial en la drea de lectura debe utilizarse y transformarse segun las necesidades que exige las tareas ayudando al usuario a un mejor rendimiento, concentracion y aprendizaje.
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
P LN Lateral: 1 LN Cenital: 2 | I.N Combinada: 3 | | I.A Directa: 0 | I.A Semi directa: 1 | I.A Difusa: 2 | I.A Semi inrecta: 3 |
ILUMINACION —I. NATURAL
[} LEYENDA DE RELACION
ILUMINACION - I. ARTIFICIAL | Puntaje: 9 7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 | Puntaje: 3 - 1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 3
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE
c — — q N ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE TALLER DE ACTUACION ‘ DISENO
s NN
P S = - —— - - -
o L ASESORES:
) - Arg. Eber Saldaiia
0 A ¢ - Arq. lvan Atalaya
1 N =
= © ] AUTOR:
= 1 - Bach. Arg. Ronald
A | E Rodriguez Chicoma
S Local 4 - I ©
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN = I e PEr>PTOO S
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA g LR J| = 2> 0 m2cBl
, LUXES: 635 ‘ 0n=2%3>= 5 >
5 = = m
c AN gocs INTENSIDAD LUMINICA: 0.045 L = NC S R c =
A AMBIENTE TALLER DE ACTUACION LUXES: 653 8 oo d 4 (@]
) L : m >
LUXES: I6: 1573, 17: 1556, 18: 1412, Satisface los valores limites del (=) > > w = -
S 19:1718 perfil del espacio de uso como del INTENSIDAD LUMINICA: 0.088 T O g &
usuario. O wn D - 2 o
o INTENSIDAD LUMINICA: 16: 0.029, Satisface los valores limites del m (=2 m
L7:0.17,18:0.25,19: 0.19. perfil del espacio de uso como del (@] E m > >
c ILUMINACION ARTIFICIAL usuario. > 5 w o
0 Satisface los valores limites del ILUMINACION NATURAL ; m = ]
fo} perfil del espacio de uso como del ILUMINACION ARTIFICIAL = I > g E c
2 usuario. . >0 m 2
R ILUMINACION NATURAL > (_1' H =)
ILUMINACION ARTIFICIAL ?; = H {’n’ ;
T ILUMINACION NATURAL I > a 2 'Jg m (r;.'
m o
NOMBRE TEATRO MUNICIPAL DE GUARDA 2 2 o0 EI
S ' ) ‘ mmEoO0O=
UBICACION GUARDA, PORTUGAL i r r2urLna20
C ANO 2005 | I/L .
AMBIENTE TALLER DE ACTUACION SECTOR / BARRIO:
A I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 2 I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 2 I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 1
S v - — A - . 13 - SAN MARTIN
. LA llumi. Semi Directa: 1 LA llumi. Difusa: 2 LA llumi. Semi Indirecta: 3
Relacién: lluminacién Natural Vs Actividad de Actuacién 2 TEMA:
0 Relacién: lluminacién Artificial Vs Actividad de Actuacién 2 FICHA DE ANALISIS
3 CONCLUSIONES:
- Lailuminacidn natural es un elemento fundamental en los talleres de actuacidn ya que brinda confort y juega un papel principal en el aprendizaje de los usuario . LAMINA:
- La iluminacidn artificial en el taller de actuacion su papel principal es dar intensidad de luz, contraste, direccion y color para que asi el usuario pueda realizar de buena manera la actividad de
aprendizaje.
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
P LN Lateral: 1 LN Cenital: 2 | I.N Combinada: 3 | | I.A Directa: 0 | I.A Semi directa: 1 | I.A Difusa: 2 | I.A Semi inrecta: 3 |
I ILUMINACION —I. NATURAL
[} LEYENDA DE RELACION
ILUMINACION - I. ARTIFICIAL | Puntaje: 9 7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 | Puntaje: 3 - 1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
, al FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE « I
¢ — — ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE TALLER DE DANZA DISENO
S — P
o L ASESORES:
- -~ - Arg. Eber Saldafia
A - Arg. lvan Atalaya
0
N
1 T AUTOR:
A ~ (=) (=) i T o ~ - Bach. Arg. Ronald
‘ o : e FEE - H))) F6(6 - ) E(66 - H))a) Rodriguez Chicoma
S s k> = 2 s
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN 14 @ ) © °. ) ) © !
) — mOO 2
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA 5t) )y o I 2 €= ) JZ>l > g m2CcS
, = = =R
. (( = ( o)) - o0 =X 54
C ANO 2008 Ll ; NCSEnCE;
( 3M) 2 . CEE ) 6 o)) Cgor 44X
A AMBIENTE TALLER DE DANZA 7] / : oo = - NE>mMmb> (@]
| = = {(( =) (( = )) © ) @ ) ) : w
S ——  LUXES: : . °= O O o~
ILUMINACION ARTIFICIAL L & 5 LUXES: 265 o m Jo) w o
ILUMINACION ARTIFICIAL 5 w -
(o] INTENSIDAD LUMINICA: 0.059 INTENSIDAD LUMINICA: 0.12 . X ILUMINACION ARTIFICIAL m =m9O
¢ ‘ B ‘ ILUMIVI\IAC\ON NATURAL ILUMINACION NATURAL INTENSIDAD LUMINICA: 0.071 ILUMINACION NATURAL P E g g > m
Satisface los valores limites del perfil del espacio de uso como del Satisface los valores limites del perfil del espacio de uso como del SevisERR [ veless (s cEl @il el came de e @ Al E = nw o
usuario. usuario. i m =
0 (o) usuario. > = ; mc
2 ESxsnfz2zz
R > 2
R 235 N
T 0O<Sm’ Za
> >z mm
E m v > 2
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE S 2 [e e li=
mm ; oO=x
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO r2uvwun20
C ANO 1993 ]
A AMBIENTE TALLER DE DANZA I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 1 I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 1 I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 1 SECTOR / BARRIO:
\'
S LA llumi. Semi Indirecta: 3 LA llumi. Semi Indirecta: 3 LA llumi. Disfusa: 2 13 - SAN MARTIN
o Relacidn: lluminacién Natural Vs Actividad de Danza 1 TEMA:
Relacion: lluminacién Artificial Vs Actividad de Danza 3
0 o
CONCLUSIONES: FICHA DE ANALISIS
3 - La iluminacién natural ayuda a la drea de lectura con comodidad, una actitud positiva y un mejor aprendizaje hacia el usuario.
- La iluminacién artificial en el taller de danza resultara un lugar cémodo, acogedor y practico, donde los usuarios de toda edad podran tener un aprendizaje comodamente y se sentirdn agusto en un LAMINA:
espacio adecuado para realizar las tareas propias y disfrutar de las actividades colectivas.
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
< LN Lateral: 1 LN Cenital: 2 | I.N Combinada: 3 | | I.A Directa: 0 | 1.A Semi directa: 1 | I.A Difusa: 2 | I.A Semi inrecta: 3 |
I ILUMINACION —I. NATURAL
[} LEYENDA DE RELACION
ILUMINACION —I. ARTIFICIAL | Puntaje: 9 — 7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 | Puntaje: 3 —1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 ‘l CASO 3
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE
¢ — — | ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL 1 DISENO
S P 1
o L I ASESORES:
A | - Arg. Eber Saldaiia
0 I - Arg. lvan Atalaya
N
1 |
R U - AUTOR:
/ \ \ A - - Bach. Arg. Ronald
/ t \ s f! Rodriguez Chicoma
R | g L1 LI ¥ \
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE I Ce) (1 ) B } ) o] \ * > ; > - o0 6
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO Ve | | S { R ¢ | 2 O m > C =4
bl o { 1|9 { ) | }_, ) 4 { ‘ on o | x X :I (V2]
C ANO 1993 it | / S ‘ ‘ NC<5E2cHh
1) { [ - T . - = “ S = 'E (@) = p-3)
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL b i 1 \ y | N JU> g m : > o
s [ ‘1 0 ( |of (o .oy: { | i J { =) <D= o0 (7] Z\ -
o | A e N rs LUXESE: 2 Tt e ohp3g | o
LUXES: 895 I —— ; ILUMINACION ARTIFICIAL ) m_Cc3 m
C ° INTENSIDAD LUMINICA: 0.32 LLUMINACION NATURAL ILUMINACION ARTIFICIAL oO>m»>
= INTENSIDAD LUMINICA: 0.056 ILUMINACION NATURAL ) - ) ) ILUMINACION NATURAL S S w3
0 ™ fo) Satisface los valores limites del perfil del espacio de uso como del ‘S m = x
s Satisface los valores limites del perfil del espacio de uso como del usuario. g ; R (w] E g
2 :{E R usuario. LS. s =20 3
% ~ i = .—l—l_-l—l—l—l—- n = = ~N
= -t T INTENSIDAD LUMINICA: [ = m ;
- 0.060 >32%<Qq
E i "o 2 ; m E
- S No Satisface los valores 2 = (@] O -
NOMBRE CENTRO DE ESTIMULACION YOUJI NO SHIRO e m m ; 6 O=
UBICACION ESPANA espac.io de uso como del r2unun20
usuario.
¢ Ao o : izaci6 i. Ceni izaci6 : izaci6 SECTOR / BARRIO:
I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 1 I.N llumi. Cenital: Valorizacién: 2 I.N llumi. Lateral: Valorizacién: 1 :
A AMBIENTE ARTES PLASTICAS Vv
S - W LA llumi. Semi Indirecta: 3 LA llumi. SemiDirecta: 1 LA llumi. Difusa: 2 13 — SAN MARTIN
o Relacién: lluminacion Natural Vs Actividad de Artes Plasticas 2
A 9 ™ 4 TEMA:
Relacién: lluminacion Artificial Vs Actividad deArtes Plasticas 2
0 \ CONCLUSIONES: FICHA DE ANALISIS
3 - - La iluminacién natural ayuda al taller de artes plasticas dando un mejor rendimiento, concentracion y aprendizaje hacia el usuario.
- La iluminacion artificial distribuido correctamente en la area de artes plasticas sera elegida y atractivamente para que disfruten los usuarios teniendo un aprendizaje interactivo de una mejor manera LAMINA:
para que asi sea plenamente satisfactorio.
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
I TEXTURAS | 1 Material = Poco Aceptable: 1 | 2 a 3 Materiales = Aceptable: 2 | 4 a + Materiales = Excelente: 3 _ |
[ ] LEYENDA DE RELACION
| Puntaje: 9—-7 : ALTO: 3 Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 Puntaje: 3 -1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 2 CASO 3
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE ‘
C AR 2000 . ARQUITE(iTU RAY
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL | DISENO
S P 1
(o] L 1 ASESORES:
A 1 - Arg. Eber Saldaiia
- Arg. lvan Atalaya
0 N 1
1 T NGRSO By 1 AUTOR:
A @ oMo | - Bach. Arg. Ronald
s 1% e provecTo g ‘ I Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE
>Pr-r>T OO S
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO gz : q E ; S g
Cc ANO 1993 NEEEREE;
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL 8 g g ; : § o
S — QRoo"z "~
m wv lw)
o) Qw e 2mg
oOzmp»P
> 5 (7]
0 C s m = P
> o > o m C
2 o S>0R22
>a="m"0
- —
R d5 N
O<mwaAn
. . . me 2
R — e e o E TEXTURA VISUAL: 2 TEXTURA VISUAL: 1 TEXTURA VISUAL: 2 2 005
= PINTURAS, PANTALLAS TACTILES, BANERS PINTURAS PINTURAS, PANTALLAS TACTILES, BANERS m M ; o o=
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA S -~ 2 (V. BN 7, ] 2 O
ANO P TEXTURA TACTIL: TEXTURA TACTIL: TEXTURA TACTIL:
c PANEL DE TEXTURAS, MATERIALES RUGOSOS, 3 PANEL DE TEXTURAS, MATERIALES RUGOSOS, LISOS, 3 PANEL DE TEXTURAS, MATERIALES 2 SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL LISOS, MOLDEABLES MOLDEABLES, JUEGUETES LUDICOS RUGOSO0S, LISOS
s . . 13 - SAN MARTIN
S Vv Valorizacién: 2 Valorizacion: 2 Valorizacion: 2
(o]
. . - L TEMA:
Relacién: Textura Visual Vs Actividades Audiovisuales y 5 = Medio: 2
o tactiles FICHA DE ANALISIS
3
Relacién: Textura Tactil Vs Actividades Audiovisuales y 3 = Alto: 3 LAMINA:
tactiles :
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
I TEXTURAS | 1 Material = Poco Aceptable: 1 | 2 a 3 Materiales = Aceptable: 2 | 4 a + Materiales = Excelente: 3
[ ] LEYENDA DE RELACION
| Puntaje: 9—-7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 Puntaje: 3 -1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR”
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE
¢ o o ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE AREA DE LECTURA DISENO
S | P 7
o L = 1 ASESORES:
L 7/ - Arq. Eber Saldaiia
. Mo A / /4 - Arq. lvan Atalaya
N N Y.y
1 | .
T wha AUTOR:
A - Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma
S
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN N
>->T OO =
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA g‘ : Q' ;'7_1< ; S g
C A0 2008 NEEEREEI
A AMBIENTE AREA DE LECTURA 8 o U ; = 2 0
> > m >
Roo“"ar
S I N m by o
o) Swodmo
m_CcaAa m
oOzmp»P
C >S5 n 3
0 [0} > ; B : c
2 ESxsnfz2zz
R >0 QO
225miy
T Qsmuiao
E TEXTURA VISUAL: 3 TEXTURA VISUAL: 2 TEXTURA VISUAL: 2 m a 2 ; m E
IVEGE AT A A @ nE A G s PINTURAS, PANTALLAS TACTILES, BANERS PINTURAS, BANERS PINTURAS, PANTALLAS TACTILES 2 ‘m ; 8 8 ;
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA TEXTURA TACTIL: 1 TEXTURA TACTIL: 2 TEXTURA TACTIL: 2 E 2 unmnwnw20
Ao e PANEL DE TEXTURAS PANEL DE TEXTURAS, JUEGUETES LUDICOS MATERIALES RUGOSOS, LISOS
c AMBIENTE AREA DE LECTURA SECTOR / BARRIO:
A V] Valorizacion: 1 Valorizacion: 2 Valorizacion: 2
S 13 - SAN MARTIN
o Textura Visual Vs Actividad de Lectura 7 =Medio: 3
TEMA:
0 Textura Tactil Vs Actividad de Lectura 5 = Medio: 2 FICHA DE ANALISIS
3
CONCLUSIONES: Las texturas en la area de lectura ayudaran al usuario tener un aprendizaje interactivo ofreciendo a los usuarios un espacio estimulante y experiencial. LAMINA:
AC-17




1.

CALIDAD ESPACIAL
TEXTURAS

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAIE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020”

V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

VALORIZACION LIKERT

4 a + Materiales = Excelente: 3

LEYENDA DE RELACION
Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 Puntaje: 3 -1: BAJO: 1 |

| 1 Material = Poco Aceptable: 1 | 2 a 3 Materiales = Aceptable: 2 |

| Puntaje: 9—-7 : ALTO: 3

L |

O w >» o

= o

NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR”
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE
ANO 2000
AMBIENTE TALLER DE ACTUACION

O w>» o

N ©

NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA
ANO 2008
AMBIENTE TALLER DE ACTUACION

O w>» o

w o

NOMBRE TEATRO MUNICIPAL DE GUARDA
UBICACION GUARDA, PORTUGAL
ANO 2005
AMBIENTE TALLER DE ACTUACION

FACULTAD DE
ARQUITECTURA'Y
DISENO

ASESORES:

Arq. Eber Saldafia
Arq. Ivan Atalaya

AUTOR:

Bach. Arg. Ronald
Rodriguez Chicoma

>DrC>mmoOoO 2
2>PaoR>»cO
codxE5 @
NCSw®ACS
CpoUr 44X
S
09 ?,\'_
SwpdfRo
-—C A m
oOzmp»P
> 5 (7]
Emm :c
b
§>r>3222
>0F™Q%
FEME
>5Z2558
m» "> 2=
Z.588=
m
Engzo

SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

CASO 1 CASO 2 CASO 3
P
L
A
N
T
A
S
C
(o}
R
T
E | TEXTURAVISUAL: 2 TEXTURA VISUAL: 2 TEXTURA VISUAL: 2
s PINTURAS, ESPEJO PINTURAS, ESPEJO PINTURAS, ESPEJO
TEXTURA TACTIL: q TEXTURA TACTIL: q TEXTURA TACTIL: a
CONCRETO LISO CONCRETO LISO CONCRETO LISO
\Y Valorizacion: 1 Valorizacién: 1 Valorizacién: 1
Textura Visual Vs Actividad de Actuacion 6 = Medio: 2
Textura Tactil Vs Actividad de Actuacion 3 =Bajo: 1
CONCLUSIONES: Las texturas en el taller de actuacion ayudaran al usuario tener un aprendizaje concentrandose en el espacio que lo rodea.

TEMA:

FICHA DE ANALISIS

LAMINA:
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
I TEXTURAS | 1 Material = Poco Aceptable: 1 | 2 a 3 Materiales = Aceptable: 2 | 4 a + Materiales = Excelente: 3
L LEYENDA DE RELACION
| Puntaje: 9—-7 : ALTO: 3 Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 Puntaje: 3 -1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE
¢ — — - ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE TALLER DE DANZA DISENO
S — - P
o L ASESORES:
- Arg. Eber Saldaiia
0 A - Arq. lvan Atalaya
1 N
T AUTOR:
- Bach. Arg. Ronald
A Rodriguez Chicoma
S
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN
>PCDPT OO S
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA 2 > Q' E > C 9
—— coz2xPLy
C ARO 2008 — NCSmnCz;
A AMBIENTE TALLER DE DANZA S ]U> g = m § ()
S QRoo"z "~
: =RV R =
m (=2 m
i ) ozmpp2
c ‘ > 5 (7]
0 - Sme X
(o] s >3 B oD c
2 S50 2z
(R S8275
225miy
T SsmuZan
E TEXTURA VISUAL: 1 TEXTURA VISUAL: 1 TEXTURA VISUAL: 3 mWw = > m E
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE ESPEJO ESPEJO PINTURAS, ESPEJO 2 m ; 8 8 ;JI
S m
HBICRCION DA DDV TEXTURA TACTIL: , | TEXTURATACTIL: 5 TEXTURA TACTIL: , -ZbLnzo
C ARO 1993 CONCRETO LISO, VIDRIO CONCRETO LISO, MADERA CONCRETO LISO, VIDRIO
A AMBIENTE TALLER DE DANZA ., .. ., SECTOR / BARRIO:
\V Valorizacién: 1 Valorizacién: 1 Valorizacién: 2
S 13 - SAN MARTIN
o] Textura Visual Vs Actividad de Danza 4 = Medio: 2
TEMA:
0 Textura Tactil Vs Actividad de Danza 6 = Medio: 2 FICHA DE ANALISIS
CONCLUSIONES: Las texturas en el taller de danza ayudaran al usuario a poder concentrarse y tener un aprendizaje interactivo ofreciendo a los usuarios un espacio LAMINA:
estimulante y experiencial. '
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G CALIDAD ESPACIAL VALORIZACION LIKERT
I TEXTURAS | 1 Material = Poco Aceptable: 1 | 2 a 3 Materiales = Aceptable: 2 | 4 a + Materiales = Excelente: 3
[ ] LEYENDA DE RELACION
| Puntaje: 9—-7 : ALTO: 3 Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 Puntaje: 3 -1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE ”
¢ o o | ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE AUDIOVISUAL Y TACTIL | DISENO
S ] |
(o] L L ASESORES:
- Arg. Eber Saldaiia
A _a - Arq. lvan Atalaya
0
N
1 T fq AUTOR:
A - Bach. Arg. Ronald
. Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE -
>->T OO =
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO 2> Q' m = S =4
: - coZxE5Q
Cc ANO 1993 _— NCSEnCE;
A AMBIENTE AUDIOVISUALY TACTIL 8 g g ; : § o
o L =
S | —] T O O =
olp4g@
0 ~ — ’"mgﬁmg
, ozmp >
: c ; 25 w3
0 o —] =08 A c
2 = = ESxsnfz2zz
=i e R = >0 9
o = I 2Id5 N
T | TEXTURA VISUAL: 1 TEXTURA VISUAL: 5 TEXTURA VISUAL: 1 > § oY Z o}
E PINTURAS PINTURAS, ESPEJO PINTURAS E gl g : 2
" o005
NOMBRE CENTRO DE ESTIMULACION YOUJI NO SHIRO S | TEXTURA TACTIL: TEXTURA TACTIL: TEXTURA TACTIL: m E ; o <23 8
UBICACION ESPANA PANEL DE TEXTURAS, MATERIALES 3 MATERIALES MOLDEABLES, MATERIALES LISOS, 2 MATERIALES MOLDEABLES, MATERIALES 2 ~ wn »n
C ARO 2012 MOLDEABLES, MATERIALES LISOS, RUGOSOS RUGOSOS LISOS, RUGOSOS SECTOR / BARRIO:
o AVIBIENTE ARTES PLASTICAS Vv Valorizacién: 2 Valorizacién: 2 Valorizacion: 1 .
S 13 - SAN MARTIN
o Textura Visual Vs Actividad de Artes Plasticas 4 = Medio: 2
TEMA:
0 Textura Tactil Vs Actividad de Artes Plasticas 7 =Alto: 3 FICHA DE ANALISIS
3
CONCLUSIONES: Las texturas ayudaran al espacio de artes pldsticas influenciando al usuario tener un lugar acogedor e inspirador logrando un aprendizaje. LAMINA:
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G FLEXIBILIDAD ESPACIAL - ADAPTABLE VALORIZACION LIKERT
ESPACIOS MODULARES | Organizacion Lineal: 1 | Organizacion Trama: 2 | Organizacion Agrupada: 3 |
2 [} LEYENDA DE RELACION
| Puntaje: 9—-7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 | Puntaje: 3 -1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE |~ FACULTAD DE
c Ao e Espacio indeterminado a Espacio indeterminado a ARQUITECTURAY
diversas circulaciones. diversas circulaciones. = e N
A AMBIENTE EXPLORACION TACTIL, AUDITIVA /J_/V = ; i T DISENO
=0ty N 2
S 1 =
o \ ASESORES:
P \ - Arg. Eber Saldaiia
0 L 1 - Arg. lvan Atalaya
A
1 N 1 AUTOR:
" - Bach. Arg. Ronald
T 1 Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO DE NINOS PAPALOTE A |‘ S-r>TOO 3
UBICACION CIUDAD DE MEXICO, MEXICO S \ g' : Q' E ; S g
C ARO 1993 INGRESO ‘ N g 5 R E‘ El
A AMBIENTE EXPLORACION TACTIL, AUDITIVA I h CONTINUACION o . . 8 oo 4 § o
1 DEL PROYECTO - Las actividades de aprendizaje hace que el espacio tenga o > P> n ; -
S ~ El espacio de exposicion tiene una agrupacil‘ neal por el tipo de una org'anizacion agrupada ya que se conecta con diferentes T O g (7)‘ o
[o) actividad que se realiza en el espacio, ayuddndo al usuario al exposiciones. 2 w D :' m O
aprendizaje interactivo. na S g g > m
25 &3
0 >0 a c
- El espacio de exploracidn tiene una organizacion agrupada ya que se g x> o =
2 C realizan actividades de aprendizaje para diferentes tipos de usuarios. > (>1 Q mg 2
235,
(0] O mwn P
> >zZv mm
R m v > 2
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN T 2 m ; 8 8 :—ul
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA E s E 2nmrLhwnw20
C ANO 2008 o ) .
" S Espacio indeterminado a SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE EXPLORACION TACTIL, AUDITIVA A -
diversas exposiciones.
S 13 - SAN MARTIN
o \Y E.MODU. Organizacion Lineal: 1 Organizacion Agrupada: 3 Organizacion Agrupada: 3
- . - L TEMA:
Relacién: Espacio Modulares vs Actividades Audiovisual y 7= Alto: 3
0 Tdctiles FICHA DE ANALISIS
3 CONCLUSIONES: Segun los andlisis de casos de los ambientes estudiados, los tipos de organizacién son de gran importancia, ya que ayudan al usuario a
tener un mejor entendimiento del espacio y asi tengan un mejor aprendizaje interactivo segun las actividades de aprendizaje. LAMINA:
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
G V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
FLEXIBILIDAD ESPACIAL - ADAPTABLE VALORIZACION LIKERT
! ESPACIOS MODULARES | Organizacion Lineal: 1 | Organizacion Agrupada: 2 | Organizacion Trama: 3
[ ] LEYENDA DE RELACION
| Puntaje: 9—-7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 | Puntaje: 3 -1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2
- FACULTAD DE
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE T = —
C AR 2000 ARQUITEQTU RAY
A AMBIENTE AREA DE LECTURA x)‘ : DISENO
s — p I
! ~
o b =« | fo ASESORES:
T T T mEmXT"" | Nenemmmeeenee mml | - Arq. Eber Saldafia
0 L Espacio adaptable a - Arg. Ivan Atalaya
1 A diversas circulacionesy p= i1
N usos . = AUTOR:
L0 - Bach. Arq. Ronald
T < \ Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN b i [ e = T T _‘ e > - > mO O N
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA S ™~ 5 2 > (] ; > Cc g
d W CodxIgw
C A0 2008 N NESER:EI
A AMBIENTE AREA DE LECTURA Z 8 o U ; = 2 O
S Espacio indeterminado a Modulacién lineal de Lo T O g &
o diversas circulaciones. espacios adaptables o — 2 w O - 2 o
- CaAa m
Oz m g >
> 5 (7]
0 E3EoB¢
2 C =S>8 22
= >0rF o
fo) I I A5 N
g Smwu P
R 1 : 223Yymm
i O 2¥ 895
NOMBRE BIBLIOTECA VENNESLAY CASA DE LA CULTURA T —
- Il O O O O mm-o00O0=
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA E | — <lL ~ 2 (V. BN 7, ] 2 O
ANO 2011
< , = SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE AREA DE LECTURA
S 13 - SAN MARTIN
o \Y E.MODU. Organizacidn Agrupada: 2 Organizacion Trama: 3 Organizacion Trama: 3
TEMA:
0 Relacién: Espacio Modulares vs Actividad de Lectura 8= Alto: 3 FICHA DE ANALISIS
3 CONCLUSIONES: La organizacidon espacial de las dreas de lectura se caracteriza por su versatilidad, rapidez que ayudara al usuario a tener un mejor
aprendizaje, donde los espacios indeterminados y adaptables ofrecen al usuario un espacio de aprendizaje y experiencial con las exhibiciones interactivas, LAMINA:
ciencia y tecnologia logrando un espacio transformable fisicamente.
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES b |
G 2 FLEXIBILIDAD ESPACIAL - ADAPTABLE | | W|\L0RIZACI0N LIKERT
Organizacion Lineal: 3 Organizacion Agrupada: 2 Organizacion Trama: 1
ESPACIOS MODULARES
[ ] LEYENDA DE RELACION
| Puntaje: 9—-7 : ALTO: 3 | Puntaje: 6 —4: MEDIO: 2 | Puntaje: 3 -1: BAJO: 1 |
NOMBRE MUSEO INTERACTIVO “MIRADOR” CASO 1 CASO 2 CASO 3
UBICACION LA GRANJA, SANTIAGO - CHILE FACULTAD DE
c ARG e ARQUITECTURA Y
A AMBIENTE TALLER DE ACTUACION DISENO
S -
(o] p ASESORES:
- Arg. Eber Saldaiia
0 L - Arg. lvan Atalaya
1 A
N AUTOR:
P I _——_—r - Bach. Arg. Ronald
T I =l R s e Rodriguez Chicoma
NOMBRE MUSEO EXPLORA MEDELLIN 2 > ; > : o0 2
UBICACION MEDELLIN, ANTIOQUIA - COLOMBIA & (9] m > c 9
codx®Onm
C Ao 2008 gasagcgz
A AMBIENTE TALLER DE ACTUACION E N ]U> g ; : ; (@]
spacio . Q w -
S / Espacio adaptable a diversos adaptable a Espacio adaptable a < O 2 @
diversos usos OwpoH =)
o usos . diversos usos. . m < = m g
oOz=m ‘Q >
> 5 (73]
o S0n _RAc
x>
2 C ESxsnfz2zz
I >aE™g
(o] = A 3 S m N
— m wn
. R T AT ‘ >3Z2%5=9
/ & m » 3 2
NOMBRE TEATRO MUNICIPAL DE GUARDA T 2 Q (o] -
mm>00=
UBICACION GUARDA, PORTUGAL E | —r2uvLnZ20
- 1
ANO 2005
¢ : S L !L SECTOR / BARRIO:
A AMBIENTE TALLER DE ACTUACION
S 13 - SAN MARTIN
o Vv E.MODU. Organizacion Lineal: 3 Organizacion Lineal: 3 Organizacion Lineal: 3
TEMA:
0 Relacidn: Espacio Modulares vs Actividad de Actuacion 9= Alto: 3 FICHA DE ANALISIS
3 CONCLUSIONES: La organizacion espacial de los talleres de actuacidn se caracteriza por la amplitud que tiene el espacio, rapido acceso y acogedor por lo
que el usuario mejorara su aprendizaje y podran albergar una funcién diferente a lo planteado ya que se podra colocar diversos mobiliarios para que los LAMINA:
usuarios tengan un aprendizaje interactivo y experiencial.
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“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020” ‘
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3 CONCLUSIONES: La organizacién espacial de los talleres de danza se caracteriza por su amplitud ya que el usuario necesitara el espacios necesario posible
para que pueda tener un mayor aprendizaje. LAMINA:
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V.D : CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES

FLEXIBILIDAD ESPACIAL - ADAPTABLE
ESPACIOS MODULARES

“DISENO DE UN CENTRO CULTURAL DE APRENDIZAJE CON CARACTERISTICAS DE ESPACIOS FLEXIBLES QUE
FACILITEN LAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS, EN LA CIUDAD DE CAJAMARCA EN EL ANO 2020”
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SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

Relacion: Espacio Modulares vs Actividad de Artes Plasticas

9 = Alto: 3

CONCLUSIONES: La organizacion espacial de los talleres de artes plasticas se caracteriza por su versatilidad del espacio que ayudara al usuario a una mejor

aprendizaje interactivo.

TEMA:

FICHA DE ANALISIS

LAMINA:
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SECTOR / BARRIO:

13 - SAN MARTIN

Conclusiones:

La expansion urbana se da principalmente en torno a los hitos (Qhapac Nam, Hospital Regional, Av. Hoyos
Rubio, Fonavi |, las Laderas) que surgen con el desarrollo de la ciudad.
Las zonas de expansién actuales estan al sur de la ciudad (sectores 23,24 y 13).

TEMA:

FICHA DE ANALISIS

LAMINA:
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a“ “Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
UNIVERSIDAD caracteristicas de espacios flexibles que faciliten las
PRIVADA DEL NORTE actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el

afio 2020”
2084 AMBIENTES sus INOICEOEPER] | capacionD | AREA/m’Regl | AREA/m" REGLAMENTO TOTALm*
VESTIBULO — 01 1.00 15 1.00 16.00 RNE NORMA A 040 16.00 m*
RECEPCION i o1 9.50 1 950 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
OF. DE GERENCIA 01 9.50 1 9.50 12.00 RNE NORMA A 080 1200 m*
GERENCIA
MEDIO BASO 01 3.00 1 3,00 3.00 RNE NORMA A 010 300 m*
OF. C 01 9.50 3 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
OF. DE JON o1 9.50 1 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
< OF. DE RECURSOS CULTURALES 01 9.50 1 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
2 OF. DE REC o1 9.50 1 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
- OFICINAS
OF. DE A o1 9.50 1 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
OF. DE LOGISTICA 01 9.50 1 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
OF. DE ASESORIA JURIDICA 01 9.50 1 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 10.00 m*
OF. DE IMAGEN INSTITUCIONAL 01 9.50 3! 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
. ORICINA 01 9.50 1 9.50 10.00 RNE NORMA A 080 1000 m*
g SECRETARIA SALA DE ESPERA o1 140 5 140 7.00 RNE NORMA A 080 700 m*
MEDIO BASO o1 3.00 1 3.00 3.00 RNE NORMA A 010 300 m*
ARCHIVOS — 02 6.00 1 6.00 8.00 RNE NORMA A 010 1600 m*
SALA DE REUNIONES - 01 o= 12 — 2500 RNE NORMA A 080 2500 m*
RVICIOS NICOS RSONAL SS.HH HOMBRES 01 2.00 3 2.00 6.00 RNE NORMA A 090 600 m*
e sy PARATE SS.HH MUJERES 01 2.00 2 2.00 4.00 RNE NORMA A 090 400 m*
SS.HH HOMBRES 01 2.00 3 200 5.00 RNE NORMA A 090 600 m*
SERVIC PUBLICO SS.HH MUJERES o1 200 2 200 .00 RNE NORMA A 090 400 m*
SS.HH DISCAPACITADOS 01 6.00 1 600 .00 RNE NORMA A 0120 700 m*
AUMACENES = o1 = = o 3.00 s .00 m
AREA DE DEPOSITO — o1 6.00 2 600 8.00 RNE NORMA A 080 800 m*
KITCHEN e 01 10.00 2 10.00 15.00 RNE NORMA A 070 15.00 m*
Area Neta 24000 m*
Arca + 30% de muros y drculaciones 7200 m*
Area Total 31200 m*
cuah o1 10.00 100 1000 1000 “RNE NORMA A 070 1000 m
o1 10.00 1.00 1000 10.00 RNE NORMA A 070 1000 m*
AREA MANTENIMIENTO CUARTO DE MAQUINAS o1 10.00 100 1000 10.00 RNE NORMA A 070 1000 m*
CUARTO DE BASURA o1 10.00 1.00 1000 10.00 RNE NORMA A 070 1000 m*
DEPOSITO GENERAL o1 10.00 1.00 10.00 10.00 RNE NORMA A 070 1000 m*
CAMERINGS HOMBRES + DUCHAS + SSHH o1 300 6.00 3.00 1800 RNE NORMA A 010 1800 m*
CAMERINO MUJERES + DUCHAS + S5.HH o1 3.00 6.00 3.00 1800 RNE NORMA A 010 1800 m*
OF. DE PERSONAL o1 9.5 1.00 9.50 950 RNE NORMA A 010 950 m*
AREA DE DE
(CABINA DE CONTROL DE SEGURIDAD o1 3.00 1.00 - 300 - 300 m*
2 DEPOSITO o1 3.0 1.00 - 300 e 3.00 m*
S TOPICO 01 3200 3.00 P 15.00 RM 660 MINSA 15.00
COCINA + COMEDOR DE SERVICIO 01 10.00 8.00 10.00 12,00 RNE NORMA A 070 1200 m*
ESPACIONAMIENTO PUBLICO 01 1600 2000 16.00 320.00 RNE NORMA A 050 22000 m*
ESTACIONAMIENTO DISCAPACITADOS o1 19.00 1.00 19.00 19.00 RNE NORMA A 090 1900 m*
ISTACIONAMIENTO ESTACIONAMIENTO PRIVADO o1 1600 3.0 1600 5000 RNE NORMA A 090 %000 m?
AREA DE CARGA ¥ DESCARGA o1 - 1.00 120,00 12000 RNE NORMA A 070 12000 m*
CONTROL DE INGRESO o1 300 1.00 - 3.00 — m*
Area + 30
ZONA AMBIENTES sue- - “:m’ CAPACIDAD | AREA/m®Regl AREA [ m* REGLAMENTO TOTAL m*
RECEPCION - o1 9.50 1.00 9.50 950 RNE NORMA AGSO 950 m*
SALA DE EXPOSICON DE PINTURA o1 300 100,00 300.00 300.00 RNE NORMA A0 30000 m*
SALA DE EXPOSCION DE ESCULTURA o 300 10000 300.00 300.00 RNE NORMA AD40 30000 m*
AREA CULTURAL SALA DE EXPOSICION DE ARTESANIA o0 200 10000 300.00 200.00 RNE NORMA AO40 20000 ™
SALA DE EXPOSCIONES TEMPORALES o 300 2000 - 100.00 RNE NORMA ADSO 10000 m*
DEPOSITO DE MATERIALES o - 200 - 2400 -— 2400 m*
AREA DE LOS SENTIDOS o1 500 2000 - 100.00 RNE NORMA A0SO 100,00 m*
AREA DE HISTORIA o 5.00 2000 - 100.00 RNE NORMA ADSO 10000 m*
ZONA DE
AREA DE VIDA o0 500 2000 Lo 100.00 RNE NORMA ADSO 10000 m*
DEPOSITO DE MATERIALES o e 200 - 24.00 - 2400 m*
AREA DE PERSEPCION 0 5.00 2000 — 120.00 RNE NORMA ADSO 12000 m*
ZONA DE CONOCIMIENTO  CIENTIFICO AREA DE MECANICA 01 500 20.00 - 12000 RNE NORMA ADSO 12000 m*
DEPOSITO DE MATERIALES 01 o— 2.00 - 24,00 -— 2400 ™
LODTECA TECNOLOGICA DE 7 A 13 AROS o0 500 50,00 5.00 250.00 RNE NORMA AD40 25000 m*
LUDOTECA TECNOUIGICA DE 13 A MAS AROS o 500 50.00 5.00 250.00 RNE NORMA AD40 25000 m*
SALA A
VIDEOTECA o 5.00 2000 - 80.00 - 8000 m*
LUDOTECA TECNOLOGICA o0 5.00 2000 — 200.00 RNE NORMA ADS0 20000 m*
DEPOSITO DE MATERIALES 01 - 200 - 24,00 — 2400 m*

Rodriguez Chicoma, R. Pag.



a“ “Disefio de un Centro Cultural de Aprendizaje con
caracteristicas de espacios flexibles que faciliten las
UNIVERSIDAD - . . P . d .
PRIVADA DEL NORTE actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca en el
afio 2020”
HALL DE INGRESO o1 150 1000 1500 1500 1500 m*
‘SALA DE LECTURA DE 7 A 13 AROS o 37 3000 1500 11500 11500 m*
SILIOTECA SALA DE LECTURA DE 13 A MAS AROS o1 270 2000 12000 12000 | ENCLOPEDIA PLAZOLA 12000 m*
g SALA MULTIMEDIA o0 280 25.00 £20.00 80.00 8000 ™
2 AREA DE LIBROS o 1000 3000 300.00 300.00 30000 m*
-
3 SSHH HOMBRES o 200 - 400 1400 RNE NORMA A015 1400 ™
2 SERVICIOS HIGIENICOS $5.HH MUJERES 01 200 - 400 12.00 RNE NORMA AD16 1200 m*
E SSHH DISCAPACITADGS o 600 100 600 700 RNE NORMA AD17 700 m
g FOVER o1 - 20000 3000 2000 3000 m*
ENCILOPEDIA PLAZOLA
£ ESCENARIO o1 - - 20 8200 200 m
< AREA DE BUTACAS o1 100 0000 50000 500.00 RNE NORMA A040 50000 m*
2 VESTIDORES DE HOMBRES + SS.HH o 300 400 1200 1400 1400 ™
s ENCILOPEDIA PLAZOWA
E AUDITORIO VESTIDORES DE MUJERES + SSHH o 300 400 1200 1200 1200 m*
CABINA DE CONTROL DE PROYECCION Y
6.00 100 600 m*
2 SOH0. % 600 R PO A0 600
CABINA DE CONTROL DE LUCES o0 6.00 100 600 600 600 m*
AREA PARA DISCPACITADOS o0 Ll - S.00 9.00 RNE NORMA AD40 800 m
DEPOSITO o0 300 200 - 200 -— 200 m*
SALA DE USUS MULTIPLES SUM 0 150 50.00 - 50.00 — 5000 m*
SALA DE APRENDIZAJE DE 7 A 13 AROS o1 450 2000 400 2000 RNE NORMA AO40 8000 ™
SALA DE APRENDZAJE DE 13 A MAS AROS o0 450 2000 4.00 RNE NORMA AD40 8000 ™
ACTIVIDAD DE APRENOIZAJE CULTURAL -
AEATHO VESTIOORES @ 300 400 450 2400 | ENCILOPEDIA PLAZOLA 4800 m*
SSHH HOMBRES o1 200 400 4% 1200 RNE NORMA A0S0 1200 m*
SS.HH MUJERES o 200 400 450 1000 RNE NORMA A0S0 1000 ™
ACTIVIDAD DE APRENDIZAYE CULTURAL - AREA DE ENSAYOS o 400 2000 400 80.00 RNE NORMA AO40 8000 m*
DAA. DEPOSITO DE MATERIALES o 100 200 1600 2000 - 2000 m*
et ltmiv e lodtelinadatod Y 400 2000 400 8000 RNE NORMA A0 000 m
AAADE Mm@":mm"‘"‘ o 400 2000 400 20.00 RNE NORMA A040 8000 m
ACTIVIDADE DE APRENDIZAJE CULTURAL - muma;:&mmn DRYA| S8 400 2000 400 8000 ANE NORMA AD40 2000 ™
AULA DE APRENDIZAJE DE ESCULTURA D 13
e AR o1 400 2000 400 2000 RNE NORMA AD4O 8000 m*
DEPOSITO DE MATERIALES o 300 200 800 200 - 1600 ™
CAJA / MOSTRADOR o1 500 200 500 1000 RNE NORMA AO70 1000 ™
TIENDA AREA DE VENTA o 500 1500 500 50,00 RNE NORMA A070 5000 ™
DEPOSITO o 300 200 - 24.00 — 2400 m*
Arca Construlda Neta. 4549.50 m*
Area + 30% de muros y circulaciones | 1364.85 m*
Area Total 551435 m*

AREA CONSTRUIDA TOTAL | 7089.00 m*

Rodriguez Chicoma, R. Pag.
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