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Resumen 

El propósito del presente documento de investigación es analizar el lenguaje 

audiovisual en la segunda temporada de la serie de animación Arcane de Netflix en el año 

2025, para lo cual se examinarán los elementos visuales, sonoros y narrativos empleados 

en la serie con el fin de comprender cómo estos recursos contribuyen a la construcción de 

la identidad de la serie. El enfoque es de tipo cualitativo, con un diseño no experimental 

de carácter descriptivo; la población está conformada por los capítulos de la segunda 

temporada de Arcane, de los cuales se seleccionaron cinco episodios mediante un 

muestreo no probabilístico por conveniencia, siguiendo criterios de inclusión y exclusión. 

Se aplicó la técnica de observación y se empleó una guía de observación como 

instrumento de recolección de datos. Los resultados del análisis evidencian que el 

lenguaje audiovisual en Arcane se desarrolla de manera minuciosa y expresiva, 

integrando con precisión los recursos visuales, sonoros y narrativos para potenciar la 

historia, construir atmósferas únicas y transmitir emociones y simbolismos. La serie 

presenta una estructura narrativa sólida, acompañada de personajes complejos y 

escenarios significativos que refuerzan su profundidad emocional y simbólica. En 

conjunto, el lenguaje audiovisual de Arcane trasciende lo ornamental para convertirse en 

su núcleo expresivo, fusionando recursos artísticos, técnicos y expresivos en una 

experiencia inmersiva que consolida a la obra como una referencia destacada de la 

animación contemporánea. 

Palabras Claves: Lenguaje Audiovisual, Elementos Visuales, Elementos 

Sonoros, Elementos Narrativos 

 

 



NOTA 

El contenido de la investigación no se encuentra disponible 

en acceso abierto por determinación de los 

propios autores, en concordancia con en el Texto Integrado 
del Reglamento RENATI (artículo 12), la Directiva N°048-2020-
CONCYTEC-P que regula el Repositorio Nacional Digital de 
Ciencia, Tecnología e Innovación de Acceso Abierto (ALICIA) 
administrado por el pliego Consejo Nacional de Ciencia, 
Tecnología e Innovación Tecnológica - CONCYTEC y la Ley N°
29733, Ley de Protección de Datos Personales.
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