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1 UPN El Lenguaje Audiovisual de la segunda

Resumen

El proposito del presente documento de investigacion es analizar el lenguaje
audiovisual en la segunda temporada de la serie de animacion Arcane de Netflix en el afio
2025, para lo cual se examinaran los elementos visuales, sonoros y narrativos empleados
en la serie con el fin de comprender coémo estos recursos contribuyen a la construccion de
la identidad de la serie. El enfoque es de tipo cualitativo, con un disefio no experimental
de carécter descriptivo; la poblacion estd conformada por los capitulos de la segunda
temporada de Arcane, de los cuales se seleccionaron cinco episodios mediante un
muestreo no probabilistico por conveniencia, siguiendo criterios de inclusion y exclusion.
Se aplicd la técnica de observacion y se empled una guia de observacion como
instrumento de recoleccion de datos. Los resultados del andlisis evidencian que el
lenguaje audiovisual en Arcane se desarrolla de manera minuciosa y expresiva,
integrando con precision los recursos visuales, sonoros y narrativos para potenciar la
historia, construir atmoésferas Unicas y transmitir emociones y simbolismos. La serie
presenta una estructura narrativa solida, acompafiada de personajes complejos y
escenarios significativos que refuerzan su profundidad emocional y simbolica. En
conjunto, el lenguaje audiovisual de Arcane trasciende lo ornamental para convertirse en
su nucleo expresivo, fusionando recursos artisticos, técnicos y expresivos en una
experiencia inmersiva que consolida a la obra como una referencia destacada de la

animacion contemporanea.

Palabras Claves: Lenguaje Audiovisual, Elementos Visuales, Elementos

Sonoros, Elementos Narrativos
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NOTA

El contenido de la investigacion no se encuentra disponible
en acceso abierto por determinacion de los
propios autores, en concordancia con en el Texto Integrado
del Reglamento RENATI (articulo 12), la Directiva N°048-2020-
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