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RESUMEN

El proposito principal de la investigacion fue evaluar la mejora en el proceso
educativo de nifios de 4 a 5 afios en una institucion educativa inicial en Junin en el
afio 2022 con el uso del aplicativo movil. Se adoptdé un enfoque cuantitativo, de
investigacion aplicada y de nivel explicativo. El estudio se llevo a cabo mediante un
disefio preexperimental, utilizando una muestra de 15 estudiantes de 4 a 5 afios.
La recopilacion de datos se realiz6 a través de encuestas utilizando un cuestionario
validado por expertos, con alta confiabilidad evidenciada por un coeficiente alfa de
Cronbach de 1.0. Se emple6 el mismo cuestionario como instrumento para las
evaluaciones previas y posteriores. Los resultados mostraron un aumento del 48.4
% en el nivel de conocimiento, y a nivel inferencial mediante la prueba de t de
Student, se obtuvo un valor de p < 0,01 demostrando que la aplicacion movil mejoré
significativamente el proceso de aprendizaje de los nifios de 4 a 5 afios. En
consecuencia, se puede concluir que la implementacion de la aplicacion tuvo un

impacto positivo en el desarrollo educativo de este grupo de estudiantes.

PALABRAS CLAVES: Aplicativo movil, aprendizaje, educacion, app.
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CAPITULO I: INTRODUCCION
1.1. Realidad problematica

Como es de conocimiento general, hacia finales del afio 2019, se identifico
una enfermedad infecciosa conocida como coronavirus, la cual,
lamentablemente, provocd no solo la pérdida de numerosas vidas, sino que
también obligd a la implementacion de medidas de confinamiento y
distanciamiento social. Estas medidas resultaron en la paralizacion de diversos
sectores, incluyendo la suspensiéon de actividades laborales, educativas y de

entretenimiento (Morales, 2020).

Segun la organizacion Mundial de la Salud - OMS, (2020), la palabra
"pandemia” no era algo que se debiera emplear de manera liviana o descuidada
en ese momento, ya que su uso incorrecto podia generar un temor injustificado
y provocar sufrimiento innecesario. Para Villafuerte(2020) la educacion
experimentd un cambio instantdneo debido al coronavirus, ya que las
regulaciones necesarias transformaron la escuela y el hogar en un mismo lugar.
La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la
Cultura - UNESCO, (2020) reporté que mas de 861 millones de nifios y jévenes
en 119 paises se vieron impactados al tener que enfrentar la pandemia global

gue afecto a todo el mundo

El cierre de escuelas y otros entornos educativos afecté al 94% de la
poblacién estudiantil mundial, alcanzando incluso el 99% en paises con menos

recursos Yy limitado acceso a la tecnologia. Después de este brusco cambio en
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la educacion tradicional, se hizo imperativo enfocarse en la reconfiguracion de la
ensefianza presencial-virtual y evaluar el impacto de su implementacion, asi
como la transformacién tecnoldgica requerida en los lugares de aprendizaje.

(Rosas, 2021).

Segun Diaz (2021), la educacion experimentd notables impactos dentro
del &mbito del sector educativo publico durante el afio 2020, siendo una de las
areas mas afectadas por la pandemia del Covid-19. La clausura de las escuelas
a nivel nacional no estaba prevista, ya que no se anticipaba que la propagacion

de la enfermedad llevaria a tal medida.

Segun Pascuas-Rengifo et al.(2020) Esta situacién también generé
mayores desafios de aprendizaje para los estudiantes en varios cursos,
especialmente en el ambito de las mateméticas. En relacion con el marco teérico,
la utilizacion de dispositivos moviles en el ambito educativo se conoce como
aprendizaje mévil (M-learning), que implica la adquisicion de conocimientos a
través de tecnologias informaticas maviles. Dewey et al. (2019) indicaron que
se consideran computadoras moéviles a los teléfonos celulares, agendas
personales digitales (PDAs), netbooks y Tablet PC. La aplicacion de esta
tecnologia en la pedagogia puede variar, adaptandose a las necesidades,
contextos y objetivos especificos. Una caracteristica destacada del aprendizaje
movil son las aplicaciones (Apps) disefiadas para los dispositivos moéviles

mencionados.

Por otro lado, Rubén et al.(2022) en el Pert la gran mayoria de las

escuelas publicas adoptaron la modalidad virtual, lo que dio lugar a enfrentar
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desafios en aspectos sociales, tecnoldgicos, psicologicos, entre otros. Esta
situacion exacerbo las dificultades de los estudiantes, especialmente en el

ambito de las matemaéticas. (Gracia, 2021).

Segun Arriaga et al. (2010) sefial6é que algunos de los factores a tener en
cuenta para la integraciéon de dispositivos moéviles en el @mbito educativo
incluyen el crecimiento en la distribucion, la aceptacion generalizada de los
dispositivos méviles en la sociedad sin restricciones de edad, la independencia
con respecto al estatus socioecondmico o las actividades individuales, y el
potencial impacto de la educacion en los estudiantes sin restricciones de

ubicacion, espacio o tiempo.

Dentro de los antecedentes internacionales, se tiene a Rojos et al.
(2021) en Chile en su articulo, se presentd una plataforma mévil basada en la
nube como una estrategia educativa para fomentar la colaboracion en la
enseflanza de la anatomia, ofreciendo datos para analizar y mejorar la
experiencia de aprendizaje. El objetivo era crear un entorno que estimulara el
trabajo en equipo y facilitara un aprendizaje colaborativo efectivo. El curso
incluyd a 128 estudiantes, con 29 voluntarios en el grupo experimental y 99 en
el grupo de control. Se realizaron dos pruebas para evaluar sus conocimientos
en areas especificas de anatomia, registrando incrementos del 0,59 % y 2,98 %
en los puntajes de las pruebas. Ademas, se observd una reduccion en la
desviacién estandar de 11,434 a 5,216 en la primera prueba y de 6,623 a 3,514
en la segunda prueba, indicando mejoras en ambos casos para el grupo

experimental.
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De otro modo, Zahrotul (2019) en Indonesia en su articulo tuvo como
objetivo desarrollar la aplicacion de aprendizaje movil para Android utilizando el
inventor de aplicaciones, con el fin de capacitar a estudiantes de secundaria en
habilidades de procesos cientificos practicas, validas y efectivas. La metodologia
de investigacion adoptada fue el modelo ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion). Esta iniciativa involucr6 a 20 estudiantes,
utilizando cuestionarios y observacién como técnicas de recopilacion de datos.
Los resultados revelaron una excelente validez para el aprendizaje moévil (93%
para el aprendizaje, 96% para el material y 86% para los medios) y una
practicidad sobresaliente (93% para la implementacién del aprendizaje). Como
conclusion, se determind que la aplicacion moévil mejord significativamente el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Segun Diaz-Herrera et al. (2021) en Espafia en su articulo buscaron como
objetivo fue evaluar el impacto de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en las actividades de ocio durante el tiempo libre de nifios
de 3 a 6 afios en una localidad de Cantabria. Se utiliz6 un cuestionario disefiado
y se aplicé a 149 familias seleccionadas mediante muestreo incidental. Los
resultados sefalaron que, en lo que respecta a la television, el 89.93% de los
padres permitieron que sus hijos la utilizaran con fines recreativos y educativos.
Las conclusiones destacaron la necesidad de sensibilizar a los padres sobre su

papel como modeladores en el uso tecnolégico de sus hijos.

Por otro lado, Moyano y Spinelli (2020) en su articulo realizado en Madrid

tuvieron como objetivo proporcionar informacion relevante sobre las aplicaciones
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gue profesores y estudiantes universitarios utilizan en sus dispositivos moviles,
relacionadas con los procesos de aprendizaje. Ademas, se buscé ofrecer datos
significativos sobre el impacto de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en la educacién universitaria, con el objetivo de fomentar el
desarrollo tecnoldgico y digital en la universidad y contribuir a las decisiones en
materia de desarrollo e inversion en el area tecnoldgica. Para ello, se aplico un
cuestionario a 358 estudiantes y 104 docentes. En las encuestas, se encontrd
que el 96,9% de los alumnos y el 97,2% de los profesores afirmaron poseer
teléfonos inteligentes. En el caso de los estudiantes, el 75% no tenia experiencia
ni habia tomado cursos en la modalidad a distancia. En cuanto al uso de
dispositivos moviles en la universidad, el 50% de los docentes y el 49% de los
alumnos mencionaron utilizarlos para la comunicacién a través de WhatsApp. El
16% de los profesores informo usarlos para las clases, mientras que el 32% de
los alumnos declaré utilizarlos para estudiar. Se concluyd que el uso de

aplicativos moviles educativos por parte de los alumnos fue limitado.

Segun Angeluci y Okayama (2019) con su articulo en Brasil tuvieron como
objetivo examinar como los dispositivos méviles, mediante la aplicacién de gestion
de datos en linea, podian ser beneficiosos para los docentes en la evaluacién del
aprendizaje de sus alumnos. Para llevar a cabo esta investigacion, se optd por un
método aplicado en una escuela privada del municipio. Utilizando instrumentos de
investigacion, como un cuestionario semiestructurado, se determind que el 56%

de los estudiantes tenian una mejor comprensién mediante la aplicacién de
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gestibn de datos en linea. Como resultado, se concluyé que el uso de esta

aplicacion contribuy6 al beneficio del docente.

Dentro de los antecedentes nacionales se tiene a De la Cruz y Pizarro
(2018) con su tesis en Lima tuvieron como objetivo el desarrollo de una aplicacion
movil con el propésito de evaluar en qué medida su utilizacion redundaba en una
mejora significativa en el aprendizaje de los estudiantes. Los resultados obtenidos
revelaron que el aprendizaje del quechua en la academia experimenté una notable
mejora, ya que aproximadamente el 74% de los estudiantes expresaron que su
aprendizaje fue Optimo, mientras que el 26% restante manifesté lo contrario. Se
llegé a la conclusibn de que la investigacion logré elevar el rendimiento
académico, reducir el tiempo dedicado a una materia, y al mismo tiempo,
proporcionar una satisfaccion positiva, todo ello mediante el uso de una aplicacion
movil.

En la investigacion realizada por Condor, Z. y Oscanoa, E. (2014) acerca
de "El impacto de las aplicaciones educativas de software libre en el desarrollo de
competencias de aprendizaje en estudiantes de cuarto grado 'B' de la Institucion
Educativa Antenor Rizo Patréon L. en Cerro de Pasco", se tenia como obijetivo
determinar si los estudiantes utilizaban software en sus actividades de estudio.
Sin embargo, los resultados indicaron que, al analizar el empleo del software libre,
el 89% de los estudiantes experimentd dificultades al utilizarlo, mientras que solo
el 11% demostré habilidades para su uso efectivo, aunque en una proporcion
menor en comparacion con el primer grupo. Estos hallazgos generaron inquietud,

especialmente considerando que en el entorno educativo respaldado por el
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Ministerio de Educacion, la mayoria de las instituciones educativas incorporan el
software libre en diversas actividades académicas. En resumen, se sugirid
intensificar la promocion del uso del software libre con el fin de mejorar su facilidad

de uso y facilitar el proceso de aprendizaje

En la investigacion llevada a cabo por Huaman Calcina y Llanos Cruz
(2017) y titulada "Efectos de la Aplicacion del Software Educativo en el
Aprendizaje Significativo de las Mateméticas, con énfasis en la geometria, en los
estudiantes del tercer grado de nivel secundario de la institucion educativa, se
propusieron evaluar la influencia del software educativo en el proceso de
aprendizaje de las mateméaticas. La poblacién estudiada comprendié a 178
estudiantes, distribuidos en un grupo experimental (3A con 25 alumnos) y un grupo
de control (3C con 24 alumnos). La recopilacién de datos se realizé6 mediante la
aplicacion de pruebas de pretest y postest. Los resultados del pretest indicaron
que el 75% de los estudiantes del grupo de control y el 0% del grupo experimental
presentaban un nivel deficiente, evidenciando dificultades en la comprension de
la geometria. En el postest, se observé que el 62.5% de los estudiantes del grupo
de control y el 56% del grupo experimental lograron alcanzar un nivel considerado
como bueno, lo que sugiere un aprendizaje satisfactorio en el ambito de la
geometria. En resumen, se concluye que la aplicacién del software educativo
(CABRI 3D) influyé de manera efectiva en la mejora del aprendizaje significativo
de las matemaéticas, especificamente en la geometria, para los estudiantes de
tercer grado de nivel secundario en la institucién educativa Augusto Brouncle

Acuia de Puerto Maldonado — Madre de Dios — durante el afio 2014.
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La pandemia generé un cambio considerable que afectdé a todos los
sectores, manifestdndose de manera especialmente evidente en el &mbito de la
salud y en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas ( Morales,2020); esta
situacion se vio reflejada también en la Institucién educativa inicial seleccionada
que contaba con una seccion de 15 nifios de 4 y 5 afios que presentaban un bajo

nivel de matematicas afectado en mas del 50% de su rendimiento.

Al seleccionar varias teorias, conceptos y metodologias para dar solucién
a la problematica, se justifica tedrica y metodolégicamente, y ademas se
demuestra el soporte cientifico para todo el desarrollo de la investigacién. Dado
gue la investigacion esta dirigida a una mejora del aprendizaje, a través del
aplicativo movil los estudiantes podran mejorar sus conocimientos, su experiencia

y su motivacién, como justificacion practica.

Por estas razones se propuso la implementacion de un aplicativo movil
para ayudar el proceso de aprendizaje en el curso de matematicas para nifios
buscando que los estudiantes aprendieran el curso mencionado de una manera

mas didactica y entretenida, para poder aumentar su nivel educativo.
1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema General
¢,De qué manera una aplicacion moévil mejora el proceso de aprendizaje del
curso de Matematicas para nifios entre 4 y 5 afios en una I.E. de Junin,

20227
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Problemas especificos

¢,De qué manera el uso de una aplicacién movil mejora los conocimientos en
el curso de matematicas para nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin,
20227

¢,De qué manera el uso de una aplicacién mévil mejora la experiencia en el
curso de matematicas para nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin, 20227
¢,De qué manera el uso de una aplicacion mévil mejora la motivacion en el

curso de matematicas para nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin, 20227

1.3. Objetivos

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo General
Determinar la mejora del uso del aplicativo moévil en el proceso de

aprendizaje para nifios entre los 4 y 5 afios en una |.E. inicial, Junin 2022.

Objetivos Especificos

e Determinar como una aplicacion moévil mejora los conocimientos
en el curso de mateméticas en nifios entre los 4 y 5 afios en una
I.E. inicial, Junin 2022.

e Determinar como una aplicacion mévil mejora la experiencia en el
curso de matematicas en nifios entre los 4 y 5 afios en una I.E.
inicial, Junin 2022.

e Determinar como una aplicacion movil mejora la motivacion en el
curso de matematicas en nifios entre los 4 y 5 afios en una I.E.

inicial, Junin 2022.
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1.4. Hipotesis

1.4.1. Hipotesis General

El uso de una aplicacion movil mejora significativamente el proceso de
aprendizaje en el curso de Matematicas en nifios entre los 4- 5 afios en una
I.LE. inicial, Junin 2022.

1.4.2. Hipotesis Especificas

e EI| aplicativo movil mejora sus conocimientos en el curso de
matematicas en nifios entre los 4- 5 afos en una I.E. inicial, Junin
2022.

e El aplicativo mévil mejora la experiencia en el curso de matematicas
en nifios entre los 4- 5 afios en una |.E. inicial, Junin 2022.

e El aplicativo mavil mejora la motivacion en el curso de matematicas

en ninos entre los 4- 5 afos en una |.E. inicial, Junin 2022.
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CAPITULO II: METODOLOGIA

El enfoque de investigacion fue cuantitativo por la naturaleza de los
datos y su tratamiento, ya que segun Neill y Cortez (2014) recae en la cantidad y
en el manejo estadistico matematico, asignando igual valor a todos los
informantes. Este tipo de investigacion esta disefiado para verificar o corroborar
de manera deductiva las proposiciones formuladas en el estudio, a través de la
construccion de hipétesis basadas en la relacion entre variables. Posteriormente,

estas hipotesis se someten a medicion con el fin de confirmar o refutarlas.

El propédsito de esta investigacion fue de tipo aplicada, la cual es descrita
por Murillo (2008) préactica y empirica, esta forma de estudio se distingue por su
basqueda de la aplicacion y utilizacion de los conocimientos adquiridos,
simultaneamente con la obtencidén de nuevos conocimientos. Después de llevar a
cabo e institucionalizar la practica basada en la investigacion, el uso de los
conocimientos y los resultados de la investigacion conduce a una comprension

rigurosa, organizada y sistematica de la realidad.

El nivel de investigacion fue explicativo, ya que como mencioné
Marroquin (2012) Su funcion radica en indagar las razones subyacentes a los
hechos mediante el establecimiento de relaciones causa-efecto. En este contexto,
los estudios explicativos pueden abordar tanto la identificacién de las causas
(investigacion postfacto) como la exploracion de los efectos (investigacion
experimental), llevando a cabo la prueba de hipétesis. Las conclusiones y
resultados derivados de estos estudios representan el nivel mas profundo de

comprension.
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El disefio del estudio de esta investigacion fue pre experimental que segun
Murillo (2008) el investigador interviene en una o mas variables de estudio,
manipulando el aumento o la disminucion de dichas variables y evaluando su
impacto en las conductas observadas. En otras palabras, implica alterar el valor de
una variable (independiente) y examinar como afecta a otra variable (dependiente).
Este proceso se realiza en condiciones controladas de manera estricta, con el
propdsito de describir de qué manera o por qué razon se origina una situacion o
evento especifico. Segun Campbell y Stanley (1963) se lleva a cabo al aplicar un
estimulo (variable independiente) al grupo experimental, y luego comparar los
resultados de la variable dependiente mediante pruebas previas y posteriores. Esto
implica la evaluacion antes y después de la aplicacién de la variable independiente.
La variable independiente se examina con pruebas previas (evaluacién antes de la
intervencién) y pruebas posteriores (evaluacion después de la implementacion del

sistema). Este enfoque se representd graficamente de la siguiente manera:

Dénde:

GE: Grupo experimental de la prueba.

O1: Pretest de la prueba.
Oz2: Post Test de la prueba.

X: Manipulacién de la Variable Independiente (Uso del
aplicativo movil)
Finalizando el experimento se establecieron las diferencias entre las

observaciones pre y post O1 y O2, para determinar si mejora en los resultados
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obtenidos en la prueba. De acuerdo con estos resultados obtenidos se

consideraron las conclusiones respectivas en la investigacion.

De acuerdo con Instituto Nacional de Estadistica e Informética — INEI
(2006) la poblacidon hace referencia al conjunto de elementos que es necesario
investigar, abarcando objetos, eventos, situaciones o grupos de personas. En el
contexto de esta investigacion, la poblacion estuvo conformada por 15 estudiantes
de entre 4 y 5 aflos de una Institucion Educativa en Junin hasta el afio 2022,

distribuidos en 7 nifios y 8 nifias.

Segun Tamayo & Tamayo (2016), se define la muestra como conjunto de
métodos utilizados para examinar la disposicién de caracteristicas especificas en
una poblacién, universo o grupo. Este enfoque se basa en observaciones
realizadas en una muestra representativa de la poblacion de interés. Se opt6 por

una muestra poblacional que abarcd la totalidad de la poblacion.

Segun Hurtado (2017) la técnica se vincula con las técnicas utilizadas
para recopilar datos, pudiendo clasificarse en categorias como revision
documental, observacién, encuestas y técnicas sociométricas, entre otras. Para la
recoleccion de datos de esta investigacion se utilizé la técnica de la encuesta que
se define por Casas Anguita et al. (2003) de manera similar al enfoque empirico,
este se sustenta en la interaccién comunicativa entre el investigador y el sujeto o
sujetos de estudio. Su objetivo radica en obtener respuestas verbales a las

preguntas formuladas acerca del problema investigado.
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Los instrumentos de Investigacion segun Chavez (2001), son los medios
que utiliza el investigador para medir el comportamiento o caracteristicas de las
variables. En concordancia con la técnica aplicada en este estudio, se utilizd un
cuestionario, que segun Sampieri (1997) es ampliamente empleado para la
recoleccion de datos. Este consiste en un conjunto de preguntas relacionadas con
una o mas variables que se pretenden medir. Se estructuran una serie de
preguntas con el fin de obtener informacién especifica de un grupo de individuos

para la medicion de las variables de estudio.

Adicionalmente, se utiliz6 también el instrumento llamado prueba de
conocimientos Se sostiene que deberia considerarse como un recurso adicional
para facilitar la regulacion y mejora del aprendizaje de los alumnos, permitiendo la
correccién de errores en este proceso y la toma de decisiones correspondientes.
No obstante, en la practica en el aula, la funcidn evaluativa y discriminatoria tiende

a prevalecer sobre la orientacion y la motivacion (Alfageme y Miralles, 2009).

El procedimiento de recoleccion de datos, de acuerdo con Robles-
Bykbaev et al.(2018), se trata de una secuencia de pasos claramente establecidos
que posibilita llevar a cabo un trabajo de manera precisa, reduciendo la
probabilidad de error, omisién o accidente. También se define como el método
para realizar ciertas operaciones de manera consistente. Los pasos detallados

abarcaron aquellos que se presentan en la Figura 1.
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Figura 1 Procedimiento de recoleccion de datos

— ) = Creacion y
Revision de Identificacion de e
marco contextual medicion de _adaptacion de
y = instrumentos de
+Teoria variables y recoleccion de
-Antecedentes dimensiones datos
Aplicacion del L= G Validacion de
confiabilidad de A
pre test T e instrumentos
Aplicacion del Aplicacion del
estimulo post test

Para determinar la validez del instrumento, se hizo una evaluacion de
contenido a través de juicio de 2 expertos (Anexo 3). La confiabilidad, También
denominada exactitud, la precision esta vinculada con el grado en el cual los
puntajes de una evaluacion carecen de errores de medicion. En este contexto, se
destaca que la confiabilidad de un instrumento de medicion se refiere al nivel en el
cual su aplicaciéon repetida al mismo sujeto u objeto arroja resultados coherentes
(Murillo, 2008). Para hallar el coeficiente de confiabilidad se procedié a aplicar el

Alfa de Cronbach (Anexo 5), obteniendo 1.0 lo cual, indicé una alta confiabilidad.

El procedimiento de analisis de datos, de acuerdo con Robles-Bykbaev
et al.(2018), se refiere a una secuencia de pasos claramente definidos que facilita
la ejecucion precisa del trabajo, disminuyendo la probabilidad de errores,
omisiones de informacion o incidentes. Los pasos especificos de este
procedimiento se describen detalladamente en la Figura 2. El software estadistico

utilizado fue: SPSS IBM Statistics V22 y V29, asi como Jamovi.org en linea.
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Figura 2 Procedimiento de andlisis de datos

En los aspectos éticos, la presente investigacién se basé en principios y
aspectos fundamentales al utilizar el formato APA 7, respetando las ideas y
derechos de los autores, a través de las citas y referencias del informe. Se respet6
la privacidad y proteccion de los datos de la I.E. inicial, siendo una valiosa

informacion en notas de los alumnos y cantidad de alumnos.
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CAPITULO lll: RESULTADOS

Teniendo en cuenta la aplicacion del instrumento de recoleccion de datos, fue la docente de

la seccion quien realizo la evaluacion de los nifios menores entre 4 a 5 afios. A continuacion, se

detallan los resultados por cada objetivo planteado.

3.1 Resultados del objetivo especifico 1 (PRIMER INDICADOR):

Para el indicador 1: Nivel de conocimiento adquirido, se realizé inicialmente

el andlisis descriptivo, mostrando los estadisticos de tendencia central detallados

en la Tabla 1.

Tabla 1

Frecuencia del indicador nivel de conocimiento adquirido

Estadisticos
conocimiento conocimiento
_antes _despues

M Validos 15 15
Perdidos 0 0

Media 12,8667 18,0667
Mediana 13,0000 15,0000
Moda 13,00 20,00
Desv. tip. 1,18723 Baav2
Warianza 1,410 e
Minimo 10,00 18,00
Maximao 14,00 20,00
Suma 183,00 286,00
FPercentiles 25 12,0000 18,0000
50 13,0000 15,0000

Ta 14,0000 20,0000

Nota. Fuente: SPSS V22.

De acuerdo con los resultados mostrados en la Tabla 1 para el indicador

nivel de conocimiento adquirido, resalta en el pretest los valores en la media de

12.8 y para el post test de 19. Con estos resultados se puede ver que hubo un

aumento del 48.4%.
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Luego del analisis descriptivo, se inicio con el andlisis inferencial, para lo cual
fue necesario primero, evaluar la normalidad, con el fin de elegir el estadistico de
contraste adecuado, En esta situacion, utilizando la prueba de Shapiro-Wilk
especificamente para evaluar el indicador de Nivel de Conocimiento, dado que la
muestra consistio en 15 estudiantes. (menor a 50) segun Novales (2010). el
proceso consistié en organizar la muestra de forma ascendente, resultando en la
creacion de un nuevo vector muestral. Esta prueba se realiz6 agregando los
indicadores mencionados en el software estadistico IBM SPSS Statistics V22, para

un nivel de confiabilidad del 95%, los cuales fueron bajo las siguientes condiciones:
Si:
* Sig. < 0.05, los datos adoptan una distribucién no normal.
» Sig. 2 0.05, los datos adoptan una distribucion normal.
Donde:
« Sig.: P-valor o nivel critico del contraste (Significancia)

A continuacion, en la Tabla 2 se detalla la prueba de normalidad para el
indicador 1, con p valor =0.138 >0.05, los datos adoptan una distribucién normal y

se eligié una prueba inferencial (T student).
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Tabla 2
Prueba de normalidad del indicador nivel de conocimiento

Descriptivas

Diferencia
Asimetria 0.851
Error est. asimetria 0.580
Curtosis 0.543
Error est. curtosis 1.12
W de Shapiro-Wilk 0.911
Valor p de Shapiro-Wilk 0.138

Nota. Fuente: Jamovi.org V2.4
e Prueba de hipédtesis
Formulacion de hipotesis especifica 1

Ho:

El uso de una Aplicacion movil no mejora el nivel de conocimientos en el
curso de matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una I.E. de Junin, 2022
Ha:
El uso de una Aplicacién movil mejora el nivel de conocimientos en el curso
de matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin, 2022
Si:
Sig. < 0.05 se acepta la hipétesis alternativa (H1) y se rechaza la

hipétesis nula (Ho).
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Sig. = 0.05 se acepta la hipotesis nula (Ho) y se rechaza la hipotesis

alternativa (Hz).
Donde:
Sig.: P-valor o nivel critico del contraste.

A continuacion, en la Tabla 3 se detalla la prueba T student para muestras

independientes.

Tabla 3
Resumen del modelo del indicador 1: Nivel de Conocimiento

Prueba T para Muestras Independientes

Prueba T para Muestras Independientes

Estadistico gl p

conocimiento T de Student -16.2 28.0 < .001

Nota. H, pg # pq

Nota. Fuente: Jamovi.org V2.4

Con relacién a lo observado en la Tabla 3 mediante la prueba T de
student, se tuvo un nivel de significancia menor a 0,01 lo cual es menor a 0.05,

valor limite para ver si se acepta la hip6tesis de investigacion.

En este caso, por ser el p-valor menor a 0.05 se acepta la hipoétesis

alternativa (H1) y se rechaza la hipétesis nula (HO).

El uso de una Aplicacion moévil mejora el nivel de conocimientos en el

curso de matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin, 2022.

Pag.
29

Chavez G.; Mamani E.



1 UPN Aplicacion movil educativa para la mejora del proceso de

MTERSIIAD aprendizaje en el curso de matematicas para nifios entre

DEL NORTE

4y 5 afios en una I.E. de Junin, 2022

Resultados del objetivo especifico 2 (SEGUNDO INDICADOR):
Para el indicador 2: Nivel de experiencia adquirido, se realiz
inicialmente el andlisis descriptivo, mostrando los estadisticos de tendencia

central detallados en la Tabla 4.

Tabla 4
Frecuencia del indicador nivel de experiencia adquirido

Estadisticos

var2_inicio | var2_final
M Yalidos 15 14
Perdidos 0 ]
Media 3,0000 4 6000
Mediana b 4 6000*
Moda 3,00 500
Desv. tip. .aoooo 50708
Yarianza oon 25T
Suma 4500 69,00
Percentiles 25 2 41000°
50 ) 4 6000

75

Nota. Fuente: Software SPSS Version 22

Segun los resultados presentados en la Tabla 4, en lo que respecta al
indicador nivel de experiencia adquirido, se puede resaltar que, en la evaluacion
inicial, se alcanz6 una media de 3, y en la evaluacion posterior, se elevé a 4.60.

Estos resultados reflejan un aumento del 53%.

Después del analisis descriptivo, se inicié con el andlisis inferencial, para lo
cual fue necesario primero, examinar la normalidad con el propésito de seleccionar
el estadistico adecuado de contraste adecuado, en esta instancia se opté por

emplear el estadistico de Shapiro-Wilk para evaluar la normalidad del indicador de
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Nivel de experiencia. Esta eleccion se fundamentod en el hecho de que el tamafio

de la muestra consistid en 15 alumnos, una cantidad inferior a 50.

Esta evaluacion se llevé a cabo mediante la inclusion de los indicadores
correspondientes en el software en linea Jamovi V2.4, con un nivel de confianza

del 95%.

Con la finalidad de elegir la prueba de hipétesis adecuada, se realiz6 un
analisis de la distribucién de los datos, con especial atencién a la verificaciéon de si

los datos del nivel de experiencia captados contaban con distribucién no normal.

A continuacion, en la Tabla 5 se detalla la prueba de normalidad para el
indicador 2, con p valor = 0,028 < 0.05, los datos siguen una distribucion no normal.

y se eligié una prueba inferencial no paramétrica (Wilcoxon).

Tabla 5
Prueba de normalidad del indicador nivel de experiencia

Descriptivas

diferencia
Asimetria -0.415
Error est. asimetria 0.580
Curtosis 0.380
Error est. curtosis 1.12
W de Shapiro-Wilk 0.865
Valor p de Shapiro-Wilk 0.028

Nota. Fuente Jamovi.org V2.4

e Prueba de hipétesis
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Formulacion de hipétesis especifica 2
Ho:

El uso de una Aplicacién mavil no mejora el nivel de experiencia
en el curso de mateméticas en nifios entre 4 y 5 afios en una I.E.

de Junin, 2022
Hai:

El uso de una Aplicaciébn movil mejora el nivel de experiencia en
el curso de mateméticas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E.

de Junin, 2022
Si:
Sig. < 0.05 se acepta la hipétesis alternativa (H1) y se

rechaza la hipotesis nula (Ho).

Sig. =2 0.05 se acepta la hipdtesis nula (Ho) y se rechaza

la hipotesis alternativa (Ha).
Donde:

Sig.: P-valor o nivel critico del contraste.

En la Tabla 6 se muestra a continuacion los resultados de significancia:

Tabla 6
Resumen del modelo del indicador 2: Nivel de experiencia
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Estadisticos de prueba®

experiencia_po
st-
experiencia_pr

=]

z -3,477°
Sig. asin. (bilateral) = 001
a. Prueba de rangos can signo
de Wilcoxon

b. Se hasa enrangos negativos.

Nota. Fuente: Software SPSS Version 21

En cuanto a lo identificado en la Tabla 6 a través de la prueba no
paramétrica de Wilcoxon, se registré un nivel de significancia menor a 0,01 lo
cual es menor a 0.05, valor limite para ver si se acepta la hipo6tesis de

investigacion.

En esta instancia, dado que el valor de p es inferior a 0.05, se procedi6

a aceptar la hipotesis alternativa (Hi) y se rechazo la hipétesis nula (Ho).

El uso de una Aplicacion movil mejora el nivel de experiencia en el
curso de matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin, 2022.
Resultados del objetivo especifico 3 (TERCER INDICADOR):
Para el indicador 3: Nivel de motivacion adquirido, se realizo
inicialmente el analisis descriptivo, mostrando los estadisticos de tendencia

central detallados en la Tabla 7.

Tabla 7 Resumen del modelo del indicador 2: Nivel de experiencia
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Estadisticos

vara_inicio | var3_final
] Validos 15 15
Perdidos 0 ]
Media 33,0000 4 GEET
Mediana A 4 GBET?
Moda 3,00 5,00
Desy. tip. ,oooon 48795
Yarianza o0n 238
Minirmo 3,00 4,00
Maximo 3,00 5,00
Suma 4500 70,00
Percentiles 25 bl a1667h
a0 . 4 GEET

7h

Nota. Fuente: Software SPPP V.22.

Segun los resultados presentados en la Tabla 7, en relacion al indicador nivel
de motivacion adquirido con la aplicacion, en el pre test se registré un promedio de
3 y para el post test fue de 4.67.A partir de estos resultados, se evidencia un

incremento del 56%.

Después del analisis descriptivo, se procedié con el analisis inferencial,
comenzando por la evaluacion de la normalidad. Con el objetivo de seleccionar el
estadistico de contraste apropiado, se empleé el estadistico de Shapiro-Wilk para
examinar la normalidad del indicador de Nivel de Motivacion. Esta eleccion se baso
en el hecho de que el tamafio de la muestra consistia en 15 alumnos, una cantidad
inferior a 50. La prueba se llevd a cabo mediante la inclusién de los indicadores

pertinentes en el software en linea Jamovi V2.4 con un nivel de confianza del 95%.
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Con lafinalidad de seleccionar la prueba de hipotesis; los datos fueron
sometidos a la verificacion de su distribucion, especificamente si los datos

del nivel de motivacién captados contaban con distribucion no normal.

A continuacion, en la Tabla 8 se detalla la prueba de normalidad para
el indicador 3, con p valor igual a 0,012 < 0.05, los datos adoptaron una
distribucién no normal y se eligid una prueba inferencial no paramétrica

(Wilcoxon).

Tabla 8
Prueba de normalidad del indicador nivel de motivacion

Descriptivas
Diferencia
Media 5.07
Mediana 5
Desviacion estandar 0.884
W de Shapiro-Wilk 0.839
Valor p de Shapiro-Wilk 0.012

Nota. Fuente Jamovi.org V2.4

Como se muestra en la Tabla 8 el p valor fue de 0.012 menor a 0.05
por lo que se afirma que los datos no cuentan con distribucion Normal. En
ese sentido, se selecciono la prueba no paramétrica de Wilcoxon.

Prueba de hipodtesis
Formulacion de hipotesis especifica 3

Ho:
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El uso de una Aplicacion mévil no mejora el nivel de motivacion

en el curso de mateméticas en nifios entre 4 y 5 afios en una I.E.

de Junin, 2022.

Hi:

El uso de una Aplicacion mévil mejora el nivel de motivacion en

el curso de mateméticas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E.

de Junin, 2022.
Si:

Sig. < 0.05 se acepta la hipotesis alternativa (H1) y se

rechaza la hipotesis nula (Ho).

Sig. =2 0.05 se acepta la hipotesis nula (Ho) y se rechaza

la hipotesis alternativa (Ha).

Dénde:

Sig.: P-valor o nivel critico del contraste.

En la Tabla 9 a continuacion se muestra la prueba de Wilcoxon.
Tabla 9

Resumen del modelo del indicador 3: Nivel de motivacion

Estadisticos de prueba®

maotivacion_po
st-
motivacion_pre
i -3,462"
Sig. asin. (bilateral) = 001

a. Prueba de rangos caon signo
de Wilcoxon

. Se basa enrangos negativos.

Nota. Fuente: Software SPSS Versién 29
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En referencia a lo identificado en la Tabla 9 a través de la prueba no
paramétrica de Wilcoxon. El nivel de significancia es inferior. a 0,001 < a 0.05,

valor limite para determinar la aceptacion la hipétesis de investigacion.

En esta situacion, dado que el p-valor menor a 0.05 se acepta la

hipotesis alternativa (Hi) y se rechaza la hipétesis nula (Ho).

El uso de una Aplicacion mévil mejora el nivel de motivacion en el curso

de matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una I.E. de Junin, 2022.
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CAPITULO IV: DISCUSION Y CONCLUSIONES

Segun los resultados obtenidos en este trabajo de investigacion, se
evidencia en la Tabla 1, para el indicador nivel de conocimiento, en el pretest que
se obtuvo un valor de media en 12.8 y para el pos-test de 19. A partir de estos
resultados, se observa un incremento en 63.16 %. De igual manera, tal como se
evidencia en la Tabla 2, en la prueba de hipdtesis, se presenta un nivel de
significancia equivalente a. 0,001, el cual es inferior a 0.05 determinando de este
modo, mediante el uso del estadistico que el uso de una aplicacion moévil mejora el
nivel de conocimientos en el curso de matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en
una I.E. de Junin, 2022. Estos resultados coinciden con la investigacion de Alvarez
(2021) donde la investigacién abarco el disefio de una aplicacion movil con el
propésito de mejorar el proceso de aprendizaje de la ofimatica en los estudiantes
del grado 11. La conclusion principal extraida fue que la implementacién de la
aplicacion movil contribuy6 significativamente a que los estudiantes mejoraran sus
conocimientos en el area de tecnologia e informatica relacionados con la ofimatica,

fortaleciendo asi su comprension previa de estos temas.

A partir de los resultados obtenidos en este estudio de investigacion, se
aprecia en la Tabla 4, para el indicador nivel de experiencia, que en el pretest
se obtuvo un valor a la media de 3.0 y para el pos-test de 4.60. Con estos resultados
se puede ver que hubo un aumento del 53%. De igual manera, segun se evidencia
en la Tabla 6, en la prueba de hipétesis se presenta un nivel de significancia de
0,01 el cual es de magnitud inferior a 0.05 determinando de esta manera, a través

del estadistico que el uso de una Aplicacion movil mejora el nivel de experiencia en
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el curso de matemaéticas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin, 2022. Estos
resultados coinciden con la investigacion de Fombona y Martin (2016), Es notable
cOmo esta experiencia revel6 que los estudiantes estan familiarizados y pueden
trabajar de manera semi autonoma con estos dispositivos. Ademas, estas
herramientas parecen estar asociadas al desarrollo psicomotor de los alumnos,

tanto en aspectos cognitivos como en habilidades de motricidad fina.

A patrtir de los resultados obtenidos en el presente trabajo de investigacion,
se observa en la Tabla 7, para el indicador nivel de motivacion, que en el pretest se
obtuvo un valor a la media de 3.0 y para el pos-test fue de 4.67. Con estos
resultados se puede ver que hubo un aumento del 56%. Asi mismo, como se
observa en la Tabla 9, en la prueba de hipétesis se tiene un nivel de significancia
igual a 0,001 el mismo que es menor que 0.05 determinando de esta manera, a
través del estadistico que el uso de una aplicacion movil mejora el nivel de
motivacion en el curso de matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de
Junin, 2022. Estos resultados coinciden con la investigacion de Izquierdo (2021) en
el que indica que se puede notar la motivacion de los estudiantes al emplear la
aplicacion educativa, la cual resulta beneficiosa al abordar los problemas de
razonamiento numérico. Teniendo en cuenta que los docentes buscan estrategias
para impartir conocimientos de manera efectiva, el uso de un dispositivo que atrae
la atencién de los estudiantes y con el cual estan familiarizados, como el
smartphone, se presenta como una opcién destacada. Esto permite que el
aprendizaje se ajuste a los horarios del estudiante, estando disponible las 24 horas

del dia.
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Con respecto a las implicancias de la investigacion, durante la realizacion de este estudio,
se tuvo: que la implementacién de una aplicacion movil educativa ayuda con el proceso de
aprendizaje de los nifios de 4-5 afios. Ademas, la implementacién de una aplicacion mévil educativa
mejora el proceso de aprendizaje de los nifios de 4-5 afios. Finalmente, los resultados de la presente
investigacion determinan que los colegios que deseen mejorar el aprendizaje de los alumnos deben
seguir implementando esta aplicacion.

Con respecto a las limitaciones, durante la realizacion de este estudio,
se presentaron una serie de limitantes que dificulto el analisis y la interpretacion
de los resultados obtenidos. Dentro de estas se destacaron: que una de las
principales limitaciones fue la implementacion de la aplicacion, ya que debido a la
pandemia hubo inconvenientes para reunir a los estudiantes de la muestra en la

implementacion. La segunda limitacion fue la falla en la conectividad al momento

de hacer las reuniones, ya que se encontraban en otro departamento.

Con respecto a las conclusiones, en base a los resultados obtenidos en la

presente investigacion se tiene:

Primero: Se concluye que el uso de una aplicacion mévil mejora
significativamente el proceso de aprendizaje en el curso de Matematicas en nifios
entre los 4- 5 afilos en una L.E. inicial, Junin 2022, dado que los resultados

revelaron un valor de p inferior a 0,01, menor que 0,05.

Segundo: Se concluye que la aplicacidbn mejora los conocimientos en el

curso de matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin, ya que
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permitié un incremento en el nivel de conocimiento, con lo que se logré alcanzar los

objetivos esperados en la presente investigacion.

Tercero: Se concluye que la aplicacion mejora la experiencia en el curso de
matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una I.E. de Junin, ya que permitié un
aumento en la experiencia, con lo que se logro alcanzar los objetivos esperados en

la presente investigacion.

Cuarto: Se concluye que la aplicacion mejora la motivacion en el curso de
matematicas en nifios entre 4 y 5 afios en una |.E. de Junin, ya que permitié un
aumento en la motivacion, con lo que se logré alcanzar los objetivos esperados en

la presente investigacion.
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Anexos

Anexo 1 Ficha técnica
FICHA TECNICA
1. Introduccién

Este documento consiste en implementar la metodologia scrum en I.E. de Junin para la
gestién de la Aplicacion mévil educativa para la mejora del proceso de aprendizaje en el

curso de matematicas para nifios entre los 4 -5 afios.

Donde se agrega las historias de usuario, backlog y seguimiento del avance, asi como las

responsabilidades y compromisos de los participantes.
1.1 Proposito de este documento

Mejorar del proceso de aprendizaje en el curso de mateméticas para nifios entre los 4 -5

afnos.
1.2 Alcance

Titulo propuesto del proyecto: Aplicacion movil educativa para la mejora del proceso de
aprendizaje en el curso de matematicas para nifios entre 4 y 5 afios en una I.E. de Junin,
2022.

Preparado por: Chavez Baldeon Gianela
Mamani Posadas Monica

Breve descripcion del proyecto: Se desarrollara una aplicacion moévil que

consistira en reconocimiento de figuras geomeétricas, reconocimientos de numeros.

Propésito del proyecto:

@® El alumno mejore en su proceso de aprendizaje.
@® Proporcionar los temas de una manera didactica.
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Requisitos de alto nivel:

@ Se necesita mostrar las figuras geométricas
@ Se necesita mostrar los numeros del 0 al 9 con su respectivo sonido

Riesgos relevantes:

@® El alumno no mejore en el curso
@® Documentacion de la aplicacion insuficiente

2. Descripcion General de la metodologia

2.1 Fundamentacioén

Durante el desarrollo iterativo e incremental, el proyecto se planifica en varios
bloques temporales llamados iteraciones. Los principales beneficios para utilizar el ciclo

de desarrollo iterativo e incremental que proporciona Scrum son:

* La entrega de resultados mensual (o bimensual) (requisitos de mayor prioridad
en ese momento, cumplidos) brinda los siguientes beneficios:

Equipo motivado

Flexibilidad y adaptacién respecto a las necesidades del cliente

Gestion regular de las expectativas del cliente y basada en resultados tangibles.
Productividad y calidad.

2.2 Valores de trabajo

Segun (Schwaber y Sutherland, 2020) “Cuando el Scrum Team y las personas con
las que trabajan incorporan estos valores, los pilares empiricos de Scrum de
transparencia, inspeccion y adaptacién cobran vida y construyen confianza para todos.”

@® Compromiso

Cada una de las personas que forman parte de un Equipo Scrum debe
comprometerse con las demas, con el cambio que se persigue, el trabajo que todos se
han propuesto cumplir y la generacién de algo valioso para asi lograr el Objetivo del
Sprint

® Foco

Una vez que el equipo se compromete con el trabajo que selecciona para cada
sprint, debe concentrarse en llevarlo a cabo.
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® Franqueza

Uno de los pilares de Scrum es la transparencia. Las reuniones estan abiertas
a todo publico. Todos estan al tanto de todo lo que se halla en marcha. Y todos deben
ser escuchados.

@® Respeto

Los miembros del equipo se respetan mutuamente para ser personas capaces
e independientes.

@® Coraje

Los miembros de Scrum Team tienen el coraje de hacer lo correcto y trabajar
en problemas dificiles.

3. Personas y roles del proyecto

Persona Rol
Mamani Posadas Monica Scrum Master
Chavez Baldeon Gianela Product Owner

® Scrum Master:
Se encargara de realizar un seguimiento al informe de la aplicacion
movil.
@® Product Owner:
Se encargara de planificar los sprint, historias de usuario y la revision

al finalizar cada sprint.
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4. Historias de usuario y criterios de aceptacién

Historia de usuario N° 1 PRIORIDAD
DESCRIPCION 1
Como usuario guiero tener un inicio

interactivo paraingresar a la aplicacion

T. ESTIMADO
CRITERIOS DE ACEPTACION 4
- El usuario visualizara una imagen
animada. PUNTOS
- El usuario escuchara una musica ESTIMADOS
infantil.

5

Historia de usuario N° 2

PRIORIDAD
DESCRIPCION 3
Como usuario quiero escuchar la

pronunciacion de las figuras

geométricas para reconocerlos mas T. ESTIMADO
rapido

CRITERIOS DE ACEPTACION 3

- El usuario escuchara la pronunciacion PUNTOS
de cada figura geomeétrica. ESTIMADOS

3
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Historia de usuario N° 3

PRIORIDAD
DESCRIPCION 3
Como wusuario quiero escuchar Ia
pronunciacion de cada numero para
reconocerlos mas rapido T. ESTIMADO
CRITERIOS DE ACEPTACION 3
- El usuario escuchara la pronunciacion
de cada ndimero presentado. PUNTOS
ESTIMADOS

3
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Historia de usuario N° 4

PRIORIDAD
DESCRIPCION 2
Como usuario quiero tener las figuras
geométricas en  imagenes  para
reconocerlos mas rapido T. ESTIMADO
CRITERIOS DE ACEPTACION 4
- El usuario visualizara las figuras
geométricas como imagen. PUNTOS
- El usuario visualizara objetos donde ESTIMADOS
tienen la forma de alguna figura
geometrica. 5
Historia de usuario N° 5
PRIORIDAD
DESCRIPCION 2
Como usuario quiero tener los nimero
en imagenes para reconocerlos mas
rapido T. ESTIMADO
CRITERIOS DE ACEPTACION 4
- El usuario visualizara los nameros
como imagen. PUNTOS
- El usuario visualizara objetos ESTIMADOS
variados de acuerdo a la cantidad del
ndmero 5

5. Product Backlog

A continuacién, se muestra el Product Backlog debidamente ordenado de acuerdo con

la prioridad, igualmente incluye su requerimiento y numero de historia.
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Requerimientos Funcionales Historias P. T.E. P.E.

RF1: El sistema debera contar con un inicio para poder acceder al contenido de

H1 1 4 5
dicho sistema.
RF2: El sistema deberé contar con un disefio interactivo para los nifios H1 1 4 5
RF3: El sistema deberd mostrar las figuras geométricas H2 3 3 3
RF4: El sistema debera contar con musica y sonidos. H2 3 3 3
RF5: El sistema debera mostrar los niUmeros, asi mismo de contar con un sonido de la H3 3 3 3
pronunciacion
RF6: El sistema deberd mostrar las figuras geométricas como imagen H4 2 4 5
RF7: El sistema debera contar con una interfaz donde se muestre los niimeros cada uno de HE ) 4 5

ellos con objetos.
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5.1 Entregable por Sprint

S
RF1: El sistema debera contar con un inicio para poder acceder L
PRINT al contenido de dicho sistema.
1
RF2: El sistema debera contar con un disefio interactivo para los L
nifos.
RF5: El sistema deberd mostrar los ndmeros, asi mismo de
S | contar con un sonido de la pronunciacion 3
PRINT RF7: El sistema deberd contar con una interfaz donde se
2 muestre los numeros cada uno de ellos con objetos. 5
RF3: El sistema deberd mostrar las figuras geomeétricas
S 2
PRINT RF4: El sistema debera contar con muisica y sonidos.
3 2
R6: El sistema debera mostrar las figuras geométricas como
imagen 4
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6. SPRINT 1

6.1 SPRINT BACLOG

A continuacién, se visualiza el sprint backlog con los requerimientos
funcionales correspondientes al sprint N° 1.

S
RF1: El sistema debera contar con un inicio para poder acceder !
PRINT al contenido de dicho sistema.
1
RF2: El sistema debera contar con un disefio interactivo para los 1
nifos.

6.2 Sprint planning

A continuacion, se visualiza la planificacion con respecto al sprint N°1, la cual
se llevd a cabo el dia 1/02/2022 a las 10:00 horas, contando con la participacion de las
personas de este proyecto. Esta reunion tuvo una duracion de 2 horas donde se
mantuvo la participacion del equipo SCRUM.

@® Tiempo estimado: 8 dias.

# [Trello Espaciosdetrabsio v Reciente v Marcado v Plantillas v | Crear Q Buscar (
> mTbleo v Sprint1(01/02/2022 2l 10/02/22) % | tesie | & Visble para el Espacio de trabsjo s=. 9 bower-Ups | # Automatizaon | ¥ Fitar - M
Historias En curso revision de codigo pruebas terminado
Como usuario quire tener un nicio + Afiada una tarjeta © |+ Aiiada una tarjeta 8 -+ Adiada una tarjeta @ | Colocarimagenes al inicio
S L

5 - Realizar las opciones del inicio
+ Afiada una tarjeta = d

Colocar sonido al inicio
llustracion 14 sprint 1

6.3 Desarrollo

Requerimiento funcional N° 1
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El sistema debera contar con un inicio para poder acceder al contenido
de dicho sistema.

Implementacién:

INICIAR

Requerimiento funcional N° 2
El sistema debera contar con un disefio interactivo para los nifios.

Implementacion:
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7:09 PM 2 il = G

FIGURAS
GEOMETRICAS [

EMPEZAR

7. SPRINT 2

7.1 Sprint Backlog
A continuacion, se visualiza el sprint backlog con los requerimientos funcionales

correspondientes al sprint N° 2.

RF5: El sistema deberd mostrar los niameros, asi mismo de
S | contar con un sonido de la pronunciacion 3

PRINT RF7: El sistema debera contar con una interfaz donde se
2 muestre los nimeros cada uno de ellos con objetos.

7.2 Sprint planning

A continuacion, se visualiza la planificacion con respecto al sprint N°2, la cual
se llevo a cabo el dia 11 /02/2022 a las 10:00 horas, contando con la participacion de
las personas de este proyecto. Esta reunién tuvo una duracion de 2 horas donde se
mantuvo la participaciéon del equipo SCRUM.

@® Tiempo estimado: 7 dias.
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v Sprint2(11/02/22a121/02/22) @  tess | & Visblepamelispaciodetabae @

s oy

llustracion 15 sprint 2

7.3 Desarrollo

Requerimiento funcional N° 5

El sistema debera mostrar los nimeros, asi mismo de contar con un

sonido de la pronunciacion

Implementacion:
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Visor

cuando Clic

ejecutar , abnr otra pantalla Nombre de la pantalla

cuando Clic
Sonido1 = PG 0[ITelg

llamar

549PM®

numeros

Requerimiento funcional N° 7

El sistema deberd contar con una interfaz donde se muestre los

nameros cada uno de ellos con objetos.

Implementacién:
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5:49PM®

numeros

621PMO ©

numero

@tontonfrancs

8. SPRINT 3

8.1 Sprint Backlog
A continuacion, se visualiza el sprint backlog con los requerimientos funcionales

correspondientes al sprint N° 3.
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RF3: El sistema debera mostrar las figuras geométricas

PRINT RF4: El sistema debera contar con masica y sonidos.

R6: El sistema deberd mostrar las figuras geométricas como
imagen 4

8.2 Sprint planning
A continuacion, se visualiza la planificacion con respecto al sprint N°3, la cual
se llevd a cabo el dia 11 /02/2022 a las 10:00 horas, contando con la participacion de
las personas de este proyecto. Esta reunién tuvo una duracion de 2 horas donde se

mantuvo la participacion del equipo SCRUM.

@® Tiempo estimado: 7 dias.

™ Tablero v sprint 3 (22/02/22 al 07/03/22) @ tesis & Visible para el Espacio de trabajo ¥ Power-Ups

historias - Revision de codigo

8.3 Desarrollo

Requerimiento funcional N° 3
El sistema deberd mostrar las figuras geométricas

Implementacion:
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710PM 2 R G 7:09 PM ¢ all = G

TRIANGULO CUADRADO

ATRAS ATRAS

CONTINUAR CONTINUAR

Requerimiento funcional N° 4

El sistema debera contar con musica y sonidos.

Implementacién:

Pag.
60

Chavez G.; Mamani E.



1 UPN Aplicacién movil educativa para la mejora del proceso de

DuneRSIIAD aprendizaje en el curso de matematicas para nifios entre
DEL NORTE

4y 5 afios en una I.E. de Junin, 2022

cuando [ERE=1788 Inicializar

ejecutar llamar
-

Requerimiento funcional N° 6
El sistema debera mostrar las figuras geométricas como imagen
Implementacion:

7:09 PM e

circuULO

ATRAS

CONTINUAR
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4.1. Anexo 2 Manual de Usuario

1. Introduccion
1.1. Propésito
Este documento como tal tiene como principal proposito la descripcion de las
todas las funcionalidades hechas Aplicacion movil educativa para la mejora del
proceso de aprendizaje en el curso de matematicas para ninos entre los 4- 5 anos
su operacion y uso. El presente documento en si expondra las caracteristicas y
opciones con las que cuenta el actual sistema.
1.2. Acerca de la aplicacion movil
La aplicacion movil tiene como finalidad de implementar una aplicacion movil
para mejorar el proceso de aprendizaje en el curso de matematicas en ninos
1.3. Alcance
El presente manual explicara las funciones de la aplicacion movil.
2. Requerimientos de la aplicacion
2.1. Sistema operativo
La aplicacion movil funcionara en el siguiente dispositivo:
e Android
2.2. Versiones compatibles

La aplicacion movil se puede visualizar en las siguientes versiones:

SO 10 11 12
Android SI SI SI

Tabla 1: versiones compatibles

3. Uso de la aplicacion movil como administrador
El presente manual se llevo a cabo utilizando un celular Samsung versién android 10.
3.1. Ingreso a la aplicacion
Paso 1: Para el ingreso al sistema se hace seleccion de aplicacion en el celular
Paso 2: El aplicativo movil mostrara una venta principal donde mostrara dos

botones para seleccionar “Numeros “y “Figuras”.
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02:219 - T -

¢Qué aprenderemos hoy?

~  FIGURAS

o -

Paso 3: El aplicativo movil mostrara la interfaz “Numeros” si se ha seleccionado
ella .

03:54 wl T -

Qué alegria aprenderemos
los numeros!!

INICIAR
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Paso 4: Si el usuario da en iniciar se comenzara con las interfaces numeros que
contendran dos botones “SIGUIENTE” y “VOLVER”.

Siguiente :Se usara para avanzar a la siguiente interfaz en este pasar al siguiente
numero.

Volver: Se usara para que retrocedan la interfaz.

03:30 7 - T -

Uno

Chavez G.; Mamani E.
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Sk

03:429 w -
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03:434 "w T -

03:489 w T -

> o €
Y & 4 O

cinco &
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Paso S: El aplicativo movil mostrara la interfaz “Figuras” si se ha seleccionado ella .

03649 T -

DE QUE FIGURA SERA
EL SOL ?

INICIAR

VOLVER

LAS FIGURAS

o @
&3

Paso 6 :Si el usuario da en iniciar se comenzara con las interfaces figuras que
contendran dos botones “SIGUIENTE” y “VOLVER”.

Siguiente: Se usara para avanzar a la siguiente interfaz en este pasar a la siguiente
figura.

Volver: Se usara para que retrocedan la interfaz.
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CIRCULO m
YO SOY EL CIRCULO
COMO UNA PELOTA
SIGUIENTE

Ay
. ™~
vs a

VOLVER

TRIANGULO m
YO SOY UN TRIANGULO
SIGUIENTE

e

. ™

s O

VOLVER
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CUADRADO m

YO SOY EL CUADRADO

COMO UNA VENTANA
SIGUIENTE

*Av

O -~

i 8

VOLVER
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Anexo 3 Validacién de expertos

Variable Dependi Procesos de aprendizaj X X X

Para aprender necesitamos de cuatro factores fundamentales:

inteligencia, conocimientos previos, experiencia y motivacion

Tengo toda la informaci6n necesaria para implementar un aplicativo

movil educativo para la mejora del proceso de aprendizaje

Una nueva soluci l6gica (Aplicacién mévil educativa) permite

13 | mejorar los conocimientos en el curso de matemiiticas en nifios entre los X X X

4 - 5 aiios en la LE inicial N°334 Yauli, Yauli, Peru,2021.

Una nueva solucién tecnoldgica (Aplicacion mévil educativa) permite

14 | mejorar la iencia en el curso de icas en nifios entre los 4 - X X X

5 anos en la LE inicial N°334 Yauli, Yauli, Peru,2021.

Una nueva (Aplicacién mévil educativa) permite

15 | mejorar la motivacion en el curso de matemiticas en nifios entre los 4 - X X X

5 anos en la LE inicial N°334 Yauli, Yauli, Peru,2021.

La apariencia de la nueva solucié l6gica (Aplicacién mévil

educativa) es estética y agradable. facilita el trabajo cotidiano

Observaciones:

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg: Vargas Huaman Jhonatan Isaac DNI: 70430225
Especialidad del validador: Desarrollo de aplicaciones méviles

Link del CTI VITAE: h

s://ctivitae.concytec.gob.pe/appDirectorioCTI/VerDatosInvestigador.do?id_investigador=108380

25 de noviembre de 2021

P El item ponde al plo tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para rep tar al comp 0
dimensidn especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficienaa, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension
Firma del Experto Informante.

Especialidad
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Ne DIMENSIONES / items Pertinencia’ Relevancia? Claridad® Sugerencias
Variable Independi Aplicacién mévil ed i w | p|a]| m |‘: plalwm|w | n]|a|wm
1 | ;Qué tan atractiva es la interfaz para el alumno? X X X
Los objetivos de la aplicacion aparecen definidos de forma clara y
2 precisa. = - =
Dimension del diseno visual (distribucién, atencion y simplicidad
2 visual) X = X
4 | (Existe dimension de coherencia y sistemas de navegacion? X X X
5 | (Muestra facilidad de uso (intuitiva, manejable y accesible) para nifios? X X X
¢ ¢La aplicacién mévil educativa es interesante y llamativa para el - 5 -

alumno?

Variable Dependiente: Procesos de aprendizaje

Para aprender necesitamos de cuatro factores fundamentales:

inteligencia, conocimientos previos, experiencia y motivacion

Tengo toda la informacion necesaria para implementar un aplicativo

movil educativo para la mejora del proceso de aprendizaje

Una nueva solucién tecnoldgica (Aplicacion mévil educativa) permite
13 | mejorar los conocimientos en el curso de mateméticas en nifios entre los X X X
4 -5 aiios en la LE inicial N°334 Yauli, Yauli, Peru,2021.

Una nueva solucién tecnoldgica (Aplicacion mévil educativa) permite
14 | mejorar la experiencia en el curso de matemticas en nifios entre los 4 - X X X

S aiios en la LE inicial N°334 Yauli, Yauli, Peru,2021.

Una nueva solucién tecnolégica (Aplicacion mévil educativa) permite
15 | mejorar la motivacion en el curso de matematicas en nifios entre los 4 - X X X

5 aiios en la LE inicial N°334 Yauli, Yauli, Peru,2021.

La apariencia de la nueva soluci6n tecnolégica (Aplicacion mévil

educativa) es estética y agradable, facilita el trabajo cotidiano

Observaciones:

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg: Mg. Ing. Benites Gomez Pablo

Especialidad del validador: Ingenieria de Sistemas

Link del CTI VITAE: https://www.linkedin.com/in/pablo-benites-76097995/

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Mg. Benites Gomez Pablo
DNI: 70321563
Ingeniero de Sistemas

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension
Firma del Experto Informante.

Especialidad
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Anexo 4 Instrumentos de recoleccion de datos

Teniendo en cuenta la recoleccién de datos, fue la docente de la seccidon quien realizo la

evaluacion de los niflos menores entre 4 a 5 afios.

FICHA DE OBSERVACION PARA EL INDICADOR “Nivel de calidad de la aplicacién”

FICHA DE QBSERVACION PARA EL INDICADOR “Nivel de calidad de la aplicacidn”
Ficha de Registro 1
Investigador: | Chaver Baldeon Gianelz, Mamani Posadas Monica
Institucion donde se investiga: | |E inicial N*334 Yauli
Direccion: | Yauli
Proceso Observado: | Aplicativo mowil

Indicador Descripcion Técnica Instrumento Herramienta Recojo de datos
Desde el inicio de su ila aplicacion movil es facil de usar?
construccidn o desarrollo es 1 - Totalmente en desacusrdo
necesario probar las 2 - Desacuerdo
aplicaciones mdviles teniendo 3 - Mi de acuerdo ni en desacuerde
€11 CUENTA, precisamente, su 4 - De zcuerdo
propic contexto de movilidad 3 - Totalmente de acuerdo
y considerando el £La aplicacién mdvil funciona correctamenta?
cumplimiento de las 1 - Totalmente en desacuerdo
caracteristicas de 1-Desacuerdo
funcionalidad, usabilidad, 3 - Mi de acuerdo m en desacuerdo

4 - De acuerdo

seguridad y rendimiento 5 - Totalmente de acuerdo

[entre otras) de las mismas.

{Ordofiez,2018) ila aplicacion mdwil es confiable?
Nivel de calidad de ‘ N . 1 - Totalmente en desacuerdo
1a aplicacin Emcuesta Cuesticnario Haoja impresa 7 _Des i
3 - Ni de acuerdo ni en dezacuerdo
4 - De acuerdo

3 - Totalmente de zcuerdo
ila aplicacion mdvil cumple adecuadamente su
funcién?

1 - Totalmente en desacusrdo

2 - Dezacuerdo

3 - Mi de acuerdo ni en desacuerde

4 - De zcuerdo

3 - Totalmente de zcusrdo
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FICHA DE OBSERVACION PARA EL INDICADOR “Nivel de conocimiento adquirido con la

aplicacion.”

FICHA DE OBSERVACION PARA EL INDICADOR “Nivel de conocimiento adquirido con la aplicacion.”
Ficha de Registro 2
Investigador: | Chavez Baldeon Gianela, Mamani Posadas Monica
Institucion donde se investiga: | |E inicial N*334 Yauli

Direccidn: | Yauli

Proceso Observado: | Aplicativo movil

Indicador Descripcion Técnica Instrumento Hi Recojo de datos
El conocimiento, tal como #Como considera usted el conocimientos del
se le concibe haoy, es el alumno?
proceso progresivo y 1 - My malo
gradual dezarrollado por el 2 -Mala
hombre para aprehender su 3 - Ni bueno, ni malo
mundo vy realizarse como 4 - Bueno
) individuo, y especie. 3 — Ny busno
Nivel de Cieml’_ﬁcamente: es £Cudl es el nivel de conacimiento de los
conocimiento estudiado por la Encuesta Cuestionario Hoja impresa aluminos en el drea de matematicas?
adquiridoconla | gpistemologia, que se la 1 — muy basico
aplicacion. define como |a ‘teoria del 2 - basico
conocimiento’ (Ramirez, 3 - intermedic
2009) 4 - Avanzado
5 — Muy avanzado

FICHA DE OBSERVACION PARA EL INDICADOR “ Nivel de experiencia adquirido con la aplicacién.”

Rt e i s e s s s e 1
Ficha de Registro 3
Investigador: | Chavez Baldeon Gianela, Mamani Posadas Monica
Institucion donde se investiga: | |.E inicial N*334 Yauli
Direccidn: | Yauli
Proceso Observado: | Aplicativo movil
Unidad de
Indicador Descripcion Técnica Medida Instrumento Recojo de datos
1. Elusuario adguiere nuevas capacidades
para con el curso?
1 - Totalmente en desacuerda
2 - Desacuerdo
3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 - De acuerdo
(Cunha, 1985). relaciona con los 5 - Totzlmente de acuerdo
’ED“EEFIUS de experimento, 2. iFlusuario resuelve satisfactoriamente
practica y habilidad, Por lo tanto, los problemas practicos del curso?
Nivel de la palabra experiencia remite a a 1 - Totalmente en desacuerdo
experiencia idea de que la persona que o ) 7 - Desacuerdo
adguirido can la desempefia alguna funcion y/o Encuesta Cuestionario Haoja Impresa 3 - Mi de acuerda ni en desacusrdo
aplicacidn. actividad desarrolla habilidades 4 - De acuerdo
especificas a lo 5 - Totzlmente de acuerdo
largo del tiempo. 3. iElusuario despierta mas interés en
el cursa?
1 -Totalmente en desacuerdo
2 - Desacuerdo
3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 -De acuerdo
5 - Totalmente de acuerdo
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Chavez G.; Mamani E.

73



UPN Aplicacion movil educativa para la mejora del proceso de
UNIVEREIDAD aprendizaje en el curso de matematicas para nifios entre

DEL NORTE 4y 5 afios en una |.E. de Junin, 2022

FICHA DE OBSERVACION PARA EL INDICADOR “ Nivel de motivacién adquirido con la aplicacién ”

Ficha de Registro 4

Investigador: | Chavez Baldeon Giansla, Mamani Posadas Maonica

Institucion donde se investiga: | |LE inicial N*334 Yauli

Direccion: | Yauli

Proceso Observado: | Aplicativo mavil

Unidad de
Indicador Descripcion Técnica Medida Instrumento Recojo de datos
1. ¢Elusuario se adapta satisfactoriamente a
los nuevos temas del curso?
1 - Totalmente en desacuerdo
2 - Desacuerdo
3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 - De acuerdo
Seglin {Robbins 5., 1998:123) Ia 5 - Totalmente de acuerdo
motivacién es un conjunta de 2. ¢Elusuario despierta interés para
. aspectos materiales y aprender nuevas practicas en el curso?
N"“_’d d_e_ psicolégicos que dan al individuo 1 - Totalmente en desacuerdo
mc.nt'_r-ra:lon satisfaccidn a sus necesidades Encuesta Cuestionario Hoja Impresa o -
adquirido con la basicas, provocando un 2 - Desacusrda
aplicacion compartamients diferente que 3 - Ni de acuerdo ni en desacuerds
logra cbtener un mejor 4 - De acuerdo
resultado. 5 - Totzlmente de scusrdo
3. iEl usuario muestra mejor desempeiio en
el curso?
1 - Totalmente en desacuerdo
2 - Desacuerdo
3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 - De acuerdo

Anexo 5 Confiabilidad del instrumento (Alfa de Cronbach)

K 12 si?
=K1 2

Donde:

a: Nivel de confianza

K: Numero de items del instrumento

2 Si: Sumatoria de las varianzas individuales

St: Varianza total

Rango de Confiabilidad
magnitud

0,81 a1,00 Muy alta

0,61 a0,80 Alta

0,41 a0,60 Moderada

0,21 a 0,40 Baja
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0,01 a0,20 Muy Baja

Indicador 1: Nivel de conocimiento adquirido con la aplicacién

Escala: alfa

Resumen del procesamiento de los casos

N % Estadisticas de
Casos  Validos 18 100.0 ﬁabilidad
Excluidos® 0 0
Total 15 100,0 Alfa de [ de
a. Eliminacién por lista basada en Cronbach elementos
todas las variables del
procedimiento. 1,000 2

Indicador 2: Nivel de experiencia adquirido con la aplicacion

Resumen del procesamiento de los casos

[ %
Casos  Validos 15 1000 Estadisticas de
Excluidos® L 0 fiabilidad
Total 15 100,0
— = X Alfa de [ de
a. Eliminaciaon por lista basada en Cronbach elementos
todas las variables del
procedimiento. 1,000 3

Indicador 3: Nivel de motivacién adquirido con la aplicacién

Resumen del procesamiento de los casos

[ %
Casos  Validos 15 1000 Estadisticas de
Excluidos® L 0 fiabilidad
Total 15 100,0
— = X Alfa de [ de
a. Eliminaciaon por lista basada en Cronbach elementos
todas las variables del
procedimiento. 1,000 3
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