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RESUMEN

En la presente investigacion que lleva por titulo “Anadlisis de la narrativa transmedia como
estrategia comunicacional de la banda twenty one pilots (2015 - 2018) en medios digitales”,
se tiene como finalidad reconocer el uso de la narrativa transmedia como estrategia
comunicacional por parte de la banda estadounidense Twenty One Pilots en sus medios

digitales.

Bajo esa premisa, se elabord una investigacion de caracter cualitativo no experimental,
utilizando a su vez el método empirico y el disefio transversal descriptivo. Como método de
investigacion se empled la observacion cientifica, por lo tanto, como instrumento de
investigacion se utilizo las fichas de observacion aplicadas a las publicaciones realizadas por
la banda Twenty One Pilots en medios digitales entre los afios 2015 y 2018 para la difusion

de sus discos Blurryface y Trench.

Los resultados obtenidos de la investigacion realizada permiten afirmar que la banda Twenty
One Pilots emplea satisfactoriamente el uso de la narrativa transmedia como estrategia
comunicacional en medios digitales. A su vez, los resultados mostraron de qué manera se
empleo la narrativa transmedia en los productos publicados por la banda, formando asi una
narrativa expandida por multiples plataformas donde los usuarios cumplen un rol activo y

participativo.

Palabras clave: Narrativa Transmedia, Historia, Multiplataforma, Participacion del usuario,

Twenty One Pilots.
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ABSTRACT

The present research, titled "Analisis de la narrativa transmedia como estrategia de
comunicacion de la banda Twenty One Pilots en medios digitales”, has the finality to
recognize the use of the transmedia storytelling as a communication strategy by the band

Twenty One Pilots, on their media.

Under this premise, a non-experimental qualitative research was elaborated, using at the
same time the empirical method and the descriptive cross-sectional design. Scientific
observation was used as a research method, therefore, observation sheets were applied to
recent publications of the band Twenty One Pilots on their media between the years 2015

and 2018 for the diffusion of their aloums "Blurryface™ and "Trench".

The result obtained of this research, affirms that the band, Twenty One Pilots, uses
successfully the transmedia storytelling as a communication strategy for their media.
Furthermore, the research shown the way the transmedia storytelling was used on the band
products they published, thus forming an expanded multi-platform narrative where users play

an active and participative role.

Keywords: Transmedia Storytelling, History, Multi-Platform, User engagement, Twenty

One Pilots
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CAPITULO I. INTRODUCCION
1.1 Realidad problematica

En la actualidad se vive un contexto global que se caracteriza por los cambios
constantes que generan los avances tecnoldgicos, estos han transformado las formas de
difusion y los procesos de comunicacion en el mundo entero. Con la introduccién y
descubrimiento de las posibilidades que brinda la Internet, se han alterado los modos y
medios convencionales de hablar, pensar y narrar. Es entonces que la comunicacion actual
se abre también a través de los espacios multimedia, donde convergen diversas funciones y
caracteristicas de los medios/formatos mas clasicos como la television y la radio. El teléfono
y los ordenadores se han convertido en potentes y versatiles herramientas, que han permitido
la generacion de un ecosistema que, mediante la transmision de imégenes, datos y sonidos,

favorece una comunicacion cada vez mas instantanea (Pérez, 2020).

Por lo tanto, debido a los procesos de cambios y avances tecnoldgicos en la forma de
comunicacion habitual que se empleaba anteriormente, es que nace el concepto de
“Convergencia de medios” que Garcia (2009) lo define como un proceso que se vio
favorecido por la implantacion general de las tecnologias digitales en las telecomunicaciones,
que influencia en aspectos muy distintos y genera una integracion de métodos de trabajo,

herramientas, lenguajes anteriormente disgregados.

Sin embargo, entre todos los cambios, el mas importante es el rol que tiene hoy en dia
la audiencia. Anteriormente las personas se limitaban a solo recibir el contenido generado
por los medios tradicionales de comunicacién, que eran dispuestos al pablico a través de un
horario y un formato especifico. Pero gracias al avance tecnoldgico, la nueva estructura de

comunicacion permite al consumidor jugar un papel mas activo, permitiéndole incluso a la

Cardenas Llenque, S. Pag. 12
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audiencia convertirse a su vez en generadores de contenido, es decir, prosumidores.
(Rodriguez, 2014). Por esta razon los grandes productores de contenido masivo/comercial se
han visto de cierta manera obligados a buscar, llegar a nuevos espacios y generar diversos
procesos de comunicacion para un publico objetivo que sea cada vez mas amplio. Teniendo
como escenario de este procedimiento, tanto la Internet como el mismo proceso de
convergencia de medios. Los cuales son considerados fuentes constantes que generan nuevas
narrativas como: la crossmedia, el crossover y lo transmedia (Lastra, 2016). Segun el punto
de vista de Abellan y De Miguel (2016), con el surgimiento del escenario transmedial en el
mundo y el impacto que genero, tanto el emisor como el receptor de una narrativa, han
desarrollado nuevas estrategias para poder implicar cada vez mas a sus posibles
consumidores. Siendo un conjunto de técticas que pueden utilizar los usuarios para hacer
frente a las clasicas estructuras de poder comunicacional y desarrollar nuevas formas

narrativas.

Diferentes industrias buscaron adaptar la narrativa transmedia al método de transmitir
sus mensajes para llegar a los consumidores de una manera mas diversa, entre ellas la
industria musical. Segun Sanchez y Vifiuela (2017), esto es debido a que la musica conecta
de manera intensa y emocionalmente con los colectivos y la identidad que ellos tienen. Este
es el valor que aprecian las marcas para utilizar la industria musical como productor de
experiencias memorables en los consumidores. Asi mismo, es la masica, con la facultad de
Ilegar a las fibras mas sensibles de los seres humanos, la que posee el mayor potencial para
narrar historias a la vez que recurre al consumidor y su creatividad. Desde el Sgt. Pepper’s
Lonely Hearts Club Band de The Beatles en la década de los 60, en la actualidad han surgido

una mayor cantidad de artistas del género rock que se han favorecido del vinculo inherente

Cardenas Llenque, S. Péag. 13
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entre el artista y el fan, para construir mundos narrativos utilizando los albumes conceptuales
como recurso. Mundos a los que terminan de dar vida el oyente y su imaginaciéon, que luego
son materializados a través de las multiples plataformas que tienen a su disposicion los

artistas, para utilizar su creatividad. (Rodriguez, 2014)

Para la realizacion de este trabajo de investigacion se recopilé diversos estudios
efectuados con anterioridad, tanto en el &mbito internacional como nacional, con el fin de
que este estudio se vea enriquecido en un marco compuesto por diversos autores que definen
los principios de la narrativa transmedia y su aplicacion en la industria musical. Los estudios
presentados a continuacion respetan en su totalidad la variable problema planteada para esta

investigacion.

En el &mbito internacional se registraron los siguientes antecedentes:

Sharpe (2015) realiz6 un articulo cientifico para la revista Razén y palabra, en la
Universidad Iberoamericana de México, titulada: La narrativa transmedia y el contenido
generado por usuarios como estrategias para la masica independiente. Casos: Sigur Rés y
Vetusta Morla, con el objetivo de describir el uso que estas agrupaciones le dan a la narrativa
transmedia, para esto utiliz6 la metodologia cualitativa y comparativa. La muestra estuvo
compuesta por 2 agrupaciones de musica independiente, por ello se aplicaron instrumentos
como el anélisis documental y la guia de observacion. Finalmente, las conclusiones sefialan
que dichas bandas expanden un mundo narrativo en su produccion musical y los derivados
de la misma, transformando asi la promocion y distribucion de las producciones musicales

en experiencias de creacion y/o entretenimiento para sus consumidores.

Cardenas Llenque, S. Péag. 14
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Por otro lado, Marti (2016) realizé una tesis de Maestria en la Universitat Jaume de
Espafa, la cual lleva por titulo: Musica y transmedia: Gorillaz como estudio de caso. El
estudio tiene como objetivo investigar los procedimientos transmedia presentes en diversas
industrias culturales, y como consiguié adaptarse también a la industria musical. La
metodologia de investigacion empleada es mixta, cualitativa y cuantitativa, con una muestra
de 32 medios online no oficiales, para ello se aplico técnicas de observacion, investigacion
documental y analisis de contenido. Finalmente, se concluyé que la banda Gorillaz si
desarrolla un contenido narrativo, ya que en el andlisis de los videoclips de esta banda se
observd una historia con personajes recurrentes y un marco espacio-temporal. De igual
manera el universo multiplataforma creado por el grupo es un ejemplo de la convergencia
medidtica, con el fin de proporcionar a sus consumidores experiencias y métodos de

recepcion novedosos.

También se tomo en cuenta la investigacion de Hilario (2015), quien realiz6 una tesis
de maestria en la Universidad de Murcia, la cual se titula: Narrativa Transmedia como
estrategia de comunicacion en el sector de la musica, teniendo como caso especifico a la
banda britanica Coldplay. La metodologia empleada en esta investigacion es un estudio de
caso, cualitativo, descriptivo y exploratorio usando como muestra la inspeccion de las
herramientas y plataformas que son empleadas por la banda. Se aplicaron para esta
investigacion técnicas de observacion y andlisis de contenido, concluyendo que la banda
Coldplay, utilizaba con gran provecho la narrativa transmedia construida para su musica.
Generando una experiencia totalmente diferente a los consumidores de su contenido, que no
solo se enfocan en las canciones y videoclips, sino que estas se diversifican a mas plataformas

creando un gran universo narrativo.

Cardenas Llenque, S. Péag. 15
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Finalmente, Velasquez (2016) en su tesis de Licenciatura en la Pontificia Universidad
Javeriana de Colombia titulado, Proyecto Pronoia: Modelo del detonante conveniente,
estrategia publicitaria de narrativa transmedia para el posicionamiento de proyectos
musicales. Concluye que las campafias publicitarias pueden verse beneficiadas de gran
manera con la implementacion de la narrativa transmedia, para el posicionamiento de un

proyecto musical.

En el &mbito nacional se encontraron las siguientes investigaciones:

Rodas (2017), elabordé una tesis de licenciatura en la Universidad César Vallejo
titulada: Analisis de la narrativa transmedia de la franquicia Star Wars desde el punto de vista
de expertos en cinematografia. Se realizo la muestra a 8 expertos en cinematografia, llegando
a la conclusion de que la narrativa transmedia utilizada en Star Wars posee una base solida.
Ya que la historia es tratada de tal manera que permite que pueda ser expandida a diferentes
medios, lo que le asegura una gran cantidad de seguidores a pesar de su antigliedad. No
obstante, también cuenta con errores e incoherencias narrativas que pueden perjudicar hoy

en dia la continuidad del universo creado por George Lucas.

Por otro lado, Sedano (2017) llev a cabo una tesis de licenciatura en la Universidad
Cesar Vallejo que lleva por titulo: Andlisis de la narrativa transmedia en la pelicula peruana
Siete Semillas. Para ello se utilizé la metodologia cualitativa y el tipo de estudio aplicado,
por lo que se emplearon diversas herramientas como la ficha de observacion y el andlisis de
documentos. La conclusion a la que lleg6 el autor fue que la pelicula “Siete Semillas” cuenta

con la presencia de Narrativa Transmedia ya que los fundamentos de la teoria transmedial de

Cardenas Llenque, S. Péag. 16
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Jenkins y la narratologia de Gennette obtienen una dimension semidtica en la narrativa de la

pelicula.

También se tomo en cuenta la investigacion realizada por Sotelo (2016), quien realizé
una tesis de licenciatura en la Pontificia Universidad Catolica del Peru titulada: Transmedia,
la magia de la industria: el fendmeno de Harry Potter y su constitucion como narrativa
transmediatica que genera prosumerismo, comunidad y fidelizacion. Para ello se empled la
metodologia cualitativa y se utilizo la ficha de observacion y el analisis de documentos como
herramientas de investigacion. Llegando a la conclusion de que el uso de la narrativa
transmedia produce una incidencia asociativa en las personas que consumen el producto,
dando pie a la generacion de tribus urbanas basadas en su fidelizacion. Asi mismo, los
participantes de la tribu se identifican con dicho universo, a raiz de experiencias que han

vivido o desean tener en sus vidas enmarcadas en ese mundo extraordinario.

Por Gltimo, se tomo en cuenta para esta investigacion la desarrollada por Montoya
(2019) quien realiz6 una tesis de maestria en la Universidad de San Martin de Porres, la cual
lleva por titulo: La critica cinematogréfica y las narrativas transmedia en los contenidos de
Cinesmero, para la cual se empled la metodologia cualitativa y el tipo de estudio es
exploratorio y descriptivo. La muestra de este trabajo es no probabilistica y se les aplic6 a 4
profesionales en la critica cinematografica. Se utilizé la guia de andlisis de contenido y la
guia de entrevistas estructuradas como herramientas de recoleccion de datos. Se lleg6 a la
conclusion de que los principios transmediaticos se utilizan en funcién de la critica
cinematogréfica, por medio de la viralizacion del contenido y la generacion de novedosas

experiencias narrativas.
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Es preciso sefalar que la creacion del término “Narrativa transmedia” o “Transmedia
Storytelling” se le adjudica a Henry Jenkins, quien en el articulo titulado: “Technology
Review” realizado para la “Massachusetts Institute of Technology” (MIT) en el afio 2003.
Sefialé el acceso de las audiencias a una nueva era de convergencia de medios, lo cual vuelve
ineludible el transito de contenidos por diversos canales. (Scolari, 2013). No obstante, Scolari
agrega que, el tratar de dar una definicién a la transmedia es introducirse en una galaxia
semantica que es ampliada a medida que maltiples autores plantean su propio enfoque. Existe
la teoria que considera que la narrativa transmedia debe involucrar al menos tres medios
como minimo. No obstante, existen posturas que no consideran en su definicion las
adaptaciones y otras que consideran las recapitulaciones como una version alterna al relato
original. (Matri, 2016). Por lo pronto y para fines de esta investigacién se empleard la
definicidn otorgada por Scolari (2013), quien determina que la narrativa transmedia es un
relato que se desarrolla por medio de diversas plataformas comunicacionales, al mismo
tiempo que parte de los espectadores cumple un rol participativo en este procedimiento de
expansion. Por su parte, Corona (2016) citando a Jenkins (2003) afirma que, para considerar
un relato como transmedia, se deben considerar 2 elementos importantes. El primero de ellos
es la expansion, lo cual implica que diversos fragmentos independientes de una sola narrativa
se diseminan a través de dos o mas formatos, textualidades o medios. El segundo elemento
es contar con la participacion de los consumidores, a los cuales se les da la oportunidad de
intervenir, resignificar o modificar al menos una parte de los contenidos originales.

Redistribuyendo, agregando y elaborando nuevos elementos a la narrativa.

Caso de estudio: Banda Twenty One Pilots

Cardenas Llenque, S. Péag. 18
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La banda fue formada en el afio 2009 por Tyler Joseph quien era el vocalista junto a
sus amigos de la infancia Nick Thomas como guitarrista y Chris Salih como bajista, juntos
comenzaron tocando en clubes a los alrededores de Columbus, en sus inicios no contaban
con un nombre, pero posteriormente adoptaron el nombre de Twenty One Pilots y sacaron el
album homonimo el mismo afio, con esto la banda comenzé a recorrer distintos lugares de
Ohio y a participar de diversos concursos en importante lugares de Columbus con la finalidad
de comercializar la banda y hacerse conocidos.

Posteriormente, a mediados de afio 2011 Chris Salih decide retirarse del proyecto
debido a que queria enfocarse en su trabajo y solo un mes después le sigue Nick Thomas
quien tenia el deseo de dedicarse al completo a sus estudios, pero antes de abandonar la
banda, Salih invita a Josh Dun para tomar su lugar en la banda y luego de ver el gran potencial
de Joseph, este decide abandonar sus proyectos personales y unirse a Twenty One Pilots.

Con la nueva alineacion conformada solo por Tyler Joseph y Josh Dun, la banda
Twenty One Pilots lanza su segundo album llamado Regional at Best el cual fue producida
casi en su totalidad solo por Joseph, después de meses de trabajo y con un nombre ganado en
los alrededores de Columbus, la banda logra hacer un lleno total en Columbus Newport Music
Hall, esto llamé mucho la atencion de varios sellos discogréficos quien vieron en la banda
un alto potencial musical y comercial.

En el aflo 2012 comenzaron a realizar diversos conciertos bajo el sello Atlantic
Record, posteriormente lanzaron un EP junto al sello discografico Fueled by Ramen titulado
Three Songs y continuaron trabajando juntos en el siguiente album de la banda y el primero
bajo un sello discogréfico Ilamado Vessel el cual lanz6 a la banda al éxito internacional con
canciones como Holding on to you, Car Radio y House of Gold.

Es asi como en el afio 2015 se lanza el album Blurryface el cual consagra a la banda

Cardenas Llenque, S. Péag. 19
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en lo més alto con canciones como Stressed Out el cual ocupd el 2° puestoen el ranking
Billboard Top-Five Single, a su vez el album Blurryface alcanzo el 1° puesto en el ranking
Top Billboard 200, todo este éxito ocasionado por el album Ilevo a la banda a ganar su primer
Grammy en la categoria “Mejor Duo/Grupo Alternativo) con la cancion Stressed Out en el
afio 2017, luego de una gira internacional, la banda anunci6 en su cuenta oficial de Twitter
un descanso mediante diversas y misteriosas imagenes.

Finalmente, en el afio 2018 la cancién Hometown obtuvo la certificacién Gold por
parte de la Recording Industry Association of America (RIAA), convirtiendo asi a Blurryface
como el primer &lbum de larga duracion en conseguir que todas sus canciones tengan al
menos un disco de oro. Durante el mismo afio la banda rompe su largo descanso lanzando las
canciones Jumpsuit y Nico and the Niners los cuales lograron rpidamente los primeros
lugares en el Billboard Top Rock Songs Chart y semanas después continuaron las canciones

Levitate y My Blood anunciando asi su quinto &lbum Trench.

La presente investigacion es de gran relevancia debido a que la narrativa transmedia
es un recurso multidisciplinar, que ha cambiado la forma de no solo de comunicar, si no el
de permitir que los receptores participen de forma mas activa en este mismo proceso. Cada
vez mas industrias se ven interesadas en ella por lo cual investigar su aplicacion y desarrollo
permite comprender un recurso narrativo que cada vez es mas utilizado en los medios
audiovisuales. Asimismo, la narrativa transmedia es una herramienta relativamente novedosa
en el Perd, puesto que pocas son las industrias peruanas de entretenimiento que emplean este
recurso en el desarrollo de sus proyectos, siendo un recurso aun menos utilizado en la

industria musical peruana. El presente estudio de las narrativas transmedia en la industria
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musical, permitird conocer de qué manera se relacionan y como puede ser empleada en
beneficio de las bandas musicales, tanto en su posicionamiento como en la interaccion y
fidelizacion de sus seguidores. Finalmente es importante precisar que la presente
investigacion es de caracter cualitativa y para fines del estudio se ve conveniente no
establecer una hipotesis. Segin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) en la mayoria de
estudios cualitativos no es habitual probar una hipétesis, ya que estas se generan a lo largo
del proceso y son perfeccionadas a medida que se recaban més datos o teniendo la posibilidad

que sea un resultado del estudio.

1.2 Formulacion del problema

¢Coémo la narrativa transmedia es aprovechada como estrategia comunicacional por la

banda Twenty One Pilots en medios digitales?

1.3 Limitaciones

Es importante precisar que se encontraron limitantes en el desarrollo de la presente
investigacion, ya que, si bien la narrativa transmedia es un término que lleva afios siendo
investigado, aun en la actualidad sigue siendo un campo semanticamente inestable. Esto
debido al aporte de diversos investigadores quienes emplean distintas definiciones y

nombran a estas experiencias narrativas de diferentes maneras.

A su vez, fue también una limitante, la reducida cantidad de investigaciones
relacionadas a la narrativa transmedia a nivel nacional, dado que el anteriormente

mencionado campo de estudio ha sido infimamente explorado en nuestro pais tanto en la

Cardenas Llenque, S. Péag. 21



de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

1 UPN Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional

realizacion de pesquisas sobre la narrativa transmedia, como la utilizacion y aplicacion

de la misma como estrategia comunicacional en los diversos proyectos aplicables.

Por lo que las limitaciones anteriormente mencionadas se deben tener en cuenta en

posteriores investigaciones sobre las narrativas transmedia.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo general

Reconocer la narrativa transmedia como estrategia comunicacional utilizada por la

banda Twenty One Pilots en medios digitales

1.4.2 Objetivos especificos

e Analizar la historia planteada por la banda Twenty One Pilots en medios digitales.

e Identificar las multiplataformas que emplea la banda Twenty One Pilots en medios
digitales.

e Determinar la presencia del llamado a la accidén de los usuarios en la narrativa

transmedia de la banda Twenty One Pilots
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CAPITULO Il. METODOLOGIA
2.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion esta planteada desde el enfoque cualitativo ya que esta busca
comprender en qué contexto se desarrolla la pregunta de investigacion y quienes son los
actores involucrados, para proporcionar una respuesta a la misma. Esta es parte de un
concepto que poco a poco se va delimitando, lo que deriva en el planteamiento de los
objetivos (tanto generales como especificos) y las preguntas de investigacion. Se efectlia una
revision de los documentos cientificos y se genera un marco tedrico, a raiz de esto se
determinan las variables y se disefia un plan para probar lo planteado. Posteriormente las
variables son medidas en su determinado contexto y finalmente se extraen diversas

conclusiones. (Hernandez, et al., 2014).

e Esquema:
M-0O

e Donde:
M: Publicaciones realizadas por la banda Twenty One Pilots en medios digitales entre los

afios 2015y 2018

O: Analisis de la narrativa transmedia es aprovechada como estrategia comunicacional

Por otro lado, para el desarrollo de este trabajo se busca obtener la informacion sin
manipular la variable de investigacion, en ese sentido, se empleara el disefio no experimental.
Esto se define como, un analisis que se efectlia sin manipular las variables, en un estudio de

este tipo no se genera ninguna situacion artificial, sino que se basa en la observacion de
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situaciones existentes, sin ser originadas intencionalmente por el investigador. En este tipo
de pesquisas no es posible manipular las variables, ni tener influencia en ellas, ya que no se
tiene control sobre ellas, porque ya se suscitaron y de igual forma sus efectos. (Hernandez,
et al., 2014). Para continuar, en esta investigacion se busca realizar una recoleccion de datos
proporcionados por la realidad, por lo cual se empleara el método empirico. El cual es un
conjunto de técnicas practicas que posibilitan descubrir las caracteristicas primordiales y
relaciones fundamentales del objeto; que son alcanzables a la apreciacion sensorial. A su vez,
estas representan un nivel en el desarrollo de la investigacion cuya definicion radica

principalmente en la experiencia (Ramos, 2008).

Finalmente, para fines de esta investigacion, es oportuno recolectar datos
proporcionados en un tiempo especifico y determinado, por lo cual se utilizara el disefio
transversal descriptivo. El cual, segin Hernandez, et al. (2014) tiene como finalidad indagar
los alcances de las modalidades de una o numerosas variables de investigacion en una
poblacion, para ello se ubican las variables a un conjunto de personas u otros seres Vivos,

fendmenos, situaciones, objetos, etc., y se les proporciona una descripcion.

2.2. Poblacion y muestra (Materiales, instrumentos y métodos)

Tomando en cuenta las caracteristicas cualitativas del presente trabajo, este no cuenta
con una poblacion o una muestra probabilistica. Segun Pineda, Alvarado y Canales (1994) el
muestreo no probabilistico, conocido también como “muestreo por conveniencia”, ya que no
se realiza de forma aleatoria. Por lo cual, no se conoce la probabilidad de seleccion de cada

una de las unidades o elementos del universo. Este tipo de muestreo se caracteriza por el
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hecho de que el investigador hace la seleccion de la muestra siguiendo ciertos criterios que

son identificados para fines del estudio

Los criterios empleados para seleccionar las muestras de la presente investigacion son,
en primer lugar, como criterio de inclusion se consideraron las fechas de publicacién entre
los afios 2015 y 2018 de los elementos en los medios digitales, siendo durante este intervalo
la publicacion de las dos producciones musicales analizadas en esta investigacion
“Blurryface” (17 de mayo del 2015) y “Trench” (05 de octubre del 2018). En segundo lugar,
como criterios de exclusion la seleccion de la muestra no tuvo en cuenta elementos
publicados en medios digitales que sean de tipo publicitario, promocional o de presentaciones

en vivo que no contribuyan al andlisis de la narrativa transmedia de la banda.

Para la realizacion de este trabajo de investigacion se eligid a la poblacion de estudio
segun el criterio del investigador, y est4 son todas las publicaciones realizadas por la banda

a traves de medios digitales.

El dio musical Twenty One Pilots es de origen estadounidense, en especifico, de
Columbus, Ohio. Esta banda vio la luz en el afio 2009 y fue fundada por el vocalista Tyler
Joseph junto a Nick Thomas y Chris Salih, estos dos ultimos se retiraron del proyecto musical
en el afio 2011 y posteriormente lleg6 Josh Dun, con el que se mantiene en actividad hasta
hoy en dia. Como banda sin sello discografico Twenty One Pilots lanz6é dos albumes, el
primero es un homonimo lanzado en el afio 2009 y el segundo se titula Regional at Best el
cual salié en el afio 2011. Debido al éxito que obtuvo este duo, firmaron con la productora
musical Fueled by Ramen en el afio 2012. Donde, hasta el momento, van lanzando 3 albumes
titulados Vessel en el afio 2013, Blurryface en el afio 2015 y finalmente Trench en el afio

2018. Con lo anteriormente descrito, el autor ha determinado tomar como muestra de la
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investigacion las publicaciones realizadas por la banda Twenty One Pilots en medios

digitales entre los afios 2015 y 2018 para la difusién de sus discos Blurryface y Trench.

Blurryface es el cuarto disco de la banda y el segundo disco de estudio, fue lanzado un
17 de mayo del afio 2015 bajo el sello discografico de Fueled by Ramen. Es considerado el
album que revolucioné a la banda ya que, si bien su antecesora Vessel (2013) dio
reconocimiento a la banda. Este album, con éxitos como: Ride, Stressed Out, Heavydirtysoul,
entre otros, logré catapultar a la banda como lideres de una nueva generacion de bandas y
referente de multiples seguidores (Revista ROCKZONE, 2018). Este album esta basado en
un personaje ficticio creado por la banda llamado “Blurryface” el cual, segun el vocalista, es

la representacion de los miedos e inseguridades de él como individuo.

Por su parte, Trench es, hasta la fecha de redaccion de este trabajo de investigacion, el
ultimo album publicado por la banda estadounidense. Fue lanzado el 5 de octubre del afio
2018 bajo el mismo sello discografico del album anterior y cuenta con seis sencillos
musicales. Este disco sale a la luz luego de un tiempo de silencio de la banda, donde no se
daba ninguna interaccion a sus redes y es considerado por los fans como la continuacion
narrativa del anterior &lbum. Presenta nuevos personajes como: los obispos, los banditos, etc.
A su vez se ve al protagonista de dicha historia, el vocalista Tyler Joseph, en nuevos

escenarios ficticios como: DEMA.
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Tabla 1

Elementos observados

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

Videoclip - Stressed Out Blurryface 2015 Youtube
2 Videoclip - Heathens Blurryface 2016 Youtube
3 Videoclip - Blurryface 2017 Youtube

Heavydirtysouls
4 Videoclip - Fair Local Blurryface 2015 Youtube
5 Videoclip - Ride Blurryface 2015 Youtube
6 Videoclip — Lane Boy Blurryface 2015 Youtube
7 Videoclip — Tear in my Blurryface 2015 Youtube
heart

8 Publicacion en Twitter Blurryface 2017 Twitter
9 Publicacion en Twitter Blurryface 2017 Twitter
1 Publicacion en Twitter Blurryface 2017 Twitter
0
1 Publicacion en Twitter Blurryface 2017 Twitter
1
1 Publicacion en Twitter Blurryface 2017 Twitter
2
1 Publicacion en Twitter Blurryface 2017 Twitter
3
1 Publicacion en Twitter Blurryface 2017 Twitter
4
1 Pagina oficial de Trench 2018 Pagina Web
5 mercancia
1 Péagina web publicada por Trench 2018 Pagina Web
6 la banda
1 Imagen Trench 2018 Pagina Web
7
1 Imagen Trench 2018 Péagina Web
8
1 Imagen Trench 2018 Pagina Web
9
2 Imagen Trench 2018 Pagina Web
0
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2 Imagen Trench 2018 Péagina Web
; Imagen Trench 2018 Pagina Web
; Gif Trench 2018 Pagina Web
2 Imagen Trench 2018 Péagina Web
3 Imagen Trench 2018 Pagina Web
g Gif Trench 2018 Pagina Web
g Imagen Trench 2018 Péagina Web
Z Gif Trench 2018 Pagina Web
g Imagen Trench 2018 Pagina Web
2 Gif Trench 2018 Pagina Web
(’3); Imagen Trench 2018 Pagina Web
; Imagen Trench 2018 Pagina Web
2 Imagen Trench 2018 Pagina Web
% Publicacion en Instagram Blurryface 2017 Instagram
3 Publicacion en Instagram Trench 2018 Instagram
2 Publicacion en Instagram Trench 2018 Instagram
g Publicacion en Instagram Blurryface 2016 Instagram
; Video Interactivo Trench 2018 Spotify
2 Imagen Trench 2018 Spotify
?1 Imagen Trench 2018 Spotify
2 Imagen Trench 2018 Spotify
Lll Imagen Trench 2018 Spotify
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2
4 Imagen Trench 2018 Spotify
3
4 Publicacién en Facebook Trench 2018 Facebook
4
4 Publicacion en Facebook Trench 2018 Facebook
5
4 Publicacién en Facebook Trench 2018 Facebook
6
4 Videoclip - Jumpsuit Trench 2018 Youtube
7
4 Videoclip - Nico and the Trench 2018 Youtube
8 niners
4 Videoclip - Levitate Trench 2018 Youtube
9
5 Official Audio - Bandito Trench 2018 Youtube
0
5 Official Audio - Morph Trench 2018 Youtube
1
5 Videoclip — My Blond Trench 2018 Youtube
2
5 Publicacion en Twitter Trench 2018 Twitter
3
5 Publicacién en Facebook Blurryface 2017 Facebook
4
5 Official Audio — Pet Trench 2018 Youtube
5 Cheetah
5 Official Audio — Leave Trench 2018 Youtube
6 The City

Fuente: Elaboracion propia. 2021

2.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion y anélisis de datos

En primera instancia, para la presente investigacion se determiné como técnica la
observacion puesto que, se busca analizar un problema de investigacion en base al registro
visual sistematizado y que presente una logica. La observacion es considerada un

procedimiento por el cual es filtrada la informacion sensorial, a través del método que emplea
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el pensamiento los cuales son: idea, juicio y razon; del cual se vale un individuo para edificar

su mundo. (Campos y Lule, 2012)

En segundo lugar, ya establecida la técnica que se empleara en la presente
investigacion, se tomara la ficha de observacién como instrumento de andlisis. Esta es
definida por Campos y Lule (2012) como una herramienta que posibilita al observador
establecerse de forma sistematica en aquello que es objeto de estudio; es a su vez el medio

que transporta la recopilacion y obtencion de informacion y datos de un suceso o fenémeno.

En tercer lugar, se plantea la elaboracién de un instrumento de investigacion basado
en la guia de observacion, la cual cuenta con dos apartados: el primero se enfoca en observar
los datos especificos del elemento observado y el segundo apartado consta de la observacion
puntual a las dimensiones establecidas con la matriz de operacionalizacion de variables. Esta
se subdivide en tres apartados: la historia, las multiplataformas y la participacién del usuario,

segun la definicion brindada por Scolari (2013).

Finalmente, esta ficha de observacion elaborada por el investigador con el propdsito
de obtener la informacion necesaria para la realizacion de esta investigacion, se procedera a
ser evaluado y validado por dos expertos en narrativa transmedia en pos de demostrar la
confiabilidad del instrumento, el magister Diego Alonso Baca Caceres, docente de la
Universidad Privada del Norte y el magister en comunicacién transmedia Juan Pablo Concha

Melgar, docente de la Universidad Privada del Norte.

La presente investigacion se divide en cuatro etapas, en las cuales se aplicé la guia de
observacion como instrumento de investigacion a ciertas publicaciones realizadas por la

banda Twenty One Pilots en sus medios digitales entre los afios 2015 y 2018. Con el fin de
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reconocer la narrativa transmedia empleada en la promocién de sus discos Blurryface y
Trench, todo esto es desarrollado bajo un entorno controlado. En la primera etapa, la ficha
de datos de la publicacién permitird obtener informacion como: la fecha de publicacion, la
plataforma empleada y el formato, en el que fue publicado el post realizado por la banda. En
la segunda etapa de la investigacion, se continuara aplicando la ficha de observacion, pero
en esta se pondra atencion en identificar los acontecimientos y los personajes que forman
parte de la historia narrada por la banda, a traves de las publicaciones en medios digitales.
En la tercera etapa se seguira aplicando la ficha de observacion a la muestra seleccionada,
pero esta se enfocara en identificar las multiplataformas empleadas por la banda con la
finalidad de descubrir las estrategias comunicacionales que se aplicaron en la realizacion de
la narrativa transmedia. En la ultima etapa de la aplicacion del instrumento, se centrara en
determinar la participacion de los usuarios en las publicaciones realizadas por la banda, con
la finalidad de descubrir de qué forma se fomenta la participacion de los usuarios en favor de
la narrativa transmedia plateada por la banda Twenty One Pilots. Posteriormente se procedera
a realizar el andlisis de datos, que es la etapa del estudio en donde se establecen los
enunciados y las ideas méas relevantes segun los objetivos de investigacion o las hipétesis
planteadas. Estos enunciados son conceptos y proposiciones desprendidas por el investigador
a raiz del examen de datos, estos enunciados son sugeridos por las teorias sociales. (Mejia,
2011). Por lo planteado anteriormente, se procedera a recopilar la informacion arrojada por
la aplicacion de la ficha de observacion a nuestra muestra, con la finalidad de reconocer la
narrativa transmedia utilizada como estrategia comunicacional en la banda Twenty One

Pilots.
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Es importante considerar en este trabajo de investigacion los aspectos éticos
empleados por el investigador con el propésito de resguardar los valores de la casa de
estudios de la Universidad Privada del Norte, del investigador y del trabajo en si mismo. Para
la realizacion de la presente investigacion se observara distintas publicaciones realizadas por
la banda y las interacciones que estas generan, por lo que es preciso sefialar que, para este
fin, no se requiere ningln tipo de autorizacién ya que se encuentran en medios digitales
publicos de libre acceso. Tomando en cuenta lo anteriormente expuesto, una de las
posibilidades dentro de la aplicacion del instrumento de investigacion es poder analizar las
interacciones realizadas por los usuarios de dicha banda. Por lo tanto, es importante precisar
que se mantendra en el anonimato los perfiles sociales de estas personas, para de esta manera

respetar la privacidad de dichos usuarios.
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CAPITULO Ill. RESULTADOS

La narrativa planteada por la banda Twenty One Pilots se divide en dos fases:
Blurryface (2015 —2017) y Trench (2018 — 2020), a pesar de que la banda fue formada desde
el afio 2009 y desde entonces hasta el lanzamiento del disco Blurryface tienen otros tres
albumes: Twenty One Pilots (2009), Regional at Best (2011) y Vessel (2013), la banda
comenz6 a desarrollar una narrativa transmedia a partir de su cuarto album titulado

Blurryface y se expande hasta la actualidad.

3.1 Analizar la historia planteada por la banda Twenty One Pilots en medios digitales.
3.1.1 Narrativa

El 17 de mayo del afio 2015, la banda Twenty One Pilots junto al sello discogréfico
Fueled by Ramen subsidiaria de Warner Music Group lanzé el cuarto album de la banda y
segundo &lbum de estudio llamado Blurryface. Dicho album represento la continuidad del
éxito anteriormente establecido por el album Vessel, el nombre de la banda era reconocido
cada vez con mayor fuerza a nivel internacional. Este album est4 compuesto por un amplio
set list donde se puede ver la influencia de diversos géneros musicales como: hip hop, rap,
rock, pop, etc. A su vez se podia observar una estética en los videoclips la cual formaba una
[lamativa propuesta visual que atrapaba la atencion del espectador debido a la falta de una
explicacion aparente a los sucesos plasmados en la misma. También se realizd una buena
campafa de marketing para la promocion del album conformada de diversas estrategias
publicitarias la cual tuvo su pilar méas fuerte en las redes sociales (Twitter, Instagram y

Facebook) y abarco tanto la fase previa al lanzamiento como durante el lanzamiento del
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mismo, es preciso tomar en cuenta que parte fundamental del éxito del album fue la
representacion de los miembros de la banda como personajes recurrentes en los videoclips y
la implementacion de otros personajes como Blurryface que enriquecen la narrativa de la

misma y crean una conexion con el pablico.

Blurryface (2015 — 2017)

La banda Twenty One Pilots plasma en el 4lbum Blurryface la tematica de la salud
mental, la religion y la representacién de los miedos, lo cual es recurrente en todos sus
albumes tanto anteriores como posteriores y traza el camino tematico que serd el principal
para entender la narrativa propuesta por la banda, es esto también un motivo del éxito del
album, ya que la banda busca ser cercano a sus fans (llamados “The Clique”) y que a través
de su musica puedan encontrar en la narrativa una conexion con sus estados de 4nimo y
sentimientos. El lanzamiento del album Blurryface es acompafiada de unos videoclips a
ciertas canciones los cuales fueron publicados en la plataforma de videos Youtube y
promocionados a través de las diversas redes sociales de la banda. Es esta propuesta
audiovisual (Musica y Videoclips) la cual marca la pauta que seguird Twenty One Pilots con
sus posteriores lanzamientos. Los videoclips que conforman el album Blurryface son seis:
Lane Boy, Tear in my heart, Stressed Out, Fairly Local y Ride, también se cuenta el single
Heathens y su videoclip ya que marca el final de dicha fase. No todos los videoclips
estructuran algun relato en si mismos, pero tomados de forma individual se evidencian una
conexidn entre ellos la cual esta vinculada a la historia de los personajes.

Stressed Out (2015)
El videoclip Stressed Out se desarrolla de manera narrativa y se puede apreciar a

Tyler manejando bicicleta por una calle y se dirige a donde se encuentra Josh, es cuando se
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da dicho encuentro donde la musica se para y se dan un peculiar y distintivo saludo, para
posteriormente tocar y cantar juntos. Se aprecia que Tyler tiene las manos y el cuello pintados
de negro y la presencia del color rojo en la vestimenta de Tyler y Josh (Ver figura 1), juntos
se dirigen a la casa de Tyler a seguir tocando. En la siguiente escena se los ve a ambos
sentados en diferentes camas, una al lado de la otra, y a sus familiares vestidos de negro en
el fondo. Antes de terminar el videoclip se puede observar la aparicion de Blurryface quien
canta la ultima estrofa de la cancion y es personificado por Tyler, pero con los 0jos rojos. En
el videoclip Stressed Out en el cual se aprecia por primera vez a Tyler con las manos y el
cuello pintados de negro (Ver Figura 1), esto se vuelve recurrente a lo largo de todos los
videoclips de este album, mediante este detalle visual se representa el control que tiene los
temores sobre Tyler, mientras €l tenga el cuello y las manos pintadas de negro, esta siendo
controlado por sus temores, aunque por fuera se perciba que se encuentra bien. También
vemos por primera vez la aparicién del personaje Blurryface el cual se presenta en el pre coro
de la cancion diciendo “My name's Blurryface and I care what you think” (Mi nombre es
Blurryface y me importa lo que pienses). Este personaje es la representacion de todos los
miedos e inseguridades de Tyler y se manifiesta a través del cuerpo del mismo, pero con los
0jos rojos y una voz mucho mas grave que la de Tyler. Es importante resaltar que Blurryface
se manifiesta cuando Tyler se encuentra solo, esto se toma como una referencia a la
depresion, los miedos y las inseguridades se vuelven mas fuertes. En el caso especifico de
Stressed Out representa el miedo a crecer, el miedo a la vida de adulto y como todo se enfoca

en ganar dinero para vivir y no tanto de disfrutar la vida.
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Figura 1
Videoclip “Stressed Out”

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Stressed Out” de la banda Twenty

One Pilots (2015).
https://www.youtube.com/watch?v=pXRviuL6vMY&ab channel=FueledBy
Ramen.

Fairly Local (2015)

Luego sigue el videoclip de Fairly Local, donde se aprecia a Tyler y Josh en una casa
a oscuras y de espaldas uno con el otro, posteriormente toman distintos caminos, se ve que
Josh y Tyler portan una vestimenta blanca pero el primero aun tiene el cabello pintado de
rojo, y el segundo conserva el gorro de color rojo y las manos con el cuello pintado de negro
del anterior videoclip, a mitad de la cancidn y posterior al primer coro se aprecia la aparicion
de Blurryface de la misma manera que se vio en el anterior videoclip, representado por Tyler
con una voz mucho mas grave y los ojos rojos, finalmente el videoclip termina mientras Josh
va perdiendo partes de su bateriay Tyler se quita su gorro y su abrigo. En el videoclip Fairly
Local el cual esta escrita bajo dos perspectivas, primero la de Blurryface y en segundo lugar

la de Tyler. Esto se evidencia en la letra ya que la primera estrofa nos dice “I'm evil to the
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core, what I shouldn't do I will, they say I'm emotional, what I want to save I'll kill” (Soy
malvado hasta la médula, lo que no deberia hacer lo haré, dicen que soy emocional, lo que
quiero salvar lo mataré), esto contrasta de manera directa con la segunda estrofa de la cancién
donde nos dice “I'm not evil to the core, what I shouldn't do I will fight, 1 know I'm emotional,
what I want to save I will try” (No soy malvado hasta la médula, lo que no deberia hacer lo
pelearé, sé que soy emocional, lo que quiero salvar lo intentaré). Esta cancion hace alusion a
la lucha de las personas con su lado méas oscuro, y como no aceptan la idea de ser malas
personas a pesar que en su mente esos pensamientos pesimistas siguen rondando. Vemos
como Blurryface sigue encarnando los miedos de Tyler, en el caso especifico de Fairly Local
representa el miedo a que sus canciones no sean exitosas y que arruine su carrera musical,
esto visto en la parte de la letra donde dice “Yo, this song will never be on the radio” (Hey,

esta cancion nunca estara en la radio).

Figura 2
Videoclip “Fairly Local”

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Fairly Local” de la banda Twenty
One Pilots (2015).
https://www.youtube.com/watch?v=HDI9inno86U&ab_channel=FueledByR
amen.

Tear in my heart / Lane Boy (2015)

Cardenas Llenque, S. Pag. 37


https://www.youtube.com/watch?v=HDI9inno86U&ab_channel=FueledByRamen
https://www.youtube.com/watch?v=HDI9inno86U&ab_channel=FueledByRamen

1

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional

UPN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

Continuando con los videoclips, Tear in my heart y Lane Boy no desarrollan una
narrativa en si misma, pero contienen referencias que las vinculan a la historia, en Tear in
my heart se aprecia que Tyler tiene las manos y el cuello pintados de negro como en los
anteriores videoclips, también se puede ver la presencia del color rojo en el cabello de Josh
y el la corbata y medias de Tyler, por su parte en Lane Boy vemos a Tyler vestido de color
negro y con las manos y el cuello pintados del mismo color, también se aprecian a 2 personas
vestidas de blanco a su atrds con guantes y marcara de color rojo, se puede observar que Josh
se encuentra en un concierto lejos de donde se encuentra Tyler, pero este se transporta hacia
el luego de colocarse una camisa de flores y rayas con un plumon negro a los hombres de
blanco. En los videoclips Tear In My Heart y Lane Boy, los cuales contintan con la tematica
del miedo, en el primero se aprecia como Tyler y Josh estan tocando en un barrio chino, pero
las personas se deforman y las estructuras se desmoronan. A medida que pasa la cancion
Tyler ve a su esposa y la sigue, ella lo golpea hasta hacerlo sangrar y finalmente lo besa, este
videoclip representa el miedo al amor y como todas las personas se ven falsas, menos su
esposa la cual junto a Tyler y Josh parecen ser los Unicos reales, dando a entender que a pesar
del miedo a amar, es el amor el que finalmente te ayuda en los momentos dificiles. En Lane
Boy podemos ver a Tyler en una carretera con dos personas vestidas de blanco, detras de él
siguiendo sus pasos mientras el canta, posteriormente se revela que estas dos personas de
blanco son Fame y Success los cuales representan a la fama y al éxito respectivamente (Ver
Figura 3). Estos persiguen a Tyler hasta que es transportado a un concierto donde toca junto
a Josh y sus fans (The Clique), hasta que estos hombres de blanco se arrodillan ante él, este
videoclip en particular representa el miedo a que la famay el éxito alcancen a Tyler de una
manera oscura, ya que muchas veces los artistas que llegan al estrellato convierten su vida

en un calvario constante, Tyler no quiere eso para €l ya que prefiere ser feliz antes de famoso
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0 exitoso, es importante sefialar que a lo largo de todos los videoclips de la era Blurryface se
puede observar la presencia del color rojo en varias prendas de los chicos, como en el pelo
de Josh y representa el color de Blurryface ya que es el color predominante cuando él toma

control de Tyler.

Figura 3
Videoclip “Lane Boy”

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Lane Boy” de la banda Twenty One

Pilots (2015).
https://www.youtube.com/watch?v=ywvRgGAd2XI&ab_channel=FueledBy
Ramen.

Figura 4
Videoclip “Tear In My Heart”
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Nota. Fotograma tomado del videoclip “Tear In My Heart” de la banda Twenty
One Pilots (2015).
https://www.youtube.com/watch?v=nky4me4NP70&ab_channel=FueledByRa

men.

Ride (2015)

Siguiendo con el videoclip Ride se puede observar que al igual que los videoclips
anteriores no cuenta con una narrativa establecida, pero si con referencias a la historia. En
principio se aprecia a Josh tocando la bateria en medio de un bosque, tiene una vestimenta
negra con detalles rojos y se aprecia la luz del dia. Posteriormente ingresa Tyler a cantar con
un bajo, tiene las manos y el cuello pintado de negro y una banda en el brazo derecho de
color rojo y cuando empieza a cantar se oscurece, luego se ve como en el coro se vuelve de
dia nuevamente, pero con una luz que es muy fuerte e incomoda a Tyler y Josh. Esta
secuencia se repite con el siguiente coro hasta que en la escena siguiente Josh le coloca unos
lentes de sol a Tyler y viceversa, para pasar a tocar a un lugar oscuro con luces de escenario
detras de ellos. Finalmente se ve a Tyler tocando el piano en medio del bosque mientras canta
hasta el final del videoclip.

Figura 5
Videoclip “Ride”
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Nota. Fotograma tomado del videoclip “Ride” de la banda Twenty One Pilots
(2016). https://www.youtube.com/watch?v=Pw-0pbY9JeU

Heathens (2016)

En el videoclip Heathens, el cual fue realizado para una promocion de la pelicula
Suicide Scuad, se puede observar que Tyler esta siendo conducido a una celda y porta un
traje de color naranja, este es encerrado en una celda mientras canta, hasta que por fuera de
la celda ve pasar a Josh tocando la bateria en una plataforma amarilla'y la celda se abre. Tyler
lo sigue hasta llegar a un patio donde se encuentra Josh tocando la bateria y hay un micréfono
y un bajo esperando a Tyler, este se sube y su vestimenta naranja es despojada de él y queda
con un saco color amarillo. Empiezan a tocar juntos y todos los presos estan con ellos
haciendo una especie de concierto, hasta que todos escapan, menos Tyler quien se encuentra
sentado en el suelo con su traje de preso y se ve como cambia de color del amarillo al naranja,
hasta que ingresan los policias. Este videoclip es una transicion entre la fase Blurryface y la
fase Trench y fue lanzado como parte del soundtrack de la pelicula Suicide Squad. En él se
puede observar como Tyler es encerrado en una carcel y porta un traje naranja (color

resultante de la mezcla del rojo con el amarillo), posteriormente Josh pasa a su lado tocando

Cardenas Llenque, S. Péag. 41


https://www.youtube.com/watch?v=Pw-0pbY9JeU

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
1 “PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

la bateria en una plataforma amarilla y con el cabello tefiido de amarillo, se abre la celda 'y
Tyler sigue a Josh hasta una plataforma para tocar juntos, al subir a esta plataforma el traje
naranja de Tyler se cambia por un saco de color amarillo, dicho color representa la libertad
ya que es el color que también presenciamos en el videoclip HeavyDirtySoul y que también
portaba Josh, finalmente vemos como los prisioneros escapan menos Tyler el cual se
encuentra sentado y su traje amarillo poco a poco se transforma nuevamente en el traje

naranja.

Figura 6
Videoclip “Heathens”

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Heathens” de la banda Twenty One

Pilots (2016).
https://www.youtube.com/watch?v=UprcpdwuwCg&ab_channel=FueledByRa
men.

HeavyDirtySoul (2017)

Finalmente, con el videoclip HeavyDirtySoul, comienza mostrandonos a Tyler en un
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carro de color negro con detalles rojos que es conducido por un personaje encapuchado de
color negro, mientras el carro avanza por la carretera se aprecia en reiteradas veces la
presencia de Josh, esta vez con su cabello pintado de amarillo, tocando la bateria en medio
de la pista. A medida que esto sucede el carro comienza poco a poco a destruirse, hasta que
finalmente se termina de destruir y el conductor encapuchado desaparece. Tyler sale por
arriba del carro y poco a poco se va deteniendo mientras el canta encima de el con sus manos
y cuello pintados de negro, hasta que Tyler sale de a cantar junto a Josh y el carro se prende
fuego en medio de la carretera. El videoclip finaliza con una toma de Tyler en el carro siendo
conducido hacia algun lugar. se puede observar al videoclip HeavyDirtySoul el cual es una
representacion de como el miedo toma el control de su vida a tal punto de conducirla, pero
Josh es como un escape de sus problemas, no solo el estar con él sino también el hacer musica
con él, por lo que cada vez que pasa al costado de Josh en el videoclip, el carro de va
descomponiendo hasta que queda totalmente destruido, finalmente el videoclip termina con
el carro destruyéndose hasta explotar, con el conductor encapuchado desapareciendo y con
Tyler cantando junto a Josh, es importante precisar que es el primer videoclip donde se le ve
a Josh con el cabello tefiido de amarillo y no el clésico rojo con el que se le vio en todos los
anteriores videoclips, se puede apreciar que este videoclip se representa a las inseguridades
de Tyler y como muchas veces controlan su vida, siendo una escapatoria la musica que hace

junto a su amigo Josh.

Figura 7
Videoclip “Heavy Dirty Soul”
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Nota. Fotograma tomado del videoclip “Heavy Dirty Soul” de la banda Twenty
One Pilots (2017).
https://www.youtube.com/watch?v=r 9KfOD5BTs&ab channel=FueledByRa

menFueledByRamenVerificada.

El segundo album de estudio de Twenty One Pilots llamado Blurryface contiene una
gran presencia de referencia a los miedos e inseguridades, a lo largo de todo el album es
evidente la simbologia que presenta Tyler como compositor en cada una de las canciones.

En resumen, se puede afirmar que el disco Blurryface es un album conceptual donde
las tematicas de las canciones se relacionan de tal manera que, si bien no presenta una
narrativa continua, se ve conectada por las referencias y personajes que se desarrollan a través
de cada cancion del album, se puede observar que la intencidn de este album por parte de
Twenty One Pilots es establecer los pilares de lo que sera el siguiente alboum y la narrativa
que se desarrollara en el mismo, para esto utilizaron las canciones, los videoclips y las rede
sociales como plataformas de la historia y a su vez instauraron una tematica principal que se
seguira explorando en sus siguiente trabajos, la banda desarrolla su faceta mas narrativa a

partir de la fase Trench.

Trench (2018 — 2020)
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Al concluirse la fase Blurryface, la banda decidié tomarse un descanso para lo cual
publicaron un total de siete iméagenes a través de su cuenta oficial de Twitter con diversas
frases pertenecientes a varias canciones de sus anteriores albumes finalizando con la frase:
“And now 1 just sit in silence” que por su traduccion al espafiol nos dice “Y ahora solo me
siento en silencio” la cual pertenece a una parte lirica de la cancién Car Radio del album
Vessel, la publicacion da un gran énfasis a la palabra “silence” y a lo largo de las
publicaciones se ve una secuencia de un ojo cerrdndose como fondo de la publicacién, luego
de eso la banda se tom6 un descanso que empezd el 6 de julio del 2017 y termind el 22 de

abril del 2018 con el inicio de la nueva fase llamada Trench.

Aquel dia de abril del 2018 la banda Twenty One Pilots actualiz6 su pagina de
merchandising oficial la cual anteriormente contaba con un video recopilatorio de su lbum
Vessel, y en el nuevo video se podia apreciar al final del mismo un URL el cual era:

http://dmaorg.info/found/I1l_./cl y al colocarlo en el buscador web aparecia una pagina web

con un Error 404 con un mensaje que dice “ you are in violation. thEy mustn't know you
were here. no one should ever find out About this. you can never tell anyone about thiS -- for
The sake of the others' survlval, you muSt keep this silent. we mUst keeP silent. no one can
know. no one can know. no o ne ¢ an kn ow_” por su traduccion al espafiol “estd en violacion.
no deben saber que estabas aqui. nadie deberia enterarse nunca de esto. nunca puedes contarle
a nadie sobre esto; por el bien de la supervivencia de los demés, debes mantener esto en
silencio. Debemos mantener silencio. nadie puede saberlo. nadie puede saberlo. no hay un
conocimiento”, lo cual es un mensaje de advertencia de parte de Clancy para las personas
que ingresaban a la pagina, dicho mensaje contiene algunas letras en mayusculas las cuales

al juntarlas se podia identificar el mensaje: EAST IS UP, por su traduccion al espafiol dice:
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El este esta arriba, al final se observa un cddigo de violacién: 15398642 14 el cual al ser
unido al URL de dicha pagina de esta manera:

http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html, dirigia a otra pagina web que contenia

tres imagenes y una carta firmada por Clancy.

La pagina web presentaba a Clancy quien es el que publica los archivos en la misma,
la primera imagen que se presenta es un mapa de una ciudad con la esquina superior izquierda
rota, pero en ella se puede apreciar un gran circulo que rodea a una especie de rectangulos
colocados de tal forma que todos apuntan al centro donde se encuentran unos cuadrilateros
que juntos forman otra circunferencia y finalmente en el centro del mismo nueve circulos
cada uno con su respectivo nombre, al seguir las instrucciones que brinda Clancy en la
anterior pagina web y girar el mapa con es este arriba, dichos circulos se alinean con las
circunferencias vistas en la portada del album Blurryface y los nombres se alineaban con las
canciones que representaban dichos circulos del anterior album.

Figura 8
Mapa de DEMA

Nota. Imagen publicada por Clancy del mapa de DEMA (2018)
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.
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Figura 9

Portada del album Blurryface
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Nota. Portada del cuarto album de la banda Twenty One Pilots titulado
Blurryface (2015).
https://open.spotify.com/album/3cQO7jp5S9gL BolVtbkSM1?si=wk2L8 hdR8
alDel69--sZQ&dl_branch=1

Al centro del mapa se observaba nueve circulos con sus respectivos nombres: Andre, Lisden,
Keons, Nico, Reisdro, Sacarver, Nills, Vetomo y Listo, cada uno de ellos se relacionaban con
nueve canciones del album Blurryface. En primer lugar, Andre se relaciona con la cancion
Fairly Local la cual en una parte de la letra dice: “AND REpeat”, también se encuentra
Lisden el cual se relaciona con la cancion Polarize que en una parte de su lirica dice: “felL
IS DENy, deny, denial”, por su parte Keons es relacionado con la cancion HeavyDirtySoul
la cual contiene la frase: “choKE ON Smoke” en su letra, asi mismo Reisdro hace referencia
a la cancion Doubt la cual tiene en su letra la frase: “temperatuRE IS DROpping”, de igual
manera Sacarver se relaciona con la cancion Tear In My Heart la cual tiene la frase: “she’S
A CARVER?” en su letra, siguiendo con Nills el cual se relaciona con la cancion Goner la
cual tiene en su letra la frase: “ beaten dowN, I’LL Slip away”, también se encuentra Vetomo

el cual hace referencia a la cancion Lane Boy la cual contiene la frase: *“ aliVE TOMOrrow”
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en su lirica, por su parte Listo hace referencia a la cancion Ride la cual contiene en su letra
la frase: “LIST Of people”, finalmente estd Nico el cual estd relacionado con la cancion
Stressed Out y si bien no contiene dicho nombre en la letra de la misma, es preciso recordar
que esta cancion es la primera donde se muestra a Blurryface y se presenta, por lo cual se

intuye que Nico es la representacion de Blurryface en esta nueva fase llamada Trench.

La segunda imagen publicada por Clancy en la pagina web es una fotografia en blanco
y negro de un nifio que se esta tapando la cara, esta imagen es un fragmento recortado de una
fotografia completa donde se puede ver al mismo nifio, pero acompafiada de un hombre el
cual posaba para la foto, dicho hombre es André Weil el cual fue uno de los fundadores de
un colectivo de matematicos llamado Nicolas Bourbaki los cuales introdujeron el uso del
simbolo “@” para representar el conjunto vacio, dicho simbolo lo utilizan desde sus inicios
la banda Twenty One Pilots como detalle estilistico en su nombre de esta manera: “Twenty
One Pilots”, el colectivo de matematicos Nicolas Bourbaki fue fundado por nueve
matematicos, haciendo referencia a los nueve circulos que se encuentran al centro del mapa

de DEMA.

Figura 10

Imagen publicada en la pagina web de Clancy
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Nota. Imagen de un nifio tapandose el rostro publicada en la pagina web de
Clancy (2018). Extraido de:
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.

Figura 11

Fotografia completa de André Weil

Nota. Fotografia de André Weil con él nifio mostrado en la figura 9. Extraido
de: https://es.wikipedia.org/wiki/Andr%eC3%A9 Weil

Figura 12
Logotipo de la banda Twenty One Pilots
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TWENTY SONE
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Nota. Imagen promocional de la banda Twenty One Pilots donde se aprecia
el uso del simbolo “@” de forma estilistica en el nombre de la misma.
Extraido de
https://twitter.com/twentyonepilots/status/1197489433324470279/photo/1

En la pagina web también se encontraban dos imagenes, una fotografia donde se
encontraban veintitn buitres y una donde se percibia la mitad de un afiche, el primero hace
referencia a una torre de silencio, estructuras en forma circular donde los practicantes de
una antigua religion llamada zoroastrismo utilizaban para dejar sus muertos, por lo tanto,
eran habitados contantemente por aves de carrofia como los buitres, en la segunda imagen
se aprecia la mitad de un afiche que tiene inscrito diversas palabras como: “Identified as
Failed Perimeter Escape” que por su traduccion al espafiol dice “Identificado como Escape
Perimetral Fallido”, a su vez se aprecia de dicho comunicado esta hecho por el Consejo de
DEMA y contiene el mismo codigo de violacion que la primera pagina web.

Finalmente, el Gltimo archivo subido a la pagina web es una carta escrita por Clancy
el cual en resumen narra sobre el lugar donde él vive, a este se le conoce como DEMA 'y
cuenta que desde hace un tiempo ya no siente a este lugar como su hogar, pero que
anteriormente €l se sentia comodo ahi, pero ahora pasa los dias tratando de mirar por
encima de una pared la cual rodea DEMA, narra también que existen mucho habitantes en

esa ciudad y todos parecen ser felices ahi, a pesar que tienen que esforzarse cada dia para
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representar de manera correcta, estos obispos son nueve y cada uno se divide una parte de
DEMA, lo cual hace referencia a los nueve circulos con nombres que se encuentran en el
centro del mapa. Clancy relata que de los nueve obispos de DEMA, Keons es venerado
como inamovible y firme, los habitantes de DEMA tienen una religion la cual los hace
alabar a los obispos que controlan DEMA, entre los habitantes de su region se hablaba
sobre la impiedad de los otros obispos, pero Keons demuestra ser un obispo fuerte y

tranquilo, por lo cual los habitantes se sienten orgullosos de servirle.

Figura 13
Carta de Clancy N°1

cLAver s souawas

tver L L $>Z[}(KL__U

Nota. Imagen que muestra la primera carta escrita por Clancy (2018).
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.

Continuando con la narrativa, Clancy actualizo6 su pagina web el 11 de mayo del 2018

con una segunda carta, en esta contaba como se sentia él en DEMA y como no podia
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considerar a este lugar como su hogar, comenta también que, para él, DEMA carecia de
romance y maravilla tipicos en las definiciones que le daban otras personas sobre hogar, por
lo cual lleva ya un tiempo pensando en otros lugares donde podria ser feliz, comenta también
que considera que a las afueras de los muros que rodean DEMA podria encontrar lo que tanto
estd buscando y que cada vez se siente menos comodo en DEMA y la idea de poder estar

fuera de la ciudad lo esperanza en un lugar al cual pueda llamar hogar.

Figura 14
Carta de Clancy N°2

refor to Dema as = home Bas mew
sizply beez the place that I've exist

is. I've Beard stories abo t the ide of “home, azd its de

Bas always seemed warsm f om the storyt ller's de

criptioa. bhese was
3 semaat C ewsership of the p ace they inhabited that I admi

=== & zewar relate to. Thi place, my p ace
the remszce 232 wead r that the old sto
Betwees tha fre= order and infallible ro
¥o dex exists. It's this quiet wonder thut my mind tends &

in. This ope of discovery alone has birthed a new vers

A better versiom, I hope, that will find a wa.

boyond these colossal walls.

Nota. Imagen que muestra la segunda carta escrita por Clancy (2018).
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.

Posteriormente, Clancy publicé otros archivos como un GIF de un buitre y otro GIF
de un guepardo corriendo, en el primero solo se podia ver a dicha ave de carrofia mirando de
un lugar a otro, estas aves se pueden observar a lo largo de toda la narrativa de la fase Trench,
por lo tanto, juegan un papel importante, en segundo lugar, se puede apreciar a un guepardo

corriendo en el GIF, en la parte superior de dicho archivo se observa como aparecen
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rapidamente unas letras que al juntarlas forman:
“UNSTILLIDONTCKNOWOHISNREALINAMECDOOU?”, que por si solo no tiene
ningun significado, pero si a este conjunto de letras les retiramos las que forman la palabra
“NICO NICO” queda la siguiente frase: “U STILL DON’T KNOW HIS REAL NAME DO
U?”, que por su traduccion al espafol dice “AUN NO SABES SU NOMBRE REAL,
(VERDAD?”, lo cual hace referencia a la relaciéon que existe entre los nueve obispos y
Blurryface, ya que ahora no se nombra como tal a dicho personaje, si no que se le representa
como los obispos.

Dando continuidad a la narrativa, Clancy publica el 03 de julio del 2018 una tercera
carta donde se puede notar que él esta perdiendo cada vez mas la paciencia y es mas critico
con todo lo que sucede dentro de DEMA, este cuenta que los rodea una luz sin vida y que a
pesar de lo luminoso que es el lugar, él lo siente oscuro y como un recordatorio de la
existencia sin esperanzas con las que viven los habitantes de DEMA, culpa a los obispos de
matar los suefios de todos para tener control sobre ellos e identifica como el comienzo de
todo cuando ellos instauran el Vialismo como mandato general de toda la region, se pregunta
si es el Unico que se da cuenta de todo lo que estd sucediendo ya que nota que los demas
siguen haciendo su vida como si nada pasara, comenta que siente miedo a que los nueve
obispos se hayan ganado su confianza para extinguir sus esperanzas, recuerda también
cuando en el pasado las personas vivian con esperanza y trabajaban por un futuro mejor para
DEMA, pero ahora solo parece ser un pueblo sumiso y obediente a los obispos, Clancy
concluye la carta diciendo que lo Unico que lo motiva a seguir es la esperanza que exista algo
mas de lo que ve dentro de DEMA y que no la dejara morir.

Figura 15
Carta de Clancy N°3
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. -
a sentence, others accept as normalcy. How did they so efficiently
eradicate the dreams within us? When the bishops instituted Vialism

as mand e -
andate, they effectively reversed the hope that many arrived with J i

Am I the only one who realizes that we've been lied to? Am I the only ,

one not afraid of the notion that the nine have hijacked our I:rul!..J

and extinguished the hope that omce motivated our existence? We used ]'

of
o close our eyes and picture a better life, now this oity is full |

dry eyes caught in a trance of obedience, deveid of any trace of ln‘

identity. The only significant 1ight I've seen has been in the eyes of ‘

those smeared — such a curious

sight, to see bright eyes strangled by '

I\ —EE——
¢ }he darkness of bishop hands. As their penance fades, 5o dims their

memory of something more. My hope of something -orn;; nlvl I have in ‘
this rigid tomb, and I will not lat it axj ﬂ \
Nota. Imagen que muestra la tercera carta escrita por Clancy (2018).
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.

Luego de un tiempo, la pagina se vuelve a actualizar con dos archivos, un gif de una
antorcha y una nueva carta de Clancy, en el primer archivo se puede apreciar una antorcha la
cual parece ser sostenida por alguien que camina por un tlnel oscuro y utiliza este artefacto
como guia para poder ver el camino, el segundo archivo es la cuarta carta de Clancy, esta vez
comentando el plan que tiene para poder escapar de DEMA, cuenta que existen mas como €l
que quieren escapar de ese lugar, asi que en grupo intentaran lograrlo, Clancy describe su
plan el cual tendra comienzo en la mafana siguiente el cual sera la Asamblea Anual de los
Glorificados, este es un evento que reune a los nueve obispos y describe el evento como el
mayor espectaculo que la ciudad ha visto durante todo el afio, en medio de dicho evento ellos
intentaran escapar aprovechando que la atencion completa estara siendo ocupada, comenta
también que entre los que van a escapar no han tenido contacto alguno, pero que espera que
se encuentren y salgan juntos, no saben exactamente donde se ubica la brecha, pero se

encuentran dispuestos a arriesgarse para encontrarlo, lo unico que tiene claro Clancy es que
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tiene que ir lo mas bajo posible y esperar las antorchas que llegaran por él, comenta que se
encuentra asustado y emocionado por lo que sucedera, pero sabe que es riesgo necesario con
el fin de encontrar esperanza, esta carta finaliza con la frase “They don’t control us” que por

su traduccion al espaiiol es “Ellos no nos controlan”

Figura 16
Carta de Clancy N°4

They're asleep. The night took f to arrive, and now we‘re almost
ready. We've studied the watchers, and know that there's mo chance that
we can step through unnoticed. So, instead of trying to hide
ourselves, we'll make sure that all of us are noticed. It's beem one

Year since tho last convacat 4 tomorrow's Annual Assemblage of

Glorified will be the biggest spectacle this concrete coffin of a city

Bas seen all yoar. If we time it right, we'll divert the attestion of
the watchers and finally take tbo step thro

but we're hoping the other side will be able to find a way in. We're
aot £ the breach location, but we are willing to risk being
smeared in order to find it. We knmow that me must go lower, and wait
for the torches. They've never scen anything quite like this, amd by

morning, everything will be different. I'm terrified and axcited, all

Nota. Imagen que muestra la cuarta carta escrita por Clancy (2018).
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.

at the same time. They don't control us.

Posteriormente, la pagina web es actualizada el 08 de julio del 2018 con un nuevo
archivo subido por Clancy el cual es la quinta carta escrita por €l, en este manuscrito nos
cuenta que logro escapar de DEMA, comenta que se siente sin un peso encima, admira la

belleza que encuentra ahi fuera, tiene la sensacion que el aire es més liviano y eso le hace
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sentir bien, habla también del miedo que siente y que sigue rondando su cabeza, pero siente
que a medida que se aleje de DEMA, se sentira mejor y el miedo desaparecerd, €l se siente
traicionado por lo que alguna vez llamé hogar, comenta también que los habitante que ain
permanecen en dicho lugar estan dormidos y que ellos creen saber la verdad pero solo viven
su mondtona vida sin cuestionarse nada, habla también que en Trench es fécil cansarse, pero
es real y verdadera y prefiere sufrir la realidad que vivir en obediencia a una vida que alguien
cre0 para €él, comenta que en ese lugar se siente seguro a pesar de encontrarse a la intemperie,
al final comenta que el siente que existen méas personas en ese lugar y que a veces percibe

que alguien lo mira a lo lejos, que es inevitable sentir miedo, pero que nada lo detendra.

Figura 17
Carta de Clancy N°5
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Nota. Imagen que muestra la quinta carta escrita por Clancy (2018).
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.

Finalmente, el 19 de julio del 2018 se actualiza la pagina web y aparece la ultima

carta publicada ese afio por Clancy, en este nos narra que mientras se encontraba caminando
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por Trench vio a otra persona caminando en la misma direccion a la cual se dirigia Clancy,
este se escondid en unas cuevas para evitar ser visto, pero la curiosidad pudo mas y siguio a
este personaje, nos comenta que lo veia bastante tranquilo, sin que la soledad y la
incertidumbre le afectasen, para esta persona el terreno parecia ser familiar, como si ya
hubiese estado ahi antes, mientra él pensaba en todo esto aparecieron por arriba de los
acantilados un grupo numeroso de Banditos los cuales miraban hacia abajo donde se
encontraba dicho personaje, este se detuvo a mirarlos por un momento, pero luego continud
su camino ahora con una actitud diferente que no sabia describir si era animo o temor a la
presencia de los Banditos, Clancy reconoce que escucho de ellos dentro de DEMA, pero él
pensaba que eran un mito, de pronto a lo lejos observa la presencia de un obispo en un caballo
blanco, este se detuvo y mir6 a Clancy directamente por lo que este se escondié en una cueva,
la presencia de dicho obispo parecia paralizar al personaje y asi se mantuvo hasta que el
obispo de acercé al personaje para mancharle el cuello y las manos de negro, Clancy comenta
que no habia visto a un obispo con un poder igual y que Keons parecia ser noble, pero este
obispo parecia ser diferente, por lo cual se eché a correr hasta que las piernas le permitieran,
finalmente menciona que descansara esa noche y que empieza a cuestionarse el hecho de

haber escapado de DEMA ya que sentia temor a no estar solo.

Figura 18
Carta de Clancy N°6
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Nota. Imagen que muestra la sexta carta escrita por Clancy (2018).
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.

Jumpsuit (2018)

La narrativa continGa con la publicacién del videoclip Jumpsuit el 11 de julio del

2018, este comienza con Tyler subiéndose al auto calcinado que se observa al final del

videoclip HeavyDirtySoul, cuando se encuentra encima del auto dice: “We've been here all

the time, you're sleeping, it's time to wake up” que por su traduccion al espainol dice “hemos

estado aqui todo el tiempo, estas durmiendo, es hora de despertar”, al terminar dicha frase,

el auto se prende en fuego, posteriormente cambia la toma donde vemos a Tyler echado en
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un charco de agua en medio de Trench, este se levanta y empieza a caminar en medio de las
montafas, a lo lejos se ve a un obispo en un caballo dirigiéndose a donde se encuentra Tyler,
este sigue caminando sin darse cuenta que es perseguido, hasta que por encima de las
montafias ve a muchos Banditos, entre ellos Josh, los cuales miran a Tyler caminar, este se
aturde y cae al suelo, al ver nuevamente arriba, los Banditos ya no lo miran a él, sino que
dirigen su mirada a lo lejos, cuando Tyler voltea a ver lo que ellos miraban, ve al obispo en
caballo, Tyler se queda paralizado y el obispo se acerca a él para pintarle el cuello y las manos
de negro, posteriormente se ve al obispo regresando por donde veniay a Tyler en una especie
de trance siguiéndolo, cuando de pronto los Banditos vuelven a aparecer pero esta vez
lanzando pétalos de color amarillo lo cual desaparece poco a poco el color negro de su cuello
y sus manos, hasta que saca del trance a Tyler y se echa a corree lejos del obispo lo mas
rdpido que puede, pero se tropieza y cae al suelo, con esto el obispo logra atraparlo
nuevamente y esta vez lo arrastra con una soga llevandolo nuevamente por donde vino, este
sostiene en su mano un ramo de flores amarillas, mientras esto sucede se puede ver a Josh en
la cima de la montafia mirando al obispo llevandose a Tyler, el videoclip finaliza con el Tyler
que vimos al comienzo encima del auto, pero esta vez abre la maletera del mismo y saca la

chaqueta con la que se le ve en el videoclip y se la pone.

Figura 19
Videoclip “Jumpsuit”
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Nota. Fotograma tomado del videoclip “Jumpsuit” de la banda Twenty One
Pilots (2018). https://www.youtube.com/watch?v=UOUBW8bkjQ4

Nico and the niners (2018)

El siguiente videoclip fue publicado el 26 de julio del 2018 y fue titulado Nico and the
niners, este comienza con una toma donde podemos ver por primera vez la ciudad de DEMA,
se aprecia que los nueve circulos que vimos en el mapa realmente son torres en forma
cilindrica y a los alrededores de la misma hay edificios separados por lotes, cada uno
perteneciente a un obispo, en total hay unos nueve y cercando toda la ciudad hay una gran
pared que rodea la misma, la toma cambia A Tyler el cual se encuentra en una habitacion de
los edificios anteriormente vistos, el se encuentra mirando a través de su ventana hacia donde
se encuentra un buitre, posteriormente se voltea y se puede ver que en su cuarto hay un
conjunto de luces nedn, también se aprecia que Tyler tiene una flor amarilla ya marchita en
su mano, la misma flor que portaba cuando el obispo lo arrastraba de regreso a DEMA en el
anterior videoclip, la escena cambia y nos muestra a los nueve obispos entrando a una iglesia
la cual tiene unos creyentes sentados mirando atentamente como ellos ingresan, al llegar al
frente se colocan en un semicirculo mirando hacia los creyentes, luego se puede ver a Tyler
en su habitacion guardando ciertas cosas en su mochila entre ellas el gorro rojo que utilizd

anteriormente en los videoclips Stressed Out y Fair Local, también se puede observar como

Cardenas Llenque, S. Péag. 60


https://www.youtube.com/watch?v=UOUBW8bkjQ4

1

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional

UPN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

guarda los lentes de sol que utilizé en el videoclip Ride, posteriormente se observa que
mientras Tyler se coloca la mochila, los obispos se encuentran en la iglesia fundiendo vidrio
en lo que parece ser un ritual y a su vez se ve un grupo de Banditos ingresando a DEMA con
antorchas, luego Tyler sale de su habitacion y aprovecha que los obispos estan en la iglesia
para escapar, pero antes de salir de DEMA se encuentra con el grupo de Banditos que
ingresaron a DEMA con la mision de rescatarlo, Tyler al verlos intenta escapar de ellos pero
es interceptado por otro grupo de Banditos y al volver a ver al primer grupo ve a Josh que se
acerca a él quitandose el pafiuelo amarillo, luego de mirarse fijamente se dan el particular
saludo que se vio en el videoclip Stressed Out, al terminar el saludo se ponen a tocar juntos
mientras el resto de Banditos hacen un circulo alrededor de ellos escuchando atentamente, al
hacer mucha bulla, los obispos notan que algo esta pasando fuera de la iglesia y parten hacia
el origen de dicho ruido para descubrir lo que sucede, pero Tyler y los Banditos logran
escapar y para cuando los obispos llegan al lugar, solo encuentran a dos nifios los cuales estan
revisando el lugar donde se encuentra la bateria de Josh y la casaca de Tyler, finalmente el
videoclip termina con los Banditos colocandole cita amarilla a la casaca de Tyler y saliendo
de DEMA. En base a lo anteriormente explicado, la letra de esta cancion tiene algunas
referencias que son importantes para comprender de mejor manera la narrativa planteada por
la banda Twenty One Pilots, en primer lugar, la cancién empieza con la frase “East is up”
por su traduccion al espafol “El este estd arriba” el cual es la misma frase que utilizaba
Clancy en su pagina web, posteriormente la letra de la cancion dice “I'm flying from a fire,
from Nico and the Niners” (Estoy volando de un incendio, de Nico y los niners) esta frase
hace referencia a los nueve obispos que controlan DEMA y Tyler se refiere a ellos como
Nico and the niners, finalmente en la parte rap de la cancion se menciona lo siguiente: “Force

a sponsor, and start a concert, a complete diversion, start a mob and you can be quite certain,
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we'll win but not everyone will get out” que por su traduccion al espafiol dice lo siguiente:
“Obligar un patrocinador y comenzar un concierto, una diversion completa, Iniciar una turba
y puedes estar bastante seguro, de que ganaremos pero no todos saldran” lo cual hace
referencia al videoclip Heathens el cual fue realizado para un patrocinador, en este caso la
pelicula Suicide Scuad y en él se ve como Tyler inicia un concierto en la céarcel y todos los

presos escapan, menos él.

Figura 20
Videoclip “Nico and the Niners”

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Nico and the Niners” de la banda
Twenty One Pilots (2018).
https://www.youtube.com/watch?v=hMAPyGogQVw&ab channel=twentyo

nepilotstwentyonepilotsCanaloficialdeartista

Levitate (2018)

Finalmente, la narrativa de Trench culmina con el videoclip de Levitate el cual se
lanzé el 8 de agosto del 2018, en él se puede percibir que comienza con el mismo sonido con
el que culmind el videoclip Nico and the niners y se ve a Tyler y los Banditos saliendo de la
cueva y caminando por Trench hasta llegar a un campamento donde hay mas Banditos y

comienzan a cortarle el cabello, posteriormente comienza a entrar al campamento y los
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Banditos le colocan cintas de color amarillo al traje de Tyler, luego de eso cae la noche y
todos empiezan una fiesta donde Tyler y Josh tocan entre el carro calcinado visto en los
videoclips HeavyDirtySoul y Jumpsuit, en el lugar también se encuentran muchos buitres y
todos juntos disfrutan de la fiesta hasta que solo quedan Tyler y unos cuantos Banditos mas
alrededor de una fogata y mientras todos estan en silencio un obispo jala a Tyler por el cuello
hacia atrds, mientras el resto de Banditos se quedan mirando inmdviles, hasta que uno de
ellos dice la frase: “Welcome to Trench” que por su traduccion al espafiol dice: “Bienvenido
a Trench”, finalmente el videoclip termina con una escena donde se ve a Tyler con la mirada

perdida y sin poder moverse siendo arrastrado por un obispo.

Figura 21

Videoclip “Levitate”

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Levitate” de la banda Twenty One
Pilots (2018).
https://www.youtube.com/watch?v=uv_1AKKKJnk&ab channel=twentyone

pilotstwentyonepilotsCanaloficialdeartista

Ahora veamos otras canciones del aloum Trench que, si bien no desarrollan una

narrativa por si mismas, contienen referencias a la narrativa principal que permiten al
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espectador comprender de mejor manera lo planteado por la banda Twenty One Pilots.

Bandito (2018)

Comenzando por el videoclip de la cancién Bandito publicado el 04 de octubre del
2018, en dicho material se puede apreciar referencia en la lirica de la misma, comenzando
por la frase que dice Tyler, la cual es “I’m bandito” por su traduccion al espanol dice: “Yo
soy bandito”, haciendo referencia al grupo de rebeldes que escapan de DEMA en busca de
un mejor futuro, por como se desarrolla la letra de la cancion se puede afirmar que esta
cancion esta interpretada desde la perspectiva de un bandito y como tiene que enfrentarse a
todo para escapar del control de los obispos, en otra parte de la letra nos dice: “In City, I feel
my spirit is contained. Like neon inside the glass, they form my brain, but | recently
discovered it's a heatless fire” que por su traduccion al espafiol dice: “En la ciudad, siento
que mi espiritu esta contenido. Como nedn dentro del vidrio, forman mi cerebro, pero
recientemente descubri que es un fuego sin calor”, esta parte hace referencia a unos
fragmentos del videoclip Nico and the niners, donde se observa en la habitacion de Tyler
unas luces de nedn y también a cuando los obispos estan en la iglesia haciendo un ritual en
el cual funden el vidrio dandole forma para posteriormente encender la luz nedn dentro de
él, por lo cual se afirma que una forma de ejercer control sobre los habitantes de DEMA es a
través de la luz nedn que se encuentran en todas partes dentro de la ciudad, finalmente en la
ultima estrofa de la cancidon Tyler habla desde su propia perspectiva y dice lo siguiente: “I
created this world to feel some control destroy it if I want” que por su traduccion al espatfiol
dice: “Yo creé¢ este mundo para sentir algo de control y destruirlo si deseo” lo cual refleja
que Tyler tiene un su mente todo el mundo de Trench y que lo hace como método para sentir

que tiene el control sobre sus sentimiento.
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Morph (2018)

Siguiendo con el videoclip de la cancion Morph publicada el 4 de octubre del 2018,
en este se observa la lirica por la cual estd compuesta la cancion ya que contiene referencias
a la narrativa planteada por la banda Twenty One Pilots, para comenzar, en el coro de la
cancion Tyler dice: “If I keep moving, they won't know, I'll morph to someone else, What
they throw at me's too slow, I'll morph to someone else, I'm just a ghost, I'll morph to someone
else, Defense mechanism mode” que por su traduccion al espafiol dice: “Si sigo avanzando
ellos no se enterardn, me trasformaré en otra persona, lo que me lanzan va demasiado lento,
me trasformaré en otra persona, solo soy un fantasma, me trasformaré en otra persona, mi
mecanismo de defensa” lo cual hace referencia a la narrativa principal ya que como vemos a
lo largo de las dos fase, Tyler tiende a crear personajes en sus canciones para representar los
sentimiento o pensamiento que él tiene, como por ejemplo Blurryface, quien es una
representacion de sus miedo, pero también Nico and the niners, quienes representan a
Blurryface pero en forma de obispos, por lo tanto se afirma que Tyler utiliza esta forma para
transformar sus sentimiento y que estos no lo atrapen, posteriormente en la segunda estrofa
Tyler dice lo siguiente ““ He'll always try to stop me, that Nicolas Bourbaki, He's got no
friends close, but those who know him most know, He goes by Nico” que por su traduccion
al espafiol dice “El siempre intentara detenerme, ese Nicolas Bourbaki, él no tiene amigos
cercanos pero aquellos que mas lo conocen lo saben, él se hace llamar Nico”, con lo expuesto
en esta parte de la lirica, se afirma que el nombre completo de Nico es Nicolas Bourbaki, el
cual hace referencia a la imagen publicada por Clancy en su pagina web, donde vemos a uno
de los matematicos llamado André Weil, pero gracias a esa pista se descubrié que Nicolas

Bourbaki no era una persona, sino un conjunto de nueve matematicos, al igual que Nico and
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the niners, los cuales no son una personaje, si no el conjunto de los nueve obispos, teniendo
toda esta informacion se puede asegurar que Nico no es un obispo mas, si no que representa
a todos los obispos haciéndose llamar Nico and the niners, y este nombre es una nueva forma
de nombrar a Blurryface quien es la representacion de todos los miedos de Tyler, al igual que

los obispos.

Pet Cheetah (2018)

Continuando con la cancion Pet Cheetah lanzada el 04 de octubre del 2018, en esta
se puede apreciar que Tyler no encuentra una inspiracion para seguir escribiendo musica y
que a pesar que se dedica todo el dia a eso, no le fluye ninguna idea buena, posteriormente
en una parte de la lirica dice: “I've got a pet cheetah down in my basement, I've raised him,
and bathed him, and named him Jason Statham, I've trained him to make me these beats, Now
my pet cheetah's quicker in the studio than on his feet” que por su traduccion al espafiol dice
“Tengo un guepardo mascota en mi sétano, lo crié, lo bané y lo llamé Jason Statham., lo he
entrenado para hacerme estos beats, ahora mi mascota guepardo es mas rapida en el estudio
que dé pie”, esta parte de la letra hace referencia a un guepardo mascota, el cual se ve también
en una publicacion realizada por Clancy en su pagina web, Tyler expresa que dio crianza a
este guepardo hasta tal punto que este es mas rapido que él, lo cual hace una referencia al
componer musica y lo dificil que es para Tyler hacerlo bien, en otra parte de la letra nos dice
“I'ma get mine and get going, I'm showing my faces in just enough places, I'm done with tip-
toeing, I'll stay in my room, My house is the one where the vultures are perched on the roof”
lo cual por su traducciéon al espafol dice “Cogeré el mio y me pondré en marcha, estoy
mostrando mis caras en los lugares suficientes, he terminado con andar de puntillas, me

quedaré en mi cuarto, mi casa es aquella donde los buitres se posan en el techo”, esta parte
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de la letra hace referencia a la cancion Nico and the niners, en el cual se ve a Tyler en una
habitacion dentro de DEMA donde al inicio se le ve mirando a un buitre en el techo, también
menciona que estad mostrando sus caras en distintos lugares, haciendo referencia a que todos
sus personajes son partes de él mismo y ya la mostro en distintos lugares, finalmente en una
parte de la cancidn se dice la siguiente frase: ““ This clique means so much to this dude, it
could make him afraid of his music and be scared to death he could lose it” que por su
traduccion al espafiol dice “Este Clique significa mucho para este hombre, que podria hacerle
temer a su musica y podria hacerle perder el miedo a la muerte”, lo cual hace referencia a sus
fans llamados “The Clique” y menciona en tercera persona que significan mucho para Tyler
a tal punto que puede hacerle temer a su masica y con eso perder el miedo a la muerte, esta
parte es cantada en tercera persona y se escucha una voz mucho mas grave a la par de la voz
de Tyler. De igual manera como cuando Blurryface me manifestaba en las canciones de la
fase anterior, por lo cual se puede asegurar que esa parte es cantada desde la perspectiva de
Blurryface.

A lo anteriormente planteado, se afiade que el 13 de diciembre del 2018 se estreno en
la plataforma Spotify un video interactivo de la cancion Bandito, en el cual se daba un
recorrido a distintas locaciones de DEMA y Trench, es este video se podia controlar la mirada
del personaje y a su vez encontrar ciertas medallas escondidas a lo largo del recorrido, en
total fueron unas cinco medallas: Jumpsuit Medallion, Compass e Pitchfork, Double Bars
logo, Vulture y FPE badge, cada una de ellas con un significado relacionado a la narrativa
planteada por la banda Twenty One Pilots.

En primer lugar, se tiene al “Jumpsuit Medallion” por su traducciéon al espafiol
“Medallon Jumpsuit”, al encontrarlo dentro del video interactivo aparece una imagen donde

se lee la siguiente descripcion: “An aerial perspective of the world of Trench, this map helps
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us find our way as we face our journey alone. Amidst great solitude, this circular figure
becomes our guide and our companion” que por su traduccion al espafol dice: “Una
perspectiva aérea del mundo de Trench. Este mapa nos ayuda a encontrar nuestro camino

mientras enfrentamos nuestro camino solos. En medio de la gran altitud, esta figura circular

~7 9y

se convierte en nuestro guia y compaiiia”, como la descripcion lo precisa, este medallon es

un mapa aéreo de Trench y es utilizado por los Banditos como guia en medio de ese gran

territorio.

Figura 22

’

Imagen “Jumpsuit Medallion’

JUMPSUIT
MEDALLION

AN AERIAL PERSPECTIVE OF THE
WORLD OF TRENCH. THIS MAP
HELPS US FIND OUR WAY AS UWE
FACE OUR JOURNEY ALONE. AMIDST

®

GREAT SOLITUDE. THIS CIRCULAR
FIGURE BECOMES OUR GUIDE AND
OUR COMPANION.

TO ZOOM

TAP & HOLD

Nota. Fotograma tomado del video interactivo “Bandito” de la banda Twenty
One Pilots (2018). Extraido de:
https://www.pinterest.com/pin/668362400927451151/

En segundo lugar, se encuentra al “Compass e Pitchfork™ por su traduccion al espafiol
“Brujula e Horca”, en esta imagen se puede apreciar el simbolo de una E volteada en forma
de trinche y en su descripcion dice: “Symbolizing the overturing of the false compass of
DEMA, the bandito underground reconognize the flipped e as an insignia of truth being

revealed. We utter the code East is up as a message of unity, truth, and rebellion against the
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oppressive forces of DEMA”, que por su traduccion al espanol dice: “Simboliza el falso
compés de DEMA. “El Bandito underground reconoce la E girada como una insignia de la
verdad revelada. Hemos escrito el cddigo El este estd arriba como un mensaje de union,
verdad y rebelion contra las fuerzas opresoras de DEMA”, en esta imagen podemos ver que
el simbolo de la E invertida representa la revelacion de la verdad y también se precisa que la
frase “East is up” es utilizada por los Banditos como un grito de guerra con un mensaje de
unién, verdad y rebelion, por lo cual se relaciona con el videoclip Nico and the niners en el

cual Tyler menciona repetidas veces dicha frase.

Figura 23
Imagen “Compass e Pitchfork”

COMPASS E
PITCHFORK

SYMBOLIZING THE OUVERTURNING OF
THE FALSE COMPASS OF DEMA. THE
BANDIT@ UNDERGROUND RECOGNIZE
THE FLIPPED E AS AN INSIGNIA
OF TRUTH BEING REVEALED. WE
UTTER THE CODE “EAST IS UP™ AS
A MESSAGE OF UNITY. TRUTH. AND
REBELLION AGAINST THE
OPPRESSIVE FORCES OF DEMA.

®

TO ZooM

TAP & HOLD

Nota. Fotograma tomado del video interactivo “Bandito” de la banda Twenty
One Pilots (2018). Extraido de:
https://www.pinterest.com/pin/668362400927451150/

En tercer lugar, se presenta el “Double bars logo” por su traduccion al espafiol: “Logo
de doble barras”, en dicha imagen se puede apreciar una ilustracion con un circulo encerrando

unas lineas puestas de manera ordenada la cual tiene una descripcion que dice: “Steadfast in
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our rebellion against the teaching of vialism, we turn their false doctrine upon its head.
Protected more than ever, the doublé bars are a symbol of life and hope” que por su traduccion
al espafiol dice: “Firmes en nuestra rebelion contra las ensefianzas del vialismo, hemos puesto
su falsa doctrina de cabeza. Protegidos mas que nunca, las dobles barras son simbolo de vida
y esperanza”, esta descripcion es clara al expresar que los Banditos estan en contra del
Vialismo y sus ensefianzas, dicha religion ya se habia hecho referencia en la tercera carta
escrita por Clancy y se asegura que el Vialismo es el mandato que rige toda la ciudad de
DEMA, en la descripcion también se precisa que dicho simbolo representa la vida y la
esperanza, algo que los habitantes de DEMA no presentan ya que solo siguen las 6rdenes de
los obispos, dicho logo se puede ver en repetidas ocasiones tanto en los videoclip como en

las publicaciones realizadas en otras redes sociales, ya que la utilizan como logo de la banda.

Figura 24
Imagen “Double bars logo™

DOUBLE BARS
LOGOD

STEADFAST IN OUR REBELLION
AGAINST THE TEACHINGS OF
UIALISM, WE TURN THEIR FALSE
DOCTRINE UPON ITS HEAD
PROTECTED MORE THAN EVER. THE
DOUBLE BARS ARE A SYMBOL OF
LIFE AND HOPE

®

200M

TAP & HOLD
T0
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Nota. Fotograma tomado del video interactivo “Bandito” de la banda Twenty

Extraido de:

https://vialism.tumblr.com/post/181080449821/double-logo-bars-white-

text-steadfast-in-our

En cuarto lugar, se observa el simbolo “Vulture”, por su traduccioén al espafiol:

“Buitre”, al apreciar la imagen se puede ver a un buitre en la parte superior y a su lado una

descripcion que dice: “We are vultures, the vulture sees both worlds, devouring death. A

symbol of our responsibility to turn death intro life. May we learn from what we’ve lost, and

commit to living” por su traduccion al espafiol dice: “Somos buitres. Los buitres observan

ambos mundos. Es un simbolo de nuestra responsabilidad de transformar la muerte en vida.

Quizas aprendamos de lo que hemos perdidos y nos comprometamos a vivir”, la descripcion

de esta imagen habla sobre la simbologia de los buitres que se aprecian a lo largo de toda la

narrativa de Trench, este se puede apreciar incluso en la portada del mismo album, se

comenta que esta ave representa el transformar la muerte en vida, ya que estos animales ven

los dos mundos y se alimenta de la muerte para vivir, esto es un simbolo de compromiso

entre los Banditos para continuar con su rebelion contra los obispos y realizar un cambio.

Figura 25

Imagen “Vulture”

®

200M

TAP & HOLD
TO

VULTURE

WE ARE VULTURES. THE VULTURE
SEES BOTH WORLDS., DEVOURING
DEATH. A SYMBOL OF OUR
RESPONSIBILITY TO TURN DEATH
INTO LIFE. MAY WE LEARN FROM
WHAT WE'VE LOST, AND COMMIT TO
LIVING.
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Nota. Fotograma tomado del video interactivo “Bandito” de la banda Twenty
One Pilots (2018). Extraido de:
https://twitter.com/yoonjinjk/status/1073252708851826689/photo/2

Finalmente, se observa el quinto simbolo el cual es “FPE badge” por su traduccion al
espafiol “Placa FPE”, en dicha imagen se puede apreciar un conjunto de afiches con la placa
FPE, entre ellos se reconoce la imagen publicada por Clancy el cual se encontraba recortado
por la mitad y no era posible reconocerlo por si solo, junto a los afiches se encuentra una
descripcion que dice: “Those who see corruption inside the lies of DEMA feel a
responsibility to get out, and attempted escape should be honored. Many are punished with
the failed perimeter escape badge, but wear it proudly. It is their symbol of the bandito
underground — the few, the proud, and the emotional” que por su traduccion al espaiiol dice
“Aquellos que ven la corrupcion dentro de las mentiras de DEMA sienten una
responsabilidad de salir, y el intentar escapar debe ser honrado. Algunos son castigados con
la placa de escape del perimetro fallido, pero lo usan honradamente. Es el simbolo del bandito
underground - Los pocos, los orgullosos y los emocionales”, esta descripcion explica que la
placa FPE se la dan a los Banditos que escaparon de DEMA como simbolo de deshonra, pero
para ellos es una placa de orgullo, de tener la valentia de escapar de ese lugar y del control
de los obispos, se explica también de FPE tiene varios significados, el primero es Escape del

Perimetro Fallido, pero también significa los pocos, los orgullosos y los emocionales.

Figura 26
Imagen “FPE badge”
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Nota. Fotograma tomado del video interactivo “Bandito” de la banda Twenty
One Pilots (2018). Extraido de:
https://za.pinterest.com/pin/609604499545380597/

3.1.2. Personajes

La narrativa que plantea la banda Twenty One Pilots a lo largo de sus discos contienen
ciertos personajes lo cuales cumplen un papel relevante tanto en el desarrollo de la historia,
como en el aprovechamiento comercial de su marca, pero sobretodo es importante reconocer
a estos personajes para poder comprender su funcion dentro de la historia 'y lo que representan

cada uno.

e Tyler Joseph: Es uno de los personajes principales de la narrativa, su aparicion se
remonta a los inicios de la banda Twenty One Pilots, ya que él es vocalista y fundador
de la misma, se le puede ver en todos los videoclips que lanza la banda, pero en la
historia formada a partir del aloum Blurryface, lo podemos ver por primera vez en el
videoclip Stressed Out, es una persona con muchos problemas mentales los cuales va

contando a través de sus canciones, a tal punto que queda atrapado en una ciudad
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distdpica Illamada DEMA de la cual intenta escapar y ser libre de todos sus problemas

mentales.

Figura 27
Imagen “Fotografia de Tyler Joseph™

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Nico and the niners” de la banda
Twenty One Pilots (2018). Extraido de:
https://www.youtube.com/watch?v=hMAPyGoqQVw&ab channel=twentyo
nepilotstwentyonepilots

e Josh Duntro: Uno de los personajes principales de la narrativa, al igual que Tyler, Josh
también se encuentra desde los inicios de la banda Twenty One Pilots, si bien no fue
uno de los fundadores, esta presente en la banda desde la aparicion del primer disco de
la misma, Josh cumple el papel de amigo de Tyler y es una de las personas que ayuda a
este Ultimo a sobrellevar sus problemas, juntos tienen una banda exitosa y disfrutan
haciendo musica juntos a tal punto que sirve como escapatoria para Tyler de sus
problemas mentales, Josh pertenece a un grupo de rebeldes llamado Los Banditos,
quienes escaparon de DEMA en forma de protesta ante la esclavitud mental que se vive

en dicha ciudad, Josh vive junto a otros banditos en un campamento en medio de Trench
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y su objetivo es ayudar a Tyler a escapar de DEMA y que juntos puedan ser libres del

control de los obispos.

Figura 28
Imagen “Fotografia de Josh Dun”

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Heavy Dirty Soul” de la banda
Twenty One Pilots (2015). Extraido de:
https://www.youtube.com/watch?v=r 9KfOD5BTs&ab channel=twentyone
pilotstwentyonepilotsCanaloficialdeartista

e Blurryface: Es un personaje recurrente en la primera fase la cual lleva su nombre, es
la personificacién de los miedos e inseguridades de Tyler, este personaje representa
todo lo malo y oscuro que existe en la mente de Tyler y por ello se manifiesta a través
del cuerpo del mismo, es por sus manos y cuello pintado de negro que se logra
identificar que Tyler estd con Blurryface, pero es cuando se encuentra solo que
Blurryface posee totalmente a Tyler y lo transforma en un ser con 0jos rojos, el cual
es el color que lo caracteriza junto al negro, este personaje si bien la narrativa lo

personifica como las inseguridades de Tyler, realmente lo es de todas las personas,

Cardenas Llenque, S. Pag. 75


https://www.youtube.com/watch?v=r_9Kf0D5BTs&ab_channel=twentyonepilotstwentyonepilotsCanaloficialdeartista
https://www.youtube.com/watch?v=r_9Kf0D5BTs&ab_channel=twentyonepilotstwentyonepilotsCanaloficialdeartista

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
1 “PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

por ejemplo Josh también tiene su Blurryface, finalmente este personaje no cuenta
con una representacion corporea, si no que se manifiesta de diversas maneras a través

del cuerpo que esta tomando.

Figura 29
Imagen “Fotografia de Blurryface en Tyler”

Nota. Fotograma tomado del videoclip “Fair Local” de la banda Twenty
One Pilots (2015). Extraido de:
https://www.youtube.com/watch?v=HDI9inno86U&ab_channel=FueledByR
amen

Figura 30
Imagen “Fotografia de Blurryface en Josh™
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Nota. Fotograma tomado del videoclip “Ride” de la banda Twenty One
Pilots (2015). Extraido de: https://www.youtube.com/watch?v=Pw-
OpbY9JeU&ab channel=twentyonepilotstwentyonepilotsVerificada

e Nicoy los niners: Son un grupo de nueve obispos que gobiernan la ciudad de DEMA,
ellos son: Andre, Lisden, Keons, Nico, Reisdro, Sacarver, Nills, Vetomo y Listo, cada
uno gobiernan una parte de DEMA y en conjunto gobiernan toda la ciudad instaurando
su religion llamada Vialismo, con ello ponen las reglas y mandamientos con las que se
rige la ciudad, los obispos controlan a los habitantes de la ciudad para que trabajen y
los alaben a través de fundir el vidrio y por dentro colocarle neén, algunos de ellos son
mas poderosos que otros, por ejemplo, Nico tiene la habilidad de paralizar a las
personas que él decida, con lo cual pudo atrapar méas de una vez a Tyler, los obispos
no pueden ver el color amarillo, pero los debilitan, Nico and the niners son la

representacion de lo que es Blurryface en la primera fase.

Figura 31

Imagen “Fotografia de Nico and the niners”
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Nota. Fotograma tomado del videoclip “Nico and the niners” de la banda
Twenty One Pilots (2018). Extraido de:
https://www.youtube.com/watch?v=hMAPyGogQVw&ab channel=FANOD

RICPodcastFANODRICPodcast

e Nicolas Bourbaki: mejor conocido como Nico y es uno de los nueve obispos que
controla DEMA, es el méas poderoso de todos y a su vez representa a los nueve obispos
en conjunto, por lo cual se puede decir que Nicolas Bourbaki es Nico, él pertenece a
los obispos quienes se hacen llamar Nico and the niners el cual es un conjunto que
representa lo que es Blurryface en la primera fase, Nicolas Bourbaki es el que intenta
reiteradas veces capturar a Tyler cuando se escapa de DEMA, posee el poder de
paralizar a las personas a su libre decision, y manifiesta el control que tiene sobre Tyler
pintdndole en cuello de negro como lo hace también Blurryface, Nicolas Bourbaki
suele vestir una tunica de color rojo con un velo blanco que cubre todo su rostro y se

puede ser que tiene la cara pintaba hasta por encima de la nariz.

Figura 32
Imagen “Fotografia de Nicolas Bourbaki”
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Nota. Fotograma tomado del videoclip “Jumpsuit” de la banda Twenty One
Pilots (2018). Extraido de:
https://www.youtube.com/watch?v=UOUBW8bkjQ4&ab channel=twentyo

nepilotstwentyonepilots

e Los banditos: son un grupo de rebeldes que escaparon de DEMA y del control que
tenian en ellos para poder vivir su vida libres y hacer su propia civilizacion, son un
mito dentro de DEMA, ya que los obispos los tienen en oculto para no incentivar su
pensamiento entre los habitantes de la ciudad, viven en campamentos en medio de
Trench y se alumbran con antorchas y fogatas a comparacion de DEMA donde la luz
provenia de las luminarias nedn, suelen vestirse con ropa de color verde oscuro y
colocarle cintas de color amarillo para evitar ser vistos por los obispos, algunos también
portan accesorios como pafiuelos o gorros del mismo color, Los banditos tiene un grito
de guerra el cual es “East is up” y estan en contra de las ensefianzas de vialismo y de
los obispos que gobiernan DEMA, algunos de ellos portan al insignia FPE, la cual les
dan cuando escapan, pero son capturados nuevamente, pero para ellos es una insignia
que representa valentia y orgullo por intentar escapar de DEMA.

Figura 33

Imagen “Fotografia de Los banditos”
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Nota. Fotograma tomado del videoclip “Levitate” de la banda Twenty One
Pilots (2018). Extraido de:
https://www.youtube.com/watch?v=uv_1AKKKJnk&ab channel=twentyone

pilotstwentyonepilotsCanaloficialdeartista

e Clancy: es un habitante nacido en DEMA, él siempre ha vivido dentro de esa ciudad,
pero nunca sinti6 que fuera su hogar, a la edad de nueve afios comenzo6 a contemplar
lo existencial de su vida y para alimentar su esperanza, miré al horizonte de DEMA, se
sintio desilusionado ya que vio una gran pared que rodeaba toda la ciudad y se percibia
encerrado y controlado, ahi es cuando su deseo por escapar de DEMA se incrementa y
decide hacerlo para hacer de su vida algo mejor y salir del control de DEMA, lo cual
hace en un evento anual donde todos se congregaban, es ahi cuando escapa de DEMA
y sale a Trench a buscar un futuro, en medio de la caminata la cual él pensaba que era
solitario, ve a Tyler caminando hacia su misma direccion, pero posteriormente ve a los
Banditos en la cima y al obispo quien se lleva a Tyler, él al ver esa escena, corre
despavorido y poco a poco siente miedo del lugar desconocido donde se encuentra,
Clancy busca liberarse de DEMA pero al hacerlo le causa temor el saber qué pasara
con él, Clancy no se muestra como una representacion corporea, se sabe de su

existencia por las cartas que escribia y subia a su pagina web, pero jamas se lo ha visto.
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Figura 34

Imagen “Carta de Clancy”
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Nota. Imagen que muestra una carta escrita por Clancy (2018).
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html.

3.2 ldentificar las multiplataformas que emplea la banda Twenty One Pilots en medios

digitales.

3.2.1. Hipertextualidad

Desde el afio 2009, Twenty One Pilots ha sacado varios albumes, ya sea producidos

por ellos mismos como: Twenty One Pilots (2009) y Regional at Best (2011), o producidos

con un sello discografico como: Vessel (2013), Blurryface (2015), Trench (2018), ya sea en

formato fisico o digital, esta banda se caracteriza por generar diverso contenido extra a lo

que habitualmente cualquier banda comercial podria generar, es por eso que integran diversos

tipos de lenguajes audiovisuales que se relacionan e interconectan entre si como: paginas

web, redes sociales, etc.

Este tipo de materiales extras, son un atractivo muy Illamativo para el consumidor,
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por lo cual este genera predileccion por la banda y los productos que estos generan 'y por su
lado la experiencia del usuario se incrementa tanto en la variedad de medios, como en la
cantidad que este le dedica a la banda, esto generado por la hipertextualidad que cada
elemento producido por la banda pueda contener, ya que cada uno es independiente, pero a
Su vez se conectan entre si, por lo cual el usuario tiene una experiencia mas extensa y Unica
con la banda.

En el caso especifico de Twenty One Pilots, se puede observar que no solo generan
el contenido habitual de una banda como: discos, videoclips, publicidad, conciertos, etc; si
no que, al ser albumes conceptuales, entre ellas se aprecia una conexién narrativa y
referencial la cual hace que los usuarios encuentren familiaridades entre los elementos
producidos por la banda, a su vez, la banda genera contenido extra que contribuye a la
narrativa que plantean en sus discos y videoclip, como péaginas web, fomentando de esta
manera una hipertextualidad que se aprecia todos los materiales generados por la banda.

Entrando a profundidad en los discos, Blurryface es el material que inicia la narrativa
que posteriormente fue expandida y cuenta con catorce canciones: Heavy Dirty Soul, Stressed
Out, Ride, Fairly Loca, Tear in my Heart, Lane Boy, The Judge, Doubt, Polarize, We don’t
Belive What'’s on TV, Message Man, Hometown, Not Today y Goner; este fue el album que
establecid la tematica con la cual continuaron trabajando en los siguientes albumes, la cual
es: miedos, inseguridades y depresion.

El &lbum se lanzd con una portada de fondo negro y al centro se aprecian nueve
circulos cada uno con un patrén distinto, dichos patrones se conectaban con nueve canciones
del &lbum lo cual daba una relevancia importante a esas nueve canciones y a su vez se crea
una conexion entre los materiales publicados por la banda, también se aprecia que en todos

los videoclips lanzados de ese album contaban con Tyler quien tenia las manos y el cuello
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pintados de negro, creando asi una hipertextualidad entre los videoclips, ya que si bien no
era una narrativa continua, se apreciaban referencias entre ellas.

Siguiendo con el album Trench, este es de los 4lbumes con més desarrollo narrativo
si dejar de tener referencias y conexiones entre los materiales publicados por la banda, por
ejemplo, el videoclip Heathens, si bien se lanz6 como single entre los dos albumes y no
pertenece a ninguno de los dos, se considera el puente entre los dos albumes, ya que se puede
ver ciertas referencias a las anteriores canciones del album Blurryface, como el color del traje
que trae Tyler en dicho videoclip y como este se transforma a un traje amarillo cuando esta
tocando junto a Josh, posteriormente se dio a conocer que el color principal del nuevo album
seria amarillo.

En este album se produjo mucho més material que en su antecesor, para Trench no
solo se lanz6 un disco (fisico y digital), sino que también se lanzd dos paginas web y un video
interactivo en Spotify, ademas de utilizar las redes sociales como otra plataforma, por lo cual
se puede apreciar que las paginas web tienen relacién con los videoclips, ya que se habla del
mismo lugar de residencia el cual es DEMA, también se habla de los mismos personajes
como los banditos o los obispos, incluso una de las cartas publicadas por el personaje Clancy
es una narracion de lo que sucede en el videoclip Jumpsuit pero desde otra perspectiva.

En definitiva, la hipertextualidad esta presente en la narrativa transmedia planteada
por la banda, ya que se puede ver una conexion entre las canciones, los albumes, las paginas
web, los videoclips, etc. A su vez la banda plantea a sus consumidores una narrativa que se
fragmenta en diversos medios y ellos se ven incentivados a navegar en un conjunto de
multiplataformas interconectados entre si, poseen también diversas referencias entre los

materiales y son no lineales.
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3.2.2. Continuidad narrativa

Es sabido que, para que la multiplataforma en una narrativa transmedia sea
aprovechada de gran manera, es importante no solo tener en cuenta la hipertextualidad, sino
que también es relevante mantener una continuidad narrativa a través de las diversas
plataformas, esta puede ser utilizada de muchas maneras, como la continuidad de una
tematica, personajes reconocibles entre los productos, locaciones utilizadas en diversas
multiplataformas, historias continuas, etc. En el caso de Twenty One Pilots, la banda plantea
una sola narrativa que tiene como inicio el album Blurryface y la temética de inseguridades
y miedos, esto es evidente en cada una de sus canciones donde el compositor y vocalista
Tyler narra las inseguridades y miedos que él mismo tiene y los plasma a traves no solo de
las letras, sino que también a través de los videoclips, esta es representada por un personaje
Ilamado Blurryface, que manifiesta su poder a través del cuello y manos pintados de negro
en Tyler y en su méximo poder, toma control del cuerpo de Tyler y transforma sus ojos en
color negro.

Continuando, todo lo anteriormente planteado se desarrolla a lo largo de todos los
videoclips, donde se puede ver al color rojo como caracteristica de todo el album y por su
defecto de Blurryface, pero una accion recurrente a lo largo de los productos audiovisuales
de la banda es el papel que juega Josh Dun, su compafiero de banda y amigo personal, ya que
este representa el escape de todos sus problemas, ya que Tyler no solo disfruta estar con él,
sino que también hace lo que mas le gusta que es hacer musica, toda esta narrativa se
desarrolla en el alboum Blurryface. Tomando en cuenta lo anteriormente descrito, salié a la
luz el siguiente album de la banda Ilamado Trench, donde se apreciaba una narrativa

estructurada y a su vez una tematica similar al album antecesor, los primeros personajes
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reconocibles fueron Tyler y Josh quienes continuaban en esta historia, posteriormente al
relacionar algunas pistas que la banda brindaba a sus usuarios se pudo reconocer al tercer
personaje quien es Blurryface, pero en este nuevo album tenia una nueva representacion,
quienes eran los obispos o también conocidos como Nico and the niners, pero cumplian el
mismo rol, controlar a Tyler y toda la ciudad de DEMA. En dicha narrativa, también se
apreciaba a Josh, esta vez él pertenecia a un grupo de rebeldes llamados los banditos quienes
habian escapado del control de DEMA y sus obispos, él tiene como mision rescatar a Tyler
de dicha ciudad y su control, tal y como lo hacia en el anterior 4lbum, por lo cual se hace una
relacion de conceptos y se puede decir que DEMA es la representacion de la mente de Tyler,
la cual es gobernada por Nico and the niners, anteriormente representados por Blurryface, es
decir sus miedos, sus inseguridades y su depresion, él intenta escapar de los problemas que
tiene con ayuda de su amigo Josh quien cumple el mismo rol que en el anterior &lbum, pero
esta vez personificados por los banditos, quienes representan la libertad de los problemas de
Tyler.

Como se puede apreciar, en esta propuesta de narrativa transmedia se tiene una
continuidad narrativa a través de referencias, representaciones y personajes que forman una
sola historia explorada de diversas maneras, ofreciendo asi a los usuarios una gran
experiencia a través de cada producto sacado por la banda y en diferentes plataformas lo cual
da un respiro a la narrativa compleja desarrollada, esta forma por la cual la banda decidio
transmitir su mensaje genera una gran aceptacion en su publico y fideliza de mejor manera a
los mismos, haciéndolos fans y prosumidores quienes extienden ain mas la narrativa.
Siguiendo con lo descrito, la banda Twenty One Pilots utiliza no solo una narrativa continua
desarrollada a través de sus materiales y teniendo en cuenta la hipertextualidad de la misma,

sino que también lo desarrolla a través de diversas plataformas, utilizando asi la
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multiplataforma donde cada una de las piezas que lo conforman aportan algo nuevo a la

narrativa y permite al publico desarrollar la cocreacion de contenidos.

Discografia

Lo discos son la materia prima de una banda, es el pilar fundamental del trabajo de
una banda y asi lo entiende Twenty One Pilots, quienes desde su primer album producido
por ellos mismos (Twenty One Pilots, 2009) hasta el ultimo album producido de la mano con
Warner Music (Trench, 2018) trabajan con una gran calidad cada una de sus canciones, a
esto se le suman algunos temas exclusivos, contenidos streamings y diversos videoclips, si
bien no todos los albumes desarrollan la narrativa planteada por la banda, si se hace
referencias a diversas canciones de anteriores albumes.

El primer &lbum lanzado por la banda fue totalmente producido por ellos mismos y se
titul6 Twenty One Pilots y fue lanzado el 29 de diciembre del afio 2009, es el album debut
de la banda y es el Unico que presenta a Nick Thomas como bajista y Chris Salih como
baterista dentro de la banda, ya que ellos junto a Tyler Joseph son los fundadores de la banda,
dicho album contaba con un total de catorce canciones la cuales son: Implicit Demand For
Proof, Fall Away, The Pantaloon, Addict With A Pen, Friend, please, March To The Sea,
Johnny Boy, Oh Ms. Believer, Air Catcher, Trapdoor, A Car, A Torch, A Death, Taxi Cab,
Before You Start Your Day v Isle Of Flightless Birds. Este album significo el comienzo de la
banda, por lo cual es relevante en la historia de Twenty One Pilots, es asi como al término de
la fase Blurryface, la banda decidié tomarse un descanso al cual los fans decidieron nombrar
como The Hiatus, para anunciar dicho descanso la banda publicé a través de su cuenta oficial
de Twitter una serie de imagenes que contenian frases de diferentes canciones de diversos

albumes, uno de ellos tenia una frase que decia “My pretty sleeper” el cual pertenecia a la
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cancién Oh Ms Believer del album Twenty One Pilots haciendo clara referencia al mismo.

Figura 35

Portada del album Twenty One Pilots

Nota. Portada del primer album de la banda Twenty One Pilots (2009).
https://open.spotify.com/album/1Fexc96V24RL17Ko9VXUOM?si=MQVYQgF n
TKWGuUYbI Imt7Q&dl branch=1

El segundo album de la banda también fue producido por ellos mismos, fue lanzado
el 8 de julio del afio 2011 y se titul6 Regional at Best, dicho album significé un cambio en el
estilo musical de la banda, ya que se incluyeron géneros como el indie pop, la electronica y
el hip hop, también significé un cambio maés visible en la banda, ya que tanto Nick Thomas
como Chris Salih salieron de la banda dejando a Tyler Joseph solo con el proyecto, pero es
ahi cuando Josh Dun ingresa a la banda como baterista y para de ser una grupo a solo un ddo
musical, dicho album tiene canciones como: Guns for Hands, Holding on to You, Ode to
Sleep, Slowtown, Car Radio, Forest, Glowing Eyes, Kitchen Sink, Anathema, Lovely, Ruby,
Trees, Be Concerned y Clear. El lanzamiento de este album vino con muchos cambios para

la banda, tanto en el género de sus canciones como en los integrantes de la banda, en las
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publicaciones que se subid previo al descanso que se tomd la banda se apreciaba la frase
“;wouldn't it be great if we could just lay down?” la cual pertenece a la cancion Slowtown de
dicho 4lbum, en otra publicacion se aprecia la frase “Nobody dreams when they blink” la

cual es una parte de la cancion Kitchen sink.

Figura 36

Portada del album Regional at best

TWENTY ONE PILOTS TwEIMNG NEONFL BTSQTSENTY 01
TWENTY PILOTS
ONE PILOTS TWENTY OME PILOTS TWENTY ONE PILO]
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Nota. Portada del segundo album de la banda Twenty One Pilots (2011).
https://www.youtube.com/channel/UCJtUMJzI6wHIbyTm5vQ8UBw/videos

El tercer album de la banda fue titulado Vessel y fue lanzado el 8 de enero del afio
2013, este album significd el primero producido por un sello discografico el cual fue Fueled
By Ramen, este disco no obtuvo un gran cambio con respecto al anterior, ya que es una
remasterizacion de anteriores canciones vistas en el album previo, suméndole algunas
canciones nuevas, entre ellas: Ode to Sleep, Holding on to you, Migraine, House of Gold,
Car Radio, Semi-Automatic, Screen, The Run and Go, Fake You Out, Guns for Hands, Trees

y Truce. Durante las publicaciones previas al descanso que se tomo la banda, se vieron
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algunas frases referentes a algunas canciones de este album, la primera fue “I will fear the
night again” la cual es una parte de la cancion Truce, también se aprecio una publicacion que
contenia la frase “And now i just sit in silence” perteneciente a la cancion Car Radio, esta
significd el final de las publicaciones y el inicio de The Hiatus, por lo cual se dio un énfasis

especial a la palabra silence

Figura 37

Portada del album Vessel

Nota. Portada del tercer album de la banda Twenty One Pilots (2013).
https://www.youtube.com/channel/UCJtUMJzI6wHIbyTm5vQ8UBw/videos

El cuarto album de la banda fue lanzado el 17 de mayo del afio 2015 y lleva como titulo
Blurryface, este album significé el inicio de la narrativa transmedia planteada por la banda y
a su vez significd el éxito de la banda a nivel internacional, llevo a la banda a ganar premios
y el reconocimiento tanto nacional como internacional, este contiene catorce canciones las
cuales son: Heavy Dirty Soul, Stressed Out, Ride, Fairly Local, Tear in My Heart, Lane Boy,

The Judge, Doubt, Polarize, We don’t Believe What’s on TV, Message man, Hometown, Not
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Today y Goner. Durante las publicaciones posteriores a la era Blurryface y previo al descanso
que se tomaron, se pudieron observar unas frases pertenecientes a algunas canciones de este
album, la primera frase fue “You'll have to come and find me, find me” la cual es una parte
de la cancién Polarize, la segunda frase vino después y decia “Remember the morning is

when night is death” perteneciente a una parte de la cancion Massage Man.

Figura 38

Portada del album Blurryface

L

Nota. Portada del cuarto album de la banda Twenty One Pilots (2015).
https://open.spotify.com/album/3cQO7jp5S9gL BolVtbkSM1?si=n9SCf49KSN
erNvbMQwfXBA&dI_branch=1

El quinto album de la banda fue publicado el 5 de octubre del afio 2018 y lleva como
titulo Trench, este album significo la continuidad narrativa propuesta en el album Blurryface,
por lo cual este contenia referencias directas a anteriores canciones, fue conformada por un
total de catorce canciones la cuales son: Jumpsuit, Levitate, Morph, My Blood, Chlorine,
Smithereens, Neon Gravestones, The Hype, Nico and the niners, Cut My Lip, Bandito, Pet
Cheetah, Legend y Leavy the City. Este album fue lanzado posterior a The Hiatus por lo cual
las publicaciones que se realizaron posteriores a la era Blurryface no hicieron referencia a

ninguna cancion de este album, sin embargo, si tuvo conexién con el album predecesor para
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mantener una continuidad narrativa y que la hipertextualidad se mantenga y de esa manera

seguir extendiendo la narrativa transmedia propuesta por la banda.

Figura 39

Portada del &lbum Trench

TWENTY @NE

PILOTS

Nota. Portada del quinto album de la banda Twenty One Pilots (2018).
https://open.spotify.com/album/621cXqrTSSJilWgDMSLmbL ?si=zA0ZPR_p0
RrSappBAfgGpuA&d|_branch=1

Videoclips

Los materiales audiovisuales producidos por la banda son un gran soporte para los
albumes y las canciones que estos contiene, ya que permiten al usuario no solo disfrutar la
produccion auditiva de una cancion, si no que se complementa con un desarrollo visual, pero
la banda Twenty One Pilots no solo se limita a que sus videoclips sean actuaciones de lo que
la letra de sus canciones dicen o fragmentos de videos de ellos cantando, a comparacién de
muchas bandas comerciales, Twenty One Pilots toma a sus videoclips como plataforma ideal
para extender su narrativa y plantear referencias entre ellos lo cual incentiva y le da un plus

a su material audiovisual. Los videoclips son un material que la banda utiliza desde el album
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Vessel, pero para efectos de la presente investigacion se tomara en cuenta a partir del album
Blurryface, el cual cuenta con seis videoclips, estos son de las canciones: Stressed Out, Ride,
Lane Boy, Fairly Local, Tear in my Heart y HeavyDirtySoul, en estos no se desarrolla una
narrativa compuesta como tal, sino que se conectan a través de referencias entre si, una de
las mas resaltantes es que Tyler aparece en todos ellos con el cuello y las manos pintadas de
negro, otra similitud es la predominancia del color rojo en los videoclips y también la
aparicion del personaje Blurryface quien aparece en algunos videoclips. Con lo anteriormente
planteado, es evidente la hipertextualidad que existen entre los videoclips, ya que mediante
referencias se establece una conexidn entre ellas, a su vez se desarrolla una continuidad
narrativa, ya que se aprecian personajes lo cuales prevalecen a lo largo de todos los
videoclips, también se establece una tematica de las canciones, lo cual crea una motivacion
a los personajes y su razon de ser en la historia, por lo tanto se aprovecha de gran manera los

videoclips como uno de los soportes multiplataforma.

El siguiente &lbum llamado Trench también utiliz6 los videoclips de gran manera,
este cuenta con seis videoclips, los cuales son: Jumpsuit, Nico and the niners, Levitate, My
Blood, Chlorine y The Hype, de todas ellas solo son tres las que desarrollan una narrativa, el
primero de ellos es Jumpsuit el cual continua donde quedd el videoclip HeavyDirtySoul, con
el carro calcinado, en este videoclip se puede ver a Tyler caminando por Trench cuando de
pronto ve una gran grupo de Banditos, pero un obispo que venia detras de él lo logra atrapar,
los banditos intentan rescatarlo, pero finalmente el obispo se lleva a Tyler DEMA, esta
narrativa continua en el videoclip Nico and the niners en el cual se puede ver a Tyler
encerrado en una habitacion de DEMA y se dispone a escapar, por lo cual alista su maleta y

sale mientras los obispos se encuentran en la iglesia, mientra tanto los banditos estan entrando
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a DEMA para rescatar a Tyler, es ahi cuando se encuentra 'y Tyler reconoce a su amigo Josh
y juntos escapan de DEMA, finalmente en Levitate se puede ver como Tyler escapd de
DEMA vy ahora se dirige al campamento de los banditos y es recibido por todos ellos,
posteriormente hacen una fiesta y cuando ya se encuentran pocos banditos, un obispo vuelve
a secuestras a Tyler y se lo lleva a DEMA. Es importante precisar, que, si bien no es un
videoclip como tal, la banda junto a Spotify sacaron un video interactivo, donde a la par que
escuchabas la cancidn, ibas recorriendo algunas locaciones de DEMA y de Trench, en este
se podian encontrar ocultos algunas insignias que contenian significado, dichas insignias
conectaban directamente con las canciones del &lbum Trench manteniendo asi una
hipertextualidad que se viene conservando desde el inicio de la narrativa planteada por la

banda.

Figura 40

Video interactivo “Bandito”

TWENTY @NE
PILATS

BANDITH ,
= i

P /

Nota. Imagen del video interactivo “Bandito an immersive experience” (2018).
Extraido de: https://t.co/wOEyHOZCSW

Pagina Web

La banda Twenty One Pilots utiliza las paginas web como soporte multiplataforma
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de la narrativa que plantea en sus canciones y videoclips, en primer lugar, cuenta con su
pagina oficial la cual cumple con la funcién de ser su virtual store, donde se encuentran el
merchandising oficial de la banda, también cumple la funcion de anunciar sus conciertos, ya
que en esta pagina se promociona las presentaciones de la banda ya sea presencial o virtual,
también cumple la funcion de promocionar los videoclips recientes de la banda y como enlace
a sus redes sociales oficiales, es importante precisar que esta pagina web fue utilizada en su

momento para publicar una URL la cual llevaba a otra pagina web.

Figura 41
Pagina web oficial de Twenty One Pilots

YOUTUBE | INSTAGRAM | TWITTER | FACEBOOK

TWENTY
@NE PILATS

Available Now

Get it now

Nota. Captura de la pagina oficial de la banda Twenty One Pilots. (2021)
Extraido de: https://www.twentyonepilots.com/

La banda publicé una nueva pagina web que no es oficial, pero en ella se podia
observar un error 404 el cual tenia un mensaje que decia: “you are in violation. thEy mustn't
know you were here. no one should ever find out About this. you can never tell anyone about
thiS -- for The sake of the others' survlval, you muSt keep this silent. we mUst keeP silent.

no one can know. no one can know. no o ne ¢ an kn ow_” que por su traduccion al espafiol
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dice: “estd en violacion. no deben saber que estabas aqui. nadie deberia enterarse nunca de
esto. nunca puedes contarle a nadie sobre esto; por el bien de la supervivencia de los demas,
debes mantener esto en silencio. debemos mantenernos en silencio. nadie puede saberlo.
nadie puede saberlo. no hay un conocimiento”. Esta pagina web fue descubierta por los fans
al darse cuenta que en la pagina oficial de la banda se encontraba un video el cual al final
tenia el destello de un URL el cual, al ponerlo en el buscador, te redirigia a la presente pagina
web, este contenia un mensaje de advertencia escrita por Clancy y a su vez daba un mensaje
criptico que dice “East is up” que por su traduccion al espaiiol es “El este esta arriba”, también
contenia un codigo de violacion el cual al juntarlo con la URL de esta pagina, se convertia

en el enlace para otra pagina donde se publicaron diversos archivos.

Figura 42
Pagina web de Error 404

404 ER_ROR

Nota. Captura de la pagina que contenia el error 404. (2018). Extraido de:
http://dmaorg.info/found/Ill_./cl

Los fans descubrieron que la banda habia publicado una tercera pagina web la cual

contenia en un inicio una imagen del mapa de DEMA, una fotografia de un nifio tapandose
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el rostro, otra fotografia donde se apreciaban veintitn aves carrofieras, un afiche por la mitad
el cual dice “Failed Perimeter Escape” y finalmente una carta escrita por Clancy, esta pagina
web cumple la funcion de ser una plataforma para Clancy, ya que ahi se sube todas las cartas
e imagenes que este personaje publica y a su vez nos narra lo que €l vive dentro de la ciudad

de DEMA.

Figura 43

Pagina web de Clancy

Nota. Captura de la pagina web que utiliza Clancy para subir diversos
archivos. (2018). Extraido de:
http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

Redes Sociales

La banda Twenty One Pilots utiliza diversas redes sociales, pero principalmente la
cuenta de Instagram, Facebook y Twitter, estas redes cumplen la funcion principal de
plataforma publicitaria, ya que en ellas anuncian si tienen alguna presentacion virtual o en
vivo, también se suelen publicar cuando sale un nuevo videoclip, a su vez se suelen publicitar
el merchandising que ofrece la banda, etc. Las redes sociales son una plataforma de contacto

cercano con los fans, ya que muchos de ellos desean que se les note ya sea con un dibujo, un

Cardenas Llenque, S. Pag. 96


about:blank
http://dmaorg.info/found/15398642_14/clancy.html

de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

1 “PN Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional

cover a alguna cancién o simplemente mencionandolos, a lo cual la banda suele responder
con un like, compartir o retwittear, por lo cual estas plataformas digitales son ampliamente

utilizadas por la banda para promocionar y tener contacto con sus fans.

Figura 44

P&gina oficial de Facebook

Nota. Captura de la pagina oficial de Facebook de la banda Twenty One Pilots.
(2021). Extraido de: https://www.facebook.com/twentyonepilots

Figura 45

Pagina oficial de Instagram

Instagram

Nota. Captura de la pagina oficial de Instagram de la banda Twenty One Pilots.
(2021). Extraido de: https://www.instagram.com/twentyonepilots/

Figura 46

Pagina oficial de Twitter
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W twenty one pilots &
@ Inicio
1 Explorar
[} Notificaciones
& Mensajes
[l Guardados Tal vez te guste
& Pperfil 5 s . tyler joseph &
@ Mas opciones D T

Nota. Captura de la pagina oficial de Twitter de la banda Twenty One Pilots.
(2021). Extraido de: https://twitter.com/twentyonepilots

3.3 Determinar la presencia del llamado a la accion de los usuarios en la narrativa

transmedia de la banda Twenty One Pilots
3.3.1. Interaccion de fans

Para la banda Twenty One Pilots, sus fans son muy importantes, no solo como
elementos consumidores de los productos que les proporcionan, como, por ejemplo: los
discos, las redes sociales, los videoclips, el merchandising, los conciertos, etc. Sino que
también juegan un rol importante en el desarrollo de la narrativa transmedia que plantean, ya
que sin la interaccion de “The Clique”, los elementos desarrollados no podrian funcionar, ya
sea en referencias, historias confusas, mensajes cripticos, etc. La banda se preocupa mucho
en cuidar mucho a sus fans, ya que ellos juegan un papel muy importante dentro del desarrollo
de la narrativa.

Como se puede apreciar a lo largo de la historia y las multiplataformas, la banda
Twenty One Pilots utiliza mucho la estrategia Call to Action, por su traduccién al espariol

Llamado a la Accidn, esta estrategia se puede ver desarrollada tanto en la fase Blurryface,
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como en la fase Trench y se emplean todos los elementos posibles como: videoclips, paginas
web, letras de canciones, redes sociales, etc.

En primer lugar, la era Blurryface inicia con el videoclip Stressed Out, donde se
aprecia a Tyler con las manos y el cuello pintado de negro, esto sin una razon aparente y se
repite este patron a lo largo de todos los videoclips de esa era, a su vez, en una parte de la
lirica de la cancidn se menciona “My name is Blurryface and i care what you think™ que por
su traduccioén al espafol nos dice “Mi nombre es Blurryface y me importa lo que piensas”,
en esta parte se menciona a un personaje llamado Blurryface, lo cual incentiva la
participacion de los fans.

En segundo lugar, se tiene al videoclip de la cancion HeavyDirtySoul en la cual se
aprecia a Tyler siendo secuestrado por una persona encapuchada, dicho personaje misterioso
no es descubierto al final, por lo cual genera duda e intriga en los fans los cuales responden
navegando a través de los mundos narrativos para descubrir el significado de algunas cosas,
como también lo es por ejemplo el color de cabello que tiene en el videoclip Josh, el cual en
todos los anteriores era rojo, pero en este es amarillo, lo cual genera un misterio que en un
principio no tiene una respuesta.

A lo largo de todas las fases se puede ver esa tendencia a utilizar la estrategia Call to
Action por parte de la banda Twenty One Pilots, tanto en los videoclips de la fase Blurryface
como en los de la fase Trench, esto genera que los fans puedan interactuar con la banda a
través de sus plataformas oficiales y a su vez, crear hipotesis sobre las dudas que la banda
plantea, compartiéndolo en foros o comentarios, formando una comunidad unida y
cooperativa entre si para un solo fin, que es descubrir la narrativa que plantea Twenty One

Pilots.
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3.3.2. Desafio cognitivo — interpretativo

Las estrategias usadas por la banda para incentivar la participacion activa de los fans
en la narrativa que plantean no solo se basa en el Call to Action, sino que también plantean
constantemente desafios cognitivos — interpretativos los cuales fomentan en los usuarios la
predisposicion a participar activamente en cualquier desafio que se proponga en alguno de

los elementos multiplataforma de la banda.

La participacion activa de los fans en la narrativa transmedia de la banda Twenty One
Pilots es fundamental para el funcionamiento de la misma, una prueba de ello es el
descubrimiento por parte de los fans de las paginas web ocultas, ya que, si bien la banda
propuso una premisa creando dichas paginas, estas no hubieran funcionado si los fans no
descubrian en primer lugar el URL que se mostraba en el video promocional en la pagina
web oficial de la banda, en segundo lugar, no se hubiera descubierto que juntando ese URL
con el numero del cédigo de violacion proporcionado por la pagina web, te daba un enlace
que te dirigia a otra pagina web donde finalmente se podia ver los elementos publicados por

Clancy.

En otra ocasion, la participacion de los fans también jugé un rol no solo primordial,
sino que también inmersivo, ya que la banda en uno de sus elementos publicados en la pagina
web de Clancy, se apreciaba la fotografia de un nifio el cual se tapaba el rostro, dicha imagen
pertenecia a una fotografia ain mas amplia, pero fueron los fans quienes en conjunto tuvieron
que descubrir que dicha imagen era un fragmento de una fotografia donde se podia apreciar
a André Weil, los fans descubrieron que esta persona era uno de los matematicos fundadores
de un colectivo llamado Nicolas Bourbaki, dicho nombre se relaciona con la cancién Morph

del album Trench.
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Como podemos ver en lo anteriormente descrito, la banda Twenty One Pilots suele
plantear constantemente desafios cognitivos — interpretativos a sus fans, con la finalidad de
que los fans puedan sumergirse en la historia y vivirla como si ellos fueran parte de dicha
narrativa, sintiéndose no sélo tomados en cuenta por la banda, sino que también logran
identificarse de una mejor manera con los personajes de la historia y comprender su acciones
y sentimientos.

Esto toma vital importancia al entender que toda la narrativa parte de una tematica la
cual es la depresion y los miedos, esté siendo un tema muy recurrente entre su publico
objetivo, ya que son jovenes que muchas veces pasan por situaciones en las que sienten que
nadie los comprende y el mismo Tyler ha vivido esos sentimientos, por lo cual a través de
sus canciones y toda la narrativa que se forma alrededor de ellos, tienen como finalidad poder
hacer sentir a los consumidores que no estan solos y que no son los Unicos que atraviesan
dichos problemas.

Todos los desafios cognitivos — interpretativos son planteados de tal manera en la
cual los fans puedan obtener una recompensa al participar de ellas, la banda Twenty One
Pilots entiende que sus fans navegar a través de sus productos multiplataforma para recopilar
la informacion necesaria para comprender la narrativa, lo cual permite a los consumidores
generar teorias o hipotesis sobre el desarrollo de la narrativa, con el objetivo de poner a
prueba los conocimientos obtenidos, ya sea en un nuevo desafio propuesto por la banda o en
comunidades digitales de fans donde se comparte dichas hipotesis.

Finalmente es importante precisar que, si bien la banda plantea una narrativa
estructurada, son los fans quienes interpretan las conexiones y plantean dicha interpretacion
en diversos canales de distribucion como: Facebook, Twitter o Youtube, expandiendo de esta

manera la narrativa no solo a mas consumidores, sino también la historia y sus personajes,
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los cuales ya no solo cumplen una funcion dentro de la narrativa, sino que representan a una
gran parte de la comunidad la cual se sienten identificados con ellos, por lo cual The Clique
son los que gestionan una gran parte de las informaciones brindadas por la banda y

promocionan los elementos a mas personas.
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CAPITULO IV. DISCUSION Y CONCLUSIONES

4.1. Discusion

La presente investigacion ha tenido como objetivo reconocer la narrativa transmedia
como estrategia comunicacional en la banda Twenty One Pilots en medios digitales. En base
a los datos recopilados, los resultados arrojaron que la banda Twenty One Pilots emplea la
narrativa transmedia como estrategia comunicacional a través de los materiales producidos y
difundido a través de sus medios digitales. Por lo anteriormente planteado, el presente
apartado de discusion toma como base las dimensiones de las variables de estudio empleadas
en la presente investigacion. En este punto, se realizara un contraste entre los descubrimientos
obtenidos a través de la aplicacion de guias de observacién y la triangulacion de dichos datos,

tomando en cuenta los antecedentes tedricos previamente revisados en capitulos anteriores.

Historia

De acuerdo con el desarrollo de la historia dentro de una narrativa transmedia, durante
la aplicacion de las fichas de observacion, se presentaban recurrentemente tres aspectos
importantes en base al desarrollo de la historia planteada por la banda: narrativa, personajes
y geografia. Lo planteado anteriormente por el investigador corrobora la afirmacion brindada
por Scolari (2013), donde describe que los principales componentes en el desarrollo de un
mundo narrativo son el tiempo, el lugar y los personajes tomando en cuenta sus relaciones.
Continuando con el desarrollo de la narrativa, durante la aplicacion del instrumento de
investigacion, se pudo observar que algunos elementos producidos por la banda no contaban

con un desarrollo narrativo como tal, sino que en ellos se hacia referencia a otros elementos
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y brindaban una informacién nueva para comprender la narrativa propuesta por la banda
Twenty One Pilots. Lo anteriormente planteado es descrito por Atamara y Menacho (2018)
citando a Zimmermann (2015), los cuales aseguran que en el desarrollo de una narrativa
transmedia algunos materiales de los que se componen pueden no contar con una narrativa
estructurada, pero si brindan alguna informacién que es necesaria para dar forma a un mundo

transmedial.

En cuanto al desarrollo de los personajes, de acuerdo a los datos arrojados por la ficha de
observacion aplicada para la presente investigacion, se encontrd la presencia de personajes
recurrentes a traves de las narrativas los cuales son Tyler y Josh, pero también personajes
que se agregaban a lo largo de la expansion de la narrativa, como Blurryface, Clancy, Nico
and the niners, los banditos, etc. Dicha informacion se relaciona con lo afirmado por Scolari
(2011) el cual dice que una de las caracteristicas mas relevantes en una narrativa transmedia
es la capacidad de expansion de la historia a traveés de la implementacion de nuevos

personajes y situaciones.

Multiplataforma

Por su parte, la multiplataforma forma parte fundamental en el desarrollo de la
narrativa planteada por la banda Twenty One Pilots, esto se puede observar a través de la
aplicacion del instrumento de investigacion, la banda utilizé multiples medios digitales para
extender su narrativa tales como: videoclips, canciones, paginas web, videos interactivos,
redes sociales, etc. Lo anteriormente descrito es propuesto por Hernadndez y Grandio (2011)
citando a Jenkins (2003) los cuales precisan que una narrativa transmedia es la expansion de

una sola ficcion por medio de diferentes plataformas, soportes o medios, de tal forma que
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cada una sea autosuficiente posibilitando el consumo individual.

Tomando en cuenta la hipertextualidad, durante la aplicacién de la ficha de observacion
en diversos elementos multiplataforma propuestos por la banda, se puede apreciar que existe
una conexion narrativa entre ellas. La banda presenta referencias, personajes o narrativas,
que estructuran una hipertextualidad entre los distintos elementos. Esta afirmacion es
sustentada por Costa y Pifieiro (20) citando a Jenkins (2008) los cuales sostienen que se
considera narrativa transmedia a los relatos que estan interrelacionados entre si y que se
desarrollan en mdltiples plataformas, pero a su vez guardan independencia. De tal manera
que, a pesar de contar con la posibilidad de experimentar cada elemento de forma individual,
el conjunto de ellos forma un relato completo. Tomando en cuenta a la continuidad narrativa,
durante la aplicacion de la herramienta de investigacion a los elementos producidos por la
banda, es posible apreciar que existe una continuidad tanto entre las narrativas dentro de las
fases, como los videoclips Jumpsuit, Nico and the niners y Levitate que es una misma historia
contada a traves de tres videoclips. Asi como las fases, apreciada en la relacion narrativa que
hay entre Blurryface y Trench a través de personajes reconocibles. Lo anteriormente
planteado es apoyado tedricamente por Scolari (2013), el cual afirma que en el desarrollo de
un mundo narrativo transmedia se necesita contar con una continuidad por medio de los

distintos lenguajes, medios y plataformas en las que son expresados.

Participacién del Usuario
En base a lo observado, en cuanto a la participacion de usuario se pudo encontrar en
las fichas de observacion aplicadas a los elementos digitales de la banda, que el publico de

la banda Twenty One Pilots tienen tendencia a interactuar con las pistas que deja la banda a
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través de sus productos. Esto es planteado por Scolari (2013) donde afirma que los
consumidores jovenes se han transformado en cazadores y recolectores de informacion, esta
nueva especie de consumidores tienen predileccion en sumergirse en las historias, intentar
reconstruir la historia de los personajes y plantear conexiones con diversos textos dentro de
la franquicia. Tomando en cuenta la interaccion de los fans, a lo largo de las cincuenta y seis
fichas de observacion aplicadas, se puede comprobar un aspecto recurrente, el cual es que la
banda brinda una experiencia narrativa inmersiva, donde los fans son pieza fundamental en
el desarrollo de la misma; tanto en las conexiones entre historias, como en la resolucion de
acertijos que plantean en sus producciones. Esto es corroborado por Abellan y de Miguel
(2016) los cuales afirman que los usuarios se encuentran cada vez mas formados
mediaticamente y por ese hecho demandan a los emisores que las narrativas planteen un reto
a sus habilidades como usuarios y que estas los hagan participes de Unicas e intensas
experiencias. En otras palabras, que sean sumergidos en un proceso narrativo y que sean

comprometidos y vinculados al mismo.

Siguiendo con el desafio cognitivo — interpretativo, durante la aplicacion de las fichas
de observacion en el material producido por la banda Twenty One Pilots, se puede apreciar
que se plantean desafios a los consumidores. Los cuales van desde mensajes ocultos en las
letras, paginas web con mensajes subliminales, archivos indescriptibles (en un primer
momento) y videoclips con referencias visuales, los cuales conectan las narrativas entre si.
Esta estrategia permite fomentar la participacion activa del usuario en la historia planteada,
esto es corroborado por Scolari (2013) citando a Johnson (2006) los cuales expresan que las
nuevas audiencias se encuentran capacitadas para enfrentarse con textualidades muy

complejas, con gran cantidad de personajes y que son desplegados a través de multiples
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medios y plataformas. Ya que, las diversas formas de cultura de masas estdn generando

productos de gran complejidad que requieren un esfuerzo cognitivo mayor para poder

interpretarlas.

4.2. Conclusiones

En base a lo anteriormente planteado a lo largo de la presente investigacion, se puede

Ilegar a las siguientes conclusiones:

e Se logrd reconocer la narrativa transmedia como estrategia comunicacional en la

banda Twenty One Pilots en medios digitales, ya que, mediante la aplicacion de la
herramienta de observacion se puede apreciar que la banda emplea los tres elementos
principales de la narrativa transmedia segun Scolari (2013) Historia, Multiplataforma
y Participacion del publico, a través de sus productos publicados en medios digitales,
con la finalidad de establecer una estrategia comunicacional eficaz con sus

consumidores habituales y a su vez llegar a nuevos segmentos de potenciales fans.

Se analizé la historia planteada por la banda Twenty One Pilots en la narrativa
transmedia, debido a esto se llegd a la conclusion que la banda emplea el storytelling
a través de sus canciones, videoclips, publicaciones en redes sociales, etc. Esta cuenta
con unos personajes reconocibles a lo largo de sus discos, con locaciones donde estos
desarrollan sus tramas y conflictos que enriquecen la narrativa, para asi formar un

universo narrativo reconocible.

Se identificaron las multiplataformas que emplean la banda Twenty One Pilots en el

desarrollo de la narrativa transmedia en medios digitales, entre ellas se pueden
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reconocer sus redes sociales como Facebook, Twitter e Instagram, también hacen uso
de plataformas de video como Youtube, emplean también plataformas streamings de
musica como Spotify y a su vez utilizan paginas web como soporte digital multimedia
para desarrollar y extender la narrativa que plantean, estableciendo entre ellas una
hipertextualidad que las conectan entre si y planteando una continuidad narrativa que

permite a los usuarios poder explorar el universo transmedia de manera libre.

e Se determino la presencia del Ilamado a la accion de los usuarios en la narrativa
transmedia de la banda Twenty One Pilots en medios digitales, estableciendo que los
usuarios cumplen un rol importante en el desarrollo de la narrativa transmedia
planteada por la banda, ya que son ellos quien activamente interactdan con los
elementos narrativos proporcionados por la banda, a su vez, estos Ultimos proponen
constantemente desafios cognitivos — interpretativos a sus fans, con la finalidad de

sumergirlos en una narrativa inmersiva donde ellos juegan un rol determinante.
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Matriz de consistencia

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

TITULO: ANALISIS DE LA NARRATIVA TRANSMENDIA COMO ESTRATEGIA COMUNICACIONAL

EN LA BANDA TWENTY ONE PILOTS EN MEDIOS DIGITALES

PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLE METODOLOGIA
NARRATIVA
GENERALES TRANSMEDIA
Reconocer a la narrativa Tipo de investigacion:
transmedia como estrategia Cualitativa
comunicacional en la banda
Twenty One Pilots en medios Disefio de
digitales investigacion:
Descriptivo
;Coémo la i i ACni
%arrativa ESPECIEICOS Scola_rl (2013), def_lne ala | Técnica:
. d narrativa transmedia como | Observacion y revision
ransrr?ed 1a €3 » Analizar la historia de la un tipo de relato donde la | documental
aprovechada como | . rativa transmedia en la historia se despliega a
estrategia

comunicacional en
la banda Twenty
One Pilots en
medios digitales?

banda Twenty One Pilots en
medios digitales.

* Identificar las
multiplataformas que emplea
la banda Twenty One Pilots
en medios digitales.

* Determinar la participacion
de los usuarios en la narrativa
transmedia de la banda
Twenty One Pilots en medios
digitales.

través de multiples medios
y plataformas de

comunicacion, y en el cual
una parte de los

consumidores asume un rol

activo en ese proceso de
expansion.

Instrumento:
La ficha de observacioén

Muestra:

Publicaciones realizadas
por la banda Twenty
One Pilots en medios
digitales entre los afios
2015y 2018 para la
difusion de sus discos
Blurryface y Trench.
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Matriz de operacionalizacion de variables

Pregu_nta _d’e Variable Definicion Dimensiones Indicadores
Investigacion
Historia Narratn_/a
Personajes
Scolari (2013), define a
la narrativa transmedia
4 . como un tipo de relato
¢ Como la narrativa S
. donde la historia se
transmedia es . .
despliega a través de
aprovechada como multioles medios _ '
estrategia Narrativa Iatpaformas de y Multiplataforma hipertextualidad
comunicacional en | transmedia P continuidad narrativa

la banda Twenty
One Pilots en
medios digitales?

comunicacion, y en el
cual
una parte de los
consumidores asume un
rol activo en ese
proceso de expansion.

Participacion de los
consumidores

Interaccion de fans
Desafio cognitivo -
interpretativo
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Herramienta de investigacion

OBJETIVO:

Datos informativos:
Observador:
Tema:

ELEMENTO OBSERVADO:

Imagen referencial

Enlace:

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato:

Plataforma empleada:

Fecha y hora de publicacion:

N° ITEMS ’ OBSERVACION
DIMENSION: HISTORIA

1 | En el lenguaje audiovisual del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

o | Logra construir una trama compuesta de: inicio,
nudo y desenlace
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3 | Consigue ser un elemento narrativo completo de
manera independiente
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y objeto

en el desarrollo del personaje

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande la

. estructura narrativa original

2 | El elemento analizado se desarrolla narrativamente
de manera no lineal

3 | Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

4 | En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro elemento

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con

anterioridad en la linea argumental

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccién activa de los fans (Call to

. Action)

2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a la
participacion de los fans

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al

consumidor

ASPECTQOS POSITIVOS:

ASPECTOS POR MEJORAR:

Lima, de , 2020

Cardenas Llenque, S.

Pag. 116




I UNIVERSIDAD

PRIVADA
DEL NORTE

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

Matriz para evaluacion de expertos

MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

Titulo de la investigacion:

Analiziz de la narrativa transmedia como estrategia
comunicacional de la banda twenty one Pilots (2015 -

2018) en medios digitales
Linea de investigacion: Tecnologias emergentes
Apellidos y nombres del experto: Baca Caceres Diego Alonso

El instrumento de medicion pertenece a la variable:

[MNarrativa Transmedia

Mediante 1a matriz de evaluacion de expertos, Ud. tiene la facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de $1 o NO. Asimismo. le exhortamos
en la correccion de los items, indicando sus observaciones v/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicion sobre 1a variable en estudio.

. Aprecia | Observaciones
Ttems Preguntas Sl [ NO
1 JEL instrumento de medicidn presenta el disefio [
adecuada?
? JEL instrumento de recoleccion de datos tiene relacion kA
con el titulo de 1a investigacion?
iEn el instrumento de recoleccion de datos se mencionan [X
3 las variables de investigacion?
iEl instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro [X
4 de los objetivos de la investigacion?
= LEl instrumento de recoleccidn de datos se relaciona con  [X
“ |las variables de estudio?
;iCada una de los items del instrumento de medicion se [
6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?
- iEl dizefio del instrumento de medicidn facilitara el [
analisis v procesamiento de datos?
8 JEL instrumento de medicidn sera accesible a la poblacion [X
sujeto de estudio?
iEl instrumento de medicion es claro, preciso v sencillo  [X
9 de manera que se pueda obtener los datos requeridos?
Sugerencias: Ninguna
Firma del experto:
Fuente: Elaboracion propia
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MATRIZ PARA EVALUACION DE EXPERTOS

Titulo de la investizgacion: Analizis de la narrativa fransmedia como estrategia
cormumicacional de la banda twenty one pilots (2015 —
2018) en meadios digitales

Linga 2¢ | acion: Tecnolozs

Apellidos ¥ nombres del experto: Concha Weloar, Juan Pablo

El instrumento de medicion pertenece a la variable:

MNarrativa Transmedia

Mediznte la matriz de evaluacion de expertos, Ud. tiene 1a facultad de evaluar cada una de

las preguntas marcando con una “x” en las columnas de 51 ¢ NO. Asimizsmo, le exhortamos
en la correceién de los ftems, indicando sus observaciones v/o sugerencias, con la finalidad
de mejorar la medicidn sobre la variable en estudio.

de manera gue se puedz obtener los datos requeridos?

Ttems Preguntas _%E%%

1 (El instrumento de medicién presenta el disefio X
adecuado?

- | ¢Elinstrumento de recoleccion de datos tiene relacién X

“ | con el titulo de la investigacién?

3 ;En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan [X
laz variables de investizgacidn?

4 ;El instrumento de recoleccion de datos facilitara el logro [X
de los objetivos de la investizacion?

s ;El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con [X
laz variables de estudio?
;Cada una de los items del instrumento de medicién se  [X

6 |relaciona con cada uno de los elementos de los
indicadores?

- ;El dizefio del instrumento de medicion facilitars el S
analisis v procesamiento de datos?

8 JEl instrumento de medicién serd accesible a la poblacién [X
sujeto de estudic?

9 ;El instrumento de medicién es claro, preciso v sencillo [X

Sugerencias: Ninguna

Firma del experto:
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Actividades

Delimitacion del
tema y
redaccion  del
titulo
Investigacion de
antecedentes
nacionales e
internacionales

Redaccion de la
Realidad
Problematica
Formulacién del
problema y de
los objetivos de
la tesis

Redaccion de la
metodologia

Elaboracion del
instrumento

Validacion del
instrumento
Aplicacién  del
instrumento en
la unidad de
analisis
Redaccion de
resultados
Redaccion de
discusién
Redaccion de
conclusiones
Redaccion de
resumen
Revision final de
la tesis

Marzo
S S
2 3
X
X X
X

Abril
S S
2
X X

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

Mes

Mayo Junio Julio

S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3
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Aplicacion de ficha de observacion

GUIA DE OBSERVACION N°1

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Stressed Out — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=pXRviuL6vMY&ab channel=FueledByRamen

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
Fecha y hora de publicacién: 27 de abril del 2015 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

Durante el desarrollo del videoclip se puede
observar un propuesta narrativa planteada por los
clips visuales que conforman dicho material
audiovisual

Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

El elemento audiovisual nos muestra al vocalista el
cual se encuentra en una bicicleta dirigiéndose hacia
la casa de su otro compafiero de banda con la
finalidad de compartir momentos con €l y
posteriormente se dirigen hacia la casa del vocalista
en bicicleta transportando sus instrumentos donde
finalmente tocan juntos. Por lo tanto se aprecia un
inicio, nudo y desenlace.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El elemento narrativo si logra ser independiente ya
que por si solo narra una historia que puede ser
comprendida sin necesidad de otro elemento
narrativo.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

Durante esta narrativa se aprecia el desarrollo de tres
personajes los cuales son “Tyler” quien es principal
en esta historia, también se identifica a “Josh” como
el amigo del principal. Finalmente se identifica a un
tercer personaje llamado “Blurryface” el cual es
personificado por el propio “Tyler” pero con ojos
rojos y una voz mucho mas grave.

Logra establecer una relacién entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

Se logra observar que el personaje principal “Tyler”
establece una relacién entre sujeto y objeto ya que
este tiene el deseo de poder disfrutar buenos
momentos con su amigo “Josh” y trata de hacerlo a
como dé lugar.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El elemento observado nos plantea el desarrollo de
una historia donde se nos plantea unos personajes y
sus caracteristicas lo cual establece los fundamentos
de la narrativa principal, por lo tanto si se considera
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El elemento observado se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que la trama de la misma se
puede ver desarrollada en otros elementos que la
complementan.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

El presente elemento si aporta a la linea argumental
ya que plantea los personajes que se desarrollaran a
lo largo de toda la narrativa propuesta por la banda.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el elemento observado se aprecia en un inicio a
“Tyler” manejando una bicicleta y porta un gorro
rojo, lo cual hace referencia directa al video “Nico
and the niners” de album “Trench” donde se ve el
mismo gorro, también se aprecia que tiene las
manos y el cuello pintados de negro, lo cual hace
referencia al desarrollo de toda la trama, los
videoclip desarrollados en el album “Blurryface” y
el videoclip “Jumpsuit” donde se ve a un “Obispo”
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marcandolo en el mismo lugar y con el mismo color,
posteriormente se ve que “Tyler” se encuentra con
“Josh” y se dan un saludo caracteristico, el cual hace
referencia directa al videoclip “Nico and the niners”
donde se los ve dandose el mismo saludo,
finalmente un extracto de la letra dice “My name's
Blurryface and I care what you think™ lo cual por su
traduccion dice “Mi nombre es Blurryface y me
importa lo que pienses” el cual hace referencia
directa a el album del mismo nombre lanzado el
2015 y a su vez hace referencia al personaje que se
desarrolla a lo largo de la narrativa propuesta por la
banda, por lo tanto se puede afirmar que este
elemento tiene referencias a otras publicaciones.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

El presente elemento plantea el desarrollo de
“Tyler”, “Josh” y “Blurryface” quienes son
personajes recurrentes a lo largo de la narrativa
propuesta por la banda.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento se observa
algunos detalles sin explicacidn aparente generando
intriga por el significado de las mismas como las
manos y cuello pintados de negro de “Tyler”,
también la presencia de elementos de color rojo a lo
largo de todo el video y la frase “My name is
Blurryface and i care what you think™ que traducido
seria “Mi nombre es Blurryface y me importa lo que
piensas” la cual aparece recurrentemente en la
cancion. Por lo tanto si se aprecia un impulso a los
fans para la fomentacién de su participacion activa.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado presenta vacios en la
narrativa como el origen del personaje “Blurryface”
y por qué es interpretado por “Tyler”, también el por
qué “Tyler” tiene las manos y el cuello pintado de
negro.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Dicho elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El elemento observado cuenta con muchas de las caracteristicas de una narrativa transmedia bien

planteadas, como la historia y la participacion del pablico.
ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento desarrolla de manera dptima las dimensiones que conforman la narrativa transmedia.
Lima, 12 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°2

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Heathens — Twenty one Pilots

Enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=UprcpdwuwCg&ab channel=FueledByRamenFueledByRamen

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
Fechay hora de publicacién: 21 de junio del 2016 — N.E.

Cardenas Llenque, S. Pag. 123


https://www.youtube.com/watch?v=UprcpdwuwCg&ab_channel=FueledByRamenFueledByRamen

1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

NO

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

Dicho elemento observado nos plantea una
propuesta narrativa a través de los clips que
conforman este producto audiovisual

Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

El elemento observado nos plantea una narrativa
donde se observa a “Tyler” siendo encerrado en una
celda, posteriormente se le observa cantando dentro
de esa celda hasta que ve pasar a “Josh” tocando la
bateria frente a él, posteriormente la celda se abre y
“Tyler” sigue a “Josh” hasta una plataforma donde
empieza a tocar juntos para el resto de presos,
finalmente los presos escapan de la carcel, pero el
unico que se queda en su celda es “Tyler”. Por lo
tanto se muestra una narrativa compuesta por inicio,
nudo y desenlace.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El presente elemento logra formar una narrativa
independiente ya que se puede comprender la
historia sin necesidad de tomar en cuenta otro
elemento.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de dos personajes los cuales son “Tyler” como
personaje principal y también el personaje de “Josh”
el cual acomparia al personaje principal.

Logra establecer una relacién entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

La relacién entre sujeto y objeto es planteada en este
elemento ya que podemos ver como “Tyler” tiene el
deseo de estar con “Josh” en este caso tocando
juntos.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

El elemento observado plantea una narrativa en si

anterioridad en la linea argumental

1 misma, pero no expande la narrativa vista en el
la estructura narrativa original primer elemento observado ya que no contindia con
la historia vista en el primer videoclip observado.
El elemento observado se desarrolla de manera no
lineal, ya que si bien no continda directamente con
o | El elemento analizado se desarrolla | la historia planteada en el anterior elemento, si es
narrativamente de manera no lineal visible algunas similitudes que conectan estas
narrativas, como el papel que juega “Josh” para
“Tyler” que es el mismo que en el videoclip anterior.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura Sli bien no continuia la narrativa directa del anterior
. iqinal elemento observado, se aprecian ciertas similitudes
harrativa origina que aportan a la narrativa general.
Durante el desarrollo del elemento observado se
aprecian unas referencias a el elemento anterior
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna 09:;‘0 ﬁl Eolorh’?manII:Q que trael AIIEE t%do el
4 | referencia subliminal o especifica a otro | V'dcoclip “Josh™y si bien este color no se observa
en el elemento anterior, se ve a “Tyler” con una
elemento vestimenta naranja la cual es una combinacion entre
el rojo de Stressed Out y el amarillo visto en este
elemento.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | En el presente elemento se reconoce a “Tyler” y

“Josh” como personajes vistos anteriormente en la
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linea argumental

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
ciertas dudas e incdégnitas en cuanto a la narrativa
como por qué el color amarillo y naranja estan tan
presentes en el videoclip, o por qué “Tyler” no
escapa de la carcel cuando todos los demas presos
escaparon. Por lo tanto si se aprecia un impulso a los
fans para la fomentacion de su participacion activa.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado presenta vacios en la
narrativa como el por qué “Tyler” esta siendo
encerrado en la céarcel o por qué “Josh” es el que
hace salir de su celda a “Tyler” pero este no escapa
de la carcel.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El elemento observado cuenta con un mejor desarrollo de la historia de manera independiente y a su

vez incita de manera éptima a la participacion de los consumidores.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no cuenta con una narrativa continua en relacion a los elementos

anteriores, por lo cual se puede percibir a simple vista como “no canon” en base a la narrativa

planteada.

Lima, 12 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°3

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Heavydirtysoul — Twenty one Pilots

Enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=r 9KfOD5BTs&ab channel=FueledByRamenFueledByRamenVer

ificada
INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:
Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

El elemento observado nos muestra una propuesta
narrativa basada en los clips que conforman este
elemento audiovisual.

Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

Este elemento nos plantea una trama donde se
observa que “Tyler” se encuentra en un carro
conducido por una persona encapuchada la cual lo
lleva a un lugar al cual no se hace referencia, durante
el camino se ve en repetidas ocasiones a “Josh” en
medio del camino tocando la bateria y mientras eso
sucede, el carro donde “Tyler” es transportado se va
desmoronando hasta que en un momento queda
totalmente destruido y el conductor misterioso
desaparece, finalmente “Tyler” y “Josh” tocan
juntos con el carro de fondo quemandose. Por lo
tanto esta narrativa cuenta con un inicio, nudo y
desenlace.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El presente elemento nos plantea una narrativa que
sin necesidad de consumir otro elemento previo se
puede entender por si solo, por lo tanto es un
elemento narrativo independiente.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de tres personajes, uno de ellos es “Tyler” quien
juega el papel principal, también observamos a
“Josh” quien toma el papel de salvador de “Tyler”,
finalmente “el encapuchado” el cual no tiene una
identidad clara pero juega el papel de secuestrador
de “Tyler”.

Logra establecer una relacion entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

La relacién entre sujeto y objeto es planteada en este
elemento ya que podemos ver como “Tyler” es
secuestrado por una persona encapuchada y su
deseo es escapar para tocar junto a “Josh”.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El elemento observado se interpreta como la
continuacion directa del videoclip “Heathens”, ya
que después de los hecho suscitados en dicho
videoclip, “Tyler” es liberado de la carcel en donde
se encontraba para ser llevado por un encapuchado
en un carro hacia otro lugar no especificado en el
videoclip, pero en el camino es rescatado por
“Josh”.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En el presente elemento podemos observar una
narrativa completa, que a su vez es la continuacion
de una predecesora, por lo tanto se puede afirmar
que se desarrolla narrativamente de manera no

Cardenas Llenque, S.

Pag. 127




1

Anélisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional

“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE
lineal.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura Dicho elemento nos brinda una continuacion a una
narrativa original linea argumental planteada con anterioridad, por lo
9 tanto se considera aporte narrativo.
En este elemento observado se pueden apreciar
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna diversas referencias a otros elementos observados
; A o como las manos y el cuello de” Tyler” pintados de
4 | referencia subliminal o especifica a otro 0S¥ S p
| t negro, también podemos ver a “Josh” tocando la
A bateria con el cabello tefiido de amarillo, el color
gue vimos tantas veces en “Heathens”.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con En el presente elemento se reconoce a “Tyler” y

anterioridad en la linea argumental

“Josh” como personajes vistos anteriormente en la
linea argumental.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
ciertas dudas e incognitas en cuanto a la narrativa
como por que “Tyler” esta siendo secuestrado por
un “encapuchado” o por qué “Josh” tiene el cabello
pintado de amarillo, por lo cual se corrobora que se
fomenta a la participacion activa de sus
consumidores.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado presenta vacios en la
narrativa como por qué “Tyler” estd siendo
secuestrado, o quien es “El encapuchado” o también
a donde es llevado “Tyler” lo cual incentiva a la
participacién de los fans.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El elemento observado presenta un desarrollo continuo a un elemento anterior, por lo tanto, se

puede ver la formacion de una narrativa continua por parte de la banda.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular se desarroll6 de manera correcta en cada apartado de la transmedia por

lo cual se considera un elemento completo.

Lima, 13 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°4

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Fairly Local — Twenty one Pilots

Enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=HDI9inno86U&ab channel=FueledByRamenFueledByRamenVer

ificada
INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:
Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
Fechay hora de publicacién: 16 de marzo del 2015 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

El elemento observado no nos plantea una narrativa
tanto en el contenido visual como en la letra de la
cancion.

Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

Este elemento nos muestra a “Tyler” y “Josh”
tocando y cantando desde el inicio y durante el
transcurso del videoclip no se aprecia el desarrollo
de una trama que contenga un inicio, nudo o
desenlace.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El presente elemento no plantea una narrativa como
tal, es mas un video musical donde se logra ver
algunas referencias pero no desarrolla una trama por
si misma, por lo cual podria pasar desapercibida si
no se consumen otros elementos, por lo tanto no es
una narrativa independiente.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de tres personajes, uno de ellos es “Tyler” quien se
le aprecia cantando durante todo el videoclip,
también nos encontramos a “Josh” quien estd
tocando su bateria en un lugar diferente al de
“Tyler” y finalmente “Blurryface” quien posee a
“Tyler” en una parte de la cancion.

Logra establecer una relacién entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

La relacion entre sujeto y objeto no es planteada en
este elemento, ya que no cuenta como una narrativa
como tal y solo se los observa cantando y tocando
durante todo el videoclip.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En el elemento observado se puede ver como
comienza con “Tyler” y “Josh” juntos en un lugar
gue se reconoce como una casa abandonada,
posteriormente se separan y se puede apreciar un
microfono colgando del techo donde “Tyler” canta,
de la misma manera como se pudo apreciar en
“Stressed Out” por lo cual se puede tomar como
continuacion de dicho elemento

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En este elemento podemos observar que si bien no
cuenta con una narrativa como tal, se puede
interpretar como la continuacion de una
predecesora, por lo tanto se puede afirmar que se
desarrolla de manera no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda una continuacion a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
tanto se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En este elemento observado se pueden apreciar
diversas referencias a otros elementos observados
como las manos y el cuello de” Tyler” pintados de
negro, también se puede observar la presencia del
color rojo tanto en la gorra de “Tyler” como en el
cabello de “Josh” finalmente el micréfono colgado
del techo de igual manera como en “Stressed Out”

Cardenas Llenque, S.

Pag. 130




1

Anélisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional

“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
e
DEL NORTE
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con En el presente elemento se reconoce a “Tyler”,
anterioridad en la linea argumental losh” y “Blurryface” como personajes vistos
9 anteriormente en la linea argumental.
DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO
Durante el desarrollo del elemento la banda deja
ciertas dudas e incognitas en cuanto a la narrativa
1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call | como por que “Tyler” se encuentra en una casa
to Action) abandonada o por qué se separa de “Josh” al
comienzo del videoclip, por lo tanto si se considera
que se impulsa a la interaccion activa de los fans.
El elemento observado plantea dudas sin respuesta
Motiva a los fans a navegar por los mundos a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
2 e i directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.
El elemento observado presenta vacios en la
3 | Presentavacios en la narrativa que incentivan a | MiTativa como por qué "Tyler” se encuentra en ese
la participacion de los fans lugar y como llegd ahi, o porque Josh” pierde
partes de su bateria a medida que transcurre el
videoclip.
Este elemento plantea al consumidor un desafio
Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al | C0gnitivo — interpretativo basado en las incognitas
4 B planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

El elemento observado nos muestra una continuacién narrativa a otro elemento por lo tanto se ve

una construccion narrativa por parte de la banda.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una narrativa por si misma, por su defecto esta lleno de

referencias a otros elementos, pero como narrativa independiente muestra muchas carencias.

Lima, 13 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°5
Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Ride — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=Pw-
OpbY9JeU&ab channel=%5Bgoner%5D%5Bgoner%5D

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
Fecha y hora de publicacién: 13 de mayo del 2015 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

El elemento observado no nos plantea una narrativa
tanto en el contenido visual como en la letra de la
cancion.

Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

Este elemento nos muestra a “Tyler” y “Josh”
tocando y cantando en medio de un bosque desde el
inicio y durante el transcurso del videoclip no se
aprecia el desarrollo de una trama que contenga un
inicio, nudo o desenlace.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El presente elemento no plantea una narrativa como
tal, es mas un video musical donde se logra ver
algunas referencias pero no desarrolla una trama por
si misma, por lo cual podria pasar desapercibida si
no se consumen otros elementos, por lo tanto no es
una narrativa independiente.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de dos personajes, uno de ellos es “Tyler” quien se
le aprecia cantando durante todo el videoclip,
también nos encontramos a “Josh” quien toca junto
a “Tyler” durante todo el videoclip.

Logra establecer una relacién entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

La relacion entre sujeto y objeto no es planteada en
este elemento, ya que no cuenta como una narrativa
como tal y solo se los observa cantando y tocando
durante todo el videoclip.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En el elemento observado se puede ver como
comienza con “Josh” en medio del bosque a plena
luz del dia tocando su bateria y posteriormente llega
“Tyler” a donde estd “Josh” para cantar juntos. Por
lo tanto no se considera una expansién directa de
algin elemento anterior.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En el presente elemento podemos observar que no
cuenta con una narrativa como tal y tampoco se
puede interpretar como continuacion de alguna
narrativa anterior, por lo tanto no se desarrolla de
manera no lineal

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no brinda una continuacién a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

A pesar de no contar con una narrativa propia o ser
continuacion de otro elemento, este cuenta con
muchas referencias como las mano y cuellos
pintados de negro que muestra “Tyler” o Ila
presencia del color rojo tanto en el cabello, ojos y
mufequeras de “Josh” como en la banda que lleva
“Tyler” en el brazo derecho visto anteriormente en
otros elementos.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En el presente elemento se reconoce a “Tyler” y
“Josh” como personajes vistos anteriormente en la
linea argumental.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO
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Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
ciertas dudas e incégnitas en cuanto a la narrativa
planteada por la banda, por lo tanto si se considera
que se impulsa a la interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado presenta vacios en la
narrativa como por qué los chicos se encuentran en
un bosque, o por qué durante toda la cancion es de
noche excepto cuando tocan el coro donde una luz
irradia de tal manera que “Tyler y “Josh” se ven
incomodos con la luz, también el por qué cuando
“Josh” le pone unos lentes oscuros a “Tyler” y
viceversa, automaticamente aparecen en un lugar
que simula un escenario en vez del bosque.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El elemento observado nos muestra referencias directas a la narrativa central planteada por la

banda, por lo cual fortalece mas el mensaje que se quiere brindar
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una narrativa por si misma y tampoco se identifica como

la continuacioén de otro elemento anterior.

Lima, 13 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°6

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Lane Boy — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=ywvRqGAd2Xl&ab channel=FueledByRamen

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
Fecha y hora de publicacion: 20 de julio del 2015 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

El elemento observado nos plantea una propuesta
narrativa a través de los clips que conforman este
producto audiovisual

Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

Este elemento nos muestra a “Tyler” en medio de un
camino rodeado por un bosque y tras él hay 2
personas vestidas de blanco con una mascara de gas
y guantes rojos, posteriormente “Tyler” camina y las
personas de blanco lo siguen hasta que “Tyler” se
coloca una camisa de rosas posteriormente de la
misma saca un plumén con lo que raya a los
hombres de blanco y es transportado junto a ellos a
uno de sus conciertos en vivo donde toca junto a
“Josh” y sus fans, finalmente estos hombres de
blanco se arrodillan antes “Tyler” en representacion
que fueron vencidos. Por lo tanto se desarrolla un
inicio, nudo y desenlace.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El presente elemento no requiere consumir otro
elemento previo para entenderlo, por lo tanto se
considera un elemento narrativo independiente.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de tres personajes, en primer lugar “Tyler”, también
“Josh” y finalmente “Las personas de blanco”
quienes siguen a “Tyler”.

Logra establecer una relacién entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

La relacion entre sujeto y objeto es planteada en él
deseo que muestra “Tyler” de dejar de ser oprimido
por “las personas de blanco” y como durante toda la
trama se enfoca en vencerlos y tomar el control.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede apreciar como en el inicio del elemento se
encuentra “Tyler” en un camino en medio del
bosque, mismo lugar donde se encontraban en el
videoclip “Ride” por lo tanto se considera una
continuacion del mismo.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En el presente elemento podemos observar que se
desarrolla una narrativa completa en si misma y a su
vez en la continuacion de una predecesora, por lo
tanto si es narrativamente no lineal

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda la continuacion de una
trama planteada con anterioridad, por lo tanto se
considera que aporta a la narrativa.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar que
“Tyler” tiene las manos y cuello pintados de negro
o la presencia del color rojo tanto en el la mascara y
guantes de “las personas de blanco” y también en las
medias de “Tyler”, finalmente una parte de la letra
nos dice “Who would you live and die for on that
list?”” que traducido significa “;Por quién vivirias y
moririas de esta lista” lo cual hace referencia directa
a la cancion “Ride” donde dice: “We have a list of
people that we would take a bullet for them” que
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traducido quiere decir “Tenemos una lista de gente
por las que recibiriamos una bala por ellos”

En el presente elemento se reconoce a “Tyler” y
“Josh” como personajes vistos anteriormente en la
linea argumental, también se aprecia la presencia de
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | “los  hombres de blanco” quienes son la
anterioridad en la linea argumental representacion a algunos miedo de “Tyler” de igual
manera como lo hace “Blurryface” por lo cual se
considera que son el mismo personaje con diferente
representacion fisica.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call | ciertas dudas e incognitas en cuanto a la narrativa
to Action) planteada, por lo tanto si se considera que se impulsa
a la interaccion activa de los fans.

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

> | Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado presenta vacios en la
3 | Presentavacios en la narrativa que incentivan a | narrativa como por qué “Tyler” se encuentra en
la participacion de los fans medio del bosque sin “Josh” pero con “Las personas
de blanco”.

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incdgnitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

ASPECTOS POSITIVOS:

El elemento observado nos muestra una continuacion directa del videoclip “Ride” a su vez esta
lleno de referencias.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla de manera éptima la narrativa en la letra de la cancion por

lo cual se puede tomar como “diferentes”.

Lima, 13 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°7

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Tear in my heart — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=nky4me4NP70&ab channel=FueledByRamen

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
Fechay hora de publicacién: 5 de abril del 2015 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

El elemento observado nos plantea una propuesta
narrativa a través de los clips que conforman este
producto audiovisual

Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

Este elemento nos muestra a “Tyler” y “Josh” en
medio de un barrio chino tocando juntos mientras
“Tyler” observa a las personas pasar, pero ellas no
se dan cuenta de la existencia de ellos, aun asi
“Tyler” logra ver los rostros de algunas personas y
estas se deforman como si no fueran reales,
posteriormente el lugar donde ellos estan empieza a
destruirse y en medio de todo eso “Tyler” logra ver
a una mujer a la cual no se le deforma el rostro, este
la sigue hasta un restaurante donde luego de
intercambiar unas palabras ella lo golpea hasta
hacerlo sangrar, finalmente la chica mira a “Tyler”
sangrando y este la besa. Por lo tanto se desarrolla
un inicio, nudo y desenlace.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El presente elemento no requiere consumir otro
elemento previo para entenderlo, por lo tanto se
considera un elemento narrativo independiente.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de tres personajes, en primer lugar “Tyler”, también
“Josh” y finalmente “La chica” quien golpea a
“Tyler”.

Logra establecer una relacion entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

La relacion entre sujeto y objeto es planteada en él
deseo que muestra “Tyler” de saber por qué todo a
su alrededor parece irreal y como cuando ve algo
que parece real corre hacia él.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que no cuenta con una conexion
definida con algln elemento anterior, por lo cual no
se puede considerar una expansion de la narrativa.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En el presente elemento se puede apreciar el
desarrollo de una narrativa completa, pero no se
considera la continuacién de ningln elemento
anterior, por lo tanto no se desarrolla de manera no
lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no brinda una continuacion a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar que
“Tyler” tiene las manos y cuello pintados de negro
o0 la presencia del color rojo tanto en el cabello de
“Josh” como en las medias y el borde de la camisa
de “Tyler”

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En el presente elemento se reconoce a “Tyler” y
“Josh” como personajes vistos anteriormente en la
linea argumental, también se aprecia la presencia de
“La chica” quien representa a algunos miedos de
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“Tyler” de igual manera como lo hace “Blurryface”
por lo cual se considera que son el mismo personaje
con diferente representacion fisica.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
ciertas dudas e incognitas en cuanto a la narrativa
planteada, por lo tanto si se considera que se impulsa
a la interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado presenta vacios en la
narrativa como donde se encuentran “Tyler” y
“Josh” y por qué en este lugar los rostros se
deforman y las estructuras se destruyen, también el
origen de “la chica” y por qué golpea a “Tyler”

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El elemento observado nos plantea una narrativa independiente llena de referencias a anteriores

elementos.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no se considera una continuacion narrativa directa a algin elemento

observado anteriormente.
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion entre sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

Se puede observar que a pesar de tener una conexion

anterioridad en la linea argumental

1 definida con algin elemento anterior, no se puede
la estructura narrativa original considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.
, | El elemento analizado se desarrolla | © tpresentetz ele:nentol no — se | desa_:jrolla
narrativamente de manera no lineal narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura Iti)r']Cho elemento 1o brinda una continuacion a una
. iqinal ea argumenta_l planteada con ant_erlorldad, por lo
harrativa origina tanto no se considera aporte narrativo.
En el presente elemento se puede observar una
imagen de uno de sus conciertos con un filtro rojo
que resalta, este esta dentro de una circunferencia
, En el desarrollo del elemento se aprecia alguna ggieigﬂﬁeugig9“?&?3&3;\?:;Ic?flilZn%eﬁ?ﬁﬁ!ea
referencia subliminal o especifica a otro find me” por su traduccion “Tendras que venir a
elemento buscarme, encontrarme” la cual es una referencia
directa a la cancion Polarize del album “Blurryface”
donde esta frase aparece como parte de la letra en el
minuto 2:16.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | En este elemento observado no se emplean

personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda intenta dar un mensaje criptico a sus fans,
haciendo un Ilamado a los mismos a descubrir el
significado, por lo tanto, si se impulsa a la
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interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene mensajes cripticos que quedan sin explicacién
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El elemento observado presenta un gran desafio a los fans por descubrir el mensaje oculto en la

publicacion por lo cual incentiva de gran manera a la participacion de los fans no solo como

individuos, sino también como conjunto en pos de descubrir el mensaje.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 13 de mayo, 2021
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Fecha y hora de publicacion: 6 de julio del 2017 — 4:08 p.m.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion entre sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no brinda una continuacion a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen de uno de sus conciertos con un filtro rojo
que resalta, este esta dentro de una circunferencia
que simula un ojo semiabierto y en el medio de
aprecia un texto que dice: “My pretty sleeper” por
su traduccion “Mi bella durmiente” la cual es una
referencia directa a la cancion “Oh Ms Believer” del
album “Twenty one pilots” del afio 2009 donde esta
frase aparece como parte de la letra en el minuto
0:03. Cabe recalcar que si bien la cancion salio
oficialmente en el afio 2009, este fue subido a la
cuenta oficial de youtube de la banda el 14 de
octubre del 2015.

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado no se emplean
personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

1

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia que la
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to Action)

banda intenta dar un mensaje criptico a sus fans,
haciendo un Ilamado a los mismos a descubrir el
significado, por lo tanto, si se impulsa a la
interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene mensajes cripticos que quedan sin explicacién
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

El elemento observado presenta un gran desafio a los fans por descubrir el mensaje oculto en la

publicacion, ahora aumentada por la manera de publicarla que es secuencial y se ve como la

circunferencia poco a poco se va cerrando, por lo cual incentiva de gran manera a la participacion

de los fans no solo como individuos, sino también como conjunto en pos de descubrir el mensaje.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 13 de mayo, 2021

Cardenas Llenque, S.

Pag. 146




Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
1 “PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

GUIA DE OBSERVACION N°10

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Publicacion en Twitter - @twentyonepilots

@ twenty one pilots &

TA3IAD - | T I T maaguvaeaw

TUWRA YAJ T2U0U71T agaaJguoua?d aWw (i :

Enlace: https://twitter.com/twentyonepilots/status/883084381388242944

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Publicacion

Plataforma empleada: Twitter

Cardenas Llenque, S. Pag. 147


https://twitter.com/twentyonepilots/status/883084381388242944

1

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional

“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
Fecha y hora de publicacion: 6 de julio del 2017 — 5:04 p.m.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion entre sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no brinda una continuacion a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen de uno de sus conciertos con un filtro rojo
que resalta, este esta dentro de una circunferencia
que simula un ojo abierto a medias y en el medio de
aprecia un texto que dice: “wouldn't it be great if we
could just lay down?” por su traduccion “;No seria
genial si pudiéramos acostarnos?” la cual es una
referencia directa a la cancion “Slowtown” del
album “Regional at Best” del afio 2011 donde esta
frase aparece como parte de la letra en el minuto
0:29. Cabe recalcar que si bien la cancion salié
oficialmente en el afio 2011, este no ha sido subido
a ninguna cuenta oficial de la banda, solo se
encuentran videos subidos por fans.

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado no se emplean
personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO
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Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda intenta dar un mensaje criptico a sus fans,
haciendo un Ilamado a los mismos a descubrir el
significado, por lo tanto, si se impulsa a la
interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene mensajes cripticos que quedan sin explicacién
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

El elemento observado se conecta de gran manera con elementos anteriores ya que se puede ver una

secuencia en las mismas y plantean un gran desafio para los fans que retribuyen dicho desafio con

gran participacion en pos de descubrir el significado.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 13 de mayo, 2021
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“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
Fecha y hora de publicacion: 6 de julio del 2017 — 6:45 p.m.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion entre sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

Se puede observar que a pesar de tener una conexion

anterioridad en la linea argumental

1 definida con un elemento anterior, no se puede
la estructura narrativa original considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.
, | El elemento analizado se desarrolla | © tpresentetz ele:nentol no — se | desa_:jrolla
narrativamente de manera no lineal narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura Iti)r']Cho elemento 1o brinda una continuacion a una
. iqinal ea argumenta_l planteada con ant_erlorldad, por lo
harrativa origina tanto no se considera aporte narrativo.
En el presente elemento se puede observar una
imagen de uno de sus conciertos con un filtro rojo
que resalta, este esta dentro de una circunferencia
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna | que simula un ojo abierto a la mitad y en el medio
4 | referencia subliminal o especifica a otro | de aprecia un texto que dice: “I will fear the night
elemento again” por su traduccion “Temeré la noche otra vez”
la cual es una referencia directa a la cancion “Truce”
del album “Vessel” del ano 2013 donde esta frase
aparece como parte de la letra en el minuto 1:05.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | En este elemento observado no se emplean

personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda intenta dar un mensaje criptico a sus fans,
haciendo un llamado a los mismos a descubrir el
significado, por lo tanto, si se impulsa a la
interaccion activa de los fans.
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Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene mensajes cripticos que quedan sin explicacién
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

El elemento observado se puede observar como los textos puestos en las publicaciones tiene una

conexion tematica entre ellas y siguen una secuencia que ayuda a los fans a relacionarlas con

canciones antiguas y por consiguiente ir a dichas canciones a buscar mas pistas.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 13 de mayo, 2021
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion entre sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no brinda una continuacion a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen de uno de sus conciertos con un filtro rojo
que resalta, este esta dentro de una circunferencia
que simula un ojo medio cerrado y en el medio de
aprecia un texto que dice: “Nobody dreams when
they blink” por su traduccion “Nadie suefia cuando
parpadean” la cual es una referencia directa a la
cancion “Kitchen sink” del album “Regional at
best” del afio 2011 donde esta frase aparece como
parte de la letra en el minuto 1:05. Cabe recalcar que
si bien la cancion salié oficialmente en el afio 2011,
este no ha sido subido a ninguna cuenta oficial de la
banda, solo se encuentran videos subidos por fans.

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado no se emplean
personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

1

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia que la
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to Action)

banda intenta dar un mensaje criptico a sus fans,
haciendo un Ilamado a los mismos a descubrir el
significado, por lo tanto, si se impulsa a la
interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene mensajes cripticos que quedan sin explicacién
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

En el elemento observado se puede ver la conexidn que tienen entre todas las publicaciones

realizadas por la banda en este dia y se aprecia también que la figura de un ojo se va cerrando cada

Vez mas.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 13 de mayo, 2021
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“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
Fecha y hora de publicacion: 6 de julio del 2017 — 8:19 p.m.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion entre sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

Se puede observar que a pesar de tener una conexion

anterioridad en la linea argumental

1 definida con un elemento anterior, no se puede
la estructura narrativa original considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.
, | El elemento analizado se desarrolla | £ Presente - elemento - no  se - desarrolla
. . narrativamente, por lo cual no se puede considerar
narrativamente de manera no lineal :
no lineal.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura | D€ €lemento no brinda una continuacion a una
narrativa original linea argumenta_l planteada con ant_erlorldad, por lo
9 tanto no se considera aporte narrativo.
En el presente elemento se puede observar una
imagen de uno de sus conciertos con un filtro rojo
que resalta, este esta dentro de una circunferencia
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna ggfe j;;“ﬁ;ateiqooéiecgiec‘ffl'i‘igez’nsgr ‘illlemnig;zigg
4 a a. . ra 5
r?feren(tzla subliminal o especifica a otro is when night is death” por su traduccion “Recuerda
cleenty la mafiana es cuando la noche muere” la cual es una
referencia directa a la cancion “Massage man” del
album “Blurryface” del ano 2015 donde esta frase
aparece como parte de la letra en el minuto 2:38.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | En este elemento observado no se emplean

personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda intenta dar un mensaje criptico a sus fans,
haciendo un Ilamado a los mismos a descubrir el
significado, por lo tanto, si se impulsa a la
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interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene mensajes cripticos que quedan sin explicacién
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

En el elemento sigue desarrollando de manera Optima la narrativa planteada en estas publicaciones,

esto a los fans los anima a estar atentos a las redes para seguir descubriendo las pistas.
ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 13 de mayo, 2021
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“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
Fecha y hora de publicacion: 6 de julio del 2017 — 9:03 p.m.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

Se puede observar que a pesar de tener una conexion

anterioridad en la linea argumental

1 definida con un elemento anterior, no se puede
la estructura narrativa original considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.
, | El elemento analizado se desarrolla | £ Presente - elemento - no  se - desarrolla
. . narrativamente, por lo cual no se puede considerar
narrativamente de manera no lineal :
no lineal.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura | DiCNO €lemento no nos brinda una continuacion a
narrativa original una linea argumental _planteada con an'gerlorldad,
9 por lo tanto no se considera aporte narrativo.
En el presente elemento se puede observar una
imagen en negro con un granulado blanco y en el
medio de aprecia un texto que dice: “And now i just
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna :;;?OS‘LZ‘C:%%‘;EOS,}‘ tzdugf;gg ;{X:‘:Of: S;ll‘l’ag:
4 - - - s 5
r(Ieferen(tzla subliminal o especifica a otro “Silence” se encuentra en mayuscula resaltando
Sl dicha palabra, esta frase es una referencia directa a
la cancion “Car Radio” del album “Vessel” del ano
2013 donde esta frase aparece por primera vez como
parte de la letra en el minuto 0:37.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | En este elemento observado no se emplean

personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda intenta dar un mensaje criptico a sus fans,
haciendo un Ilamado a los mismos a descubrir el
significado, por lo tanto, si se impulsa a la
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interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto si se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene mensajes cripticos que quedan sin explicacién
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

En el elemento observado da fin a una serie de publicaciones realizadas el mismo dia por parte de la

banda donde da un mensaje claro “Silence” la cual deja a la libre interpretacion a los fans que

buscan la manera de conseguir respuestas, vemos como estas publicaciones desarrollaron de gran

manera la participacion del publico.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado carecié de una narrativa la cual pueda nutrir a la historia principal, carecid

de personajes y una trama.

Lima, 13 de mayo, 2021
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Formato: Pagina web

Plataforma empleada: Google
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . ; : .
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que esta compuesto de clips al azar sin
prop ninguna narrativa evidente.
» | Logra construir una trama compuesta de: | 5 elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | ! Presente elemento no tiene como objetivo tener
de manera independiente una narrativa, por lo tanto no es una narrativa
P independiente
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningun personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

Se puede observar que a pesar de tener una conexion

anterioridad en la linea argumental

1 definida con un elemento anterior, no se puede
la estructura narrativa original considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.
, | El elemento analizado se desarrolla | E! _presente - elemento  no  se - desarrolla
. . narrativamente, por lo cual no se puede considerar
narrativamente de manera no lineal .
no lineal.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura | DIChO élemento no nos brinda una continuacion a
. iqinal una linea argumental_planteada con ant_erlorldad,
harrativa origina por lo tanto no se considera aporte narrativo.
En el presente elemento se puede observar diversos
clips de distinto videoclip, conciertos o video
promocionales de la banda a manera de una
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna | recopilacion de lo que ha hecho la banda hasta ese
4 | referencia subliminal o especifica a otro | entonces, este video fu actualizado y al final del
elemento mismo se puede ver en destellos un URL el cual es:
http://dmaorg.info/found/Il1_./cl, la cual lleva a otra
pagina, por lo tanto si se muestran referencias a
otros elementos observados.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | En este elemento observado no se emplean

personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia que la

Motiva a los fans a navegar por los mundos

1 banda anima a sus fans a buscar una pagina web para
to Action) poder conseguir nueva informacion, por lo tanto, si

se impulsa a la interaccion activa de los fans.
2 El elemento observado conduce al fan a buscar en
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narrativos

otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que el video tiene
mensajes cripticos que quedan sin explicacion
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

En el elemento observado nos muestra que la narrativa propuesta por la banda se sigue expandiendo

cada vez mas y que quieren la participacion activa de los fans para poder descubrir los nuevos

secretos.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado carecié de una narrativa la cual pueda nutrir a la historia principal, carecid

de personajes y una trama.

Lima, 13 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°16

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Péagina publicada por la banda - dmaorg.info

404 ER_ROR

¥ e in vielation. thEy mustn't knew you were here. ne one should ever find out About this. you can never tell anyone about thiS -- for The sake of the others' survIval,
you muSt keep this silent. we mUst XeeP silent. no onme can know. no oRe can XnOW. NG © Ne ¢ an XN ow_

(Violation Code. 15398642 _14)

Enlace: http://dmaorg.info/found/Ill ./cl

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Pagina web
Plataforma empleada: Google
Fecha y hora de publicacion: 22 de abril del 2018 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

El elemento observado plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . toxt p q .
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que €s un texto en forma de mensaje
! dirigido hacia los fans.

, | Logra construir una trama compuesta de: =S¢ €lemento no construye una trama yz que no
e do y desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo 0 un
[l desenlace.

El presente elemento no se considera narrativa

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | independiente ya que es necesario consumir otras
de manera independiente publicaciones de la banda para comprender la

narrativa

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la En este element_o observado se plantea el desarrollo

tiva e un personaje el cual nos trata de dar una
L advertencia, pero no se nombra a dicho personaje.
Se logra establecer una relacién sujeto — objeto ya
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | que el personaje que redacta el mensaje tiene el

deseo de advertir que guarden silencio y que nadie
debe enterarse que alguien leyo ese mensaje.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

El elemento observado plantea una narrativa que

anterioridad en la linea argumental

1 | . iqinal expande la a la estructura original nutriéndola de un
a estructura narrativa origina nuevo personaje y un nuevo conflicto.
En el presente elemento podemos observar que la
, | El elemento analizado se desarrolla trlama tiene conexion con otros elementos
. de manera no lineal pgnteados por la banda, por_Io tanto se puede
narrativamente afirmar que se desarrolla narrativamente de manera
no lineal.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura Iti)r']Cho elemento nos brinda una continuacion a una
. iqinal ea argumenta_l planteada con ant_erlorldad, por lo
narrativa origina tanto no se considera aporte narrativo.
En el presente elemento se desarrolla un texto donde
un personaje no identificado trata de advertir a los
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna | Onsumidores que no deben estar ahi, pero a su vez
4 | referencia subliminal o especifica a otro | S MOt I presencia de unas letras en maytsculas
que al juntarlas crean la frase “East is up” por su
elemento traduccion “El este esta arriba” la cual es una
referencia directa a la cancion “Nico and the Niners”
del album “Trench” lanzado en el afio 2018.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | En este elemento observado no se emplean

personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda lanza de manera criptica ciertos mensajes a

narrativos

1 Acti sus fans con el fin de fomentar la participacion

to Action) activa de los mismos, por lo tanto si se impulsa a la
interaccion activa

El elemento observado conduce al fan a buscar en

2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos | otros elementos publicados por la banda para

conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos

Cardenas Llenque, S.

Pag. 166




1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

Anélisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento contiene un texto en el cual se
dejan vacios narrativos como la identidad del emisor
de dicho texto o de que nos esta advirtiendo y por
qué estan peligroso los cuales incentivan a los fans
a participar activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

En el elemento observado plantea una continuacion en la narrativa, la cual era necesaria después de

varios meses en “Silencio” y se ve que quiere seguir fomentando la participacion de sus fans

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado no cuenta con una trama bien desarrollada, por lo cual dificulta el entenderla

por si sola sin saber todo lo que la banda formé detras
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . : .
identificar una bropuesta narrativa narrativa ya que una imagen la cual no contiene una
! prop narrativa por si misma
» | Logra construir una trama compuesta de: | 5 telemento 0 CONEIITE e [EE yz; que no
— do y desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
InIcio, nu desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | E! Presente element? no tiene como objetivo tener
de manera independiente una narrativa, por lo tanto no es una narrativa
independiente
En este elemento se puede observar en el centro 9
circulos puestos de manera ordenada los cuales
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | tienen cada uno su nombre: Andre, Lisben, Keons,
narrativa Nico, Reisdro, Sacarver, Hills, Vetomo y Listo, los
cuales son los personajes planteados en este
elemento.
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

este elemento se presenta como un mapa, el cual no
plantea un objeto a sus sujetos.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que la imagen observada es un
mapa de una ciudad llamada “DEMA?” la cual se
hace referencia en otros elementos observado, por lo
cual si se considera una expansion de la narrativa.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, pero es importante acotar que la
informacion obtenida de esta imagen se desarrolla
mas a profundidad en otros elementos publicados
por la banda, por lo cual se podria considerar no
lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar un mapa
el cual se reconoce como “DEMA” el cual tiene un
parecido a las torres del silencio los cuales eran
edificaciones utilizadas por antiguos practicantes de
la religion conocida como “zoroastrismo” para dejar
a sus muertos por lo tanto estaba constantemente
habitados por buitres, lo cual es una referencia a la
portada del album “Trench” donde se muestra el
rostro es esta ave, también es preciso sefialar que
siguiendo la orden vertida en la pagina web
“demaorg.info” la cual decia en un mensaje oculto
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“East is up” y girando el mapa hasta que el este del
mismo este arriba, del circulos del centro se alinean
perfectamente con los circulos mostrados en la
portada del album “Blurryface” que también son
nueve, por lo tanto si se aprecia referencias directas
a otros elementos.

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado no se emplean
personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar més informacion sobre este nuevo lugar
llamado “DEMA” y los personajes que en ¢l hay.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen nos
brinda nuevos datos sin darnos una solucion real, lo
cual incentiva a los fans a participar activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

A pesar de ser una imagen, este elemento nos muestra una narrativa la cual tiene que ser deducida

por el consumidor, dandole un papel relevante al mismo ya que poco a poco los estan sumergiendo

mas en este “universo” con lugares especificos y personajes con nombres.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado presenta una gran dependencia a otros elementos para ser descubierto, ya

que para un fan nuevo le puede resultar dificil acceder a esta pagina web sin haber visto desde un

inicio la historia o seguir el hilo de la misma, lo cual puede reducir el alcance de la misma.
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . . .
identificar una bropussta narrativa narrativa ya que es una imagen la cual no contiene
prop una narrativa por si misma.
, | Logra construir una trama compuesta de: | ESte élemento no construye una trama ya que no
iricio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | ! Presente elemento no tiene como objetivo tener
de manera indenendiente una narrativa, por lo tanto no es una narrativa
P independiente
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento se desarrolla el personaje “Nicolas
narrativa Bourbaki” también conocido como “Nico”.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

este elemento se presenta como una foto , el cual no
plantea un objeto a sus sujetos.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En la imagen se observa nada mas que un nifio, pero
al ver la imagen completa, se puede ver que se
muestra a “Andre Well” uno de los fundadores del
colectivo de matematicos Illamado “Nicolas
Bourbaki” y este se hace referencia en otros
elementos observados, por lo cual si se considera
una expansion de la narrativa.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, pero es importante acotar que la
informacion obtenida de esta imagen se desarrolla
mas a profundidad en otros elementos publicados
por la banda, por lo cual se podria considerar no
lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar laimagen
de un nifio cubriéndose el rostro, pero al apreciar
dicha imagen en su totalidad podemos aprecias a
“Andre Weil” quien es uno de los fundadores del
colectivo matematico llamado “Nicolas Bourbaki”
nombre que hace referencia directa a la cancion
Morph del album “Trench” donde dice “That
Nicolas Bourbaki he's got no friends close, but those
who know him most know he goes by Nico” que por
su traduccion es “Ese Nicolas Bourbaki, €l no tiene
amigos cercanos pero aquellos que mas lo conocen
lo saben, €l se hace llamar Nico” la cual también
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hace una referencia directa al nombre de la cancién
“Nico and the niners” del mismo album, finalmente
también se hace referencia ya que el colectivo
“Nicolas Bourbaki” cre6 el simbolo “@” el cual
utiliz6 la banda de forma estilistica en su nombre
por mucho afios: “Twenty @ne Pilots”, por lo tanto
si se aprecia referencias directas a otros elementos.

Este elemento muestra de manera mas especifica
quien es “Nico” y de donde viene su nombre por lo
cual si se utiliza personajes anteriormente usados.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar méas informacion sobre el rol que juega
“Nico” en la narrativa y por qué estan mencionado
en diversos elementos.

1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

o | Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen nos
brinda nuevos datos los cuales tiene algunos vacios
que los fans podrian utilizar para participar
activamente.

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

ASPECTOS POSITIVOS:
Este elemento es de gran relevancia en la narrativa propuesta por la banda ya que presenta un

personaje que ya se habia mostrado con anterioridad, pero ahora mas se explora mas a detalle.

ASPECTOS POR MEJORAR:
El elemento observado presenta una gran dependencia a otros elementos para ser descubierto, ya
que para un fan nuevo le puede resultar dificil acceder a esta pagina web sin haber visto desde un

inicio la historia o seguir el hilo de la misma, lo cual puede reducir el alcance de la misma.
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . . )
identificar una proouesta narrativa narrativa ya que es una imagen la cual no contiene
prop una narrativa por si misma.
Logra construir una trama compuesta de: | ESté €lemento no construye una trama ya que no
2 inicio. nudo v desenlace " | cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
Consigue ser un elemento narrativo completo | | Presente elemento no tiene como objetivo tener
3 de manera independiente una narrativa, por lo tanto no es una narrativa
P independiente
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la . .
narrativa En este elemento no se desarrolla ningln personaje.
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

no se muestra un sujeto en primer lugar.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En la imagen se observa un conjunto de aves de
buitres parados en el borde de una torre de silencio
la cual se muestra como mapa de “DEMA” a su vez
da un significado a dicha ciudad, por lo cual si se
considera una expansion de la narrativa.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, pero es importante acotar que la
informacion obtenida de esta imagen se desarrolla
mas a profundidad en otros elementos publicados
por la banda, por lo cual se podria considerar no
lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacién importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar un
conjunto de buitres parados al borde de lo que es un
torre del silencio, dichas aves hacen referencia
directa a la portada del album “Trench” el cual tiene
el rostro de un buitre en la mayor parte de su imagen,
también se hace referencia al mapa de “DEMA” y a
la cuidad en si misma ya que las torres del silencio
tenian una construccién muy parecida al mapa de la
cuidad y se solian utilizar para colocar a los muertos
lo cual hace referencia a la descripcion de la imagen
la cual dice “d e ath eat E rz.” La cual se
interpreta y traduce como “Comedor de la muerte”
justamente la acciéon que hacen los buitres como
aves de carrofia ,por lo tanto si se aprecia referencias
directas a otros elementos.
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5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | Este elemento no desarrolla a ningln personaje
anterioridad en la linea argumental anteriormente referenciado en los elementos.
DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO
En el presente elemento observado se aprecia como
1 | Impulsa la interaccién activa de los fans (Call | /& banda impulsa de manera no directa a los fans a
to Action) buscar mas mforn_wamon sobre gl por qué la
relevancia de los buitres en la narrativa o por que el
parecido de “DEMA” con una torre del silencio.
El elemento observado conduce al fan a buscar en
Motiva a los fans a navegar por los mundos | O7S elementos publicados por la banda para
2 Ry conseguir la informacion requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.
El presente elemento no contiene en si misma una
Presenta vacios en la narrativa que incentivan a | Na"Tativa, pero es preciso sefialar gue la imagen nos
3 la participacion de los fans brinda nuevos datos los cuales tiene algunos vacios
P P que los fans podrian utilizar para participar
activamente.
Este elemento plantea al consumidor un desafio
Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al | S09Nitivo— interpretativo basado en la utilizacion de
4 consumidor diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento brinda informacion relevante para la narrativa propuesta por la banda y a su vez

genera nuevas dudas en torno a la misma, por lo tanto, cumple muy bien el objetivo de impulsar al

publico a seguir investigando mas sobre la historia y a participar activamente de la misma.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado presenta una gran dependencia a otros elementos para ser descubierto, ya

que para un fan nuevo le puede resultar dificil acceder a esta pagina web sin haber visto desde un

inicio la historia o seguir el hilo de la misma, lo cual puede reducir el alcance de la misma, también

es preciso sefialar que este elemento no desarrolla una narrativa por lo cual el apartado de “Historia”

queda sin ser utilizado de la mejor manera.
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | No se plantea una propuesta narrativa ya que es una
identificar una propuesta narrativa que no contiene una trama por si misma.
o | Logra construir una trama compuesta de: | No se construye una trama por no contar ni con un
inicio, nudo y desenlace inicio, ni con un nudo o un desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo El presente elemento no tiene como objetivo tener
de manera independiente una narrativa, por lo tanto no es una narrativa
Indepenal independiente
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | EN €sté elemento se plantea de manera no directa a
i Los Banditos” quienes son un grupo de rebeldes
que intentan escapar de “DEMA”
Se logra establecer una relacion sujeto — objeto ya
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | que de manera no directa se habla de “Los Banditos”

y por el texto mostrado en la imagen se pude deducir
que quieren escapar de “DEMA”

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En la imagen se observa lo que parece ser la parte
inferior de un afiche el cual muestra una “insignia”
que se les da a los rebeldes que quieren escapar de
“DEMA” los cuales se identifican como banditos,
un término que se explora en otros elementos, por lo
tanto, si se considera una narrativa expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, pero es importante acotar que la
informacion obtenida de esta imagen se desarrolla
mas a profundidad en otros elementos publicados
por la banda, por lo cual se podria considerar no
lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacién importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen por la mitad donde se reconoce una insignia
que contiene las iniciales FPE lo cual significa
“Failed Perimeter Escape” por su traduccion
“Escape Perimetral Fallido” el cual se le da a “Los
banditos” lo cual es una referencia directa a la
cancion “Bandito” de album “Trench”, a su vez son
unos personajes referenciados a lo largo de los
videoclips del mismo album, también se hace
referencia a “DEMA?” la cual se puede ver en la
tercera line del texto donde dice “By DEMA
council” por su traduccion “Por el consejo de
DEMA” por lo cual referencia a la cuidad donde se
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desarrolla la trama y también a la existencia de un
consejo de dicha cuidad, por ultimo en la cuarta
linea del texto podemos observar que dice
“Violation of section 15398642 14” por su
traduccion “Violacion de la seccion 15398642 14”
dicho nimero se puede observar también en la
pagina del ERROR 404 donde en la Gltima linea se
ve “Violation code 15398642 14” por su traduccion
“Codigo de violacion 15398642 14”, por lo tanto si
se aprecia referencias directas a otros elementos.

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

Este elemento no desarrolla a ningln personaje
anteriormente referenciado en los elementos.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar mas informacion sobre el origen de “Los
Banditos” y cudles son sus intenciones, a su vez
descubrir por qué el consejo de DEMA castiga a
“Los Banditos”

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen nos
brinda nuevos datos los cuales tiene algunos vacios
que los fans podrian utilizar para participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento nos muestra un nuevo personaje con un origen y una mision por lo tanto es una nueva

posibilidad de extender ain més la narrativa propuesta por la banda.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado puede resultar confuso por el hecho de mostrar solo una parte de la imagen

lo que genera que se cree confusion

Lima, 13 de mayo, 2021
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ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

Basns snbedind wae o

Mahepe, Basss was suversd os
pesssaning the aniliny b s
wer weglan. Se a1} adaired B
Me roglen. W
Sahegpe, Bosas

R

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen
Plataforma empleada: Pagina Web
Fecha y hora de publicacién: 21 de abril del 2018 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | EI presente elemento plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa mediante un texto.

o | Logra construir una trama compuesta de: EStZ ellemento '99”(102'3”“",5‘”& (e AT
e do y desenlace desde a perspectiva de “Clancy” que cuenta con un
L1 E5 inicio, nudo y desenlace.

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | 12 narrgtl\éa plantea_da:j por d_este ellemento S€
de manera independiente comprende de manera independiente y logra ser una

trama completa.
En este elemento se plantea el desarrollo del

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | personaje “Clancy” quien es el que redacta la carta,
narrativa también se nombran a “Los obispos” quienes son los

gobernantes del lugar.
Se logra establecer una relacion sujeto — objeto ya

5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | que Clancy expresa abiertamente en su carta el

deseo que tiene por ir mas alla de los muros de
“DEMA” ya que no se siente comodo ahi.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En la carta se puede observar como “Clancy” cuenta
desde dentro como es “DEMA?” y las personas que
gobiernan, por lo tanto se considera una narrativa
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por esta carta.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacién importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar que es
una carta escrita por “Clancy” explicando que
quiere huir de “DEMA” la cual hace referencia a
diversos elementos propuestos por la banda,
también se habla sobre “Los Obispos” quienes son
una especie de gobernantes y hace una referencia
directa a la cancion “Nico and the niners” del album
“Trench” donde en una parte de la letra dice: “When
Bishops come together they will know that Dema
don't control us, Dema don't control” que por su
traduccion dice: “Cuando los obispos se reunan,
sabran que Dema no nos controla, Dema no
controla”, también se hace referencia a “Keons”
como uno de “Los obispos” por lo cual se entiende
que “Los obispos” son “Nico and the niners” los
cuales se muestran como circulos al medio del mapa
de “DEMA”y a su vez se nombra a “Nico” haciendo
referencia a la imagen donde se muestra al creador
del colectivo “Nicolas Bourbaki”, por todo esto se
afirma que existe en este elemento referencias a
otros elementos.
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En el presente elemento se puede observar la
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | Preseneta de “Los obispos” quienes son

anterioridad en la linea argumental

representado por lo circulos en el mapa de
“DEMA?”, por lo tanto si se emplean personajes
vistos anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar mas informacién sobre “Clancy” y si lograré
escapar de “DEMA?”, también sobre el papel que
juegan “Los obispos” en el objetivo de “Clancy”.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

La carta propuesta en este elemento nos brinda
nuevos datos los cuales tiene algunos vacios que los
fans podrian utilizar para participar activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTOS POSITIVOS:

Este elemento desarrolla de manera 6ptima los 3 elementos de la transmedia propuesta por Scolari,

por lo cual nutre a la narrativa transmedia empleada por la banda.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado presenta una gran dependencia a otros elementos para ser descubierto, ya

que para un fan nuevo le puede resultar dificil acceder a esta pagina web sin haber visto desde un

inicio la historia o seguir el hilo de la misma, lo cual puede reducir el alcance de la misma.

Lima, 13 de mayo, 2021
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ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

To refer to De=a as = Lome has cever felt accurate. Dema, t me, bhas
sizply bSeex the place that I've existed, or, the “slot’ they‘ve put me
in. TI'we Raard stories abo t the ide of “home,” asd its depictien
bas always seemed warm f om the storyt ller's de cription. here was
& Temazt © owzarship of the p ace they inhabited that 1 admired, bzt
cox & mever relate te. Yhi place, my p ace, bowever, s ems devoid of
the remszce a=xd wead r that the old Stories tell. 3s: somewtece
betweez the ire= order and infallible ¥ocis on of Dema, a bem eof
wo der exists. It's this quiet wonder that my mind tends to ots lost
in. This Repe of discovery alone has birthed a Bew version of myself;
A better versioams, I hope, that will find a way to experience what's

beyond these colossal walls.

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Imagen

Formato:

Plataforma empleada: Pagina Web
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Fecha y hora de publicacién:

DIMENSION: HISTORIA

11 de mayo del 2018 — N.E.

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | EI presente elemento plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa mediante un texto.

, | Logra construir una trama compuesta de: Este elemento qura cgnstrU|r’yna trama narrada
inicio, nudo y desenlace fie_sc_ie la perspectiva de “Clancy” que cuenta con un

' inicio, nudo y desenlace.

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | -3 Narativa planteada por este elemento se

de manera independiente comprende de manera independiente y logra ser una
Indepenal trama completa.

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento se plantea el desarrollo del
narrativa personaje “Clancy” quien es el que redacta la carta.

5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y Se logra establecer una relacion sujeto — objeto ya

que Clancy expresa abiertamente que tiene el deseo
de descubrir mas alla de donde naci6 y fue criado.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En la carta se puede observar como “Clancy” cuenta
desde dentro como es “DEMA” y por qué el no
considera su hogar a dicho lugar, por lo tanto si se
considera una narrativa expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por esta carta.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
nueva carta escrita por “Clancy” quien ahora nos
narra el por qué “DEMA” no es considerada su
hogar, esto hace referencia a otros elementos donde
se habla de “DEMA”, por esto se afirma que existe
en este elemento referencias a otros elementos.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En el presente elemento se puede observar la
presencia de “Clancy” quien nos cuenta mediante
cartas lo que sucede dentro de “DEMA”

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia como

narrativos

1 la banda impulsa de manera no directa a los fans a

to Action) buscar mas informacién sobre el objetivo que tiene
“Clancy” y si lograra cumplirlo.

El elemento observado conduce al fan a buscar en

2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos | otros elementos publicados por la banda para

conseguir la informacion requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
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narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

La carta propuesta en este elemento nos brinda
nuevos datos los cuales tiene algunos vacios que los
fans podrian utilizar para participar activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento se desarrolla narrativamente muy bien y aporta un “objeto” solido a nuestro “sujeto”

representado en esta ocasion como “Clancy”, esto permite al publico entender a dicho personaje y a

través de su participacion activa ayudarlo y saber si lograra cumplir su objetivo.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado no cuenta con muchas referencias a otros elementos anteriormente

observado, por lo tanto, no desarrolla mucho ese apartado.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°23
Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Gif publicado en la pagina web - Twenty one Pilots

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: GIF — Imagen en movimiento
Plataforma empleada: Pagina Web
Fechay hora de publicacién: 31 de mayo del 2018 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

El presente elemento no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . i sin ninadn d I
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que es un gif sin ningln desarrollo
: narrativo.
Este elemento no logra desarrollar ni un inicio, ni un
o | Logra construir una trama compuesta de: | nudo y menos un desenlace, por lo tanto se
inicio, nudo y desenlace considera que este elemento no cuenta con una
trama.
El elemento no logra ser narrativo, pero para la
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | compresion del mensaje que transmite es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | £ eSt¢ elemento se plantea el desarrollo del
X personaje “Nico” quien aparece de manera criptica
narrativa en las letras superiores del gif,
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y Dicho elemento no logra establecer una relacion

sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En este gif se puede observar un conjunto de letras
que aparecen muy rapidamente donde se refieren
directamente a “Nico” y un mensaje oculto, por lo
tanto si se considera una narrativa expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por este gif.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco méas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen en movimiento donde se puede apreciar a un
guepardo corriendo en lo que parece ser un desierto
y en la parte superior se aprecian un conjunto de
letras que cambian de manera rapida y al juntarlas
forman lo siguiente:
“UNSTILLIDONTCKNOWOHISNREALINAME
CDOOU?” que por si solo no tiene ningtin sentido,
pero si a este conjunto de letras se le quita las que
formen “NICO NICO” se puede observar la frase
“"U STILL DON’T KNOW HIS REAL NAME DO
U?" la cual por su traduccién es “"AUN NO SABES
SU NOMBRE REAL, ¢(VERDAD?" por lo cual
hace una referencia directa al personaje “Nico” el
cual ya fue observado en otros elementos, a su vez
se presume que dicho personaje es “Blurryface” al
cual se hace referencia en la cancion “Stressed Out”
del album “Blurryface” en la parte donde dice: “My
name's Blurryface and I care what you think” que
por su traduccion dice “Mi nombre es Blurryface y
me importa los que piensas, por lo tanto si se
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considera que el presente elemento cuenta con
referencias a otros.
En el presente elemento se puede observar la
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | presencia de “Nico” quien es un obispo de

anterioridad en la linea argumental

“DEMA”, a su vez se hace referencia a

“Blurryface”.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar més informacion sobre “Nico” y el por qué
manda ese mensaje escondido.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado plantea vacios los cuales
incentivan a la participacion de los fans, pero es
preciso sefialar que no cuenta con una narrativa
establecida.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTOS POSITIVOS:

Este elemento tiene como finalidad plantear un desafio a los consumidores para seguir

enganchandolos con la historia y a su vez desarrolla un poco mas el personaje de “Nico” generando

asi nuevas teorias y dudas.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado no cuenta con un desarrollo de narrativa de la cual carece totalmente, por lo

cual no emplea el apartado de “Historia” en dicho elemento.

Lima, 14 de mayo, 2021
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Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen

Plataforma empleada: Pagina Web
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Fecha y hora de publicacién:

DIMENSION: HISTORIA

30 de junio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

El presente elemento no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede narrati . e
identificar una propuesta narrativa arrat!vaya que es una imagen sin ningln desarrollo
I prop narrativo.
Este elemento no logra desarrollar ni un inicio, ni un
o | Logra construir una trama compuesta de: | nudo y menos un desenlace, por lo tanto se
inicio, nudo y desenlace considera que este elemento no cuenta con una
trama.
El elemento no logra ser narrativo, pero para la
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | compresion del mensaje que transmite es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento se plantea el desarrollo de los
narrativa personajes conocidos como “Los Banditos”.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y Dicho elemento no logra establecer una relacién

sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En esta imagen se puede observar un conjunto de
personas paradas en el borde de una montafia y se
reconoce que son “Los Banditos”, por lo tanto si se
considera una narrativa expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por esta imagen.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco méas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen donde se aprecia un conjunto de personas,
21 para ser exactos, lo cual hace referencia al
nombre de la banda la cual es “Twenty one Pilots”
por su traduccion “Veintiun pilotos”, a su vez la
imagen en si misma hace una referencia al videoclip
“Jumpsuit” del album “Trench” donde se observa
que estar personas paradas en la montafa son “Los
Banditos” lo cual también es una referencia a
anteriores elementos donde se muestran estos
personajes y a la cancion “Banditos” del mismo
album, es importante precisar que esta imagen tiene
el nombre “2018 514 3 8.jpg” la cual si se le
asigna una letra segun su ubicacién en el alfabeto
inglés tiene el siguiente significado
“TR_EN_C_H.jpg” lo cual hace referencia directa
al nombre del album, por lo tanto si se considera que
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el presente elemento cuenta con referencias a otros.
- - - En el presen lemen rvar |
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con el presente elemento se puede observar la

anterioridad en la linea argumental

presencia de “Los Banditos” quienes son personajes
reconocibles de la linea argumental.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar mas informacién sobre “Los banditos” y su
importancia en la narrativa propuesta.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado plantea vacios los cuales
incentivan a la participacion de los fans, pero es
preciso sefialar que no cuenta con una narrativa
establecida.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTOS POSITIVOS:

Este elemento tiene como finalidad brindar informacion a los consumidores sobre los personajes de

la narrativa con el fin de que se construya buenos personajes y que los fans se puedan identificar

con cada uno de ellos y de esa manera no perder el hilo de la historia y continuar participando

activamente.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado no cuenta con un desarrollo de narrativa de la cual carece totalmente, por lo

cual no emplea el apartado de “Historia” en dicho elemento.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°25
Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

A lifeless light surrounds us each night. Never could I ‘-.;“"u;;.‘ |

e

something so luminous could feel mo dark. It's this glow that reminds

us of the dreamless existence we've been sentenced to. But what I call

e T aniiss
& sentence, othere accept as normalcy. How did they so efficiently

eradicate the dreams within us? When the bishops instituted Vialism
&s mandate, they effectively . S T
Y Tevarsed the hope that man ] m
Y arrived with. hy
Am I the only one who realizes that we've been lied to? Am I the only ] 22

one not afraid of the notion that the nine have hijacked our trult.J
and extinguished the hope that oace motivated our existence? We used [
i s oity is full of |
to close our eyes and picture a better life, now thi Yy
dry eyes caught in a trance of obedience, devoid of any trace of an \

identity. The only significant light I've seen has been in the eyes of '

those smeared — such a curious sighe,

" <
\ to #ee bright eyes strangled by |
,\t e darkness of bishop hands.

As their penance u&—-i,—“.o d.r-.- their l

memory of something more. My hope of something more is all I have in ‘P
this rigid tomb, and I will not let it die. s

- Nl

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen

Plataforma empleada: Pagina Web
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Fecha y hora de publicacién:

DIMENSION: HISTORIA

03 de julio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | EI presente elemento plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa mediante un texto.
, | Logra construir una trama compuesta de: Este elemento qura cgnstrU|r’yna trama narrada
inicio, nudo y desenlace fle_sc_ie la perspectiva de “Clancy” que cuenta con un
' inicio, nudo y desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | -3 Narativa planteada por este elemento se
de manera independiente comprende de manera independiente y logra ser una
Indepenal trama completa.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | £ eSt¢ elemento se plantea el desarrollo del
- personaje “Clancy” quien es el que redacta la carta,
también son referidos “Los obispos”.
Se logra establecer una relacién sujeto — objeto ya
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | que Clancy expresa abiertamente que tiene el deseo

de poder salir de “DEMA” ya que no lo considera
su hogar y le parece ser controlado.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En la carta se puede observar como “Clancy” los
sentimientos que tiene hacia “DEMA” y las dudas
que tiene sobre “Los obispos”, por lo tanto si se
considera una narrativa expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por esta carta.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco méas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
tercera carta escrita por “Clancy” quien ahora nos
narra como se siente dentro de “DEMA” haciendo
referencia otros elementos donde se habla del
mismo, también habla sobre “Los Obispos” y
menciona que son nueve en el extracto de la carta
que dice: “Am I the only one not afraid of the notion
that the nine have hijacked our trust?” que por su
traduccion dice: “;Soy el tnico que no le teme a la
idea de que los nueve se han apoderado de nuestra
confianza?” lo cual hace referencia a la cancion
“Nico and the NINErs” y al mapa de “DEMA”
donde se muestran los 9 obispos y sus nombres al
centro del mismo, finalmente en un extracto de la
carta dice lo siguiente: “When the bishops instituted
Vialism as mandate, they effectively reversed the
hope that many arrived with” que por su traduccion
es “Cuando los obispos instituyeron el Vialismo
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como mandato, efectivamente revirtieron

tanto si se cuenta con referencia a otros elementos.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

mencionados.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

to Action)

1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

“Clancy” y si lograra cumplirlo.

narrativos

2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos

narrativos de la banda.

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

fans podrian utilizar para participar activamente.

consumidor

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al

informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento se desarrolla narrativamente muy bien y aporta un “objeto” solido a nuestro “sujeto”

representado en esta ocasion como “Clancy”, esto permite al publico entender a dicho personaje y a

través de su participacion activa ayudarlo y saber si lograra cumplir su objetivo.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado cumple de manera éptima con los apartados de la narrativa transmedia.

Lima, 14 de mayo, 2021
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esperanza con la que muchos llegaron” esta parte
hace referencia al “Vialismo” el cual se encuentra
en el texto conde se habla sobre los rebeldes, por lo

En el presente elemento se puede observar la
presencia de “Clancy” quien habla sobre “Los
Obispos” quienes son personajes anteriormente

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar méas informacion sobre el objetivo que tiene

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos

La carta propuesta en este elemento nos brinda
nuevos datos los cuales tiene algunos vacios que los

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
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GUIA DE OBSERVACION N°26

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Gif publicado en la pagina web - Twenty one Pilots

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: GIF — Imagen en movimiento

Plataforma empleada: Pagina Web
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

El presente elemento no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . it sin ninadn d o d
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que es un gif sin ningdn desarrollo de
! una trama.
Este elemento no logra desarrollar ni un inicio, ni un
o | Logra construir una trama compuesta de: | nudo y menos un desenlace, por lo tanto se
inicio, nudo y desenlace considera que este elemento no cuenta con una
trama.
El elemento no logra ser narrativo, pero para la
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | compresién del mensaje que transmite es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento no plantea el desarrollo de ningtn
narrativa personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y Dicho elemento no logra establecer una relacion

sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En este gif se puede observar un ave carrofiera la
cual mira a su alrededor en un bucle, pero no cuenta
con una narrativa, por lo cual no puede ser
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no puede ser
considerado no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda informacion
importante que se desarrolla en otros elementos ni
ayuda a entender un poco mas la narrativa original,
por lo cual no se considera que aporta a la linea
argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen en movimiento donde se puede apreciar a un
buitre el cual es un ave de carrofia mirando a su
alrededor en un bucle, dicha ave hace referencia a
las torres del silencio el cual fue inspiracion para el
mapa de “DEMA”, a su vez también es referencia a
la imagen donde se ven las aves en el borde de una
torre del silencio, finalmente hace referencia al
album “Trench” del afio 2018 donde en la portada
se puede ver a la misma clase de ave que en el
presente elemento, por lo tanto si se puede
considerar que existe referencias a otros elementos.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En el presente elemento no se observa el desarrollo
de ningln personaje
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DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
interpretar el gif publicado.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado no plantea una narrativa, por
lo cual no presenta vacios que motiven a fans a
participar activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento contiene referencias directas a otros elementos lo cual refuerza un mensaje ya

establecido con anterioridad.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento tiene como objetivo dar a los fans referencias las cuales puedan interpretar, pero no

contiene ninguna trama, ni aporta a la ya existente, tampoco aporta personajes ni una informacion,

por lo cual es un elemento carente de relevancia.

Lima, 14 de mayo, 2021

Cardenas Llenque, S.

Pag. 197




1

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

GUIA DE OBSERVACION N°27

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen

Plataforma empleada: Péagina Web
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Fecha y hora de publicacién:

DIMENSION: HISTORIA

03 de julio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El presente elemento no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa.

, | Logra construir una trama compuesta de: Este elemento no tiene ni inicio, ni nudo y menos un
e desenlace, por lo cual no se logra construir una
inicio, nudo y desenlace i

rama

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | -3 nharativa planteada por este elemento se

de manera independiente comprende de manera independiente y logra ser una
Indepenal trama completa.

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento no se desarrolla un personaje como
narrativa tal, ya que tampoco se cuenta con una narrativa.

5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No se logra desarrollar la relacion sujeto — objeto ya

que no existe una narrativa empleada en dicho
elemento.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En este elemento no se construye ni desarrolla una
narrativa, por lo cual no se puede considerar
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
si es lineal o no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion adyacente a
un elemento anterior, mas no desarrolla una
narrativa, por lo cual no aporta nada a la linea
argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen donde se aprecian linea amarillas y circulos
con numeros del mismo color, por si solo este
elemento no cuenta con un significado, pero al
superponer esta imagen a la tercera carta de
“Clancy” dichas lineas subrayan de manera vertical
la frase “We are banditos" que por su traduccion es
“Nosotros somos los banditos” lo cual hace una
referencia directa a la cancion “Banditos” del album
“Trench” y a su vez a diversos elementos donde se
menciona a estos personajes, posteriormente
tomando en cuenta los circulos con nimeros de
color amarillo en la imagen, estos sefialan ciertas
letras que al ser unidas con los ndmeros los cuales
reflejan la ubicacion de dichas letras en el alfabeto
inglés, deletrean la palabra “Trench” lo cual hace
una referencia directa al nombre del album el cual
es el mismo descrito, por lo tanto si se cuenta con
referencia a otros elementos.
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s | Emplea personajes reconocibles utilizados con | E" ¢l presente elemento se puede observar la
anterioridad en la linea arqumental presencia de “Los banditos” quienes son personajes
9 vistos con anterioridad en otros elementos.
DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO
En el presente elemento observado se aprecia como
1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call | la banda impulsa de manera no directa a los fans a
to Action) resolver los acertijos que contienen un mensaje
oculto.
El elemento observado conduce al fan a buscar en
Motiva a los fans a navegar por los mundos | O0S elementos publicados por la banda para
2 e conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.
El elemento no plantea una narrativa en si misma,
3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivana | por lo cual no cuenta con un desarrollo y mucho
la participacion de los fans menos con vacios en la misma, por lo tanto no
cumple este item.
Este elemento plantea al consumidor un desafio
Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
4 e T diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTOS POSITIVOS:

Este elemento plantea un desafio cognitivo — interpretativo a los fans los cuales responde a este

resolviéndolo y en recompensa son premiados con informacién oculta, por lo tanto, es un elemento

que desarrolla muy bien la participacién de los consumidores.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado no desarrolla una narrativa, ni personajes ni tramas, es un elemento mas

informativo que narrativo, por lo cual la dimension “Historia” no es desarrollada en este elemento.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°28

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: GIF — Imagen en movimiento

Plataforma empleada: Pagina Web
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

El presente elemento no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede ; . L
identificar una pbropuesta narrativa narrativa ya que es una imagen sin ningun desarrollo
prop de una trama.
Este elemento no logra desarrollar ni un inicio, ni un
o | Logra construir una trama compuesta de: | nudo y menos un desenlace, por lo tanto se
inicio, nudo y desenlace considera que este elemento no cuenta con una
trama.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | El elemento no logra desarrollar una narrativa, por
de manera independiente lo tanto no es un elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento no plantea el desarrollo de ningtn
narrativa personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y Dicho elemento no logra establecer una relacién

sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

En esta imagen no se aprecia el desarrollo de una

anterioridad en la linea argumental

1 | . iqinal narrativa establecida, por lo cual no puede ser
a estructura narrativa origina expansiva.
, | El elemento analizado se desarrolla | B Presente - elemento no . se desarrolla
- de manera no lineal narrativamente, por lo cual no puede ser
narrativamente considerado no lineal.
Dicho elemento no nos brinda informacién
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura | 'MPOrtante que se desarrolla en otros elementos i
. iqinal ayuda a entender un poco mas la narrativa orlgllnal,
harrativa origina por lo cual no se considera que aporta a la linea
argumental.
En el presente elemento se puede observar una
imagen que nos muestra un paisaje al parecer es una
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna | foto que podria haber sido tomada por “Clancy” por
4 | referencia subliminal o especifica a otro | lo cual dicho paisaje es un territorio de “DEMA”™ lo
elemento cual hace referencia a elementos donde se desarrolla
la trama de “DEMA”, por lo tanto si se puede
considerar que contiene referencia.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | En el presente elemento no se observa el desarrollo

de ningln personaje

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia como

narrativos

1 to Action) la banda impulsa de manera no directa a los fans a
interpretar la imagen publicada.
, | Motiva a los fans a navegar por los mundos El elemento observado conduce al fan a buscar en

otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
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se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado no plantea una narrativa, por
lo cual no presenta vacios que motiven a fans a
participar activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento tiene la caracteristica informativa, ya que nos brinda nueva data en formato de

imagen para poder asimilar mejor como es "lDEMA” por dentro, esto ayuda a los fans a ubicarse en

un territorio imaginario que se puede percibir como real.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento no contiene ninguna trama, ni aporta a la ya existente, tampoco aporta personajes ni

una informacion, por lo cual es un elemento carente de relevancia.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°29

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

They're asleep. The might took forever to arrive mow we're almast
ready. We studied the watchers, and know that # mo chance that
we can step through unmnoticed. So, imstead of tryimg teo hide
ourselves, we'll make sure that all of us are moticed. It's bees one
year sisce the last comvocation, and tomorrow's Annual Assemblage of
Glorified will be the biggest spectacle this concrete coffin of a city
Bas #ll year. If we time it right, we'll divert the atteatioa of

the watchers and fimally take the step through. We've had no comtact,

but we're hoping the other side will be able to find & way in. We're

®ot sure of the breack location, but we are willisg to risk being
smeared in order to find it. We krmow that me must go lower, and wait
for the torches. They've nmever seen anything quite like this, amd by
morning, everything will be differest. I'm terrified and excited, all

at the same time. They don't coatrol us.

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen

Plataforma empleada: Péagina Web
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Fecha y hora de publicacién:

DIMENSION: HISTORIA

07 de julio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | EI presente elemento plantea una propuesta

identificar una propuesta narrativa narrativa mediante un texto.
, | Logra construir una trama compuesta de: Este elemento qura ccinstruw ’yna trama narrada
inicio, nudo y desenlace fie_sc_ie la perspectiva de “Clancy” que cuenta con un

' inicio, nudo y desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | -3 Narativa planteada por este elemento se
de manera independiente comprende de manera independiente y logra ser una
Indepenal trama completa.

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | £ eS¢ elemento se plantea el desarrollo del
- personaje “Clancy” quien es el que redacta la carta,
también se habla de “Los obispos”y “Los banditos”.
Se logra establecer una relacién sujeto — objeto ya
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | que Clancy expresa abiertamente el deseo que tiene

de escapar de “DEMA” y conocer lo que hay mas
alla de su ciudad.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En la carta se puede observar como “Clancy” nos
narra los planes que tiene para escaparse de
“DEMA?”, por lo tanto si se considera una narrativa
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por esta carta.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco méas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
cuarta carta escrita por “Clancy” quien ahora nos
narra el plan que tiene para escapar de “DEMA”
pero no se refiere a él solo, sino que en un extracto
del texto dice: “and now we’re almost ready” que
por su traduccion dice “y ahora estamos casi listos”
por lo cual se hace referencia a “Los banditos”
quienes son conocidos por ser los rebeldes que
quieren escapar de “DEMA” , por lo tanto si se
cuenta con referencia a otros elementos.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En el presente elemento se puede observar la
presencia de “Clancy” quien habla de un grupo que
quiere escapar de “DEMA” haciendo referencia a
“Los banditos” y también se mencionan a “Los
obispos” como “ellos”

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO
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Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar mas informacion sobre el escape de “Clancy”
y “Los banditos”.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

La carta propuesta en este elemento nos brinda
nuevos datos los cuales tiene algunos vacios que los
fans podrian utilizar para participar activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento se desarrolla narrativamente muy bien y aporta a la narrativa de manera 6ptima ya

gue nos cuenta una secuencia de sucesos que pasaron y que pasaran con el personaje principal, por

lo tanto, se engancha a los fans a la narrativa propuesta por la banda.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado no cuenta con muchas referencias a otros elementos, por lo tanto, es el

apartado donde menos se desarrolla.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°30
Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Gif publicado en la pagina web - Twenty one Pilots

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: GIF — Imagen en movimiento

Plataforma empleada: Péagina Web
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Fecha y hora de publicacion:

DIMENSION: HISTORIA

07 de julio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

El presente elemento no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . i sin ninadn d I
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que es un gif sin ningan desarrollo
! narrativo.
Este elemento no logra desarrollar ni un inicio, ni un
o | Logra construir una trama compuesta de: | nudo y menos un desenlace, por lo tanto se
inicio, nudo y desenlace considera que este elemento no cuenta con una
trama.
El elemento no logra ser narrativo, pero para la
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | compresion del mensaje que transmite es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento no se plantea el desarrollo de
narrativa ningln personaje en especifico.
£ | Logra establecer una relacion entre sujeto y Dicho elemento no logra establecer una relacion

sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En este gif se puede observar una antorcha
encendida la cual es utilizada como iluminador en lo
que parece ser un tunel, por lo tanto se puede
considerar una narrativa expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por este gif.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacién importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen en movimiento donde se puede apreciar una
antorcha que es sujetada por una persona la cual
utiliza este elemento como iluminador en lo que
parece ser un tunel por el cual transitan, esto es una
referencia directa al videoclip “Nico and the niners”
donde se ve a un grupo de personas junto a Clancy
escapando, como tal el gif podria pasar
desapercibido si  no fuera porque esta
complementada por el titulo del elemento el cual es
“ they ca ntseeFCE300” si se ordena las letras de
dicho enunciado de manera coherente no queda la
frase “they can't see FCE300” y se traduce dice:
“Ellos no pueden ver FCE300”, el codigo #FCE300
es un tono hexagonal de color amarillo, un color
referenciado en el videoclip “Heathens” donde se ve
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a “Josh” resaltar dicho color, se puede deducir que
al mencionar a “Ellos” se refieren a “Los obispos”
lo cual también es una referencia directa a “Nico and
the niners” cancion del album “Trench” y a otros
elementos donde se ahce referencia a estos
personajes , por lo tanto si se considera que el
presente elemento cuenta con referencias a otros.

En el presente elemento se puede observar
referencia directa a “Los obispos”, quienes son
personajes vistos anteriormente.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

En el presente elemento observado se aprecia como
1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call | la banda impulsa de manera no directa a los fans a
to Action) buscar mas informacién sobre “Los banditos” y
“Los obispos” y como se desarrolla dicha trama.

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea vacios los cuales
3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a | incentivan a la participacién de los fans, pero es
la participacion de los fans preciso sefialar que no cuenta con una narrativa
establecida.

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

ASPECTOS POSITIVOS:
Este elemento tiene como finalidad plantear un desafio a los consumidores para seguir
enganchandolos con la historia y a su vez desarrolla un poco mas el personaje de “Los obispos”

generando asi nuevas teorias y dudas.

ASPECTOS POR MEJORAR:
El elemento observado no cuenta con un desarrollo de narrativa de la cual carece totalmente, por lo

cual no emplea el apartado de “Historia” en dicho elemento.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°31

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen

Plataforma empleada: Péagina Web

Cardenas Llenque, S. Pag. 210


http://dmaorg.info/found/15398642_14/clancy.html

1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

Fecha y hora de publicacién:

DIMENSION: HISTORIA

08 de julio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | EI presente elemento plantea una propuesta

identificar una propuesta narrativa narrativa mediante un texto.
, | Logra construir una trama compuesta de: Este elemento qura cc‘J‘nstruw’EJna trama narrada
inicio, nudo y desenlace fie_sc_ie la perspectiva de “Clancy” que cuenta con un

' inicio, nudo y desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | -3 harrativa planteada por este elemento se
de manera independiente comprende de manera independiente y logra ser una
P trama completa.

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento se plantea el desarrollo del
narrativa personaje “Clancy” quien es el que redacta la carta.
Se logra establecer una relacion sujeto — objeto ya
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | que Clancy expresa los sentimiento que tiene al

haber escapado de “DEMA” y cudl es su objetivo a
partir de ahora.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

En la carta se puede observar como “Clancy”

narrativa original

1 | . iqinal continua narrando los hechos de la carta anterior, en
a estructura narrativa origina este caso ya logro escapar
, | El elemento analizado se desarrolla EI presente elemepto se desarrolla narrativamente
tivamente de manera no lineal e manera no lineal ya que otros elementos
L complementan a la trama propuesta por esta carta.
Dicho elemento nos brinda informacion importante
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura | que se desarrolla en otros elementos y ayuda a

entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.
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elemento

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
4 | referencia subliminal o especifica a otro

observados en otros elementos.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

referencia a “Los banditos”

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

to Action)

1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

y “Los banditos”.

narrativos

2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos

narrativos de la banda.

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

fans podrian utilizar para participar activamente.

consumidor

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al

informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento se desarrolla narrativamente muy bien y aporta a la narrativa de manera 6ptima ya

que nos cuenta una secuencia de sucesos que pasaron y que pasaran con el personaje principal, por

lo tanto, se engancha a los fans a la narrativa propuesta por la banda.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Cardenas Llenque, S.

Pag. 212

En el presente elemento se puede observar una
quinta carta escrita por “Clancy” quien ahora nos
narra que logrd escapar de “DEMA” y que ahora se
siente mucho mejor estando fuera en un extracto de
la carta nos dice: “Trench is quite precarious at
times, and it’s easy to grow weary. But it’s real, and
it’s true” que por su traduccion dice “Trench es
bastante precaria a veces y es facil cansarse. Pero es
real y es cierto” lo cual hace referencia directa a el
titulo del album del mismo nombre y a su vez nos
muestra que “Trench” es un lugar fuera de
“DEMA”, finalmente en otro extracto de la carta nos
dice “I wonder who else is out here. If what I
assumed inside is true, there’s got to be more like
me”, que por su traduccion nos dice “Me pregunto
quién mas esta aqui. Si lo que asumi por dentro es
cierto, tiene que haber mas como yo” haciendo
referencia a “Los Banditos” quienes son personajes

En el presente elemento se puede observar la
presencia de “Clancy” quien habla de que deben
existir personas como el que escaparon, haciendo

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar mas informacion sobre el escape de “Clancy”

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacion requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos

La carta propuesta en este elemento nos brinda
nuevos datos los cuales tiene algunos vacios que los

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva




Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
1 “PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

El elemento observado desarrolla de manera aceptable todas las dimensiones que conforman la

narrativa transmedia.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°32

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots

.7

Enlace: http://dmaorg.info/found/15398642 14/clancy.html

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen

Plataforma empleada: Pagina Web
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Fecha y hora de publicacién:

DIMENSION: HISTORIA

08 de julio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

El presente elemento no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede narrati . e
identificar una propuesta narrativa arrat!vaya que es una imagen sin ningun desarrollo
I prop narrativo.
Este elemento no logra desarrollar ni un inicio, ni un
o | Logra construir una trama compuesta de: | nudo y menos un desenlace, por lo tanto se
inicio, nudo y desenlace considera que este elemento no cuenta con una
trama.
El elemento no logra ser narrativo, pero para la
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | compresion del mensaje que transmite es necesario
de manera independiente observar otros elementos, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento se plantea el desarrollo del
narrativa personaje conocido como “Tyler”.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y Dicho elemento no logra establecer una relacién

sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En esta imagen se puede observar a “Tyler” echado
en una superficie y a su atras se ve una especie de
montafia, por lo tanto si se considera una narrativa
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por esta imagen.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda informacion
importante que se desarrolla en otros elementos y
tampoco ayuda a entender un poco mas la narrativa
original, por lo cual no se considera que aporta a la
linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen donde se aprecia a “Tyler” tirado en el suelo
justo frente a una montafia, dicha imagen hace
referencia directa al videoclip “Jumpuit” donde se
aprecia que “Tyler” es arrastrado por un “Obispo”
para llevarlo de regreso a “DEMA” pero de una
montafia aparece “Josh” para evitarlo y “Tyler”
queda tirano en medio del camino, por lo tanto si se
considera que el presente elemento cuenta con
referencias a otros.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En el presente elemento se puede observar la
presencia de “Tyler” quien es la persona que se
encuentra tirada en medio del camino.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

1

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia como
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to Action)

la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar mas informacion sobre “Clancy” y el origen
de dicha imagen.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado plantea vacios los cuales
incentivan a la participacion de los fans, pero es
preciso sefialar que no cuenta con una narrativa
establecida.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento tiene como finalidad generar intriga y plantear un desafio a los fans para descubrir el

porqué de la imagen, por lo cual se fomenta a la participacion activa de los fans como individuo y a

Su vez como comunidad.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado no cuenta con un desarrollo de narrativa de la cual carece totalmente, por lo

cual no emplea el apartado de “Historia” en dicho elemento.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°33
Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen publicada en la pagina web - Twenty one Pilots
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INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato:

Imagen

Plataforma empleada:

Pagina Web
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Fechay hora de publicacién:

DIMENSION: HISTORIA

19 de julio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | EI presente elemento plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa mediante un texto.
Logra construir una trama compuesta de: Este elemento logra construir una trama narrada
2 g o S " | desde la perspectiva de “Clancy” que cuenta con un
' y inicio, nudo y desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | -3 narativa planteada por este elemento se
de manera independiente comprende de manera independiente y logra ser una
P trama completa.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la =0 e (‘a‘lement?, S€ plantea el desarrollo del
- personaje “Clancy” quien es el que redacta la carta,
también se habla de “Los Banditos” y de “Tyler”.
Se logra establecer una relacion sujeto — objeto ya
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y que Clancy expresa los sentimiento que tiene al

haber visto a “Los banditos” y que es lo que piensa
luego de haberlos visto y presenciar como “Un
obispo” raptaba a “Tyler”

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

En la carta se puede observar como “Clancy”
continua narrando los hechos de la carta anterior, en
este caso en medio de su recorrido logré ver a otras
personas como el que caminaban en “Trench”, por
lo que se considera una narrativa expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento se desarrolla narrativamente
de manera no lineal ya que otros elementos
complementan a la trama propuesta por esta carta.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacidn importante
que se desarrolla en otros elementos y ayuda a
entender un poco mas la narrativa original, por lo
cual si se considera que aporta a la linea argumental.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una sexta
carta escrita por “Clancy” quien ahora nos narra que
en medio de su caminata por “Trench” encontr6 a
otra persona que caminaba por la parte de abajo que
parecia conocer el lugar, en un extracto del texto nos
dice: “Ten, twenty, and then what seemed to be a
hundred Banditos appeared upon the cliff, all
looking down at him.” Que por su traduccion es
“Diez, veinte, y luego lo que parecian ser cien
banditos aparecieron en el acantilado, todos
mirandolo” lo cual hace referencia directa al
videoclip “Jumpsuit” donde se puede ver lo mismo
que narra “Clancy”, posteriormente en otro extracto
de la carta nos dice “Keons had always seemed
gentle and warm - this Bishop, at least out here,
seemed like something else” por su traduccion
“Keons siempre habia parecido gentil y célido; este
obispo, al menos aqui afuera, parecia otra cosa.”
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referencia a otros.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

obispos” y finalmente “Los banditos”

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

to Action)

1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

“Clancy” y “Tyler” y el objetivo de “Los obispos”.

narrativos

2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos

narrativos de la banda.

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

fans podrian utilizar para participar activamente.

consumidor

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al

informacion brindada por la banda.

ASPECTQOS POSITIVOS:

Este elemento se desarrolla narrativamente muy bien y aporta a la narrativa de manera 6ptima ya

gue nos cuenta una secuencia de sucesos que pasaron y que pasaran con el personaje principal,

también se crea una incdognita por saber la relacion entre “Clancy” y “Tyler” por lo tanto, se

engancha a los fans a la narrativa propuesta por la banda.

ASPECTOS POR MEJORAR:

El elemento observado desarrolla de manera aceptable todas las dimensiones que conforman la

narrativa transmedia.

Lima, 14 de mayo, 2021
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Haciendo referencia directa a uno de los obispos
vistos en la primera carta de “Clancy” y también en
los circulos en medio del mapa de “DEMA”, por lo
tanto si se considera que este elemento tiene

En el presente elemento se puede observar la
presencia de “Clancy”, también la de " Tyler”, “Los

En el presente elemento observado se aprecia como
la banda impulsa de manera no directa a los fans a
buscar méas informacion sobre la relacion entre

El elemento observado conduce al fan a buscar en
otros elementos publicados por la banda para
conseguir la informacién requerida, por lo tanto si
se motiva a los fans a navegar por los mundos

La carta propuesta en este elemento nos brinda
nuevos datos los cuales tiene algunos vacios que los

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en la utilizacion de
diversas informaciones vistas anteriormente con el
fin de poder descubrir el significado de la nueva
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | ESte élémento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningun personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda una continuacion a
una linea argumental planteada con anterioridad,
por lo tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen de un carro en llamas en una carretera en
medio de un bosque, dicha imagen se encuentra en
blanco y negro, pero esta hace referencia directa al
videoclip “Heavydirtysoul” del album “Blurryface”
donde al final del mismo se observa el mismo carro
quemandose en la parte de atras mientras “Tyler” y
“Josh” cantan al frente de ¢él, también hace
referencia al videoclip “Jumpsuit” del album
“Trench” donde al inicio del mismo se observa al
mismo carro en una carretera en medio del bosque
pero esta vez ya esta calcinado y humeando,
finalmente la descripcion de la publicacion es la
siguiente  “mistermistyeyed” que separados
coherentemente y traducidos quiere decir: “sefior de
ojos brumosos.” Haciendo referencia a las
publicaciones de Twitter donde se observa un ojo
cerrandose, por lo tanto si se puede considerar que
contiene referencias a otros elementos

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado no se emplean
personajes reconocibles utilizados con anterioridad.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

1

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda intenta plantear un desafio a sus fans,
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to Action)

haciendo un llamado a los mismos a resolverlo y
comprender las referencias, por lo tanto, si se
impulsa a la interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto si se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, por lo cual no se pueden establecer vacios
que incentiven a los fans

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

En el presente elemento se puede observar que el objetivo es dar pistas a los fans para incentivar a

la participacion activa de los mismo y a su vez dar una conexion a las narrativas planteadas en

diferentes espacios temporales.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser un video promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda una continuacion a
una linea argumental planteada con anterioridad,
por lo tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar un video
corto que muestra un ojo con bordes negros y dentro
del ojo un circulo de color amarillo, el cual hace
referencia al videoclip “Heathens” donde se muestra
a “Josh” portando ese color durante todo el video,
también hace referencia directa al album “Trench”
el cual contiene en su portada el color amarillo y a
su vez es una referencia a toda la trama desarrollada
en “Trench” y la importancia de este color contra
“Los obispos”, después de la circunferencia amarilla
se observa pequefios clips de video en blanco y
negro los cuales hacen referencia al videoclip
“Jumpsuit” del album “Trench” en el cual se pueden
ver dichos clip como parte del video, por esto es que
si se considera que el presente elemento tiene
referencia a otros.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado no se emplean
personajes reconocibles utilizados con anterioridad.
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DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda intenta generar expectativa a sus fans,
haciendo un llamado a los mismos a estar atentos a
las préximas publicaciones, por lo tanto, si se
impulsa a la interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado genera expectativa en los
fans que al querer descubrir a que hace referencia el
presente elemento, es inevitable buscar por los
distintos elementos publicados con anterioridad, por
lo tanto si se motiva a los fans a navegar por los
mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, por lo cual no se pueden establecer vacios
que incentiven a los fans

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

En el presente elemento tiene como objetivo generar una expectativa por lo nuevo de la banda, ya

que después de un tiempo de haber publicado en twitter las imagenes de un ojo cerrandose lo cual

significaba un “Silencio”, ahora la banda vuelve a publicar un ojo que esta abriéndose haciendo

entender a los fans que estos volveran con nuevo material musical y la continuacion de la narrativa

pausada en el album “Blurryface”.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser un video promocional
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda una continuacion a
una linea argumental planteada con anterioridad,
por lo tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar un video
corto que muestra un ojo con bordes negros y dentro
del ojo un circulo de color amarillo, haciendo
referencia a la publicacion en Instagram donde se ve
la misma imagen con la diferencia de que ahora el
0jo se encuentra casi abierto, en el centro de todo el
0jo se observa pequefios clips que hacen referencia
directa al videoclip “Jumpsuit” del album “Trench”
en el cual se pueden ver dichos clip como parte del
video, estos clips muestra a un “Obispo” en caballo
y a “Los banditos” tirandole pétalos a dicho obispo,
lo cual hace una referencia directa a la narrativa
desarrollada en el album “Trench” donde estos
personajes cumplen un papel muy relevante y
permite que las historias se conecten, finalmente
este video contiene una pista de audio el cual hace
referencia directa a la cancion “Jumpsuit” del album
“Trench” ya que es un extracto de la cancion
nombrada pero con un filtro de audio que dificulta
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la comprension de la misma.
= | Emplea personajes reconocibles utilizados con En este elemento observado se referencia a “Los

anterioridad en la linea argumental

obispos™” y a “Los banditos” quienes son personajes
vistos anteriormente en otros elementos.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda intenta generar expectativa a sus fans,
haciendo un llamado a los mismos a estar atentos a
las proximas publicaciones, por lo tanto, si se
impulsa a la interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado genera expectativa en los
fans que al querer descubrir a que hace referencia el
presente elemento, es inevitable buscar por los
distintos elementos publicados con anterioridad, por
lo tanto si se motiva a los fans a navegar por los
mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, por lo cual no se pueden establecer vacios
que incentiven a los fans

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

En el presente elemento ya nos muestra de manera mas clara los clips de video dentro del ojo los

cuales nos muestra personajes como “Los banditos” y “Los obispos” quienes relacionan los

conceptos y esto genera dudas e incognitas en los fans que, en su deseo de buscar mas informacion,

observaran otros elementos publicados por la banda.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 14 de mayo, 2021
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . " X
identificar una propuesta narrativa narr_atlva al ser una fotografia de un concierto
prop realizado por ellos
, | Logra construir una trama compuesta de: | St Elemento no construye una trama ya gue no
inicio, nudo y desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo 0 un
' desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda una continuacion a
una linea argumental planteada con anterioridad,
por lo tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
fotografia donde se encuentra “Tyler” en medio de
un concierto, esta se encuentra en blanco y negro y
se observa a “Tyler” mirando fijamente a camara
con el publico celebrando detrds de él, esta
fotografia en si misma podria pasar desapercibida si
no fuera por la camisa que trae “Tyler” en dicha
fotografia la cual hace directa referencia a la camisa
utilizada en el videoclip “Lane Boy” de album
“Blurryface” donde se ve al mismo “Tyler”
colocarse la camisa en medio del videoclip y ser
transportado a un concierto como el que se muestra
en la fotografia

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado se hace referencia al
personaje de “Tyler”

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda quiere crear conexiones entre sus
publicaciones y videos para el disfrute de sus fans,
haciendo un llamado a los mismos a poder
relacionar dichas publicaciones y obtener nueva
informacion, por lo tanto, si se impulsa a la
interaccion activa de los fans.
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Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado genera expectativa en los
fans que al querer descubrir a que hace referencia el
presente elemento, es inevitable buscar por los
distintos elementos publicados con anterioridad, por
lo tanto si se motiva a los fans a navegar por los
mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, por lo cual no se pueden establecer vacios
que incentiven a los fans

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

En el presente elemento nos muestra una fotografia de “Tyler” quien porta una camisa que también

utilizé en un videoclip con la finalidad de crear conexiones entre sus elementos para asi incentivar a

los fans a navegar por las diferentes plataformas de la banda.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°38

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Video interactivo - Bandito inmersive experience
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Enlace: https://t.co/wOEyHOZCSW

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Video interactivo
Plataforma empleada: Spotify
Fechay hora de publicacién: 13 de diciembre del 2018 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

El elemento observado plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede ; - " X .
identificar una bropuesta narrativa narrativa utilizando el video interactivo como
prop soporte de la trama.
o | Logra construir una trama compuesta de: | Este elemento construye una trama ya que cuenta
inicio, nudo y desenlace con un inicio, con un nudo y con un desenlace.
El presente elemento logra construir una narrativa
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | que para ser comprendido no es necesario observar
de manera independiente otros elemento, por lo tanto se considera que es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado se plantea el desarrollo
narrativa de los personajes conocidos como “Los banditos”.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y El elemento plantea una relacion ente sujeto y objeto

ya que se representa el deseo de “Los banditos” por
escapar de “DEMA” y ser libres.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento se considera una narrativa
expansiva ya que no solo brinda una perspectiva
personalizada sobre la travesia de “Los banditos” al
escapar de “DEMA?”, sino que también nos brinda
nueva informacion sobre la trama principal.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El elemento observado se desarrolla narrativamente
de manera no lineal, ya que, nos narra una historia
la cual es complementada por otros elementos
publicados por la banda.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda una continuacion a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
tanto se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

El elemento observado nos plantea desde una
perspectiva personal la travesia que transcurren
todos “Los banditos” que escapan de “DEMA” lo
cual hace referencia directa a el videoclip
“Jumpsuit” del album “Trench” el cual también
plasma una narrativa similar solo que desde una
perspectiva de 3era persona, a su vez utiliza como
musica de fondo la cancion “Bandito” del mismo
album, en dicho video interactivo se pueden aprecia
a “Los obispos” haciendo referencia directa a la
trama desarrollada en el album “Trench” y también
a “Los banditos” quienes son personajes relevantes
en la misma trama, por lo tanto se pude asegurar que
se encuentran referencias a otros elementos.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado se hace referencia al
personaje de “Los banditos” y “Los obispos”
quienes ya fueron vistos con anterioridad en otros
elementos.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento se puede observar que la
banda deja muchas imégenes las cuales hacen
referencias a otros elementos publicados por ellos
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mismos, a su vez deja la mision a sus fans de
encontrar ciertos simbolos que les brindaran nueva
informacion, por lo cual se asegura que impulsa a la
interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado brinda una experiencia
inmersiva a los fans que al ser participe de ella
brinda nueva informacion sobre la narrativa la cual
tiene que complementar con otros elementos, por lo
tanto si se motiva a los fans a navegar por los
mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento presenta una narrativa que
tiene algunos vacios que son dejados asi para poder
ser explorados en un futuro o teorizados por los fans
para fomentar la participacion.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
escondidas a través del video inmersivo.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El presente elemento es algo innovador en el concepto que viene planteando la banda ya que

permite a los fans tomar el papel protagonico en este video inmersivo y hacerles comprometerse

mas con la narrativa y a su vez plantea incognitas y mensajes ocultos que incentivan a los fans a

seguir investigando mas sobre la trama.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento desarrolla todas las dimensiones de la narrativa transmedia de manera dptima.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°39

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen de simbolos - Bandito inmersive experience
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Enlace: https://t.co/wOEyHOZCSW

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen
Plataforma empleada: Spotify
Fechay hora de publicacién: 13 de diciembre del 2018 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . ; i ;
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que es una imagen informativa
prop perteneciente a otro elemento.
, | Logra construir una trama compuesta de: | St €lemento no constuye una trama ya gue no
inicio, nudo y desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo, ni con un
' desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto..

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

El presente elemento no se considera narrativa en si

anterioridad en la linea argumental

1 | La narrativa planteada en el elemento expande | misma, pero brinda informacién importante en el
la estructura narrativa original desarrollo de la trama, por lo cual si se considera
expansiva.
El elemento observado no se desarrolla
, | El elemento analizado se desarrolla | Marrativamente, pero es preciso sefialar que para
. de manera no lineal comprende_r el mensaje que nos quieren transmitir
narrativamente en necesario observar otros elementos, por lo tanto
no se considera no lineal.
Dicho elemento nos brinda informacion relevante
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura | para el desarrollo de la trama, por lo cual si se
narrativa original considera que aporta a la linea argumental planteada
por la banda.
El elemento observado plantea un simbolo el cual
segun un extracto del texto mostrado dice: “an aerial
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna | perspective of the word of Trench” por su
4 | referencia subliminal o especifica a otro | traduccion al espafiol “una perspectiva aérea del
elemento mundo de Trench” no hace referencia directa al
album “Trench” y a la narrativa que se desarrolla en
ella.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con En este elemento observado no hace referencia a

ningln personaje visto anteriormente en otros
elementos.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento se puede observar que la
banda brinda nueva informacién a sus fans la cual

1 Acti hace la narrativa propuesta ain mas grande, por lo
to Action) cual se asegura que impulsa a la interaccion activa

de los fans.
El elemento observado brinda nueva informacion
2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos | sobre la narrativa la cual tiene que ser
narrativos complementada con otros elementos para

comprenderla, por lo tanto si se motiva a los fans a
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navegar por los mundos narrativos de la banda.

El presente elemento no presenta una narrativa en si
misma, por lo cual tampoco cuenta con vacios que
incentiven a los fans a participar activamente.

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

ASPECTOS POSITIVOS:
El presente elemento tiene como finalidad ser informativo y brindar nueva data que ayude a los fans
a comprender ain mas la narrativa transmedia planteada por la banda, por lo cual siguen reforzando

la participacion activa de los fans.

ASPECTOS POR MEJORAR:
Este elemento no desarrolla una narrativa como tal, por lo cual la dimension de “Historia” no es

tomada en cuenta para esta publicacion.

Lima, 14 de mayo, 2021
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Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen de simbolos - Bandito inmersive experience
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Enlace: https://t.co/wWOEyHOZCSW

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen
Plataforma empleada: Spotify
Fecha y hora de publicacion: 13 de diciembre del 2018 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . ; i ;
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que es una imagen informativa
prop perteneciente a otro elemento.
, | Logra construir una trama compuesta de: | St €lemento no constuye una trama ya gue no
inicio, nudo y desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo, ni con un
' desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto..

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento no se considera narrativa en si
misma, pero brinda informacion importante en el
desarrollo de la trama, por lo cual si se considera
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El elemento observado no se desarrolla
narrativamente, pero es preciso sefialar que para
comprender el mensaje que nos quieren transmitir
en necesario observar otros elementos, por lo tanto
no se considera no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion relevante
para el desarrollo de la trama, por lo cual si se
considera que aporta a la linea argumental planteada
por la banda.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

El elemento nos muestra el simbolo de “compass e
pitchfork” por su traduccion “Brujula y horquilla” la
cuales segun el texto simboliza el levantamiento de
la falsa brujula de “DEMA”, en un extracto del texto
nos dice: “The bandito underground recognize the
flipped E as an insignia of truth being revealed” que
por su traduccion dice: “El bandito clandestino
reconoce la E invertida como una insignia de la
verdad revelada” el cual hace referencia directa a
“Los banditos”, personajes desarrollados a lo largo
de la narrativa de “Trench” y a la cnacion “Bandito”
del mismo album, finalmente en otro extracto del
texto dice “We utter the code jEast is upj as message
of unity, truth and rebellion against the oppressive
forces of DEMA” por su traduccion “Pronunciamos
el codigo jEIl este estd arribaj como mensaje de
unidad, verdad y rebelion contra las fuerzas
opresivas de DEMA”, esto hace referencia directa a
la pagina web donde se encontraba un error 404 con
el mensaje oculto “East is up” y a su vez referencia
a la cancion “Nico and the niners” la cual menciona
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dicha frase en varias partes de la letra, por lo tanto
se puede considerar que este elemento contiene
referencias a otros.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con En este elemento observado se hace referencia a

anterioridad en la linea argumental

“Los banditos” los cuales son personajes vistos
anteriormente en la narrativa.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento se puede observar que la
banda brinda nueva informacién a sus fans la cual

consumidor

1 10 Acti hace la narrativa propuesta aun mas grande, por lo
0 Action) cual se asegura que impulsa a la interaccion activa
de los fans.

El elemento observado brinda nueva informacion
» | Motiva a los fans a navegar por los mundos zgt;el B FEERE [R Eml e qre e
tivos plementada con otros ele_mentos para
L comprenderla, por lo tanto si se motiva a los fans a

navegar por los mundos narrativos de la banda.
3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a El presente elemento no presenta una na”aﬁ\,'a en si
la participacion de los fans misma, por lo cual tampoc_o_cuenta_con vacios que

P incentiven a los fans a participar activamente.

Este elemento plantea al consumidor un desafio
4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al cognitivo — interpretativo basado en las incognitas

planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El presente elemento tiene como finalidad ser informativo y brindar nueva data que ayude a los fans

a comprender ain mas la narrativa transmedia planteada por la banda, por lo cual siguen reforzando

la participacion activa de los fans.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento no desarrolla una narrativa como tal, por lo cual la dimension de “Historia” no es

tomada en cuenta para esta publicacion.

Lima, 14 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°41
Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen de simbolos - Bandito inmersive experience
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Enlace: https://t.co/lwOEYyHOZCSW

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen

Plataforma empleada: Spotify
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DIMENSION: HISTORIA

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . ) . ;
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que es una imagen informativa
prop perteneciente a otro elemento.
» | Logra construir una trama compuesta de: | 5 elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo, ni con un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacién ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto..

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento no se considera narrativa en si
misma, pero brinda informacion importante en el
desarrollo de la trama, por lo cual si se considera
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El elemento observado no se desarrolla
narrativamente, pero es preciso sefialar que para
comprender el mensaje que nos quieren transmitir
en necesario observar otros elementos, por lo tanto
no se considera no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion relevante
para el desarrollo de la trama, por lo cual si se
considera que aporta a la linea argumental planteada
por la banda.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

El elemento nos muestra el “Double bars logo” por
su traduccion “Logotipo de doble barras” el cual por
si mismo es una referencia directa al logo que utiliz6
la banda en ese tiempo las cuales representan segun
un extracto del texto “The doublé bars are a symbol
of life and hope” por su traduccion “Las doble
barras son simbolos de la vida y la esperanza”, en
otra parte del texto se menciona lo siguiente:
“Steadfast in our rebellion against the teachings of
vialism” que traducido dice: “firmes en nuestra
rebelion contra las ensefianzas del vialismo” lo cual
hace referencia directa a la tercera carta escrita por
“Clancy” donde se mostraba un texto que decia
“When the bishops instituted Vialism as mandate,
they effectively reversed the hope that many arrived
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with” que por su traduccion es “Cuando los obispos
instituyeron el  Vialismo como mandato,
efectivamente revirtieron la esperanza con la que
muchos llegaron”, por lo tanto se puede afirmar que
este elemento cuenta con referencias a otros.

En este elemento observado no hace referencia a
ningun personaje Vvisto anteriormente en otros
elementos.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

En el presente elemento se puede observar que la
banda brinda nueva informacion a sus fans la cual
hace la narrativa propuesta ain mas grande, por lo
cual se asegura que impulsa a la interaccién activa
de los fans.

1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

El elemento observado brinda nueva informacion
sobre la narrativa la cual tiene que ser
complementada con otros elementos para
comprenderla, por lo tanto si se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El presente elemento no presenta una narrativa en si
misma, por lo cual tampoco cuenta con vacios que
incentiven a los fans a participar activamente.

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

ASPECTOS POSITIVOS:
El presente elemento tiene como finalidad ser informativo y brindar nueva data que ayude a los fans
a comprender aun mas la narrativa transmedia planteada por la banda, por lo cual siguen reforzando

la participacidn activa de los fans.

ASPECTOS POR MEJORAR:
Este elemento no desarrolla una narrativa como tal, por lo cual la dimension de “Historia” no es

tomada en cuenta para esta publicacion.

Lima, 14 de mayo, 2021
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ELEMENTO OBSERVADO: Imagen de simbolos - Bandito inmersive experience

VULTURE

WE ARE VULTURES. THE VULTURE
SEES BOTH WORLDS. DEVOURING
DEATH. A SYMBOL OF OUR
RESPONSIBILITY TO TURN DEATH
INTO LIFE, MAY WE LEARN FROM
WHAT WE'VE LOST. AND COMMIT TO
LIVING

®

TAP & HOLD

Enlace: https://t.co/wOEyHOZCSW

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen
Plataforma empleada: Spotify
Fechay hora de publicacién: 13 de diciembre del 2018 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . ; i ;
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que es una imagen informativa
prop perteneciente a otro elemento.
, | Logra construir una trama compuesta de: | St €lemento no constuye una trama ya gue no
inicio, nudo y desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo, ni con un
' desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto..

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento no se considera narrativa en si
misma, pero brinda informacion importante en el
desarrollo de la trama, por lo cual si se considera
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El elemento observado no se desarrolla
narrativamente, pero es preciso sefialar que para
comprender el mensaje que nos quieren transmitir
en necesario observar otros elementos, por lo tanto
no se considera no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion relevante en
cuanto a el simbolismo representado por los buitres,
ya que en parte del texto se dice “We are vulture”
por su traduccién “Somos buitres” refiriéndose a
“Los banditos” y el mismo texto nos dice “Symbol
of our responsibility to turn death into life” que por
su traduccion dice “un simbolo de nuestra
responsabilidad de convertir la muerte en vida”, por
lo cual si se considera que aporta a la linea
argumental planteada por la banda.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

El elemento nos muestra el simbolo del buitre, el
cual hace referencia directa a la portada del album
“Trench” el cual tiene el rostro de esta ave en su
portada, también hace referencia a una fotografia
publicada por la banda en su pagina web donde se
Ve a estas aves paradas al borde de una torre del
silencio y a su vez hace referencia al videoclip
“Levitate” del album “Trench” donde se aprecian
estas aves en varias partes del video, por lo cual se
puede apreciar que estas aves son de gran relevancia
en la narrativa, por lo tanto se puede asegurar que el
presente elemento contiene referencia a otras
publicaciones realizadas por la banda.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado no hace referencia a
ningun personaje visto anteriormente en otros
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elementos.
DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO
En el presente elemento se puede observar que la
Impulsa la interaccion activa de los fans (Call banda brinda nueva informacién a sus fans la cual
1 to Action) hace la narrativa propuesta aun mas grande, por lo
cual se asegura que impulsa a la interaccion activa
de los fans.
El elemento observado brinda nueva informacion
» | Motiva a los fans a navegar por los mundos | S0Pr¢ 13 narrativa la cual tiene que  ser
Ry complementada con otros elementos para
comprenderla, por lo tanto si se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.
Presenta vacios en la narrativa que incentivan a El presente elemento no presenta una narraﬂ\,’a en si
3 la particinacion de los fans misma, por lo cual tampoco cuenta con vacios que
P P incentiven a los fans a participar activamente.
Este elemento plantea al consumidor un desafio
Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al | c0gnitivo — interpretativo basado en las incognitas
4 cerE i planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El presente elemento tiene como finalidad ser informativo y brindar nueva data que ayude a los fans

a comprender ain mas la narrativa transmedia planteada por la banda, por lo cual siguen reforzando

la participacion activa de los fans.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento no desarrolla una narrativa como tal, por lo cual la dimension de “Historia” no es

tomada en cuenta para esta publicacion.

Lima, 14 de mayo, 2021
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Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Imagen de simbolos - Bandito inmersive experience

pie. WA LAR
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P
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wavnet By

pos 4 s W age THOSE WHO SEE CORRUPTION INSIDE

i g gk e THE LIES OF DEMA FEEL A

s ool 5. D RESPONSIBILITY TO GET OUT. AND

patse AmTHeks TIES ATTEMPTED ESCAPE SHOULD BE
HONORED. MANY ARE PUNISHED WITH
THE FAILED PERIMETER ESCAPE
BADGE. BUT WEAR IT PROUDLY. IT
IS THEIR SYMBOL OF THE BANDIT®
UNDERGROUND — THE FEW. THE
PROUD. AND THE EMOTIONAL

oy prt

A

e i 4

®

TO

TAP & HOLD

Enlace: https://t.co/wOEyHOZCSW

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Imagen
Plataforma empleada: Spotify
Fechay hora de publicacién: 13 de diciembre del 2018 — N.E.

Cardenas Llenque, S. Pag. 247


https://t.co/wOEyHOZCSW

1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

NO

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . ; i ;
identificar una propuesta narrativa narrativa ya que es una imagen informativa
prop perteneciente a otro elemento.
, | Logra construir una trama compuesta de: | St €lemento no constuye una trama ya gue no
inicio, nudo y desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo, ni con un
' desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto..

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento no se considera narrativa en si
misma, pero brinda informacion importante en el
desarrollo de la trama, por lo cual si se considera
expansiva.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El elemento observado no se desarrolla
narrativamente, pero es preciso sefialar que para
comprender el mensaje que nos quieren transmitir
en necesario observar otros elementos, por lo tanto
no se considera no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda informacion relevante
para el desarrollo de la trama, por lo cual si se
considera que aporta a la linea argumental planteada
por la banda.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

El elemento nos muestra el “FPE badge” por su
traduccion “Insignia FPE” la cual por si misma hace
referencia a la imagen publicada por la banda en su
pagina web donde se apreciaba un afiche a la mitad
y se apreciaba una parte de una insignia la cual es la
misma que se aprecia en esta imagen, en un extracto
del texto mostrado nos dice: “Those who see
corruption inside the lies of DEMA feel a
responsibility to get out” por su traduccion
“Aquellos que ven corrupcion dentro de las mentiras
de DEMA sienten la responsabilidad de salir” lo
cual ahce referencia a “Los banditos” y el motivo
por lo que muchos quieren escapar de “DEMA” si
sentirse libre del control de “Los obispos”,
finalmente en el Gltimo parrafo del texto mostrado
en la imagen se puede leer lo siguiente: “It is their
symbol of the bandito underground - the few, the
proud, an the emotional” por su traduccion al
espafiol “Es su simbolo del bandido clandestino - los
pocos, los orgullosos, los emocionales” este parrafo
no solo hace referencia a “Los banditos” quienes son
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unos personajes desarrollados en la narrativa de
“Trench”, sino que también hace referencia a la
cancion “Fair Local” del album “Blurryface” ya que
en una parte de su letra dice “It's the few, the proud,
and the emotional” por su traduccion al espaiiol
“Son los pocos, los orgullosos y los emocionales”,
por lo tanto si se puede asegurar que el presente
elemento contiene referencia a otras publicaciones.

En este elemento observado no hace referencia a
ningln personaje Vvisto anteriormente en otros
elementos.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

En el presente elemento se puede observar que la
banda brinda nueva informacién a sus fans la cual
hace la narrativa propuesta ain mas grande, por lo
cual se asegura que impulsa a la interaccién activa
de los fans.

1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

El elemento observado brinda nueva informacion
sobre la narrativa la cual tiene que ser
complementada con otros elementos para
comprenderla, por lo tanto si se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

o | Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El presente elemento no presenta una narrativa en si
misma, por lo cual tampoco cuenta con vacios que
incentiven a los fans a participar activamente.

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

ASPECTOS POSITIVOS:
El presente elemento contiene muchas referencias directas no solo a la trama de “TRENCH”, sino
que también la tiene a la trama de “BLURRYFACE” por lo cual relaciona ambos conceptos

dandole nueva informacién a los fans.

ASPECTOS POR MEJORAR:
Este elemento no desarrolla una narrativa como tal, por lo cual la dimension de “Historia” no es

tomada en cuenta para esta publicacion.

Lima, 14 de mayo, 2021
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Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Publicacion en Facebook - Twenty One Pilots

@ twenty one pilots
11d . @

» here is your video for a new song titled Jumpsuit. ||-//

« Aqui esta tu video para una nueva cancion titulada Jumpsuit. || -//

.

TWENTY BNE
PILOTS

umMPSUIT ¥

Fu”arm ALBUM TRENCM

¥

A

W& 120 mil 10 mil comentarios 31 mil veces compartido

Enlace: https://www.facebook.com/permalink.php?story fbid=10155275355411148&id=98049191147

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Publicacion

Plataforma empleada: Facebook
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional.
, | Logra construir una trama compuesta de: | = elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda una continuacion a
una linea argumental planteada con anterioridad,
por lo tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen promocional del videoclip “Jumpsuit” del
album “Trench” donde se observa de fondo a
“Tyler” con una mirada perdida y petalos amarilla
cayendo sobre él, lo cual es una referencia directa al
videoclip que promociona donde se muestra esa
imagen, también podemos aprecias que tanto los
textos como los simbolos inferiores son de color
amarillo, en referencia a la portada del album
“Trench” donde se resalta dicho colory asuveza la
estética de todo lo relacionado al mismo que tiene
dicho color presente, se observan en la parte inferior
5 simbolos los cuales hacen referencia directa al
video interactivo llamado ‘“Bandito inmersive
experience” donde se muestran estos simbolos y el
significado que cada uno tiene, finalmente en el
copy de la publicacion de observa “||-//” el cual hace
referencia directa a el “Logotipo de doble barras”
visto en la imagen publicada por el video interactivo
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y a su vez al logotipo que utilizé la banda en este
tiempo, por lo tanto se puede afirmar que este
elemento tiene referencias a otras publicaciones de
la banda.

En este elemento observado se referencia al
personaje de “Tyler” utilizado anteriormente en la
linea argumental.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda tiene como objetivo publicitar el videoclip
1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call | “Jumpsuit”, haciendo un llamado a los fans a ir a su
to Action) videoclip y poder descubrir los mensajes ocultos en
él, por lo tanto, si se impulsa a la interaccion activa
de los fans.

El elemento observado genera expectativa en los
fans que al querer descubrir a que hace referencia el
2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos | presente elemento, es inevitable buscar por los
narrativos distintos elementos publicados con anterioridad, por
lo tanto si se motiva a los fans a navegar por los
mundos narrativos de la banda.

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, por lo cual no se pueden establecer vacios
que incentiven a los fans

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

Este elemento no plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo ya que la publicacion
tiene como Unico fin publicitar otro elemento.

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

ASPECTOS POSITIVOS:
En el presente elemento tiene como objetivo publicitar en sus redes sociales el videoclip de la
cancion “Jumpsuit” por lo cual notifica a los fans de la publicacion de dicho elemento, generando

una participacion entre los fans.

ASPECTOS POR MEJORAR:
Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, tampoco expande la mismay
la fomentacion de la participacion de los fans es baja, por lo cual ho cumple con la mayoria de

dimensiones que forman la narrativa transmedia.

Lima, 14 de mayo, 2021
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Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Publicacion en Facebook - Twenty One Pilots

@ twenty one pilots @
@

TUSNINERS

FROM THE FULL LENGTH ALBUM TREMCM

+ ¥

Nico And The Niners

8 Seguir

TWENTY ONE o o And The Niners - part two of a three part

PILOTS
# NGO AND

Enlace: https://www.facebook.com/watch/?v=10155306343676148

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Publicacion
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Plataforma empleada: Facebook
Fechay hora de publicacién: 26 de julio del 2018 — N.E.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede . . .
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser un video promocional conformado
prop por clip al azar.
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda una continuacion a
una linea argumental planteada con anterioridad,
por lo tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar un video
promocional el cual esta conformado por clips que
hacer referencia directa al videoclip “Nico and the
niners” de album “Trench”, también se puede
observar que el copy de la publicacion dice lo
siguiente “here is the video for Nico And The Niners
- part two of a three part story from Trench” que por
su traduccion dice “aqui esta el video de Nico y los
Niners - parte dos de una historia de tres partes de
Trench” lo cual hace referencia directa a “Jumpsuit”
como parte uno y a “Levitate” como parte tres de la
narrativa propuesta por la banda, por lo tanto, se

Cardenas Llenque, S.

Pag. 254




1

Anélisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional

“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
UNIVERSIDAD
O Nowre
puede afirmar que este elemento tiene referencias a
otras publicaciones de la banda.
En este elemento observado se referencia al
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con | personaje de “Tyler”, a “Los banditos” y a “Los

anterioridad en la linea argumental

obispos” utilizados anteriormente en la linea
argumental.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda tiene como objetivo publicitar el videoclip
“Nico and the niners”, haciendo un llamado a los
fans a ir a su videoclip y poder descubrir los
mensajes ocultos en él, por lo tanto, si se impulsa a
la interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado genera expectativa en los
fans que al querer descubrir a que hace referencia el
presente elemento, es inevitable buscar por los
distintos elementos publicados con anterioridad, por
lo tanto si se motiva a los fans a navegar por los
mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, por lo cual no se pueden establecer vacios
que incentiven a los fans

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento no plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo ya que la publicacion
tiene como Unico fin publicitar otro elemento.

ASPECTOS POSITIVOS:

En el presente elemento tiene como objetivo publicitar en sus redes sociales el videoclip de la

cancion “Nico and the niners” por lo cual notifica a los fans de la publicacion de dicho elemento,

generando una participacion entre los fans.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, tampoco expande la mismay

la fomentacion de la participacion de los fans es baja, por lo cual ho cumple con la mayoria de

dimensiones que forman la narrativa transmedia.

Lima, 14 de mayo, 2021
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Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Publicacion en Facebook - Twenty One Pilots

LEWITATE

FROM THE FULL LENGTH ALBUM TRENCH

i

.?- v

twenty one pilots: Levitate

Enlace: https://www.facebook.com/watch/?v=10155331959201148
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INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato:

Publicacion

Plataforma empleada:

Facebook

No

Fechay hora de publicacién:

ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

08 de agosto del 2018 — N.E.

OBSERVACION

El elemento observado no plantea una propuesta

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede i . .
identificar una propuesta narrativa narrat_lva al ser un video promocional conformado
prop por clip al azar.
, | Logra construir una trama compuesta de: | St €lemento no construye una trama ya gue no
inicio, nudo y desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' desenlace.
El presente elemento no logra ser un elemento
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | narrativo, pero para ser comprendido es necesario
de manera independiente observar otros elemento, por lo tanto no es un
elemento independiente.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningdn personaje.
& | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

Se puede observar que a pesar de tener una conexion

narrativa original

1 definida con un elemento anterior, no se puede
la estructura narrativa original considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.
, | El elemento analizado se desarrolla | C' Presente - elemento  no - se - desarrolla
. . narrativamente, por lo cual no se puede considerar
narrativamente de manera no lineal ;
no lineal.
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura Dicho elemento no nos brinda una continuacion a

una linea argumental planteada con anterioridad,
por lo tanto no se considera aporte narrativo.
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En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar un video
promocional el cual esta conformado por clips que
hacer referencia directa al videoclip “Levitate” de
album “Trench”, se observan en la parte inferior 5
simbolos los cuales hacen referencia directa al video
interactivo llamado “Bandito inmersive experience”
donde se muestran estos simbolos y el significado
que cada uno tiene, finalmente se puede observar
que el copy de la publicacion dice “a story from
Trench concludes in ‘Levitate', the video we
uploaded today” por su traduccion al espafol “la
historia de Trench concluye en ‘Levitate’, el video
que subimos hoy”, por lo cual hace referencia a
“Jumpsuit” como la parte inicial y a “Nico and the
niners” como la segunda parte de la historia, por lo
tanto se puede afirmar que este elemento tiene
referencias a otras publicaciones de la banda.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

En este elemento observado se referencia a los
personajes conocidos como “Los banditos”
utilizados anteriormente en la linea argumental.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda tiene como objetivo publicitar el videoclip
“Levitate”, haciendo un llamado a los fans a ir a su
videoclip y poder descubrir los mensajes ocultos en
él, por lo tanto, si se impulsa a la interaccion activa
de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado genera expectativa en los
fans que al querer descubrir a que hace referencia el
presente elemento, es inevitable buscar por los
distintos elementos publicados con anterioridad, por
lo tanto si se motiva a los fans a navegar por los
mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, por lo cual no se pueden establecer vacios
que incentiven a los fans

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento no plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo ya que la publicacion
tiene como Unico fin publicitar otro elemento.

ASPECTQOS POSITIVOS:

En el presente elemento tiene como objetivo publicitar en sus redes sociales el videoclip de la

cancion “Levitate” por lo cual notifica a los fans de la publicacion de dicho elemento, generando

una participacién entre los fans.

ASPECTOS POR MEJORAR:
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Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, tampoco expande la mismay
la fomentacion de la participacion de los fans es baja, por lo cual no cumple con la mayoria de

dimensiones que forman la narrativa transmedia.

Lima, 14 de mayo, 2021

GUIA DE OBSERVACION N°47

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Jumpsuit — Twenty one Pilots
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Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=UOUBW8bkjQ4

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato:

Videoclip

Plataforma empleada:

Youtube

No

Fechay hora de publicacién:

ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

11 de julio del 2018 — N.E.

OBSERVACION

1

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

El elemento observado nos plantea una propuesta
narrativa en el desarrollo del videoclip.
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Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

Este elemento nos muestra a “Tyler” tirado en
medio de un pequefio riachuelo, posteriormente se
levanta de ese lugar y comienza a caminar en medio
de unos riscos, a lo lejos se ve que un “Obispo” esta
dirigiéndose hacia el en un caballo blanco, en medio
de su camino. “Tyler” ve un grupo de personas en la
cima de los riscos quienes son “Los banditos”,
mientras el los observa se queda paralizado porque
“El obispo” esta cerca de ¢l y cuando se encuentran
este se baja de su caballo y se dirige a “Tyler” para
marcarlo de negro en su cuello, posteriormente
“Tyler” cae en el control del “Obispo” y lo sigue
hasta que “Los banditos” desde el cielo le tiran
pétalos de rosas amarillas lo cual debilita el poder
del “Obispo” y “Tyler” sale de su control y
comienza a huir raudamente, pero el “Obispo” se
encuentra montando un caballo, por lo cual es mas
rapido que “Tyler” y en un tropiezo de este, “El
obispo” lo atrapa y se lo lleva a rastras, finalmente
“El obispo” mira hacia la cima de los riscos y ve a
“Josh” quien lo mira desafiantemente y “El obispo”
continua su camino. Por lo tanto se puede afirmar
que el elemento cuenta con inicio, nudo y final.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El videoclip puede ser comprendido a la perfeccién
por si mismo, por lo tanto si se le considera un
elemento narrativo independiente.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de cuatro personajes los cuales son: “Tyler”,
“Josh”, “Los obispos” y “Los banditos”.

Logra establecer una relacién entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

Se plantea una relacion sujeto — objeto en el deseo
que tiene “Tyler” de escapar del control de “Los
obispos”, también en el objetivo que tienen “Los
banditos” en rescatar a “Tyler” y finalmente en “Los
obispos™ al querer controlar nuevamente a “Tyler”..

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande

El presente elemento es considerada una expansion

referencia subliminal o especifica a otro
elemento

1 a la narrativa original ya que se muestra la historia
la estructura narrativa original contada en una de las cartas de “Clancy” desde otra
perspectiva.
o | El elemento analizado se desarrolla | En este elemento observado es considerado una
narrativamente de manera no lineal narrativa no lineal.
5 | Aporta a la linea argumental de la estructura |?IChO elemento nos brinda una contl_nugcmn a una
narrativa original linea a_rgumentgl planteada con an_terlorldad, por lo
9 tanto si se considera aporte narrativo.
En este elemento se observa en un inicio un carro
incinerado el cual hace referencia directa al
videoclip “Heavydirtysoul” donde se muestra el
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna | MiSmo carro siendo quemado, luego de observar el
4 carro aparece “Tyler” aparece diciendo “We've been

here the whole time, you're sleeping, it's time to
wake up” que por su traduccion dice “Hemos estado
aqui todo el tiempo, estas durmiendo, es hora de
despertar” haciendo referencia a la que desde este
videoclip es la continuacion directa a las publicadas
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con anterioridad, por lo cual las historias estan
conectadas de alguna manera, también se aprecia
como “El obispo” marca el cuello de “Tyler” de
color negro, en referencia a todos los videoclips del
album “Blurryface” donde se le ve a “Tyler” con el
cuello y las manos pintados de negro, a su vez “El
obispo” que se muestra en el video porta una tinica
de color rojo en referencia a “Blurryface” quien se
mostraba en los videoclips con ese color distintivo,
finalmente se observa en el videoclip a un grupo de
personas con un traje caracteristico que tiran pétalos
de color amarillo, los cuales hacen referencia directa
al personaje de “Los banditos y también al videoclip
“Heathens” donde se ve que “Josh” porta dicho
color durante todo el video, por lo tanto se afirma
que el elemento contiene referencias a otras
publicaciones.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

Este elemento emplea a “Josh”, “Tyler”, “Los
obispos” y a “Los banditos” como personajes
utilizados anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
ciertas dudas e incognitas en cuanto a la narrativa, a
su vez conecta ciertas pistas observadas
anteriormente lo cual impulsa a la interaccién activa
de los fans quienes resuelven las incognitas
anteriormente planteadas y buscan mas informacion
para resolver las nuevas dudas.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado presenta vacios en la
narrativa los cuales plantean grandes dudas en
cuanto a la trama desarrollada, por lo que estos
incentivan a los fans a participar activamente
teorizando las posibles respuestas.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

El elemento observado desarrolla de gran manera las tres dimensiones que conforman la narrativa

transmedia por lo cual aporta mucho al universo formado por Twenty One Pilots.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento observado desarrolla de gran manera las tres dimensiones de la narrativa transmedia.

Cardenas Llenque, S.

Pag. 262




Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
1 “PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

Lima, 15 de mayo, 2021

GUIA DE OBSERVACION N°48

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Nico and the niners — Twenty one Pilots
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Enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=hnMAPyGogQVw&ab channel=twentyonepilotstwentyonepilotsCa

naloficialdeartista

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
Fecha y hora de publicacién: 26 de julio del 2018 — N.E.

N° ITEMS ‘ OBSERVACION
DIMENSION: HISTORIA

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado nos plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa en el desarrollo del videoclip.
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Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

Este elemento comienza mostrdndonos locaciones
de la ciudad de “DEMA” donde se encuentra
“Tyler” el cual se encuentra en un cuarto mirando
hacia la ventana donde se aprecia un buitre,
posteriormente mira la flor amarilla que trae en la
mano y empieza a empacar ciertas cosas en una
mochila, al mismo tiempo pero en otro lugar se ve
como “Los obispos” estan en una iglesia de
“DEMA” haciendo un ritual, se encuentran reunido
los nueve obispos (Nico and the niners) y todos
traen la tGnica de color rojo, también al mismo
tiempo un grupo de “Los banditos” se dirigen hacia
la salida de “DEMA” para rescatar a “Tyler”,
mientras este se dirige al mismo lugar con el
objetivo de escapar, mientras “Los banditos” estan
ingresando a “DEMA” lo habitantes de este lugar
empiezan a esconderse en sus casa como teniendo
miedo, posteriormente se “Tyler” se encuentra con
“Los banditos” que fueron a rescatarlo, pero este se
muestra temeroso de ellos e intentar da la vuelta a
otro lugar, pero es intersectado por otro grupo de
“Banditos”, es ahi cuando uno de ellos se quita el
pafiuelo que cubria su cara y se da cuenta que es
“Josh” y se saludan mientras el resto de “Banditos”
se relnen alrededor con sus antorchas y tanto
“Tyler” como “Josh” comienzan a tocar juntos,
dicho disturbio alerta a “Los obispos” de que algo
esta sucediendo en “DEMA” y se dirigen a ver qué
pasa, cuando llegan al lugar solo ven a un par de
nifos quienes recoger una chaqueta del suelo junto
a la bateria que tocaba “Josh”, finalmente se observa
como “Tyler” y “Los banditos” estan escapando de
“DEMA” y colocan en la chaqueta de “Tyler” unas
cintas amarillas, Por lo tanto se puede afirmar que el
elemento cuenta con inicio, nudo y final.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El videoclip puede ser comprendido a la perfeccion
por si mismo, por lo tanto si se le considera un
elemento narrativo independiente.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de cuatro personajes los cuales son: “Tyler”,
“Josh”, “Los obispos” y “Los banditos”.

Logra establecer una relacién entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

Se plantea una relacion sujeto — objeto en el objetivo
que tiene “Tyler” de volver a escapar de “DEMA”,
también el deseo que tienen “Los banditos en ir a
ayudar a “Tyler” a salir del control de “DEMA”.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento es considerada una expansion
a la narrativa original ya que se continua la historia
plasmada en el videoclip de la cancion “Jumpsuit”
del album "Trench”.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En este elemento observado es considerado una
narrativa no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda una continuacion a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
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tanto si se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En este elemento se observa en un inicio algunas
locaciones de “DEMA” donde se observa una
ciudad circular con nueve torres circulares la medio
y rodeandolo se encuentran algunos edificios, lo
cual hace directa referencia al mapa de “DEMA”
publicado por “Clancy” en la pagina web, también
se logra ver un buitre encima de una casa al frente
de donde se encuentra “Tyler” lo cual hace
referencia a el simbolo de “Vulture” el cual se
explica en el video interactivo “Bandito inmerssive
experience” y a su vez hace referencia a la portada
del album “Trench” donde se muestra el rostro de
estas aves, posteriormente se observa que “Tyler”
tiene en sus manos una flor amarilla la cual hace
referencia al videoclip “Jumpsuit” donde se observa
las mismas flores cuando “Tyler” es arrastrado por
“El obispo”, luego “Tyler” comienza a guardar
ciertas cosas en su mochila donde se puede ver que
guarda un gorro de color rojo el cual hace referencia
directa al videoclip “Stressed Out” donde usa dicho
gorro, también se le ve guardando unos lentes de
color blanco lo cual hace referencia directa al
videoclip “Ride” en el cual se ve a “Tyler” colocarse
los mismos lentes, cuando “Tyler” se encuentra con
“Josh” se dan un saludo particular el cual hace
referencia directa al videoclip de la canci6n
“Stressed Out” del album “Blurryface” donde
realizan el mismo saludo al encontrarse en la casa
de “Josh”, cuando los dos comienzan a cantar y
tocar se puede apreciar en el bombo de “Josh” el
“Double bars logo” el cual hace referencia al video
interactivo “Bandito inmerssive experience” donde
este simbolo fue explicado en y a su vez al logotipo
que utilizo la banda en ese tiempo, también es
importante precisar que en un extracto de la letra de
la cancion dice “East is up” lo cual hace referencia
al simbolo de “compass e pitchfork” donde se
explica que este es un grito de guerra contra el
control de “DEMA”, finalmente en otro extracto de
la letra nos dice “And start a concert, a complete
diversion, Start a mob and you can be quite certain,
We'll win but not everyone will get out” que por su
traduccion dice “Y empezar un concierto, una
completa diversion. Comienza un disturbio y puedes
estar bastante seguro. Ganaremos pero no todos
saldran”, lo cual hace referencia directa a la cancion
“Heathens” donde se observa que “Tyler” y “Josh”
comienzan un concierto en la cércel la cual crea un
disturbio entre los presos donde todos escapan
menos “Tyler”, por lo tanto se afirma que el
elemento contiene referencias a otras publicaciones.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

Este elemento emplea a “Josh”, “Tyler”, “Los
obispos” y a “Los banditos” como personajes
utilizados anteriormente.

Cardenas Llenque, S.

Pag. 266




1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

Anélisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
ciertas dudas e incognitas en cuanto a la narrativa, a
su vez conecta ciertas pistas observadas
anteriormente lo cual impulsa a la interaccién activa
de los fans quienes resuelven las incAgnitas
anteriormente planteadas y buscan mas informacion
para resolver las nuevas dudas.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado presenta vacios en la
narrativa los cuales plantean grandes dudas en
cuanto a la trama desarrollada, por lo que estos
incentivan a los fans a participar activamente
teorizando las posibles respuestas.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

El elemento observado desarrolla de gran manera las tres dimensiones que conforman la narrativa

transmedia por lo cual aporta mucho al universo formado por Twenty One Pilots.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento observado desarrolla de gran manera las tres dimensiones de la narrativa transmedia.

Lima, 15 de mayo, 2021

GUIA DE OBSERVACION N°49
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Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip Levitate — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=uv_1AKKKJnk&ab channel=GerMuseeGerMusee

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Videoclip
Plataforma empleada: Youtube
Fecha y hora de publicacién: 08 de agosto del 2018 — N.E.

N° ITEMS ‘ OBSERVACION

Cardenas Llenque, S. Pag. 268


https://www.youtube.com/watch?v=uv_1AKKKJnk&ab_channel=GerMuseeGerMusee

1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

DIMENSION: HISTORIA

En el lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

El elemento observado nos plantea una propuesta
narrativa en el desarrollo del videoclip.

Logra construir una trama compuesta de:
inicio, nudo y desenlace

Este elemento comienza mostrandonos a “Tyler” y
“Los banditos” saliendo de una cueva vy
descendiendo de una montafa, posteriormente se ve
como se dirigen al campamento donde viven “Los
banditos” y al llegar hacen un tipo de ritual de
iniciacion a “Tyler” cortandole el cabello mientras
los demas “Banditos” se encuentran la rededor con
su antorchas, al dia siguiente se dirigen a otra parte
dentro del campamento de “Los banditos” donde se
encuentra una bateria y un carro quemandose,
estando ahi “Los banditos” colocan cintas de color
amarillo en la chaqueta de “Tyler” y por la noche
hacen una gran fiesta entre todos mientras “Tyler” y
“Josh” tocan juntos hasta que la fiesta se acaba y
algunos “Banditos” se van a sus carpas mientras
“Tyler” y unos cuantos “Banditos” se quedan
alrededor de la fogata y son paralizados,
posteriormente se ve que obispo agarra desde atras
y por el cuello a “Tyler” y se lo lleva con €1, cuando
ya se alejaron del campamento el resto de
“Banditos” sale de la paralizacion y se dan cuenta
que “Tyler” fue secuestrado, finalmente se ve como
“El obispo” se lleva a rastras a “Tyler” quien sigue
paralizado y no puede defenderse. Por lo tanto se
puede afirmar que el elemento cuenta con inicio,
nudo y final.

Consigue ser un elemento narrativo completo
de manera independiente

El videoclip puede ser comprendido a la perfeccién
por si mismo, por lo tanto si se le considera un
elemento narrativo independiente.

Se plantea el desarrollo de un personaje en la
narrativa

En este elemento observado se plantea el desarrollo
de cuatro personajes los cuales son: “Tyler”,
“Josh”, “Los obispos” y “Los banditos”.

Logra establecer una relacién entre sujeto y
objeto en el desarrollo del personaje

Se plantea una relacion sujeto — objeto en el objetivo
que tiene “Tyler” de volver a escapar de “DEMA”,
también el deseo que tienen “Los banditos en ir a
ayudar a “Tyler” a salir del control de “DEMA”.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento es considerada una expansion
a la narrativa original ya que se continua la historia
plasmada en el videoclip de la canciéon “Nico and
the niners” del album "Trench”.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En este elemento observado es considerado una
narrativa no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda una continuacién a una
linea argumental planteada con anterioridad, por lo
tanto si se considera aporte narrativo.
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En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En este elemento se observa en un inicio a “Tyler”
junto a “Los banditos” saliendo de una cueva lo cual
hace referencia directa al videoclip “Nico and the
niners” donde se observa al final que estan huyendo
de “DEMA” por un tunel, durante el desarrollo del
video se ve a varios “Banditos” portando antorchas
lo cual hace referencia a un gif publicado por
“Clancy” en su pagina web, en una parte del video
se puede apreciar como el ritual de iniciacion que le
realizan a “Tyler” es cortarle todo el cabello con una
maquina, lo cual hace referencia directa al videoclip
de la cancion “Car radio” del album “Vessel” del
afio 2013 donde durante todo el videoclip se puede
apreciar a “Tyler” realizando la misma accion,
también se puede apreciar durante el desarrollo del
videoclip a los buitres quienes aparecen junto a ellos
y también como clips sueltos lo cual hace referencia
al simbolo de “Vulture” el cual se explica en el
video interactivo “Bandito inmerssive experience”
y a su vez hace referencia a la portada del album
“Trench” donde se muestra el rostro de estas aves,
cuando “Tyler” es llevado a otro lugar en el
campamento de “Los banditos” se aprecia que hay
una bateria el cual tiene el “Double bars logo” y
hace referencia a la bateria mostrada en el videoclip
“ Nico and the niners” donde se aprecia la misma
bateria y también se logra ver un carro quemandose
lo que hace referencia al videoclip “Heavydirtysoul”
de album “Blurryface” y al videoclip “Jumpsuit” del
album “Trench”, por lo tanto se afirma que el
elemento contiene referencias a otras publicaciones.

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

Este elemento emplea a “Josh”, “Tyler”, “Los
obispos” y a “Los banditos” como personajes
utilizados anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
ciertas dudas e incognitas en cuanto a la narrativa, a
su vez conecta ciertas pistas observadas
anteriormente lo cual impulsa a la interaccién activa
de los fans quienes resuelven las incdgnitas
anteriormente planteadas y buscan mas informacion
para resolver las nuevas dudas.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado presenta vacios en la
narrativa los cuales plantean grandes dudas en
cuanto a la trama desarrollada, por lo que estos
incentivan a los fans a participar activamente
teorizando las posibles respuestas.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
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planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:
El elemento observado desarrolla de gran manera las tres dimensiones que conforman la narrativa

transmedia por lo cual aporta mucho al universo formado por Twenty One Pilots.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento observado desarrolla de gran manera las tres dimensiones de la narrativa transmedia.

Lima, 15 de mayo, 2021

Cardenas Llenque, S. Pag. 271



Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
1 “PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

GUIA DE OBSERVACION N°50

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Official Audio Bandito— Twenty one Pilots

Enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=VOHTRO00S8E&ab channel=twentyonepilotstwentyonepilotsCa

naloficialdeartista

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Video lyrics
Plataforma empleada: Youtube
Fecha y hora de publicacion: 04 de octubre del 2018 — N.E.
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OBSERVACION

1 | En el

lenguaje del elemento se puede
identificar una propuesta narrativa

El elemento observado no nos plantea una propuesta
narrativa en el desarrollo del video lyrics.

%) Logra construir una trama compuesta de:

inicio, nudo y desenlace

Este elemento no construye una trama ya que no
cuenta ni con un inicio, ni con un nudo 0 un
desenlace.

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo

de manera independiente

El presente elemento no desarrolla una narrativa,
por lo tanto no se puede especificar si es
independiente o no lo es.

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la

narrativa

En este elemento observado no se plantea el
desarrollo de ningln personaje

5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y

objeto en el desarrollo del personaje

Dicho elemento no logra establecer una relacién
sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

1 | La narrativa planteada en el elemento expande

la estructura narrativa original

El presente elemento es considerada una expansion
a la narrativa original ya que brinda informacion
nueva para el desarrollo de la trama.

o | El elemento

analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En este elemento observado no se considera no
lineal ya que para comprenderlo se necesitan
observar otras publicaciones realizadas por la
banda.

3 | Aporta a la linea argumental de la estructura

narrativa original

Dicho elemento nos brinda nueva informacion que
ayuda a descubrir nuevas conexiones entre
narrativas, por lo cual si se considera que aporta a la
linea argumental original.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna

4 | referencia subliminal o especifica a otro

elemento

En este elemento la letra de la cancién comienza
diciendo “I’am bandito” por su traduccion “Yo soy
bandito” lo cual hace referencia al grupo de rebeldes
que escaparon o quieren escapar de “DEMA”
desarrollado en la narrativa, posteriormente en otro
extracto de la cacion nos dice “In City, I feel my
spirit is contained, Like neon inside the glass, they
form my brain” lo cual por su traduccion dice “En
la ciudad, siento que mi espiritu esta contenido.
Como neodn dentro del vidrio, forman mi cerebro” lo
cual hace referencia directa al videoclip “Nico and
the niners” ya que en este se puede apreciar como
“Los obispos” estan fundiendo un vidrio el cual
tiene nedn dentro como representacion del control
que tiene sobre la mente de las personas en
“DEMA” ,por lo tanto se afirma que el elemento
contiene referencias a otras publicaciones.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con

anterioridad en la linea argumental

Este elemento emplea a “Tyler” y a “Los banditos”
como personajes utilizados anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda quiere
dar un mensaje directo a los fans, ya que les habla
directamente a ellos y les da algunas pistas sobre la
narrativa original, por lo tanto si se impulsa a la
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interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado no plantea una narrativa
como tal, pero es preciso sefialar que presenta vacios
los cuales plantean grandes dudas en cuanto a la
trama desarrollada, por lo que estos incentivan a los
fans a participar activamente teorizando las posibles
respuestas.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El elemento observado desarrolla una interaccion directa con los fans los cuales interpretan estos

mensajes como pistas que analizan para descubrir nueva informacion.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, tampoco expande la misma,

por lo cual no cumple con la mayoria de dimensiones que forman la narrativa transmedia.

Lima, 15 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°51

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Official Audio Morph — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=0OmL9TaTFIAc

Formato:

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Video lyrics

Plataforma empleada:

Youtube
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“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
Fecha y hora de publicacién: 04 de octubre del 2018 — N.E.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | Elelemento observado no nos plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa en el desarrollo del video lyrics.
, | Logra construir una trama compuesta de: | =o© elemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo El presente elemento no desarrolla una narrativa,
de manera indenendiente por lo tanto no se puede especificar si es
P independiente 0 no lo es.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la 2 ‘ism. e obser'\,/’ado € plantea d q’esarrollo
. de “Nicolas Bourbaki” conocido también como
narrativa “Nico”
1CO .
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y Dicho elemento no logra establecer una relacién

sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento es considerada una expansion
a la narrativa original ya que brinda informacion
nueva para el desarrollo de la trama.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En este elemento observado no se considera no
lineal ya que para comprenderlo se necesitan
observar otras publicaciones realizadas por la
banda.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento nos brinda nueva informacion que
ayuda a descubrir nuevas conexiones entre
narrativas, por lo cual si se considera que aporta a la
linea argumental original.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En este elemento la letra de la cancion nos dice en
un extracto “He'll always try to stop me, that Nicolas
Bourbaki. He's got no friends close, but those who
know him most know. He goes by Nico™ lo cual por
su traduccion quiere decir “Siempre intentara
detenerme, ese Nicolas Bourbaki, no tiene amigos
cercanos, pero los que mas lo conocen saben él se
hace pasar por Nico” lo cual hace directa referencia
a la fotografia publicada por “Clancy” en su pagina
web donde al observarla completamente aparece el
cientifico “Andres Well” el cual es uno de los
fundadores de “Nicolas Bourbaki” un colectivo de
cientificos, a su vez hace referencia directa a la
cancion “Nico and the niners” la cual nos habla de
”Los obispos” los cuales controlan “DEMA”,
posteriormente en la letra dice lo siguiente: “If I
keep moving, they won't know I'll morph to
someone else” que por su traduccion quiere decir
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“Si sigo moviéndome, ellos no lo sabran, me
transformaré en otra persona” haciendo referencia
directa al videoclip “Nico and the niners” donde
“Tyler” junto a “Los banditos” logran escapar de
“DEMA” y cuando “Los obispos” se dan cuenta ya
es demasiado tarde, también habla de transformarse,
lo cual hace referencia a los personajes de la trama
los cuales suelen transformarse entre eras como
“Blurryface” a “Nico and the niners” los cuales
representan lo mismo, pero se transformaron, por lo
tanto se puede asegurar que este elemento tiene
referencias a otras publicaciones

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

Este elemento emplea a “Nico” como personaje
utilizado anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
mensajes ocultos y pistas escondidas durante la letra
de la cancidn, por lo tanto si se impulsa a la
interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado no plantea una narrativa
como tal, pero es preciso sefialar que presenta vacios
los cuales plantean grandes dudas en cuanto a la
trama desarrollada, por lo que estos incentivan a los
fans a participar activamente teorizando las posibles
respuestas.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTQOS POSITIVOS:

El elemento observado desarrolla una interaccion directa con los fans los cuales interpretan estos

mensajes como pistas que analizan para descubrir nueva informacion.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, tampoco expande la misma,

por lo cual no cumple con la mayoria de dimensiones que forman la narrativa transmedia.

Lima, 15 de mayo, 2021
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UNIVERSIDAD
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GUIA DE OBSERVACION N°52

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Videoclip My Blood — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=0mL9TqgTFIAc

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Video lyrics

Plataforma empleada: Youtube
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“PN de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales
Fecha y hora de publicacién: 04 de octubre del 2018 — N.E.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | Elelemento observado sinos plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa en el desarrollo del videoclip

o | Logra construir una trama compuesta de: | Este elemento construye una trama ya que cuenta
inicio, nudo y desenlace con un inicio, con un nudo y con un desenlace.

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | El presente elemento si desarrolla una narrativa
de manera independiente independiente ya que sin necesitar de observar otra.

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado se plantea los
narrativa personajes de “Los hermanos”

Dicho elemento logra establecer una relacion sujeto
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | — objeto ya que se aprecia como uno de los

hermanos tiene el deseo de seguir adelante a pesar
de la muerte de su madre.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento no es considerado una
expansion a la narrativa original ya que no brinda
informacion nueva para el desarrollo de la trama.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En este elemento observado no se considera no
lineal ya que no hay otros elemento de desarrollen
esta narrativa.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda nueva informacion
que ayude a descubrir nuevas conexiones entre
narrativas, por lo cual no se considera que aporta a
la linea argumental original.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En este elemento se puede observar en una parte del
video que los personajes estan en una fiesta donde
se encuentra la banda tocando y se les ve portando
un traje amarillo lo cual hace referencia directa a la
portada de album “Trench” y a la relevancia de ese
color en la narrativa planteada por la banda, por lo
tanto si se puede considerar que este elemento
presenta referencias a otras publicaciones.

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

Este elemento emplea a “Nico” como personaje
utilizado anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

Durante el desarrollo del elemento la banda no deja
mensajes ocultos y pistas escondidas durante la letra

narrativos

1
to Action) de la cancién, por lo tanto no se impulsa a la
interaccion activa de los fans.
El elemento observado no plantea dudas sin
2 | Motiva a los fans a navegar por los mundos | respuesta a lo largo de su desarrollo por lo cual no

motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos.
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Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado no plantea una narrativa
como tal, pero es preciso sefialar que presenta vacios
los cuales plantean grandes dudas en cuanto a la
trama desarrollada, por lo que estos incentivan a los
fans a participar activamente teorizando las posibles
respuestas.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento no plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo.

ASPECTOS POSITIVOS:
El elemento observado desarrolla la narrativa de manera 6ptima lo cual tiene a los fans atrapados en

la misma.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento no desarrolla la multimedia ni la participacion del piblico de manera 6ptima y la

narrativa desarrollada tampoco aporta hada nuevo al mundo transmedia planteada por la banda, por

lo cual es un elemento que no se cuenta en la narrativa.

Lima, 15 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°53

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Publicacion en Twitter - @twentyonepilots

@ twenty one pilots &

adding shows in Toronto, Newark, and San Antonio. get
more info and register for first access to tickets at

& TWENTY ONE
PILOTS

MAY 28 TORONTO, ON @ SCOTIABANK ARENA

JUN OS NEWARK, NJ @ PRUDENTIAL CENTER

JUN 28 SAN ANTONIO, TX @ ATET CENTER

Enlace: https://twitter.com/twentyonepilots/status/1050854361507815424

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Publicacion

Plataforma empleada: Twitter
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N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional

» | Logra construir una trama compuesta de: | ESte élemento no construye una trama ya que no
iniicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un

' y desenlace.

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | El presente elemento no logra ser un elemento
de manera independiente narrativo, por lo tanto no se puede

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.

£ | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

Se puede observar que a pesar de tener una conexion
definida con un elemento anterior, no se puede
considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

El presente elemento no se desarrolla
narrativamente, por lo cual no se puede considerar
no lineal.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda una continuacion a
una linea argumental planteada con anterioridad,
por lo tanto no se considera aporte narrativo.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En el presente elemento se puede observar una
imagen promocional de un show en vivo de la
banda, en ella se encuentra un carro siendo
calcinado haciendo referencia directa al videoclip
“Heavydirtysoul” donde ve el mismo carro
quemandose atras de “Tyler” y “Josh” al final de la
misma, también se referencia al videoclip
“Jumpsuit” donde al inicio se ve a “Tyler” encima
del carro y también se hace referencia a la cancién
“Levitate” donde en el campamento de “Los
banditos” se aprecia el mismo carro en la fiesta que
realizan, también se puede observar que en la parte
de atras hay “Banditos” en la cima de la montana, lo
que hace referencia a una fotografia publicada por
“Clancy” en su pagina web, a su vez hace referencia
al videoclip de la cancion “Jumpsuit” donde se
puede ver como estos personajes se encuentran
mirando desde la cima de una montafa a “Tyler”, en
la parte superior del afiche se puede ver el “Double
bars logo” el cual hace referencia directa al video
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interactivo “Bandito inmersive experience” donde
se puede ver dicho logo y la explicacion del mismo,
finalmente se puede apreciar que el afiche tiene
como color principal el amarillo y color secundario
al negro, lo cual hace directa referencia a la portada
del album "Trench” y a la publicacion realizada por
“Clancy2 donde especifica que ese color no puede
ser visto por “Los obispos”. Por todo esto se puede
precisar que este elemento tiene referencias directas
a otras publicaciones realizadas por la banda.

En este elemento observado se emplea a “Los
banditos” como personajes reconocibles utilizados
con anterioridad.

5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

En el presente elemento observado se aprecia que la
banda quiere promocionar un show en vivo a sus
1 | Impulsa la interaccion activa de los fans (Call | fans, pero a su vez el afiche contiene diversas
to Action) referencias a la narrativa planteada, por lo tanto se
considera que este elemento si impulsa a la
interaccion activa de los fans.

El elemento observado plantea referencia a los fans
que al querer ser descifradas, es inevitable buscar
por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto si se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

> | Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene mensajes cripticos que quedan sin explicacion
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

3 | Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incdgnitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

4 | Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

ASPECTOS POSITIVOS:
En el elemento observado se aprecia que la banda brinda referencia a otras publicaciones anteriores

para que los fans que navegan por el mundo transmedia pueden entender.

ASPECTOS POR MEJORAR:
Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 16 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°54

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Publicacién en Facebook - @twentyonepilots

twenty one pilots
8 de octubre de 2018 - @

10.16.nashville

@® >, 135 comentarios 172 veces compartido

1 Me gusta Comentarz> Compartir

Mas relevantes «

Enlace: https://www.facebook.com/photo/?fhid=10155466971691148&set=a.10155466969686148

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Publicacion

Plataforma empleada: Facebook
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Fecha y hora de publicacién: 18 de octubre del 2018 — 4:02 p.m.
N° ITEMS OBSERVACION

DIMENSION: HISTORIA

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado no plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa al ser una imagen promocional

» | Logra construir una trama compuesta de: | ESte élemento no construye una trama ya que no
iniicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un

' y desenlace.

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | El presente elemento no logra ser un elemento
de manera independiente narrativo, por lo tanto no se puede

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado no se plantea el
narrativa desarrollo de ningln personaje.

£ | Logra establecer una relacion entre sujeto y No existe una relacion ente sujeto y objeto ya que

en un principio no se percibe la existencia de un
sujeto.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

Se puede observar que a pesar de tener una conexion

anterioridad en la linea argumental

1 | La narrativa planteada en el elemento expande | definida con un elemento anterior, no se puede
la estructura narrativa original considerar una expansion de la narrativa, ya que no
aporta nada nuevo a la misma.
, | El elemento analizado se desarrolla | T Presente - elemento  no - se - desarrolla
. q lineal narrativamente, por lo cual no se puede considerar
narrativamente de manera no o e,
3 | Aporta a la linea argumental de la estructura | DiCh elemento no brinda una continuacion a una
tiva original linea argumenta_l planteada con ant_erlorldad, por lo
narrativ 9 tanto no se considera aporte narrativo.
En el presente elemento se puede observar una
fotografia de “Tyler” sosteniendo un gorro rojo, lo
cual hace referencia directa al videoclip “Stressed
Out” del album “Blurryface” y a su vez al videoclip
“Nico and the niners” donde se ve que al querer
En el desarrollo del elemento se aprecia alguna | escapar de “DEMA”, “Tyler” guarde dicho gorro
4 | referencia subliminal o especifica a otro | /00 &N su mochila, finalmente se puede ver que en
algunos dedos que sostienen dicho gorro, “Tyler”
elemento tiene una cinta amarilla, lo cual hace referencia al
videoclip “Levitate” donde se aprecia que al
ingresar a “Los banditos”, estos le colocan cinta
amarilla a “Tyler”, por lo cual podemos afirmar que
este elemento contiene referencia a otras
publicaciones realizadas por la banda.
5 | Emplea personajes reconocibles utilizados con En este elemento Obsemr‘do se plantea a “Tyler
econocible utilizado

como personaje
anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

1

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

En el presente elemento observado se aprecia que la
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to Action)

banda intenta dar un mensaje criptico a sus fans,
haciendo un Ilamado a los mismos a descubrir el
significado, por lo tanto, si se impulsa a la
interaccion activa de los fans.

Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea incognitas en los
fans que al querer ser descifradas, es inevitable
buscar por los distintos elementos publicados con
anterioridad, por lo tanto si se motiva a los fans a
navegar por los mundos narrativos de la banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El presente elemento no contiene en si misma una
narrativa, pero es preciso sefialar que la imagen
tiene referencias que quedan sin explicacién
aparente las cuales incentivan a los fans a participar
activamente.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

En el elemento observado se aprecia que la banda quiere hacer referencia a sus fans de la narrativa

planteada con la finalidad de hacerlos participes de la narrativa no solo en sus publicaciones, si no

en sus shows en vivo.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, al ser una imagen los recursos

narrativos se limitan por lo cual no logran desarrollar una historia.

Lima, 16 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°55
Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Pet Cheetah Official Audio — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=VGMmSOsNAdc&ab channel=twentyonepilots

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Video lyrics
Plataforma empleada: Youtube
Fechay hora de publicacién: 04 de octubre del 2018 — N.E.

Cardenas Llenque, S. Pag. 287


https://www.youtube.com/watch?v=VGMmSOsNAdc&ab_channel=twentyonepilots

1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

NO

Andlisis de la narrativa transmedia como estrategia comunicacional
de la banda Twenty One Pilots (2015 — 2018) en medios Digitales

ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | El elemento observado si nos plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa en el desarrollo del videoclip

o | Logra construir una trama compuesta de: | Este elemento construye una trama ya que cuenta
inicio, nudo y desenlace con un inicio, con un nudo y con un desenlace.

3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | El presente elemento si desarrolla una narrativa
de manera independiente independiente ya que sin necesitar de observar otra.

4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado se plantea el desarrollo
narrativa de “Tyler”

Dicho elemento logra establecer una relacion sujeto
5 | Logra establecer una relacion entre sujeto y | — objeto ya que se aprecia como “Tyler” tiene el

deseo de escribir una cancioén la cual por un bloqueo
creativo no puede hacerlo.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento no es considerado una
expansion a la narrativa original ya que no brinda
informacion nueva para el desarrollo de la trama.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En este elemento observado no se considera no
lineal ya que no hay otros elementos que desarrollen
esta narrativa.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho elemento no nos brinda nueva informacion
que ayude a descubrir nuevas conexiones entre
narrativas, por lo cual no se considera que aporta a
la linea argumental original.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En este elemento se puede observar en el titulo de la
cancion el cual es “Pet Cheetah” por su traduccion
al espafiol “Guepardo Mascota” lo cual hace
referencia directa a la publicacion realizada por
“Clancy” en su pagina web donde se puede ver el gif
de una guepardo, finalmente en una parte de la
cancion se escucha como a la voz de “Tyler” se le
superpone una voz mucho mas grave y empieza a
hablar en tercera persona, lo cual hace referencia a
“Blurryface” en la cancion “Stressed Out” donde se
puede ver la misma caracteristica cuando aparecia
este personaje interpretado por el mismo “Tyler”,
por lo tanto se puede afirmar que este elemento
cuenta con referencia a otras publicaciones de la
banda.

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

Este elemento emplea a “Tyler” y “Blurryface”
como personajes utilizados anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call

Durante el desarrollo del elemento la banda no deja

narrativos

1 mensajes ocultos y pistas escondidas durante la letra

to Action) de la cancién, por lo tanto no se impulsa a la
interaccion activa de los fans.

» | Motiva a los fans a navegar por los mundos El elemento observado no plantea dudas sin

respuesta a lo largo de su desarrollo por lo cual no
motiva a los fans a navegar por los mundos
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narrativos.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado no plantea una narrativa
como tal, pero es preciso sefialar que presenta vacios
los cuales plantean grandes dudas en cuanto a la
trama desarrollada, por lo que estos incentivan a los
fans a participar activamente teorizando las posibles
respuestas.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento no plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo.

ASPECTOS POSITIVOS:
El elemento observado contiene referencia a otras publicaciones de la banda, por lo cual conecta el

mundo narrativo y plantea un desafio a los fans por descubrirlo.

ASPECTOS POR MEJORAR:
Este elemento no desarrolla la multimedia de manera 6ptima y la narrativa desarrollada tampoco

aporta nada nuevo al mundo transmedia planteada por la banda, por lo cual es un elemento que no

se cuenta en la narrativa.

Lima, 16 de mayo, 2021
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GUIA DE OBSERVACION N°56

Observador: Samiel Cardenas Llenque

ELEMENTO OBSERVADO: Official Audio Leave The City — Twenty one Pilots

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=zDktApy8Sn0&ab channel=twentyonepilots

INFORMACION DEL ELEMENTO OBSERVADO:

Formato: Video lyrics
Plataforma empleada: Youtube
Fecha y hora de publicacion: 04 de octubre del 2018 — N.E.
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ITEMS

DIMENSION: HISTORIA

OBSERVACION

objeto en el desarrollo del personaje

1 | En el lenguaje del elemento se puede | Elelemento observado no nos plantea una propuesta
identificar una propuesta narrativa narrativa en el desarrollo del video lyrics.
, | Logra construir una trama compuesta de: | ESte élemento no construye una trama ya que no
inicio. nudo v desenlace cuenta ni con un inicio, ni con un nudo o un
' y desenlace.
3 | Consigue ser un elemento narrativo completo | £ Presente elemento no desarrolla una narrativa,
de manera independiente por lo tanto no se puede especificar si es
p independiente o no lo es.
4 | Se plantea el desarrollo de un personaje en la | En este elemento observado se plantea el desarrollo
narrativa de “Tyler”.
5 | Logra establecer una relacién entre sujeto y Dicho elemento no logra establecer una relacién

sujeto — objeto ya que no cuenta con una narrativa
establecida.

DIMENSION: MULTIPLATAFORMA

La narrativa planteada en el elemento expande
la estructura narrativa original

El presente elemento no es considerada una
expansién a la narrativa original ya que no brinda
informacion nueva para el desarrollo de la trama.

El elemento analizado se desarrolla

narrativamente de manera no lineal

En este elemento observado se considera no lineal
ya que para comprenderlo no se necesitan observar
otras publicaciones realizadas por la banda.

Aporta a la linea argumental de la estructura
narrativa original

Dicho no elemento nos brinda nueva informacion
que ayuda a descubrir nuevas conexiones entre
narrativas, por lo cual no se considera que aporta a
la linea argumental original.

En el desarrollo del elemento se aprecia alguna
referencia subliminal o especifica a otro
elemento

En este elemento la letra de la cancién nos dice en
un extracto “In time I will leave the city

For now I will stay alive” lo cual por su traduccion
dice “Con el tiempo dejaré la ciudad

Por ahora me mantendré vivo” este parrafo hace
referencia a “DEMA” y “Tyler” nos explica que
sabe que huira de ese lugar, pero por ahora solo
queda sobrevivir, en otra parte de la letra nos dice
“In Trench, I'm not alone, These faces facing me,
they know” lo cual por su traduccion nos dice “En
Trench, no estoy solo. Estas caras frente a mi, lo
saben” lo que hace referencia directa a “Trench”
como el lugar a donde escapa “Tyler” y dice no
sentirse solo, haciendo referencia a “Los banditos”
los cuales estan en ese lugar, por lo tanto se puede
asegurar que este elemento tiene referencias a otras
publicaciones

5

Emplea personajes reconocibles utilizados con
anterioridad en la linea argumental

Este elemento emplea a “Tyler” como personaje
utilizado anteriormente.

DIMENSION: PARTICIPACION DEL PUBLICO

Impulsa la interaccion activa de los fans (Call
to Action)

Durante el desarrollo del elemento la banda deja
mensajes ocultos y pistas escondidas durante la letra
de la cancidn, por lo tanto si se impulsa a la
interaccion activa de los fans.
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Motiva a los fans a navegar por los mundos
narrativos

El elemento observado plantea dudas sin respuesta
a lo largo de su desarrollo por lo cual de manera no
directa se motiva a los fans a buscar dichas
respuestas en otros elementos desarrollados por la
banda.

Presenta vacios en la narrativa que incentivan a
la participacion de los fans

El elemento observado no plantea una narrativa
como tal, pero es preciso sefialar que presenta vacios
los cuales plantean grandes dudas en cuanto a la
trama desarrollada, por lo que estos incentivan a los
fans a participar activamente teorizando las posibles
respuestas.

Plantea un desafio cognitivo - interpretativo al
consumidor

Este elemento plantea al consumidor un desafio
cognitivo — interpretativo basado en las incognitas
planteadas anteriormente donde el consumidor
puede seguir buscando las respuestas basado en su
interpretacion.

ASPECTOS POSITIVOS:

El elemento observado desarrolla una interaccion directa con los fans los cuales interpretan estos

mensajes como pistas que analizan para descubrir nueva informacion.

ASPECTOS POR MEJORAR:

Este elemento en particular no desarrolla una trama ni una narrativa, tampoco expande la misma,

por lo cual no cumple con la mayoria de dimensiones que forman la narrativa transmedia.

Lima, 16 de mayo, 2021
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