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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo principal analizar los elementos del lenguaje
audiovisual del viral y exitoso video: Elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde. El
estudio se realizd bajo un enfoque cualitativo de tipo descriptivo y con disefio no experimental Se
utilizo una ficha técnica validada como instrumento para analizar a detalle los distintos elementos
audiovisuales que componian el video y una tabla de porcentajes para determinar la cantidad en la
que estos aparecen en el video. En el estudio se concluy6 que el uso de los elementos audiovisuales
usados por el animador esta relacionados al tipo de presupuesto independiente del que manejaba,
ademas, el cual no se puede comparar a la de las grandes casas de estudio, pero a la vez le brinda la

libertad para transmitir el mensaje social de su eleccion utilizando dichos elementos audiovisuales.

Palabras clave: Animacion, lenguaje audiovisual, elementos audiovisuales, encuadre, enfoque
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CAPITULO I. INTRODUCCION

Cuando una persona va al cine, ve television o se entretiene con algun video online toda su
atencion es captada por un determinado momento en el cual se pierde en el espectaculo visual que es el
video, pero alguna vez se pregunta, ;cual es este proceso en el cual participa casi diariamente? A este
ritual se le conoce como el lenguaje audiovisual. Y desde hace ya mucho tiempo forma parte de la vida
diaria. Durante la época de los medios visuales més tradicionales como la television y el cine, el lenguaje
audiovisual ha ido cambiando e incorporando nuevos elementos que facilitan la promocion de mensajes
visuales que entretiene a una audiencia. Con la nueva aparicion de la era digital y los medios sociales, el
espacio donde el lenguaje audiovisual se desarrolla se ha expandido y evolucionado. Actualmente, existen
muchas nuevas formas de consumir contenido visual y de manera mas intima, sin embargo, la funcién

sigue siendo la misma: expresar una idea a través del audio y la imagen.

Jorge Urrea (2014) indica que actualmente el lenguaje audiovisual desarrolla las mismas
funciones en diferentes plataformas, desarrollando la comunicacion mediante la puesta en comun de
elementos de audio e imagen. Al estudiar las caracteristicas que los medios convencionales han tomado
“prestadas” de la web, tales como infograficos, multimedia, interactividad, etc., aplicados a las piezas
audiovisuales puestas en linea, se encuentra que estas podrian encajar en los componentes morfoldgicos
del lenguaje audiovisual clasico, como aquellos elementos visuales representados en graficos, textos,

fotografias, entre otros, y elementos sonoros como voz, masica y efectos especiales, entre otros.

Como el lenguaje audiovisual es definido resulta clave para entender como un proyecto
audiovisual es desarrollado y presentado a una determinada audiencia. Bedoya (2016) define el lenguaje
audiovisual como la estructura presentada a través de las operaciones de seleccion y combinacion de
imagenes en movimiento. Esta seleccion es materializada en el encuadre, mientras que la combinacion
se hace en el montaje o edicion. Al mencionar también los componentes del encuadre, se habla entonces
de los planos, los angulos de toma, los movimientos de camara, la iluminacion, el color, la escenografia,

el vestuario y los actores, a los que se agrega el sonido compuesto por ruidos, muasica y voces humanas.
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La combinacion de estos componentes del encuadre produce la llamada composicion del encuadre.
Cuando se habla del montaje, las funciones de articulacion espacio-temporal, el ritmo, division en escenas

y secuencias se toman en cuenta para presentar al lenguaje audiovisual en un producto

Actualmente, un medio social como YouTube democratizé el lenguaje audiovisual que estaba
listo para un cambio total en este nuevo canal visual que es muy diferente a los medios tradicionales, aqui
el video es lo mas llamativo por lo que cada percepcidn sobre distintos temas es presentada a través de
imagenes visuales con sus respectivos componentes visuales. Su importancia esta presente en la manera
con la que el lenguaje audiovisual puede presentar una realidad atractiva e intima a los usuarios. Un
correcto uso del lenguaje audiovisual puede crear una realidad convincente para un usuario y el éxito de
portales como YouTube se basa en la facilidad de traer personas hacia una realidad alterna presentada a

través de imagenes visuales.

llustracién 1

Plataformas sociales mas usadas en el mundo

EDIA PLATFO

216\;43 THE WORLD'S MOST USED SOCIAL PLATFORMS

5 BY GLOBAL ACTIVE USER H

Nota: La red social con méas usuarios en el mundo es Facebook. Si en 2022 el informe sefialaba que Facebook tenia 2.910
millones de usuarios, un 6,2% mas que en 2021, para este informe 2023 la red social de Mark Zuckerberg ahora acumula
2.958 millones (+1,65%). YouTube y Whatsapp e Instagram la acompafian un afio mas en el podio.
Fuente: https://marketing4ecommerce.net/cuales-redes-sociales-con-mas-usuarios-mundo-ranking/
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Portales (2019) explica que el lenguaje audiovisual a diferencia del textual no requiere un
aprendizaje previo y extenso por parte de cada sujeto, ya que no utiliza cddigos abstractos, sino
representaciones figurativas. Hasta tal punto se produce un isomorfismo entre codigo y referente, entre
imagen y sonido, que nuestros sentidos tienden a creer que lo representado mediante imagenes y sonidos
es una fiel copia de la realidad. Dependiendo de que tan exitosamente el lenguaje audiovisual pueda
sentirse con la realidad dependera el éxito del producto visual. Pero medios como YouTube no solo
democratizaron la produccion del lenguaje audiovisual en general, también facilité la produccion masiva
independiente de uno de los géneros audiovisuales mas caracteristicos que en su historia reciente ya se

realiza fuera de las grandes productoras: La animacion.

Muchas de los componentes visuales que definen el lenguaje audiovisual también estan presentes
en la animacion, el cual ha sido un medio Unico que desde un inicio brindo una perspectiva nuevay fresca
en la forma en la que el lenguaje audiovisual es presentado ante las masas y con el pasar del tiempo su
paso desde los medios tradicionales a los medios digitales solo probaron nuevas formas de experimentar
con la animacion. Las experimentaciones con este género siempre estuvieron mas presentes en las
producciones de menos presupuesto, donde los productos tenian mas significado, eso es precisamente el

tipo de proyecto que maneja PoloVerde.

La industria de la animacion en el Perd no ha tenido un gran empuje debido a la gran falta de
inversion y apoyo institucional comparado con otros paises como India o Estados Unidos los cuales
cuentan con un mercado nacional impulsado por grandes estudios locales. Rivera (2010) indica que, en
Per, la animacion ha sido dificil de impulsar, debido a la poca fe en la industria. Ademas, en los afios
sesenta, se intentd crear una serie animada televisiva; sin embargo, la animacién era concebida
exclusivamente para fines publicitarios. Pero en los afios ochenta, con la llegada de la animacion digital
al Perq, se concibieron diferentes productoras destinadas a realizar animacion, pero nuevamente solo con
fines publicitarios. Actualmente, la industria publicitaria aun domina los fines de lucro del mercado de

animacion en el pais mas no en el area del entretenimiento, eso claro en los medios tradicionales. Pero
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gracias a la llegada de los nuevos medios visuales de la era digital como YouTube, una nueva oportunidad
pudo abrirse para muchos animadores que querian realizar animacion con fines de entretenimiento y para
compartir su mensaje a una audiencia que ya estaba esperando el momento de disfrutar nuevas historias

animadas basadas en su realidad local.

Segun datos de Promperd, los servicios peruanos de animacién digital cuentan con una cartera de
25 empresas, que incluyen casas de audio y estudio de doblajes. Estas facturaron, en 2020, un total de 6.4
millones de doblares, donde el 69% de ese monto pertenece a productos orientados al mercado
internacional (Diario Oficial EI Peruano, 2022). Ademas, durante el 2021 impuls6 en gran medida el
crecimiento de la exportacion de distintos tipos de servicios, a paises como Estados Unidos, Canada,

Chile y Brasil (Diario Expreso, 2022).

Uno de los animadores peruanos mas resaltantes de la era digital es el animador Jesus Félix Diaz
De los Santos mas conocido por el seudonimo de PoloVerde quien ha llegado a la fama y ha alcanzado
un considerable nimero de admiradores gracias a sus presentaciones animadas en el estilo del anime del
clima politico peruano. Su video llamado “Elecciones Generales 2021 Perta” lanzado no solo en su canal
de YouTube, sino también en sus otras redes sociales y en pleno auge de las elecciones nacionales generd
cientos de miles de vistas y fue compartido de manera viral por los usuarios peruanos que apreciaron la
creatividad en las que cubrio las personalidades de cada candidato. Este corto animado es parte de una
trilogia politica que cubrio los acontecimientos recientes mas importantes del Peri como las elecciones
y las protestas. La atencion que recibio fue tal que el mismo PoloVerde indico que su canal original fue
eliminado por YouTube, tal vez por un ataque politico de las grandes esferas. El éxito de PoloVerde es
la prueba de que hay un mercado de consumo para la animacion digital peruana que no solo se base en
publicidad sino para contar historias de interés nacional y redes como YouTube pudieron abrir mas de
una puerta, por lo que considero importante analizar la estructura de los elementos audiovisuales detras

de estas virales producciones animadas independientes.
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1.1 Problema

¢Como se presentan los elementos del video “Elecciones generales 2021 Pera” del
animador PoloVerde?

1.2 Preguntas especificas
¢Como se presentan los elementos del encuadre en ¢l video “Elecciones generales
2021 Pert” del animador PoloVerde?

¢Cdémo se presentan los elementos del montaje en los videos politicos del animador
PoloVerde Art, durante el 2021?

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Analizar el lenguaje audiovisual del video “Elecciones generales 2021
Per(” del animador PoloVerde.

1.3.2 Objetivos especificos
Identificar los elementos del encuadre en el video “Elecciones generales 2021 Per(” del

animador PoloVerde.
Describir los elementos del montaje en el video “Elecciones generales
2021 Per0” del animador PoloVerde.

1.4 Hipotesis
Esta investigacion es corte cualitativo razdn por la cual carece de una hipotesis. Raquel Borobia
(2004) sefiala que “la induccion analitica, como estrategia de tratamiento de los datos en investigacion,
constituye una posibilidad de analisis riguroso y esta es una condicion necesaria para otorgar legitimidad

a una lectura de la realidad que pretenda ser cientifica”.
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1.5 Antecedentes

Anélisis del lenguaje audiovisual y los mensajes sociales en los videoclips: “Triciclo

Peru” de Los Mojarras y “Mas poder” de La Sarita

Saldarriaga, C (2020) sefial0 en la tesis “Analisis del lenguaje audiovisual y los mensajes
sociales en los videoclips “Triciclo Per” de Los Mojarras y “Mas poder” de La Sarita” que el
lenguaje audiovisual puede ser usado para promover mensajes sociales positivos a través del
videoclip ya que este en si es una fuente audiovisual con un dnico fin promocional. También,
concluye que al utilizarse un montaje ideoldgico en los videoclips fue méas fécil transmitir el

mensaje al espectador usando la simbologia peruana.

Contenidos audiovisuales en Redes sociales: Andlisis comparativo de Facebook y

YouTube

Sanchez, C (2019) indic6 en “Contenidos audiovisuales en social media: Analisis
comparativo de Facebook y YouTube” que el contenido audiovisual es el tipo de contenido lider en
las redes digitales y actualmente las organizaciones crean contenido visual mucho mas participativo
que pueda relacionarse con el consumidor de manera personal. Concluye que los videos cortos
formaran parte del futuro de las organizaciones que apuesten por contenido en redes, esto debido a

su éxito, facil compartimiento e innovacién en su lenguaje audiovisual.

La video-animacion: aplicaciones en los campos de desarrollo social y comunitario, la

educacion artistica y el arte terapia

Martinez, A (2004) indica en La video-animacion: aplicaciones en los campos de desarrollo
social y comunitario, la educacidn artistica y el arte terapia, que el video es una gran herramienta
audiovisual que es utilizada exitosamente para potenciar un mensaje descentralizado a las masas en

diferentes medios. Consecuentemente menciona que la animacion facilita una gran libertad creativa,
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que a pesar de ser una parte de la totalidad del lenguaje audiovisual y aunque comparte un gran
numero de caracteristicas con la imagen, la animacion tiene peculiaridades Unicas como la
capacidad de transmitir todo tipo de sentimientos. Sensaciones e ideas incluidas temas censurados

socialmente que con la imagen real seria mas dificil de mostrar.
La creacion audiovisual a partir del video programado

Rodriguez, M (2020) sefial6 en “la creacion audiovisual a partir del video programado” que
la tecnologia digital ha ampliado las posibilidades creativas para producir contenido audiovisual
que rompe con los estandares propuestos por la industria cinematografica y televisiva.
Adicionalmente infiere que le lenguaje audiovisual ha podido experimentar y ser expandido gracias
a canales globales creados a partir de herramientas tecnoldgicas capaces de facilitar expansion de

la representacion y la comunicacion en distintos soportes.
La forma audiovisual animada: lenguaje, industria, arte

Siragusa, C (2018) menciona en el articulo de investigacion La forma audiovisual animada:
lenguaje, industria, arte, que en Latinoamérica a diferencia de estados unidos o Europa donde la
animacion tiene un fin comercial o independiente aqui cumple papeles méas especificos como su
empleabilidad en la publicidad o videoclips, es en estas industrias donde la animacion puede

experimentar.
Animacion: Espacio de cruce, encuentro y renovacion audiovisual

Gonzales. A (2018) indico en su compilacion de reviews “Animacién: espacio de cruce,
encuentro y renovacion audiovisual “que las autoras Tassara. M y Kirchheimer. M (2016)
mencionaron concluyeron en el libro Animacién: espacio de cruce, encuentro y renovacion
audiovisual que histéricamente la animacion a pesar de ser un medio visual rico en diferentes
técnicas de lenguaje audiovisual, no se le otorgaba un lugar de valioso en el panorama audiovisual,

pero concluye que por suerte en la actualidad el panorama es muy diferente y que la animacion es
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reconocida no como forma audiovisual autbnoma, no subsumida a la légica de la accion en vivo,
sino en condiciones semejantes a la misma, la cual brinda una perspectiva Unica a la audiencia que

la imagen en vivo no.

Deformar a la Gorgona: La imagen animada como estrategia para documentar el

horror

Hernandez. B (2015) indica en la tesis “Deformar a la Gorgona: la imagen animada como
estrategia para documentar el horror” que el documental animado a diferencia del real,
especialmente en el género del horror, permite abordar la realidad desde una determinada
desfiguracidn, por un lado, deforma la imagen del horror y la hace soportable para las audiencias,
por otro lado, al permitir la mirada el espectador puede tener una inmersion mas profunda en ese
horror. Concluye que esta imagen subjetiva contenida en el lenguaje animado no distorsiona la

verdad del filme, por el contrario, la complementa.

¢Por qué no nos sentamos simplemente frente a la pantalla? Dos formas de clasificar

la animacién

Leon Yong. T (2015) indica en su articulo cientifico “¢Por qué no nos sentamos
simplemente frente a la pantalla?”” Dos formas de clasificar la animacion, es importante controlar
la cantidad y tipo de informacion que recibimos cuando consumimos animacion para poder tener
una visiéon ordenada y simplificada de este campo audiovisual. Dividiéndola en la animacion
completa frente a la animacion limitada (esta parte habla del nimero de dibujos y como estos se
trabajan), y la animacion experimental frente a la animacion ortodoxa (esta ultima habla del
proposito de estos filmes) se indica que cada tipo de animacion ha podido crear su propio lenguaje

y estilo que finalmente enriquece el lenguaje audiovisual de este campo.
Morfologia de la no narrativa en la animacion

Wazarus, | (2019) indica en la Morfologia de la no narrativa en la animacion, que todas
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aquellas animaciones gque se consideran no narrativas parten desde el uso de la imagen abstracta
que, a pesar de no tener animaciones objetuales, estas tienen una un seguimiento continuo de
transformacion y movimiento que el espectador puede considerar una historia. Una de las ventajas
de este estilo es que puedes expresar un lenguaje audiovisual que no se puede expresar con palabras
o con imagen real. Ademas, infiere que pesar de que las imagenes animadas en este estilo no definen
necesariamente el tipo de mensaje que se expresa si llegan a afectar el contenido, constituido por la
secuencialidad de distintos fotogramas y sonidos, los cuales generan las tomas, los movimientos de
camara, las secuencias, las transiciones, la composicion visual y musical, etc., que articulan el

montaje de la animacion.
El cuerpo audiovisualizado en la realizacion del video musical contemporéaneo

Valdellés, A (2021) sefiala en su trabajo “El cuerpo audiovisualizado en la realizacion del
video musical contemporaneo” , que el videoclip musica se presenta como un formato audiovisual
con fines promocionales que gracias a que es el formato mas consumido en las plataformas de video
este recibe distintas influencias audiovisuales que crean una hibridacion cultural. También,
concluye que los creadores del videoclip llegan desde otros campos de la creacion visual como el
disefio, la animacion y las artes plasticas, y en su desarrollo se prueban muchas de las técnicas
audiovisuales nuevas de postproduccion y tratamiento de imagen esto debido a la importancia de la
cultura contemporanea en formatos de hibridacion que anima experiencias interactivas en diversos

canales.

la animacion como herramienta para la creacion de historias. una revision sistematica

de la literatura

Andrés Gerardo Sanchez Bravo (2020) en su proyecto de investigacion: La animacién como
herramienta para la creacion de historias. una revision sistematica de la literatura manifiesta que la
evolucion del entendimiento de la animacion en el Perd como un elemento audiovisual intelectual

gue estaba mas presente en las publicidades donde las historias estaban relacionadas a vender
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productos a servir hacia un propdsito mas memorable. Este consiste en contar historias mucho mas

largas que sean de interés al pablico y que busquen entretener y no venderle algo.

Largometrajes animados digitalmente en el Pert: Los casos de Red Animation,

Origami Studio y Aronnax

Jimena Arica (2017) sefiala en su tesis Largometrajes animados digitalmente en el Perd: Los
casos de Red Animation, Origami Studio y Aronnax, que es el presupuesto y la falta de inversion
es muchas veces la razén por la cual las producciones de animacién en el Per( no despegan o incluso
fallan debido a que la porca inversion no general filmes de calidad y el otro aspecto es la basqueda
del consumidor peruano a preferir peliculas con las cuales pueda reflejarse el mismo. Pero también
destaca la falta de pragmatismo en las producciones por la preferencia de ingresos rapidos, fuerzan
a estas dos empresas a realizar trabajos en el ambito nacional y dejar de lado la produccion privada

de historias animadas.
Fundamentos conceptuales y tendencias graficas en la animacién de autor

Michael Arturo Rodriguez Tincopa (2015) menciona en su trabajo de investigacion:
Fundamentos conceptuales y tendencias graficas en la animacién de autor, que la animacién al
inicio estuvo relacionada a grandes estudios que buscaban utilizar este método artistico con fines
comerciales pero la animacion de autor e independiente de bajo presupuesto buscaba ser mas
profunda y significativa. Muchas veces la animacion comercial maneja mas inversién en
comparacién con la independiente donde el presupuesto es ajustado, sin embargo al haber més
obstaculos para la produccion muchas veces se abre la puerta a la experimentacién y la busqueda
del estilo propio. Ademas, a diferencia de la animacion comercial, la del autor busca mostrar su

visién de la sociedad y su critica de esta.
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1.6 Marco teorico

Bedoya (2016) afirma que el lenguaje audiovisual estd sustentado en dos
componentes basicos: el encuadre o unidad de eleccion o el montaje o unidad de
combinacion. Conforme iba naciendo la necesidad de organizar relatos filmicos se
establecieron las bases del llamado lenguaje cinematografico que empezar a dominar las
primeras décadas del cine hasta que la llegada de la television amplio los limites de ese
lenguaje audiovisual. Fernandez y Martinez (1999) indican que el lenguaje visual con
imagenes moviles ha estado configurdndose en la préctica cinematografica y que la ficcion
dramatica he permitido que el lenguaje audiovisual desarrolle un enorme potencial narrativo.

Actualmente, estamos viendo una nueva transformacién con los medios digitales.
1.6.1 El encuadre

Segun Bedoya (2016) El encuadre es la unidad espacio-temporal ininterrumpida que
tiene a la toma como soporte fisico. Ademas, el encuadre esta constituido por un campo
visual, un tiempo o duracion que fluye, y la presencia, observable o potencial, del
movimiento. Este también incluye tanto la dimension fisica como la dimension expresiva
(hablamos del valor y sentido aportados por la percepcién de la distancia de la cAmara, su
angulacion, sus movimientos, entre otros) incorporadas en la toma presentada a las masas.
Para Mdnica Barrientos-Bueno (2017) el encuadre es importante para un mejor control del
mensaje implicito ya que es importante conocer las reglas que ordenan la composicién

audiovisual para hacerla més eficaz y atractiva.
1. Los planos
El plano es explicado por Bedoya (2016) como el componente del encuadre que
designa la distancia, delimita el espacio observado y se constituye en la primera referencia
identificatoria del encuadre, en el primer signo valido para su reconocimiento. Segun Bestard

(2011) el plano es parte de la unidad narrativa que utilizados en conjunto crean una idea
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principal determinada. Para Rubén Enzian Rodriguez (2015) el plano es un portador de
informacion porque permite mostrar un espacio concreto desde un punto de vista particular
y durante un tiempo concreto. En un proyecto audiovisual diferentes tipos de planos son

aplicados:

1.1 Gran plano general:

Para Bedoya (2003) el gran plano general tiene una funcion mayormente
descriptiva que sirve para crear una referencia espacial, fisica o geogréfica al espectador
respecto al lugar donde se desarrolla o se va a desarrollar la accidn, esta es la razon por la
que son frecuentes en documentales sobre la naturaleza o en la introduccién de relatos de
ficcion. Fernandez y Martinez (1999) mencionan que el gran plano general muestra un

amplio paisaje sin girar la cAmara sobre su eje.

Este plano describe el lugar donde se desarrollar la accion por lo que también

cumplen una funcién narrativa que ubica a la entrada de un espacio de accién delimitado.
1.2 Plano general

Para Bedoya (2003) el plano general se encarga de cubrir una porcién de distancia
bastante mas proxima que la del gran plano general. En este plano se puede percibir una
mayor dosis de movimiento interno y es posible identificar, aunque sea vagamente,
personajes 0 componentes fisicos, los cuales son inidentificables en planos de mayor
amplitud. Ferndndez y Martinez (1999) indican que el plano general es encargado de

presentar al sujeto en el escenario en el que se encuentra la accion.

Este plano es méas descriptivo en mostrar la accion en su entorno ya que los detalles

se mostraran en un campo visual méas acotado con limites precisos e identificables.
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1.3 Plano conjunto

Bedoya (2003) menciona al plano conjunto como el encargado de mostrar un
conjunto de personas, animales u objetos 0 un conjunto o unidad de alcance visual mas
limitado. Se puede decir que cuentan con la funcion de describir y narrar la accion.
Especialmente aquellas con mayor dinamismo en un espacio mas acotado. Fernandez y
Martinez (1999) simplemente, consideran que el plano conjunto es un plano general corto

gue encuadra mas de una persona.
1.4 Plano Entero

Al hablar del plano entero Bedoya (2003) lo ubica como el plano de la figura humana
vista en cuerpo entero, desde el tope superior hasta el inferior del encuadre y que puede
cubrir a uno 0 mas personajes. Ademas de mostrar a los personajes en cuerpo entero en este
plano también se muestra a detalle la accion que realizan y las caracteristicas de su entorno.
Fernandez y Martinez (1999) menciona que el plano entero es aquel plano general corto que

encuadra a un solo individuo.
1.5 Plano Americano

Para Bedoya (2003) el plano americano corta la figura humana desde las rodillas
hasta la cabeza que, en comparacion con el plano entero, este cierra un poco mas al
personaje, Este es un plano que favorece la observacion de las conductas de los personajes
y de las relaciones de interaccion. Para Baccaroy Guzman (2013) el plano americano aparece
cuando la imagen de la persona es cortada a la altura de las rodillas y es utilizado en
situaciones que exigen ciertos movimientos para evitar el recorte de partes del cuerpo,

ademas permiten un acercamiento a la gestualidad y las miradas.
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1.6 Plano Medio

Bedoya (2003) explica que el plano medio cierra mucho mas que el plano americano
a la figura humana y suele mostrar al personaje en su entorno fisico mas proximo. Para
Baccaro y Guzman (2013) este plano es cuando se corta a la altura del pecho. De gran efecto
dramatico para demostrar la marcacion de una mirada, una sensacion, un cambio de estado

de animo, sorpresa, encantamiento.

Los autores mencionan que este plano es el que se concentra mejor en la atencion y
accion de los personajes y se centra en el pecho para llegar a mostrar un efecto mas dramatico

e intimo.
1.7 Primer plano

Bedoya (2003) menciona que en el primer plano convoca la interioridad del
personaje, permite auscultar la intimidad a través del gesto, la mirada, el tic. Por eso desde
nuestro punto de vista el primer plano corta la figura humana desde la parte superior del
pecho hasta el extremo superior de la cabeza. Respecto al primer plano Baccaro y Guzman
(2013) sefialan que es aquel utilizado para mostrar expresiones, subrayar la importancia de

un gesto o mirada o aproximar al espectador a las emociones del personaje.
1.8 Gran primer plano

Cuando hablamos del gran primer plano Bedoya (2003) indica que es el que llena la
pantalla con partes diminutas o fracciones del cuerpo humano, con objetos muy pequefios o
con segmentos muy reducidos de una unidad visual mayor. Si bien en este plano se les da
mayor importancia a los gestos, los objetos son mostrados también con mayor significacién

muchas veces dandoles resonancias surreales. Fernandez y Martinez (1999) indican que el
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gran primer plano encuadra una parte del rostro que recoge la expresion de los ojos y la boca,

clasificandolo como el plano mas concreto en obtener la expresion.
2. Angulos de Forma:

Segun Bedoya (2016) Los angulos de forma son aquellos que designan la posicion
gue mantenemos frente a la realidad registrada y revelan la altura desde la que los
espectadores contemplamos el contenido del encuadre expresando una creacion de altura, de
lugar y de ubicacion entre la cAmara y los personajes filmados. Podemos dividir los angulos
de tomas en tres categorias: La angulacién normal, donde la audiencia observa a los
personajes en un campo visual situado frontalmente y a su altura; El &ngulo picado, donde
el campo visual esta desde una posicion de altura, haciendo que la cAmara que ubique por
encima del nivel habitual para grabar a los objetos o sujetos encuadrados y finalmente el
angulo bajo o contrapicado, donde los elementos son mostrados desde un punto de vista
bajo, el contenido del encuadre se disfruta desde un nivel inferior, eta toma “permite reforzar

el elemento de envergadura a los objetos o sujetos tomados desde este angulo.
3. Movimientos de cAmara

Los movimientos de camara son una pieza clave del lenguaje audiovisual ya que su
ubicacion y la manera en que se expresan dentro de la pieza audiovisual repercutira en el
interés de la persona por el proyecto, Segin Bedoya (2003) la camara se mueve para obtener
diversas consecuencias expresivas que dotan de un sentido dinamico a la accion filmica. Los
movimientos de camara otorgan a la imagen una cualidad dindmica, gracias a ellos los
espacios se potencian, hacen relieve, profundidad y tridimensionalidad creando una
impresion de euforia permanente en el encuadre. Aungue también la camara puede

mantenerse en situacion estacionaria, ubicada sobre un dispositivo fijo, como un tripode, que
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la sostiene y conserva su posicion, pero gracias a sus funciones de movimiento puede girar
la cAmara de izquierda a derecha, arriba o abajo para explorar el horizonte en la produccién
audiovisual. Segun Fernandez, F y Martinez, J (1999) todo movimiento de camara es
condicionado por multiples elementos como por ejemplo la actividad recogida en el interior
del encuadre, la variacion de los centros de interés, el zoom e incluso la combinacion de los

planos.
3.1 Movimiento panoramico

Bedoya (2003) identifica al movimiento panordmico como giro horizontal o vertical
de la camara “pivoteando sobre su propio eje y sin desplazarse”. Se consigue haciendo que
la cdmara se mueva sobre ella misma manteniéndose en un punto de apoyo estacionario,
sobre su eje fijo. EI movimiento puede realizarse siguiendo la trayectoria del horizonte, de
modo vertical o circular, pero a condicién de que no exista desplazamiento fisico de la

camara.

Este movimiento tiene una funcion descriptiva con funciones referenciales y de
ubicacion que ofrecen un detalle extenso de la ubicacion sonde se realizan la accién ademas
de reforzar la escenografia o paisaje mostrados en la escena. Fernandez, F y Martinez, J
(1999) definen a la toma panoramica como la rotacion o giro de la camara sobre su eje, que
termina por convertir en el centro de una infinidad de esferas desde las que pueden filmarse

infinitos angulos y puntos imaginarios.
3.2 Travelling

Respecto al movimiento de travelling, Bestard (2011) menciona que el travelin sirve

para cambiar la perspectiva de los objetos en escena a través de la modificacion del encuadre
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y puede ser producidos no solamente a través de vias, aungue también se usan grdas y
helicopteros. Fernandez, F y Martinez, J (1999) lo definen como el movimiento de camara
en espacio tridimensional donde la camara se desplaza de manera horizontal o vertical

respecto al eje del tripode.
3.3 Zoom

Bedoya (2003) describe al zoom no como movimiento de camara sino un lente de
distancia focal variable, que logra un efecto visual que se asemeja al del desplazamiento de
la camara. Sin embargo, a pesar de las apariencias de movilidad, ella se mantiene estética.
El zoom también facilita la realizacion de acercamiento y alejamientos in realizar un
desplazamiento real de cAmara, la camara se mantiene estatica pero la ilusion dptica engafia
al espectador haciendo pensar que esta viendo un movimiento fisico de cAmara, esto le brinda
una perspectiva Unica al proyecto audiovisual. Fernandez, F y Martinez, J (1999) estipula
que el zoom es el lente varifocal que permite cambiar la distancia focal para acercar un

objeto, alejarlo o hacer que un detalle ocupe toda la pantalla.
4. lluminacion

Arraya, Y., Bima, M., Borda 1., Cristobo, M., Oliva, L., Servent, P., y Vivas, M.
(2010). indican que la iluminacién es clave en la produccién audiovisual porque es capaz de
no solo de resaltar un objeto en la toma, pero también establecer la atmosfera del proyecto
ademas de poder disimular efectos. Fernandez, F y Martinez, J (1999) clasifican a la
iluminacién como el elemento base de todas las técnicas visuales cuya presencia aporta a la

composicién del encuadre.

5. El color
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El color fue aplicandose cada vez mas en el cine buscando pautas expresivas,
especialmente porque los cineastas no pretendian imitar la realidad sino recrearla. Costales
(2010) menciona que el color brinda mayor libertad a los cineastas a mostrar una vision mas
realista de la vida y permiten resaltar elementos emocionales y psicologicos. Bedoya (2003)
indica que el empleo mas difundido del color se asocia con su capacidad para apelar a lo
emocional. Es decir, a las posibilidades para incentivar o, a su turno, enervar la emotividad
o0 la capacidad sensorial del auditorio. Fernandez, F y Martinez, J (1999) indican muchas
veces que el color que se observa depende de las caracteristicas cromaticas de las fuentes

luminosas que ilumina una determinada escena.
5.1 Brillo

Se puede graduar el brillo de una produccion audiovisual trabajando con los
volimenes de luz e intensidad afiadidas o restadas al color. Fernandez, F y Martinez, J (1999)
menciona que el brillo es la cantidad de luz que el ojo humano percibe al observar un color.
A un matiz se le puede restar brillo para tonarlo opaco o aumentar el negro para anular el
brillo y aumentar la oscuridad de la imagen. Estas caracteristicas hacen que la graduacion

tonal o de brillo este muy presente en el cine fantastico.
5.2 Saturacién y desaturacion

las posibilidades para un proyecto visualmente atractivo se incrementa la saturacién
0 pureza del matiz fortaleciendo el tono cromatico (sustentando la fuerza del azul, rojo, verde
y amarillo) o, por el contrario, debilitdndolo, restdndole saturacion, con ayuda de mayor luz
blanca mezclada con el color. Fernandez, F y Martinez, J (1999) mencionan que un color
solo es saturado o puro cuando no estd mezclado con una luz blanca. Es importante destacar

que los colores saturados tienen una mayor energia en la composicion de la imagen, y una
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mayor definicidn de los detalles que los desaturados
5.3 Calidez y frialdad

En la produccion audiovisual se acepta que existen colores calidos, cuya vision
denota potencia, intensidad, excitacion, como el rojo, y otros colores que son frios, como el
azul, que connotan relajamiento y sosiego. Sin embargo, la calidez o frialdad de un color
también se vincula con su grado de saturacion y brillantez. Fernandez, F y Martinez, J (1999)
indican que los tonos célidos acercan a los objetos mientras que los frios suelen alejarlos,

mientras que también provocan una sensacion de elevacion de la temperatura corporal.
6. La actuacion

Para Bedoya (2016) el actor cinematogréafico se encarga de encargar personajes de la
ficcion filmica que las masas disfrutan. La camara se encarga de alguna manera de
contemplar al actor, ya que muestra su rostro, fragmenta su cuerpo, analiza su postura y voz
que son materia prima con las que el director trabajara para crear la representacion fisica de
los personajes. Para Karina Mauro (2014) indicé que a diferencia de otras artes
interpretativas que exigen habilidades especiales y extra cotidianas como la danzay el canto,
la actuacion la actuacion no supone necesariamente gestualidades o acciones distintas de las
del mundo corriente. Por esta razén, lo que define a la actuacion no es una técnica o factor

inherente, sino la “situacion de actuacion” en la que una persona esté involucrada,
7. La escenografia

Segun Bedoya (2016) la escenografia es un elemento plastico que aporta a la
composicion del encuadre gracias a sus lineas, texturas y colores, a la vez que proporciona

informacién, configura la atmdsfera y sustenta el drama. la escenografia es concebida para
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ambientar las acciones de una cinta y se puede dividir en interiores y exteriores. Los
interiores son aquellos que ocurren puertas adentro y en sets artificiales que se construyen
para una determinada escena. Los exteriores son que los lugares reales que son separados
para darle una vision real ya sea un paisaje o una localizacion exterior. También pueden ser
artificiales, quiere decir ambientes de interiores o exteriores construidos para la pelicula,
usualmente en sets. Pero también pueden ser virtuales, especialmente gracias a la
incorporacion de los efectos digales virtuales ahora crear lugares fantasticos digitales para
proyectos audiovisuales es totalmente posible. Para Jiménez Campo (2017) la escenografia
es el entorno que acomparia a los actores y brinda referencia del espacio en el que los
personajes se desarrollan al espectador, y esta nace como necesidad para crear el ambiente

adecuado para una representacion en particular.
8. El sonido

Segun Bedoya (2016) el sonido es la parte indesligable de la pelicula que se presenta
como una combinacién de elementos multiples como la voz, los ruidos y la musica, ademas
es la mezcla de estos lo que da lugar a la composicion sonora que acompafia la percepcion
visual. El sonido es caracterizado por ser el acompafante de la imagen muchas veces debido
a la sincronia entre las dimensiones visuales y acusticas, pero aun cuando esa sincronia no
se dé, el sonido es una fuente de sentido esencial y su presencia en la banda sonora es el
resultado de una intervencion expresiva del realizador. Para Lopez y Salcedo (2017) el
sonido es una sensacion que se percibe por el oido al recibir las variaciones de presion que
se generan por la vibracion de los cuerpos sonoros; se transmite por medio del aire de la
atmosfera y sus cualidades son: la altura, que es el resultado de la frecuencia, y un cuerpo
sonoro, que es el numero de vibraciones por segundo y pueden ser medidas en Hertz,

teniendo como resultado sonidos graves, de menor frecuencia, y agudos, de mayor
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frecuencia; la duracidn, que correspondera del tiempo que duran las vibraciones producidas;
la intensidad, que hace referencia a la fuerza con la que se produce un sonido y esta
determinada por la amplitud de la onda sonora, es decir, a mayor volumen, mayor amplitud
de onda; y el timbre, que es la cualidad que permite distinguir a los diferentes instrumentos
0 voces. Por su parte, Barberena (2017) refiere que la construccion entre la imagen y sonido
permite crear sentido mezclando dos grandes tipos de significantes: los signos visuales y los
signos sonoros, los primeros hablando de la imagen y signos escritos mostrados en el plano,
mientras que la segunda habla de las voces, ruidos y musica. EI sonido cumple funciones
clave a la hora de establecer un relato audiovisual especialmente cuando pueden expresar las

acciones mostradas en pantalla.
8.1 Lavoz

La voz humana, en un proyecto audiovisual se presenta como una materia de la
expresion del mismo rango que la musica o los ruidos. Para Aguilar (2002) La voz puede ser
palabra o simplemente ruido humano: respiracién, jadeos, gritos...la fuerza emotiva y
dramatica de la voz humana es fundamental y se impone, en la percepcion del espectador,
sobre cualquier otro sonido. Por su parte, Vargas (2005) refiere que la voz es producto de
las cuerdas vocales y éstas son unos repliegues elasticos que vibran al pasar el aire a traves
de ellos cuando lo expulsamos de los pulmones después de haberlo inhalado. Asimismo, la
voz puede ser conceptualizada como la resultante de un fendmeno sonoro que produce su
tono fundamental en la laringe y este tono se modifica y amplifica en las cavidades de

resonancia (Vargas, 2005).
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8.2 Musica

Custodio y Cano (2017) sostienen que, la masica es un tipo de lenguaje encaminado
a comunicar, evocar y reforzar diversas emociones. ElI procesamiento de la musica es
independiente del correspondiente al sistema del habla personal. El uso de circuitos
independientes hace que uno pueda estar gravemente afectado en tanto que el otro puede
hallarse totalmente indemne. El procesamiento de la musica tiene lugar mediante canales
separados por un sistema multimodal para los elementos temporales (ritmo), melddicos
(tono, timbre, melodia), memoria y respuesta emocional. El cerebro entrenado musicalmente
experimenta particulares cambios en su anatomia y funcionalidad. Inicialmente la musica se
usé como elemento de acompafiamiento, pero luego paso a usarse para acompafiar la
narracion del relato filmico. También se utiliza para crear la atmosfera de tiempo y lugar
que apoya a la ambientacién de una pelicula, ademas de otras funciones: subraya los
pensamientos no expresados de un personaje o las repercusiones no vistas de una situacion.
Para Fernandez y Martinez (1999) la musica es un extraordinario medio para ser asociado a
la imagen filmica o videografica, pues presenta atributos muy variados que contribuyen a la

apreciacion de la obra para el espectador.
8.3 Ruidos

Mora, Martinez y Betancourt (2007) refieren que, el ruido es una sensacion o
percepcidn que tenemos cuando una onda sonora, de suficiente magnitud y de frecuencia de
onda adecuada, llega a nuestro oido. Los seres humanos no somos capaces de percibir todas
las frecuencias posibles, estando limitados a aquellas comprendidas entre los 16 y 20.000
Hz (el llamado espectro auditivo, por similitud al visual). Si bien ruido y sonido pueden ser
términos equivalentes normalmente hablamos del primero cuando la sefial sonora no

transmite informacién alguna aunque, en nuestro Contexto social, también lo aplicamos a
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cualquier sefial sonora perturbadora, bien por su intensidad o por sus cualidades. Los ruidos
tienen una funcion primaria referencial ya que son signos de la fuente que los produce,
contribuyen al realismo del entorno y refuerzan las convenciones naturalistas de la ficcion.
Se pueden distinguir los ruidos a partir de su origen o procedencia. Unos tienen un origen
natural (lluvia, viento, truenos); otros, una procedencia cultural (motores, maquinas,
detonaciones de las armas y otros generados por objetos de creacién humana) Fernandez y
Martinez (1999) mencionan que el ruido contribuye a la sensacion del realismo tanto como
la voz humana, porque es capaz de sugerir atmosferas, ambientes y decorados sonoros que

brinda estilo a la produccion.
1.6.2 El Montaje

Claro que ningun proyecto audiovisual seria posible sin la seleccion, combinacion y
estructuracion de encuadres ordenados de acuerdo con un orden y un tiempo, a esto se le
Ilama montaje. Es por el montaje que una estructura narrativa cronoldgica existe en la
comunicacion audiovisual. Respecto a esto Fernandez y Martinez (1999) consideran que el
montaje consiste en la seleccidn y unificacion de imagenes para que estas formen un sentido
entre si, muchas veces las tomas no planificadas u obtenidas de archivo pueden ser

implicadas en el montaje.
1.Articulaciones espacio temporales

El corte 0 empalme es la forma primaria de transicion entre encuadres en un proyecto
audiovisual. Para Bedoya (2016) la articulacién fisica crea relaciones de sentido en relacion
con las dimensiones de espacio y de tiempo vinculadas por el montaje. Por ejemplo, una
primera articulacion entre dos encuadres puede ser de perfecta continuidad espacio-

temporal. En ese caso se dice que los encuadres estan enlazados, ajustados, en raccord. Otro
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ejemplo puede ser cuando ocurre un retroceso temporal que abarca tanto un inmenso periodo
temporal como uno muy pequefio, de escasos segundos o0 algunos minutos, a eso se le conoce
como Flash back el cual es uno de los recursos narrativos mas usados en el relato audiovisual.
Fernandez y Martinez (1999) menciona que en la actualidad los espectadores pueden
ubicarse en el momento en que la nueva situacién espacio temporal ocurren debido a que
ahora es marcada por los planos de plano de edicidn sin necesidad de recurrir a artificos

arcaicos.
2.Ritmo

El ritmo segin Bedoya (2016) se encarga de marcar la fluidez audiovisual a través
de la fragmentacion de los encuadres ademas de determinar su duracién en el proyecto
audiovisual, de esta manera se construye una temporalidad que servira para que el espectador
pueda asimilar lo que ve en la escena. Fernandez y Martinez (1999) especifican que el ritmo
audiovisual muchas veces presenta una gran oportunidad para mostrar las posibilidades del
encuadre estatico donde la toda la concentracidn se centrara en la accion mostrada por los

personajes sin necesidad de recurrir a fragmentaciones de encuadre.
1.7 Justificacion

La justificacion de una investigacion segun Hernandez, S. (2014) es la razdn detras
del investigador para justificar su estudio, ademas tiene la necesidad de demostrar porque el

estudio es necesario e importante.

Para esta investigacion se tomaron como objeto de estudio los videos animados de
categoria politica del animador PoloVerde. Especificamente los videos titulados

“ELECCIONES GENERALES DEL PERU”, “GOLPE DEL PUEBLO-NOVIEMBRE
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20207, ELECCIONES GENERALES 2DA VUELTA?” con el fin de analizar el lenguaje
audiovisual y los elementos que llevaron a que el impacto en el espectador sea tal que estos
tres videos fueron virales en las redes sociales digitales. Esta investigacion también analiza
como la animacion y los elementos del lenguaje audiovisual se desarrollan en las nuevas

plataformas de los medios digitales.

A nivel practico esta investigacion introduce un analisis detallado de éxito animado
audiovisual que puede servir de inspiracién para mas videos de animacion similares que
busque explorar diversas termas de la cultura politica peruana y expandir la presencia de la
animacion peruana online. También identifica cuales fueron los componentes del lenguaje

audiovisual que sirvieron atraer al receptor al mensaje del proyecto audiovisual.

Asi mismo en cuanto a su importancia la metodoldgica los resultados de esta
investigacion a través del analisis visual de los videos de Polo verde ayudaran a determinar
las caracteristicas que hicieron su lenguaje audiovisual muy atractivo para las masas. Datos
importantes que otros comunicadores pueden absorber. Razon por la cual la investigacion
tiene un enfoque cualitativo ya que se toma importancia a la descripcion y diseccion de las
escenas mostradas en sus videos y porque se puede profundizar en los conceptos del lenguaje

audiovisual que fue utilizado en la realizacién de estos videos.
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CAPITULO Il. METODO

2.1 Tipo de Investigacion

La investigacion tiene un enfoque cualitativo el cual busca dar una respuesta basada en el analisis
de los datos recopilados. Para Hernandez, S. (2014) este tipo de investigacion recolecta y analiza datos
para afinar las preguntas de investigacion o incluso revelar nuevas interrogantes en el proceso de
interpretacion. Para Denitz, Lincoln y Coords. (2012) la investigacién cualitativa se caracteriza por ser
multimetddica e interpretativa, donde los investigadores cualitativos indagan en situaciones naturales,
con el fin de dar sentido o interpretar los fendbmenos presentados. Segun Valles (1997) la investigacion
cualitativa busca entender el mundo subjetivo de las personas usando la perspectiva de los sujetos de la
investigacion y entendiendo su propio contexto de manera vivencial. Para Landeau (2007) una vez que
se disponga de la informacion en un estudio cualitativo, esta se analiza en funcién de las variables para

intentar describir sisteméaticamente sus caracteristicas y descubrir teorias que expliquen los datos.

La investigacion también es descriptiva ya que se esta detallando como se desenvuelve el lenguaje
audiovisual. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) la investigacion descriptiva busca especificar
propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier fendmeno que se analice. Por su parte
Irma Mendoza (2019) menciona que en la investigacion descriptiva el investigador toma la iniciativa de
delimitar su campo de estudio con el fin de investigar perspectivas de interés para evitar transitar hacia

posiciones subjetivas.

Hablamos también de una investigacion de disefio no experimental porque no se busca generar
una nueva realidad sino observar situaciones ya existentes que no cambiaran al realizar la investigacion.
Para Hernandez, S. (2014) la investigacion no experimental es el estudio hecho sin manipulacion
deliberada de variables donde también se observan y analizan los fendmenos en su ambiente natural.
Ademas del transversal, el cual Herndndez, S. (2014) indica es el tipo de investigacidn que recolecta datos

en un solo momento, en un tiempo Unico, esto para poder describir variables y analizar incidencias.

Se utilizé el método hermenéutico, clave en la investigacion cualitativa, quien en palabras de Vigo
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(2002) caracteriza al propdsito de la hermenéutica en la investigacion como una busqueda del sentido y
de la verdad para representar experiencias vitales y subjetivas, todo lo mencionado representa un ideal.
Una definicién mas clara podria ser la de Arraez, Calles, & Moreno de Tovar (2006) quien clasifica a lo
hermenéutico como la herramienta capaz de comprender un texto con un sentido no tan claro o
inmediatamente evidente. Con estas definiciones podemaos calificar a la hermenéutica como la modalidad
de la investigacion cualitativa que tiene como funcion principal, el analisis de textos, discurso y del

contenido.
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Hernandez, S. (2014) menciona que la muestra en el proceso cualitativo es identificada

como el nimero de personas, los eventos, sucesos importantes, etc., sobre los que se

recolectaran datos, sin que estos necesariamente sean estadisticamente representativos de la

poblacion a estudiar. En este caso utilizaremos los videos mostrados en el canal del animador

conocido como PoloVerde que cumplan con el criterio del tipo del contenido a analizar. Al ser

el tipo de contenido de categoria politica solo se selecciond el video llamado “ELECCIONES

GENERALES 2021 PERU”, para su completo y detallado analisis de sus elementos

audiovisuales.

Tabla 1

Datos del proyecto audiovisual analizado

ITEMS

DESCRIPCION

Nombre

Autor

Seuddnimo
Categoria
NuUmero de vistas
Fecha de creacion
Duracion
Cancion

Artista

Compositores

Licencias

Elecciones Generales 2021 Per(
Jesus Félix Diaz De los Santos
PoloVerde

Politica

1,058,224

12 abril de 2021

1 minuto con 45 segundos

Mr. Blue Sky (Live)

Electric Light Orchestra

Jeff Lynne

SME (en nombre de Columbia/Legacy); UNIAO

BRASILEIRA DE EDITORAS DE MUSICA -
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UBEM, SOLAR Music Rights Management,
LatinAutor - SonyATV, CMRRA, LatinAutorPerf,
Sony Music Publishing y 11 sociedades de
derechos musicales.

Disponible en https://www.youtube.com/watch?v=4J7dvs8ux\W0

2.3 Técnica de recoleccion de datos

Hernandez, S. (2014) indica que la técnica de la observacion en la investigacion
cualitativa implica no solo explorar y describir los ambientes o elementos de un grupo
seleccionado sino también adentrarse profundamente en las situaciones, reflexionar sobre lo
que se observa y estar atento a los detalles y sucesos. Esta técnica fue utilizada debido a que es
importante entender el contexto por el cual ciertos elementos audiovisuales fueron utilizados
en los videos analizados. Esto no dara un vistazo clave de su presencia en ciertas partes de los

videos.

También, podemos encontrar al analisis de contenido, que segin Tinto (2013) es
calificado como el conjunto de técnicas de analisis de comunicaciones donde los
procedimientos sistematicos junto con los objetivos de descripcién del contenido de los
mensajes son utilizados. La técnica del analisis de contenido se utilizard porque un punto
importante de la investigacion es poder analizar a profundidad el lenguaje audiovisual junto
con los mensajes sociales expuestos en el video “Elecciones generales 2021 Pertr” del animador

PoloVerde

2.4 Instrumento de recoleccion de datos
El instrumento por utilizar sera una ficha de observacién que Aguaded y Rodriguez (2012)

indicaron se caracteriza por segmentar, analizar e interpretar. La ficha es un uso de instrumento
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validado de investigacion. Su utilizacion es importante por nos permitira distinguir que tipo de
elementos audiovisuales se utilizaron en cada escena de los videos animados, ademas de indicar
exactamente en qué parte de las escenas se utilizaron y cuantas veces. Estos datos nos daran un
contexto mas claro sobre el estilo y personalidad de cada video. También se emple6 un grafico
de porcentajes para poder diseminar a detalle la presencia de los distintos elementos
audiovisuales en el video, algunos elementos estaban méas presentes que otros y conocer esta

informacion fue de gran utilidad para ayudarme a entender su viralidad.

2.5 Recoleccion de datos

La recoleccion de datos es fundamental en el enfoque cualitativo al igual que en el
cuantitativo. la diferencia esta en que su propoésito no es medir variables con el fin de llevar a
cabo inferencias y andlisis. Sobre esto Hernandez, S. (2014) menciona que un estudio
cualitativo quiere obtener datos (futura informacién) de personas, comunidades, situaciones o
procesos en profundidad. Para obtener el dato se tomd en cuenta la seleccion y observacion de
los videos animados, una vez que aquellos videos que cumplan con la tematica establecida para
la investigacion fueron seleccionados se empezard el analisis de cada video de manera
independiente y escena por escena para poder identificar el lenguaje audiovisual no solo
utilizado en todo el video, pero detalladamente en cada escena. Para esto se realizara una ficha
de observacion por cada escena de cada video. Su uso se debe a que es clave identificar los
indicadores usados en el lenguaje audiovisual, también se debe resaltar los que estan presentes
y ausentes, ademas de ir por detalle en el lugar de la escena donde indicadores como el tipo de
sonido o color estan ubicados. Esto permite profundizar en el anlisis del contenido audiovisual
el contexto y la intencion del artista al utilizar cierto lenguaje audiovisual, esto es clave para

poder entender el éxito de esto videos y porque fueron tan atractivos e influyentes.

2.6 Andlisis de recoleccion de datos
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Se utilizara la reduccion de datos y la triangulacion de datos para analizar el contenido
recopilado en la ficha de observacion. La definicién convencional de la triangulacién es que se
trata del uso estratégico de multiples métodos en el estudio de un mismo objeto, esto usualmente
incluye una variedad de datos y teorias. Autores como Denzin (1970) define la triangulacién
en la investigacion como la combinacién eficaz de no solo métodos de investigacion, pero
también dos o mas teorias, fuentes de datos, todos enfocados en el estudio de un fenémeno en
particular. Esta fue la razon por la que se dividié cada variable con sus respectivos indicadores
para poder analizar como intervinieron y de qué modo en la creacion del contenido. Una vez
que se pudo establecer gracias a la ficha de observacion el lenguaje audiovisual de cada escena
en cada video y la importancia de la presencia de los indicadores audiovisuales se puede
entender el contexto y tipo de lenguaje audiovisual que utiliz6 el artista para armar su contenido

animado de critica social.

2.7 Criterios éticos
Hernandez, S. (2014) definio las consecuencias éticas de una investigacion como
necesarias para que el investigador reflexione acerca de las consecuencias del estudio y

su impacto que pueda tener en la comunidad.

Para el desarrollo de esta investigacion se tomaron en cuenta los codigos de ética del
investigador UPN con el fin de que la investigacion presente sus resultados con total
imparcialidad basada en la total veracidad de los datos coleccionados. (UPN, 2016) Todo dato
es presentado de la manera més clara posible respetando toda normal de investigacion.
Asimismo, se respetd los derechos de propiedad intelectual no solo del artista sino también de
los datos usados en otra investigacion, compartiendo la fuente de los investigadores cuya

informacidn fue usada en este trabajo.
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CAPITULO IIl. RESULTADOS

Polo Verde es un animador que cuenta con una gran cantidad de seguidores gracias al
éxito del video Elecciones generales 2021 Peru. El video se publicé el 12 de abril del 2021 y
alcanz6 una cantidad de vistas de 945 795 reproducciones. Debido a ello, generd impacto en la
audiencia por su contenido politico. Luego de revisar el cortometraje animado, se registraron

los siguientes hallazgos:

Contenido N %
Planos 32 23
Gran Plano G 1 3
Plano General 6 19
Plano conjunto 1 3
Plano Entero 7 22
Plano americano 5 16
Plano medio 6 19
Primer Plano 6 19
Angulos 14 10
Normal 8 57
Picado 2 14
Contrapicado 4 29
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Mov. de camara 10 7
Panoramica 2 20
Zoom 8 80
Color 48 34
Brillo 13 27
Saturacion 16 33
Frio y Calidez 19 &
Escenografia 16 11
Interiores 5 31
Exteriores 11 69
Montaje 21 15
Flashback 2 9
Encuadre. E 19 91

El indicador del sonido solo estuvo presente una vez bajo el tema musical principal de

la historia, su insignificancia en termino de porcentaje no se muestra en esta tabla.

Con relacion al objetivo general, los hallazgos son:

Tabla 1
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VIDEO: ELECCIONES GENERALES 2021 PERU
VARIABLE DIMENSION INDICADORES ITEM Total
LENGUAJE Encuadre Gran plano 1
AUDIOVISUAL general
Plano general 6
Plano de 1
conjunto
Plano entero 7
Planos
Plano 5
americano
Plano medio 6
Primer Plano 6
Gran primer 0
plano
Total 32
Normal 8
Picado 2
Angulos de toma
Contrapicado 4
Total 14
Movimientos de Panordmico 2
camara
Travelling 0
Zoom 8
Total 10
lluminacién artificial 0
Brillo 13
Saturacién 16
Color
Calidez y 19
frialdad
Total 48
Interiores 5
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Exteriores 11
Artificiales 0
Escenografia
Virtuales
Total 16
Actores Estrellas 0

Voces humanas 0

Sonido Musica 1
Ruidos 0
Articulacion espacio Flashbacks 2
temporal
Total 2
Montaje
Ritmo Encuadre 19
estatico
Total 19

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la primera escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:00 al minuto 00:02. En primer lugar, los planos que el animador utiliza
con mayor frecuencia son plano conjunto y primer plano. Es necesario mencionar que se omiten
el uso del plano entero, el plano americano, gran plano general, el plano medio, el plano entero,
y el gran primer plano. En segundo lugar, el angulo en uso fue el picado para poder observar a
los tres expresidentes desde arriba, no se presentd el uso de otros angulos como el normal o el
contrapicado en la escena. El animador utilizo un pequefio zoom de alejamiento al inicio para
abrir la escena ademas todo el entorno incluido la iluminacién ha sido creada digitalmente. Se
utilizaron colores oscuros como el negro y gris para mostrar un ambiente tétrico y sin vida. El

interior mostrado es el de un cuarto decrepito desconocido creado digitalmente. No se muestra
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a ningun actor y el Unico que se escucha es el sonido de la television vieja al encenderse. Cabe

destacar que aqui no se ha puesto ninguna pieza musical.

ESCENA 1

Figura 1. Captura de pantalla del video 00:02

Descripcion:

Expresidentes Alan Garcia, Alejandro Toledo y Alberto Fujimori se encuentran viendo
las elecciones presidenciales en un cuarto gris no muy iluminado que resalta el futuro sombrio
del Pert y lo gris que es Lima. Ademas, Alan tiene un aro sobre la cabeza que indica que ya no

se encuentra en vida.

Tabla 2
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ESCENA 1
VARIABLE DIMENSIO | INDICADORE ITEM S | N | DESCRIPCIO
N S I | O N
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizo un
AUDIOVISUA general plano de
L Plano de * conjunto  con
conjunto plano  medio
Plano * | para poder
general mostrar a los
Primer * tres presidentes
Planos Plano en el televisor,
Plano entero * | pero también
se observo el
Plano * | lugar
americano alrededor.
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * | Engran parte
de las tomas
Picado * Cuando estan
Angulos de los presidentes
toma sentados
Contrapicad * No se
0 evidencio
Movimientos | Panoramico * No se
de camara evidencio
Travelling * No se
evidencio
Zoom * Hubo un zoom
en retroceso al
inicio de la
escena
lluminacion artificial * Todo fue
creado
digitalmente
Brillo * No se
presencio o
estuvo al
Color minimo
Saturacion * No hubo
presencia de
saturacion
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absoluta
Calidez y Se uso colores
frialdad friosy
apagados
Interiores Interiores de
un lugar
anénimo con
un ambiente
Escenografia demacrado
Exteriores No hubo
exteriores
Artificiales No se
evidencid
Virtuales Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas No se
evidencio
Voces No se
humanas evidencio
Sonido Musica No se
evidencio
Ruidos No se
evidencié
Montaje Articulacion Flashbacks No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre No se utilizo
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico
de elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan

de la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal ni

de tampoco un ritmo en el encuadre.

ESCENA 2

Con relacion al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico
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de elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan

de la siguiente forma:

Con relacion a la segunda escena 2, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:04 al minuto 00:06. En primer lugar, el animador utilizé Unicamente el
plano medio para poder identificar a los politicos, cabe destacar que se evito el uso del plano
americano, gran plano general, el plano conjunto, el plano general, primer plano, plano entero
y gran primer plano. Se utilizo al &ngulo normal y no hubo presencia de angulos como el picado
0 el contrapicado. No hubo uso de ningin movimiento de cdmara. El animado utilizo brillo para
mostrar el dia ademas de saturacion y colores frios para mostrar la noche. El exterior artificial
es el del Palacio de Justicia y este es el punto inicial donde el animador utilizo una pieza musical

que se repetira hasta el final del corto animado.

Figura 2. Captura de pantalla del video 00:04

Descripcion:
Cada candidato presidencial es presentado en forma consecutiva y repetitiva frente al

palacio presidencial mientras el ambiente alrededor de ellos cambia mostrando la mafiana, la
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tarde y la noche.

Objetivo especifico 1

Tabla 3
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N S N
LENGUAJE Encuadre Gran plano Se utilizo un
AUDIOVISUA general plano  medio
L Plano de que enfocaba a
conjunto los candidatos
Plano en una sola
general toma y delante
Primer del palacio de
Planos Plano gobierno.
Plano entero
Plano
americano
Plano medio
Gran primer
plano
Normal Un Unico
angulo en la
toma
Angulos de Picado No se
toma evidencio
Contrapicad No se
0 evidencio
Movimientos | Panoramico No se
de camara evidencio
Travelling No se
evidencio
Zoom No se
evidencio
[luminacion artificial Todo fue
creado
digitalmente
Brillo Ligero brillo
mientras los
personajes
Color estan presentes
durante el dia
Saturacion Saturacion en

las partes
oscuras y
sombras
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Calidezy | * Presente para
frialdad mostrar el dia
y la noche
Interiores * No hubo
interiores
Exteriores | * Fuera del
palacio
Escenografia | Artificiales * No se
evidencio
Virtuales * Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se
evidencio
Voces * No se
humanas evidencio
Sonido Musica * Un tono
musical
presente
Ruidos * No se
evidencio
Montaje Acrticulacion Flashbacks * No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se utilizé
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico

de elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan

de la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

en cuanto a ritmo si se mantuvo un encuadre estatico.

ESCENA 3

Con relacion al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de

elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la segunda escena 3, se encontraron diferentes elementos del encuadre
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presentes del minuto 00:06 al minuto 00:09. En primer lugar, el animador utilizé Unicamente el
plano medio para poder identificar a los politicos delante del fondo rojo, cabe destacar que se
evito el uso del gran plano general, el plano conjunto, el plano general, plano entero, primer,
plano americano y gran primer plano. Se utilizo al angulo normal y no hubo presencia de
angulos como el picado o el contrapicado. No hubo uso de ningin movimiento de camara. El
animado no utilizo brillo, pero si resalto el contraste y el intenso color rojo para marcar el
ambiente. El exterior artificial es una dimension roja donde se muestran varias acusaciones de
crimenes, no se evidencio ningan interior ni escenografia artificial. Finalmente, se continua con
la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se

evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 3. Captura de pantalla del video 00:08

Descripcion:

Cada candidato es presentado de manera frontal y aleatoria frente a un fondo de color
rojo que da a entender el peligro latente ademas de que se observa las diferentes controversias

que envuelven a los candidatos.
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Obijetivo especifico 1

Tabla 4
ESCENA 3
VARIABLE DIMENSIO | INDICADORE ITEM S| N | DESCRIPCIO
N S I | O N
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizo un
AUDIOVISUA general plano  medio
L Plano de * | que enfocaba a
conjunto los candidatos
Plano * |en una sola
general toma y delante
Primer * | de un fondo
Planos Plano rojo que
Plano entero * | ensefiaba
diferentes
Plano * | crimenes.
americano
Plano medio | *
Gran primer *
plano
Normal * Un Unico
angulo en la
toma
Angulos de Picado * No se
toma evidencio
Contrapicad * No se
0 evidencio
Movimientos | Panoramico * No se
de camara evidencio
Travelling * No se
evidencid
Zoom * No se
evidencid
lHluminacién artificial * Todo fue
creado
digitalmente
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Brillo * No se
evidencio
Saturacion | * Saturacion en
Color las partes
oscuras
alrededor de
los personajes
Calidezy | * Presente para
frialdad mostrar el
peligro a
traveés del
color rojo.
Interiores | * Dimension
roja
Exteriores | * No se
evidencio
Escenografia | Artificiales * No se
evidencio
Virtuales * Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se
evidencio
Voces * No se
humanas evidencio
Sonido Musica * Un tono
musical
presente
Ruidos * No se
evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre | * Se utiliz6
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

en cuanto a ritmo si se mantuvo un encuadre estatico.

Guia Guerra, Bryan Martin Pag 53



Analisis del lenguaje audiovisual del video

UPN “Elecciones generales 2021 Peru” del
1 o animador PoloVerde
ESCENA 4

Con relacion al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la cuarta escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:10 al minuto 00:11. En primer lugar, el animador utilizé Gnicamente el
plano entero para poder mostrar al esqueleto con la banda presidencial delante de todos los
brazos de los candidatos, cabe destacar que se evitd el uso del gran plano general, el plano
medio, el plano general, plano conjunto, primer plano, plano americano y gran primer plano.
Se utilizo al angulo normal y no hubo presencia de angulos como el picado o el contrapicado.
No hubo uso de ningun movimiento de cdmara. El animado no utilizo brillo, pero si resalto el
contraste y el intenso color rojo para marcar el ambiente. El exterior artificial es una dimensién
roja, no se evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademéas todo fue creado
digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la
misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se

evidencio voces humanas o ruidos.
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Figura 4. Captura de pantalla del video 00:11

Descripcion:

Aparece un esqueleto cubierto con la banda presidencial rodeado de los brazos de cada
candidato presidencial, el significado es que cada candidato se encuentra en una carrera a

muerte por lograr el puesto de presidente.

Obijetivo especifico 1

Tabla b

ESCENA 4

VARIABLE | DIMENSIO | INDICADORE ITEM S | N | DESCRIPCIO
N S I | O N

LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizo un
AUDIOVISUA general plano  entero
L Plano * | para ensefar el
general esqueleto con
Plano de * | la banda

conjunto presidencial
Primer * | que los

Planos candidatos
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Plano quieren poseer.
Plano entero
Plano
americano
Plano medio
Gran primer
plano
Normal Un dnico
angulo en la
toma
Angulos de Picado No se
toma evidencid
Contrapicad No se
0 evidencio
Movimientos | Panoramico No se
de camara evidencio
Travelling No se
evidencio
Zoom No se
evidencio
Iluminacién artificial Todo fue
creado
digitalmente
Brillo No se
evidencio
Saturacion Saturacion en
Color las partes
oscuras y
sombras
Calidez y Presente
frialdad mostrando
tonalidades
oscuras y frias.
Interiores No hubo
interiores
Exteriores Dimension
roja anonima
Escenografia | Artificiales No se
evidencio
Virtuales Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas No se
evidencio
Voces No se
humanas evidencio
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Sonido Musica * Un tono
musical
presente
Ruidos * No se
evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre | * Se utiliz6
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

en cuanto a ritmo si se mantuvo un encuadre estatico.
ESCENA 5

Con relacién al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la quinta escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:14 al minuto 00:16. En primer lugar, el animador utilizé tnicamente el
plano medio para poder mostrar a la candidata Keiko en su celda, cabe destacar que se evito el
uso del gran plano general, el plano conjunto, el plano general, plano entero, primer plano,
plano americano y gran primer plano. Se utilizo al angulo normal y no hubo presencia de
angulos como el picado o el contrapicado. Hubo un pequefio paneo panoramico, pero no se
presencio uso de travelling o zoom. EI animador no utilizo brillo, pero si resalto el contraste y
el intenso color rojo para marcar el ambiente. El exterior artificial es una dimensién roja, no se

evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya
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que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza
musical que se repetird hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces

humanas o ruidos.
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Figura 5. Captura de pantalla del video 00:15

Descripcion:

En una celda con poca iluminacion se encuentra Keiko Fujimori cumpliendo prision
preventiva por presuntos delitos de corrupcion. Se encuentra vestida con el clasico uniforme

naranja y las cadenas representan su encarcelamiento.

Obijetivo especifico 1

Tabla 6

ESCENA 5

VARIABLE DIMENSIO | INDICADORE ITEM S | N | DESCRIPCIO
N S e N
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LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizo un
AUDIOVISUA general pequefio paneo
L Plano de * | con un plano
conjunto medio para
Plano * | mostrar a
general Keiko en la
Primer * | celda oscura y
Planos Plano sola.
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio | *
Gran primer *
plano
Normal * Un dnico
angulo en la
toma
Angulos de Picado * No se
toma evidencid
Contrapicad * No se
0 evidencio
Movimientos | Panoramico | * Hubo un
de camara pequefio paneo
en la celda
Travelling * No se
evidencio
Zoom * No se
evidencio
lHluminacion artificial * Todo fue
creado
digitalmente
Brillo * Ligero brillo al
fondo de la
celda, lo
Color demas se
encuentra sin
brillo incluido
el personaje
Saturacion * No se
evidencio
Calidez y * No se
frialdad evidencio
Interiores | * Celda con
poca
iluminacion
Exteriores * No se
Escenografia evidencio
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Artificiales * No se
evidencio
Virtuales | * Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se
evidencio
Voces * No se
humanas evidencio
Sonido Musica * Un tono
musical
presente
Ruidos * No se
evidencié
Montaje Articulacion | Flashbacks * | Nose utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * No se utilizo
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, ni

de ritmo

ESCENA 6

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la sexta escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:17 al minuto 00:19. En primer lugar, el animador utilizé Gnicamente el
plano entero para poder mostrar completamente a Johny Lescano llegando en su bote, cabe
destacar que se evitd el uso del gran plano general, el plano conjunto, el plano general, plano

medio, primer plano, plano americano y gran primer plano. Se utilizo al contrapicado y no hubo
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presencia de angulos como el picado o el normal. No hubo ninglin movimiento de camara. El
animador utilizo brillo en la luz del sol y utilizo colores calidos para mostrar el dia, pero no
hubo contraste. El exterior artificial es un bote en el medio del océano, no se evidencié ningdn
interior ni escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es
virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira

hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 6. Captura de pantallla del video 00:18

Descripcion:

Johny Lescano llega triunfante a la carrera por la presidencia mostrando el hacha de su
partido, accion popular, el cielo este iluminado mostrando que su candidatura expresa

optimismo.

Obijetivo especifico 1

Tabla7
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ESCENA 6
VARIABLE | DIMENSIO | INDICADORE ITEM S | N | DESCRIPCIO
N S I | O N
LENGUAJE Encuadre Gran plano * 1 Se utilizd6 un
AUDIOVISUA general plano  entero
L Plano de * | con angulo
conjunto contrapicado
Plano * | para  mostrar
general no solo la
Primer * | embarcacion
Planos Plano donde se
Plano entero | * encontraba
Jonhy Lezcano
Plano * | sino para
americano ponerlo en una
Plano medio * | posicion  de
poder.
Gran primer *
plano
Normal * No se
evidencio
Picado * No se
Angulos de evidencio
toma Contrapicad | * La escena se
0 muestra en un
angulo
contrapicado
Movimientos | Panoramico * No se
de camara evidencio
Travelling * No se
evidencio
Zoom * No se
evidencio
lluminacion artificial * Todo fue
creado
digitalmente
Brillo * Alrededor del
soly de la
figura de
Color Jonhy
Saturacion * No se
evidencio
Calidezy | * Colores
frialdad calidos del
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cielo
Interiores No se
evidencid
Exteriores En el océano
Escenografia | Artificiales No se
evidencio
Virtuales Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas No se
evidencio
Voces No se
humanas evidencio
Sonido Musica Un tono
musical
presente
Ruidos No se
evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre No se utilizo
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, ni

de ritmo

ESCENA 7

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:
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Con relacién a la séptima escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:20 al minuto 00:22. En primer lugar, el animador utiliz6 principalmente
el primer plano para poder mostrar a Rafael Lopez Aliaga rezando en una iglesia, cabe destacar
que se evitd el uso del gran plano general, el plano general, el plano de conjunto, plano entero,
plano americano, plano medio y gran primer plano. Se utilizo al angulo normal y no hubo
presencia de angulos como el picado o el contrapicado. No hubo presencia de ningudn tipo de
movimiento de cdmara. El animador utiliz6 brillo, y colores calidos para marcar el ambiente,
pero no contraste. El interior artificial es una iglesia, no se evidencio ningun exterior ni
escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para
los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final

del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

e

- ——
-
-

Figura 7. Captura de pantalla del video 00:21

Descripcion:

El candidato Rafael Lopez Aliaga mas conocido como Porky se encuentra orando el
rosario dentro de una iglesia, esto da a entender que este candidato es ultra religioso, como se

observa la escena tiene un tono espiritual y los colores lo demuestran.
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“Elecciones generales 2021 Perta” del

animador PoloVerde

Tabla 8
ESCENA7
DIMENSION | INDICADORES ITEM Sl | NO DESCRIPCION
Encuadre Gran plano * | Se utiliz6 un primer plano
general para identificar la devocién
Plano de * | de Rafael Lopez aliaga hacia
conjunto la virgen Maria que también
Plano general * | aparece en el plano.
Primer Plano | *
Planos

Plano entero

Plano
americano

Plano medio

Gran primer
plano

Angulos de toma

Normal

No se evidencié

Picado

No se evidencio

Contrapicado

No se evidenci6

Movimientos de Panoramico * No se evidencio
camara

Travelling * No se evidencio

Zoom * Un pequefio zoom que nos

acerca mas a sus rostros
lluminacién artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * Brillo para darle un efecto
de iluminacion divina

Saturacion * No se evidencio
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Color Calidez y Colores calidos en toda la
frialdad escena
Interiores Una iglesia
Exteriores No se evidenci6
Escenografia Artificiales No se evidencio
Virtuales Todo el concepto es virtual
Actores Estrellas No se evidenci6
\Voces No se evidencié
humanas
Sonido Musica Un tono musical presente
Ruidos No se evidencio
Montaje Articulacién Flashbacks No se utilizo
espacio temporal
Ritmo Encuadre No se utilizo
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, ni

de ritmo

ESCENA 8

Con relacion al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la octava escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:22 al minuto 00:23. En primer lugar, el animador utilizé tnicamente el

plano medio para poder mostrar a Daniel Urresti caminando, cabe destacar que se evito el uso
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del gran plano general, el plano conjunto el plano general, plano entero, primer plano, plano
americano y gran primer plano. Se utilizo al &ngulo normal y no hubo presencia de angulos
como el picado o el contrapicado. No se evidencié movimiento de cdmara alguno. El animador
no utilizo brillo, pero si resalto el contraste para marcar las sombras del sol en el cuerpo. El
exterior artificial es una calle con gente, no se evidencio ningun interior ni escenografia
artificial, ademés todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios.

Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto

animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 8. Captura de pantalla del video 00:23

El candidato y exmilitar Daniel Urresti se encuentra transitando en un pasaje muy

congestionado realizando el saludo patriético, mostrandose como hombre del pueblo.

Obijetivo especifico 1

Tabla9
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ESCENA 8
VARIABLE DIMENSIO | INDICADORE ITEM S | N | DESCRIPCIO
N S I | O N
LENGUAJE Encuadre Gran plano * 1 Se utilizd6 un
AUDIOVISUA general plano  medio
L Plano de * | para ensefiar al
conjunto candidato
Plano * | Urresti
general caminado
Primer * | hacia la camara
Planos Plano en medio de
Plano entero * | una calle llena
de gente.
Plano *
americano
Primer *
Plano
Gran primer *
plano
Normal * No se
evidencio
Picado * No se
Angulos de evidencio
toma Contrapicad * No se
0 evidencio
Movimientos | Panoramico * No se
de camara evidencio
Travelling * No se
evidencio
Zoom * No se
evidencio
Iluminacién artificial * Todo fue
creado
digitalmente
Brillo * No se
evidencio
Saturacion * No se
Color evidencio
Calidezy | * Colores frios
frialdad en la ropa de
Urresti
Interiores * No se
evidencio
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Exteriores | * Una calle
Escenografia | Artificiales * No se
evidencid
Virtuales * Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se
evidencio
Voces * No se
humanas evidencio
Sonido Musica * Un tono
musical
presente
Ruidos * No se
evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se utilizo
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

el encuadre se mantuvo estatico

ESCENA 9

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la novena escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:23 al minuto 00:24. En primer lugar, el animador utilizé Unicamente el
plano general para poder mostrar a la candidata Keiko en su celda, cabe destacar que se evito

el uso del gran plano general, el plano conjunto, el plano medio, plano entero, primer plano,
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plano americano y gran primer plano. El &ngulo normal, el picado o el contrapicado estuvieron
ausentes. No hubo movimientos de cdmara. El animador utilizo brillo en el fuego y si resalto el
contraste y el intenso color del cielo que reflejaba la tarde. El exterior artificial es una calle al
atardecer, no se evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas todo fue creado
digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la

misma pieza musical que se repetird hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se

evidencio voces humanas o ruidos.

R )2

W B e

Figura 9. Captura de pantalla del video 00:24

Descripcion:

Candidato por el partido Morado, Julio Guzman aparece escapando rapidamente en la
calle y con llamas detrés de el en alegoria al escandalo que estuvo involucrado donde tuvo que

salirse de un departamento que estaba en llamas.

Obijetivo especifico 1

Tabla 10
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ESCENA 9
VARIABLE DIMENSIO | INDICADORE ITEM S | N | DESCRIPCIO
N S I | O N
LENGUAJE Encuadre Gran plano * 1 Se utilizd6 un
AUDIOVISUA general plano general
L Plano de * | para  mostrar
conjunto no solo a Julio
Plano * Guzman
general corriendo, pero
Primer * | también el
Planos Plano lugar  desde
Plano entero * | donde corre.
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se
evidencié
Picado * No se
Angulos de evidencio
toma Contrapicad * No se
0 evidencié
Movimientos | Panoramico * No se
de camara evidencié
Travelling * No se
evidencié
Zoom * No se
evidencio
lluminacion artificial * Todo fue
creado
digitalmente
Brillo * En el fuego
Saturacion | * Para mostrar
Color que es de tarde
en el cielo
Calidezy | * La calidez del
frialdad fuego en
contrate con la
frialdad de la
calle
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Interiores * No se
evidencio
Exteriores | * Una calle
Escenografia | Artificiales * No se
evidencio
Virtuales * Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se
evidencio
Voces * No se
humanas evidencio
Sonido Musica * Un tono
musical
presente
Ruidos * No se
evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se utilizo
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

si hubo presencia de ritmo ya que el encuadre se mantuvo estatico
ESCENA 10

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la décima escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:25 al minuto 00:26. En primer lugar, el animador utilizé Unicamente el

plano general para poder mostrar a Veronica Mendoza con el fantasma de Hugo Chavez detras
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de ella, cabe destacar que se evitd el uso del gran plano general, el plano conjunto, el plano
medio, plano entero, primer plano, plano americano y gran primer plano. No hubo presencia de
angulos como el picado, normal o el contrapicado. No hubo movimientos de camara. El
animador no utilizo brillo, pero si resalto el contraste y el intenso color rojo para marcar el
ambiente. El exterior artificial es una dimension roja, no se evidencio ningun interior ni
escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para

los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final

del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

189 1 PE
i B R
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i B AE F

Figura 10. Captura de pantalla del video 00:25

Descripcion:

Aparece la candidate Verdnica Mendoza como si fuera una heroina por los derechos
LGTB y detras de un fondo rojo con el fantasma de Hugo Chéavez, lo cual le indica al publico

sus posturas izquierdistas.

Objetivo especifico 1

Tabla 11
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ESCENA 10
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general general para mostrar
Plano de * | a Veronica Mendoza
conjunto sosteniendo una
Plano * bandera LGTB vy
general delante del fantasma
Primer Plano * | rojo de Hugo Chavez.
Planos
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panoramico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencio
[luminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * No se evidencio
Saturacion | * En el cielo rojo
Color
Calidez y * Presente en la
frialdad atmosfera roja
Interiores * No se evidencio
Exteriores | * Lugar desconocido
con cielo rojo
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Artificiales * No se evidencid
Escenografia
Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencié
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencié
Montaje Acrticulacion Flashbacks * No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se utilizo
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

si de ritmo con un encuadre estatico

ESCENA 11

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la undécima escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:26 al minuto 00:29. En primer lugar, el animador utiliz6 Unicamente
el plano americano para poder mostrar a la candidata Keiko en su celda, cabe destacar que se
evito el uso del gran plano general, el plano conjunto, plano entero, plano general, primer plano,
plano medio y gran primer plano. hubo presencia de angulos como el picado, normal o el

contrapicado. Tampoco se presencid uso de panoramica, travelling o zoom. EI animador no
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utilizo brillo ni contraste. El exterior artificial es una cancha de futbol, no se evidencio ningln
interior ni escenografia artificial, ademéas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es

virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira

hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 11. Captura de pantalla del video 00:27

Descripcion.

El alcalde de la victoria George Forsyth aparece como arquero de alianza Lima, el cual
es la posicion que ocupo antes de entrar a la politica y también a su costado aparece una imagen

de su rostro indicando que se esta presentando como una cara bonita que quiere cambiarlo todo.

Objetivo especifico 1

Tabla 12

ESCENA 11
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VARIABLE DIMENSIO | INDICADORE ITEM S | N | DESCRIPCIO
N S I | O N
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizd un
AUDIOVISUA general plano
L Plano de * | americano para
conjunto ensefar a
Plano * | George
general Forsyth
Primer * | preparandose
Planos Plano para tapar un
Plano entero * | inte3nto de gol
en su arco de
Plano * futbol.
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se
evidencio
Picado * No se
Angulos de evidencid
toma Contrapicad * No se
0 evidencio
Movimientos | Panoramico * No se
de camara evidencio
Travelling * No se
evidencio
Zoom * No se
evidencio
lluminacién artificial * Todo fue
creado
digitalmente
Brillo * No se
evidencio
Saturacion * No se
Color evidencio
Calidez y * No se
frialdad evidencio
Interiores * No se
evidencio
Exteriores | * Una cancha de
futbol
Escenografia | Artificiales * No se
evidencio
Virtuales * Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se
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Voces * No se
humanas evidencio
Sonido Musica * Un tono
musical
presente
Ruidos * No se
evidencio
Montaje Articulacion | Flashbacks * | No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se utilizo
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

si de ritmo con encuadre estatico

ESCENA 12

Con relacion al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la doceava escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:29 al minuto 00:31. En primer lugar, el animador utilizé el plano entero
y el primer plano para poder mostrar la casa de Cesar Acufia y su rostro, cabe destacar que se
evito el uso del gran plano general, el plano de conjunto, plano general, plano medio, plano
americano y gran primer plano. Se utilizo al angulo normal y no hubo presencia de angulos
como el picado o el contrapicado. No hubo presencia de movimientos de camara. El animador

utilizo brillo para exaltar la riqueza de Acufia y colores claros para elevar el oro, pero no resalto.
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El interior artificial es una sala dorada, no se evidencio ningln exterior ni escenografia artificial,
ademés todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios.

Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto

animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 12. Captura de pantalla del video 0

-
0:30
Descripcion:

Candidato Cesar Acuiia aparece sentado en una pila de oro y dinero ensefiando al

publico su gran riqueza, al mismo tiempo aparece su rostro confiado y calculador.

Obijetivo especifico 1

Tabla 13

ESCENA 12
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VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé6 un plano
AUDIOVISUAL general entero inicialmente
Plano de * | para mostrar a Cesar
conjunto Acuiia sentado sobre
Plano * | su riqueza para luego
general pasar a un primer
Primer Plano | * plano que se
Planos concentra mejor en
Plano entero | * sus pensamientos y
emociones.
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panoramico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencio
[luminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * En la riqueza
Saturacion * No se evidencio
Color
Calidez y * En la riqueza
frialdad
Interiores * Interior de una casa
lujosa
Exteriores * No se evidencio
Escenografia Artificiales * No se evidencio
Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencio
humanas
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Sonido Mdsica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Acrticulacion Flashbacks * No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se utilizo
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

si de ritmo con encuadre estatico

ESCENA 13

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Perl del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la treceava escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:32 al minuto 00:40. En primer lugar, el animador utilizé tnicamente el
plano medio para poder mostrar a la candidata Keiko peleando, cabe destacar que se evito el
uso del gran plano general, el plano conjunto, el plano general, plano entero, primer plano,
plano americano y gran primer plano. Se utilizo al angulo normal y no hubo presencia de
angulos como el picado o el contrapicado. No hubo presencia de movimientos de cdmara. El
animador utilizo brillo en el poder de Keiko, pero no relaté contraste o colores intensos o
calidos. El interior artificial es una cércel, no se evidencio ningun exterior ni escenografia

artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios.
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Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto

animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 13. Captura de pantalla del video 00:35

Descripcion:
Volviendo a la prision, Keiko Fujimori genera poder y destruye sus cadenas para pelear

con los guardias y liberarse para asi competir en la campafia.
Obijetivo especifico 1

Tabla 14

ESCENA 13

VARIABLE DIMENSIO | INDICADORE ITEM S | N | DESCRIPCIO
N S I | O N

~LENGUAJE Encuadre Gran plano * 1 Se utilizd6 un

AUDIOVISUA general plano  medio

L Plano de * | para  mostrar

conjunto como  Keiko
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Plano * |era trasladad
general por los
Primer * | guardias antes
Planos Plano de sacar un
Plano entero * | poder oculto y
pelear contra
Plano * | ellos.
americano
Plano medio | *
Gran primer *
plano
Normal * No se
evidencio
Picado * No se
Angulos de evidencio
toma Contrapicad * No se
0 evidencio
Movimientos | Panoramico * No se
de camara evidencio
Travelling * No se
evidencio
Zoom * Un pequefio
Zoom nos
acercaba a
Keiko antes de
alejarse
lluminacion artificial * Todo fue
creado
digitalmente
Brillo * En el poder
que Keiko
genera
Color Saturacion * No se
evidencio
Calidez y * No se
frialdad evidencio
Interiores | * Interior de un
pasaje de
carcel
Exteriores * No se
Escenografia evidencio
Artificiales * No se
evidencio
Virtuales * Todo el
concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se
evidencid

Guia Guerra, Bryan Martin Pag 83



Analisis del lenguaje audiovisual del video

799

“Elecciones generales 2021 Perta” del
animador PoloVerde

UNIVERSIDAD
PRIVADA

DEL NORTE

Voces No se
humanas evidencio
Sonido Musica Un tono
musical
presente
Ruidos * No se
evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se utilizo
espacio
temporal
Ritmo Encuadre | * Se utilizo
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia en absoluto de una articulacion espacio temporal, pero

si de ritmo con encuadre estético.

ESCENA 14

Con relacién al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la catorceava escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:42 al minuto 00:43. En primer lugar, el animador utilizé Gnicamente el
primer plano para poder mostrar a Veronica Mendoza mirando a Hugo Chaves, cabe destacar
que se evito el uso del gran plano general, el plano conjunto, el plano general, plano entero,
plano americano, plano medio y gran primer plano. Se utilizo al angulo normal y no hubo
presencia de angulos como el picado o el contrapicado. No se presencid uso de panoramica,
travelling o zoom. El animador no utilizo brillo, pero si resalto el contraste y el intenso color

frio para marcar el ambiente. El exterior artificial es una dimension celestial, no se evidencio
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ningln interior ni escenografia artificial, ademéas todo fue creado digitalmente, ya que el
concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que

se repetira hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas

0 ruidos.

Figura 14. Captura de pantalla del video 00:43

Descripcion:

Aparece un flashback de Hugo Chavez y Verdnica Mendoza, Hugo se encuentra

mirando a Verdnica cara a cara, se puede observar los ojos de admiracion de Veroénica

Objetivo especifico 1

Tabla 15
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ESCHRA A4
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM Sl | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utiliz6 un primer
AUDIOVISUAL Planos general plano para mostrar
Plano de * | los rostros de
conjunto Veronica y Chaves
Plano * | mirdndose fijamente.
general
Primer Plano | *
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
) Normal * No se evidenci6
Angulos de
toma Picado * No se evidencio
Contrapicado * No se evidencid
Movimientos de | Panoramico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidenci6
lluminacién artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * No se evidencio
Color
Saturacion * En el cielo
Calidezy * Colores frios
frialdad dominan
Interiores * No se evidencio
Escenografia
Exteriores | * El paraiso
Artificiales * No se evidenci6
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Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Sonido Voces * No se evidencio
humanas
Mdsica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks | * Presente en la
espacio escena
temporal
Ritmo Encuadre * Se utilizo
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena hubo presencia de una articulacion espacio temporal con un flashback y

de ritmo con encuadre estatico.

ESCENA 15

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la quinceava escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:44 al minuto 00:45. En primer lugar, el animador utilizé Unicamente el
plano general para poder mostrar a la Verdnica Mendoza mirando a Chavez, cabe destacar que
se evito el uso del gran plano general, plano de conjunto, plano medio, plano entero, primer
plano, plano americano y gran primer plano. No se utilizaron angulos como el picado, normal
o el contrapicado. No se presencio uso de travelling, panoramica o zoom. El animador no utilizo

brillo, pero si resalto el contraste y el intenso color para marcar el ambiente. El exterior artificial
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es una dimension celestial, no se evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas
todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se
continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe

destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

L

G A CARNY T &

BRD R

Figura 15. Captura de pantalla del video 00:44

Descripcion:

En una toma mas abierta podemos ver que Verdnica y Hugo se encuentran en una
especie de lugar divino, como si se tratara del paraiso, donde Chavez la esta seleccionando

COMO Su sucesora.

Obijetivo especifico 1

Tabla 16
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ESCHN Adbb
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utiliz6 un plano
AUDIOVISUAL general general para observar
Plano de * | como Veronica y
conjunto Chévez se miraban el
Plano general | * uno con el otro.
Primer Plano *
Planos
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panoramico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencio
[luminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * No se evidencio
Saturacién * En el cielo
Color
Calidez y * Colores frios
frialdad dominan
Interiores * No se evidencio
Exteriores * El paraiso
Escenografia Artificiales * No se evidencio
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Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencid
Voces * No se evidencio
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * Presente en la escena
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se utilizo
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena hubo presencia de una articulacion espacio temporal con un flashback y

de ritmo con encuadre estatico.

ESCENA 16

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la décimo sexta escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 00:46 al minuto 00:48. En primer lugar, el animador utiliz6 el plano
americano y el primer plano para poder mostrar a Daniel Urresti siendo golpeado mientras
caminaba, cabe destacar que se evito el uso del gran plano general, el plano de conjunto, plano
general, plano entero, plano medio y gran primer plano. No hubo presencia de angulos como el
normal, picado o el contrapicado. No hubo movimientos de cdmara. El animador no utilizo

brillo ni contraste. El exterior artificial es una calle con gente, no se evidencio ningun interior
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ni escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual
para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta

el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 16. Captura de pantalla del video 00:47
Urresti sigue caminado tranquilamente en las calles de Lima saludando a las personas

hasta que es violentamente golpeado en la cara.

Obijetivo especifico 1

Escena 17
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ESCHN A6
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO | DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general americano para
Plano de * |seguir a Urresti
conjunto mientras
Plano general * | caminaban por la
calle antes de ser
Primer Plano | * golpeado en un
Planos primer plano
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencid
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panoramico | * Hubo un pequefio
camara paneo mientras
Urresti caminaba
Travelling * No se evidencid
Zoom * No se evidencio
Iluminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * No se evidencio
Saturacién * No se evidencid
Color
Calidez y * No se evidencio
frialdad
Interiores * No se evidencio
Exteriores * El una calle
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Atrtificiales * No se evidencio
Escenografia
Virtuales * Todo el concepto
es virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencio
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Articulacién Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * No se evidencio
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal ni de ritmo

ESCENA 17

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la decimoséptima escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 00:49 al minuto 00:52. En primer lugar, el animador utiliz6
unicamente el plano americano para poder mostrar a la candidata Keiko en su celda, cabe
destacar que se evitd el uso del gran plano general, el plano de conjunto, plano general, plano
entero, primer plano, plano medio y gran primer plano. Se utilizo al &ngulo picado y no hubo
presencia de angulos como el normal o el contrapicado. No hubo movimientos de cdmara. El

animador utilizo brillo en el fuego de Urresti y colores calidos en esa energia, pero no resalto
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contraste alguno. El exterior artificial es una calle con gente, no se evidencio ningun interior ni
escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para

los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final

del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 17. Captura de pantalla del video 00:50

Descripcion:

Debido al violento golpe en la cara, Urresti explota en furia que termina por rodearse en

Ilamas, parece que esté listo para la batalla.

Obijetivo especifico 1

Escena 18
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ESCHM Ak
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM Sl | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general americano para
Plano de * | mostrar como
conjunto Urresti  enfurecido
Plano general * | por el golpe se llena
de furia y llamas.
Primer Plano *
Planos
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidenci6
Picado * se evidencio al
Angulos de inicio
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panoramico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * Al inicio mientras
Urresti se sobaba el
golpe
Iluminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * En las llamas
Saturacion * No se evidencié
Color
Calidezy * Escena llena de
frialdad colores calidos
Interiores * No se evidencio
Exteriores * El de una calle
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Atrtificiales * No se evidencid
Escenografia
Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencié
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencié
Montaje Articulacién Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * No se evidencié
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal ni de ritmo

ESCENA 18

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la décimo octava escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 00:53 al minuto 00:59. En primer lugar, el animador utilizé el
plano entero y plano conjunto para poder mostrar a Urresti siendo arrestado, cabe destacar que
se evitd el uso del gran plano general, el plano general, el plano de conjunto, plano medio,
primer plano, plano americano y gran primer plano. Se utilizo al angulo normal y no hubo
presencia de angulos como el picado o el contrapicado. Hubo un zoom, pero no se presencié

uso de travelling o panoramica. El animador no utilizo brillo ni contraste para marcar el
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ambiente. El exterior artificial es una calle con gente, no se evidencio ningun interior ni
escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para

los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final

del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

a\ r

Figura 18. Captura de pantalla del video 00:58

Descripcion:

Pero antes de que se desate el gran desastre aparece Forsyth quien como alcalde de la

Victoria tiene el poder de controlar a las autoridades del lugar que termina por arrestar a Urresti.

Obijetivo especifico 1

Escena 19
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animador PoloVerde

VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO | DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general entero para mostrar
Plano de * como Urresti corria
conjunto hacia Forsyth para
Plano general * | pasar a un plano
conjunto que
Primer Plano * |incluye a Urresti,
Planos Forsyth 'y  sus
Plano entero | * guardias.
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panoramico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * Un pequefio zoom
en reversa mientras
Urresti es arrestado
[luminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * No se evidencio
Saturacién * No se evidencio
Color
Calidez y * No se evidencio
frialdad
Interiores * No se evidencio
Exteriores * En una calle
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Artificiales * No se evidencid
Escenografia
Virtuales * Todo el concepto
es virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencid
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencid
Montaje Acrticulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidencio
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.

ESCENA 19

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la décimo novena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 01:00 al minuto 01:02. En primer lugar, el animador utilizé Unicamente el
plano medio para mostrar a George Forsyth siendo golpeado, cabe destacar que se evito el uso
del gran plano general, el plano de conjunto, plano general, plano entero, primer plano, plano
americano y gran primer plano. Se utilizo al &ngulo normal y no hubo presencia de angulos

como el picado o el contrapicado. No se presencié uso de travelling, panoramica o zoom. El
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animador no utilizo brillo, pero si resalto el contraste y el intenso color rojo para marcar la
violencia. El exterior artificial es una calle con gente, no se evidencio ningun interior ni

escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para

los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final

del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

y

Figura 19. Captura de pantalla del video 01:00

Descripcion:

Justo cuando George Forsyth estaba cantando victoria aparece Lezcano de Accion
popular y con el simbolo de su partido, la pala, le destroza el rostro a George que termina

inconsciente en el piso y con la cara destrozada.

Obijetivo especifico 1

Tabla 20
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ESCHN A%
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO | DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general medio para ensefiar
Plano de * |como una pala
conjunto destrozaba a
Plano general * | George Forsyth
Primer Plano *
Planos
Plano entero *
Plano *
americano

Plano medio *

Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencid
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panoramico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencid
[luminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * No se evidencio
Saturacion * En cada golpe
Color aparecia una
saturacion roja
indicando
violencia
Calidez y * No se evidencio
frialdad
Interiores * No se evidencio
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Exteriores * En una calle
Artificiales * No se evidencio
Escenografia
Virtuales * Todo el concepto
es virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencio
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Acrticulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidencio
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.

ESCENA 20

Con relacién al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 PerG del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la vigésima escena, se encontraron diferentes elementos del encuadre
presentes del minuto 01:03 al minuto 01:07. En primer lugar, el animador utilizé Unicamente el
plano general para poder mostrar a la candidata Keiko en su celda, cabe destacar que se evito
el uso del gran plano general, el plano medio, el plano de conjunto, plano entero, primer plano,

plano americano y gran primer plano. Se utilizo al angulo contrapicado y no hubo presencia de
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DEL NORTE

angulos como el picado o el normal. No se presencié uso de travelling, panoramico o zoom. El
animador utilizo brillo para marcar el laser y colores fuertes en el cielo. El exterior artificial es
el centro de Lima, no se evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas todo fue
creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua
con la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe destacar que

no se evidencio voces humanas o ruidos.

IR
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Figura 20. Captura de pantalla del video 01:06

Descripcion:

Johnny Lezcano celebra su victoria levantando su pala en triunfo solo para ser

incinerado por un misterio rayo que cae desde el cielo y lo convierte en cenizas.

Obijetivo especifico 1

Tabla 21
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ESCHN ARG
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U mMAuoOT 1T UTo v oerauo

VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utiliz6 un primer
AUDIOVISUAL general plano para observar
Plano de * |el rostro feliz de
conjunto Lezcano para pasar
Plano general | * a un plano general
que ensefia como
Primer Plano * | Lezcano celebraba
Planos con su pala en el aire
Plano entero * | afuera de la plaza de
armas.
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado | * El angulo

contrapicado en
Lezcano le da efecto
de superioridad

Movimientos de | Panordmico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * Un pequefio zoom
en reversa gque nos
aleja de Lezcano
para verlo en cuerpo
completo
Iluminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * En el rayo
Saturacién * Leve saturacion en
Color el cielo
Calidezy * No se evidencio
frialdad
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Interiores * No se evidencio
Exteriores * En la plaza de armas
de Lima
Escenografia Artificiales * No se evidencio
Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencio
humanas
Sonido Mdsica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidencié
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.

ESCENA 21

Con relacion al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la vigesimo primera escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 01:08 al minuto 01:10. En primer lugar, el animador utilizo
unicamente el plano general y el primer plano para poder mostrar a la candidata Keiko en su

celda, cabe destacar que se evitd el uso del gran plano general, el plano medio, el plano de
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conjunto, plano entero, plano americano y gran primer plano. Se utilizo al angulo contrapicado
y no hubo presencia de dngulos como el picado o el normal. Hubo un pequefio zoom, pero no
se presencio uso de travelling o panoramica. EIl animador utilizo brillo, en el rayo y el contraste
en el cielo con colores claros. El exterior artificial es el centro de Lima, no se evidencio ningun
interior ni escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es

virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira

hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

palzyt

Figura 21. Captur‘a de pantalla del video 01:10

Descripcion:

Se revela que el rayo vino desde una nave dorada, probablemente de oro, piloteada por

Cesar Acufia quien sonrie maliciosamente pues acaba de eliminar a un oponente politico.

Obijetivo especifico 1

Tabla 22
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ESCHR Ack

animadar Poloa\aerde
U mMAuoOT 1T UTo v oerauo

VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general general para poner
Plano de * |en la escena a una
conjunto nave voladora que en
Plano general | * un primer plano se
rebela es piloteada
Primer Plano | * por Cesar Acufia.
Planos
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado | * El angulo

contrapicado en la
nave le da efecto de
superioridad

Movimientos de | Panoramico * No se evidencid
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * Un répido zoom que
revela el piloto es
Cesar Acufa
lHluminacién artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * En el rayo
Saturacion * Leve saturacion en
Color el cielo
Calidezy * No se evidencio
frialdad
Interiores * No se evidencid
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Exteriores * En la plaza de armas
de Lima
Acrtificiales * No se evidencid
Escenografia
Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencid
Voces * No se evidencid
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencid
Montaje Articulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidencié
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Perl del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.

ESCENA 22

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la vigésimo segunda escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 01:11 al minuto 01:13. En primer lugar, el animador utiliz6
unicamente el gran plano general para poder mostrar a Rafael Lopez Aliaga mirando a la nave
de Cesar Acufia, cabe destacar que se evito el uso del plano medio, plano general , el plano de

conjunto, plano americano, plano entero y gran primer plano. No hubo presencia de angulos

Guia Guerra, Bryan Martin Pag 108



Analisis del lenguaje audiovisual del video
UPN “Elecciones generales 2021 Peru” del
1 animador PoloVerde

como el picado, el contrapicado o el normal. No Hubo uso de movimientos de camara. El
animador no utilizo brillo, pero si afiadio contraste en el cielo con colores claros. El exterior
artificial es el centro de Lima, no se evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas
todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se

continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe

destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Descripcion:

A lo lejos cerca al palacio de gobierno, Porky mira fijamente a la nave piloteada por

Cesar Acufia demostrando que estéa listo para pelear.

Obijetivo especifico 1

Tabla 23
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ESCHN Arjé
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * Se utilizd6 un gran
AUDIOVISUAL general plano general para
Plano de * | poner en la escena a
conjunto una nave voladora y
Plano general * |a Rafael Lopez
Aliaga ademaés del
Primer Plano * | palacio de gobiernor
Planos
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio

Movimientos de | Panoramico * No se evidenci6
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencié
lluminacién artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * No se evidenci6
Saturacion * Mediana saturacion
Color en el cielo
Calidezy * Colores frios en el
frialdad cielo
Interiores * No se evidencio
Exteriores * Fuera del Palacio de
Gobierno
Escenografia Artificiales * No se evidencio
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Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencid
Voces * No se evidencio
humanas
Sonido Mdsica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidenci6
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.
ESCENA 23

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la Vigesimo tercera escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 01:14 al minuto 01:15. En primer lugar, el animador utiliz6
unicamente el plano entero para poder mostrar al robot de Acufia a punto de pelear , cabe
destacar que se evito el uso del gran plano general, plano de conjunto, el plano general, plano
medio , primer plano, plano americano y gran primer plano. Se utilizo al angulo normal y no
hubo presencia de angulos como el picado o el contrapicado. No hubo movimientos de camara.

El animador utilizo brillo para mostrar rafagas de rayo. El exterior artificial es una calle del
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centro de Lima, no se evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas todo fue
creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua

con la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe destacar que

no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 23. Captura de pantalla del vi eo 01:

Descripcion:

Cesar Acufia transforma su nave de oro en un robot asesino gigante con cuatro cafiones
gigantes que amenazan con incinerar al religioso Porky. Toda esta inminenye batalla ocurre en

las calles del centro historico de Lima.

Objetivo especifico 1

Tabla 24
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ESCHRM A3
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO| DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general entero para mostrar
Plano de * | como la nave se
conjunto transforma en un
Plano general * | robot
Primer Plano *
Planos
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidenci6
Picado * No se evidencié
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panoramico * No se evidenci6
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencié
lluminacién artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * Luces alrededor
del robot
Saturacion * No se evidenci6
Color
Calidezy * No se evidencio
frialdad
Interiores * No se evidencio
Exteriores * Calles del centro
de Lima
Escenografia Artificiales * No se evidencio
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Virtuales * Todo el concepto
es virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencio
humanas
Sonido Mdsica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Pequefio Till up.
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal ni de ritmo.

ESCENA 24

Con relacién al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la vigesioma cuarta escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 01:16 al minuto 01:18. En primer lugar, el animador utilizo
unicamente el plano general para poder mostrar a Rafael Lopez Aliaga haciendo aparecer el
esperitu de la virgen detras de él, cabe destacar que se evito el uso del el plano medio, gran
plano general , el plano de conjunto, plano entero, primer plano, plano americano y gran primer
plano. Se utilizo al a&ngulo contrapicado y no hubo presencia de angulos como el picado o el
normal. Hubo un pequefio zoom, pero no se presencié uso de travelling o panoramico. El

animador utilizo brillo alrededor del espiritu y resalto el contraste y el intenso color azul del
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cielo para marcar el ambiente. El exterior artificial es una calle del centro de Lima, no se
evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya
que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza

musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces

humanas o ruidos.

Figura 24. Captura de pantalla del video 01:17

Descripcion:

Porky invoca atraves de sus oraciones el espirtu del Ave Maria, el cual es de un tamafio

tan gigante que le puede hacer la comptencia al robot de Acufia.

Objetivo especifico 1

Tabla 25
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ESCHR A4
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general general para
Plano de * | observar el espiritu
conjunto del ave maria que
Plano general | * aparece detras de
Porky.
Primer Plano *
Planos
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado | * Se utiliza el &ngulo

contrapicado para
mostrar el poderio
del espiritu detras de
Porky

Movimientos de | Panoramico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * Pequefio zoom de
alejamiento
lluminacidn artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * Al momento que
aparece el espiritu
Saturacion * En el color del
Color espiritu
Calidezy * toda la esta escena
frialdad llena de colores
calidos
Interiores * No se evidencio
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Exteriores * Calles del centro de
Lima
Acrtificiales * No se evidencid
Escenografia
Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencid
Voces * No se evidencid
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencid
Montaje Articulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidencié
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.

ESCENA 25

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacién a la vigesioma quinta escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 01:19 al minuto 01:25. En primer lugar, el animador utilizé
unicamente el plano americano para poder mostrar al espiritu de Rafael Lopez Aliaga peleando
con el robot de Cesar Acufia, cabe destacar que se evitd el uso del gran plano general, el plano

de conjunto, plano general, plano entero, primer plano, plano entero y gran primer plano. No
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hubo presencia de angulos como el picado , contrapicado el normal. No se presencio
movmientos de cdmara . El animador utilizo brillo alrededor de los peleadores y resalto el
contraste y los intensos colores claros alrededor de ellos para marcar el ambiente. El exterior
artificial es una calle del centro de Lima, no se evidencio ningun interior ni escenografia

artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya que el concepto es virtual para los escenarios.

Finalmente, se continua con la misma pieza musical que se repetira hasta el final del corto

animado, cabe destacar que no se evidencio voces humanas o ruidos.

Figura 25. Captura de pantalla del video 01:23

Descripcion:

El espiritu del Ave Maria se enfrenta con el robot dorado de Cesar Acuiia, lanzando

varios destellos de luz lo cual es consecuencia del poderio de ambas entidades.

Objetivo especifico 1

Tabla 26
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U mMAuoOT 1T UTo v oerauo

VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * 1Se utilizé un
AUDIOVISUAL general americano para
Plano de * | enseflar como el
conjunto robot asesino iba a
Plano general * | enfrentarse al
espiritu  del ave
Primer Plano * | maria , al estilo del
Planos viejo oeste.
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio

Movimientos de | Panoramico * No se evidenci6
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencié
lluminacién artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * Antes y en el
momento del
enfrentamiento
Color Saturacion * En toda la escena
Calidezy * En toda la escena
frialdad
Interiores * No se evidencié
Exteriores * Calles del centro de

Lima
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Atrtificiales * No se evidencid
Escenografia
Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencio
Voces * No se evidencié
humanas
Sonido Musica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencié
Montaje Articulacién Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidencié
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.
ESCENA 26

Con relacion al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la vigesimo sexta escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 01:26 al minuto 01:32. En primer lugar, el animador utilizo
unicamente el plano entero para poder mostrar a Pedro Castillo apareciendo, cabe destacar que
se evito el uso del gran plano general, el plano de conjunto,plano general , plano medio, primer

plano, plano americano y gran primer plano. No presencia de angulos como el picado, normal
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o el contrapicado. Hubo un pequefio paneo panordmico, pero no se presencio uso de travelling
0 zoom. El animador utilizo brillo para resaltar el feugo y la luz, u usé el contraste en el cielo
mostrnado tambien el uso de colores célidos. El exterior artificial es una calle provinciana, no
se evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente, ya
que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza

musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces

humanas o ruidos.

Figura 26. Captura de pantalla del video 01:30

Descripcion:

Pedro Castillo aparece en el medio de una calle de un pueblo provinciano como si se
tratara de una persona heroica, el ambiente de una nuevo amanecer da a indicar que sus

propuestas planean cambiar el Perd.

Objetivo especifico 1

Tabla 27
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ESC FLID
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * | Se utilizé un plano
AUDIOVISUAL general entero para mostrar
Plano de * | como Pedro Castillo
conjunto aparece en una aldea
Plano general * | provinciana.
Plano de *
Planos conjunto
Primer Plano *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio
Movimientos de | Panordmico * No se evidencio
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencio
[luminacion artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * En las llamas y el
cielo
Saturacion * En el cielo
Color
Calidez y * Escena llena de
frialdad colores calidos
Interiores * No se evidencio
Exteriores * Aldea provinciana
Escenografia Artificiales * No se evidencié
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Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencid
Voces * No se evidencio
humanas
Sonido Mdsica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidenci6
estatico

Con relacion al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Per( del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.

ESCENA 27

Con relacidn al objetivo especifico 1, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Peru del animador Poloverde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

Con relacion a la vigesimo sexta escena, se encontraron diferentes elementos del
encuadre presentes del minuto 01:33 al minuto 01:43. En primer lugar, el animador utilizo
unicamente el plano americano para poder mostrar a Keiko Fujimori apareciendo y apunto de
pelear, cabe destacar que se evitd el uso del gran plano general, el plano de conjunto,plano
general, plano medio, primer plano, plano entero y gran primer plano. No presencia de angulos
como el picado, normal o el contrapicado. Hubo un pequefio paneo panordmico, pero no se

presencio uso de travelling o zoom. El animador no utilizo brillo pero si uso el contraste en el
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cielo mostrtando tambien el uso de colores frios. El exterior artificial es una calle provinciana,
no se evidencio ningun interior ni escenografia artificial, ademas todo fue creado digitalmente,
ya que el concepto es virtual para los escenarios. Finalmente, se continua con la misma pieza

musical que se repetira hasta el final del corto animado, cabe destacar que no se evidencio voces

humanas o ruidos.

Figura 27. Captura de pantalla del video 01:38

Descripcion:

Keiko Fujimori se prepara para luchar contra Castillo, pero el espiritu de su padre

aparece detras de ella. Esto crea un suspenso con el cual esta saga termina.

Obijetivo especifico 1

Tabla 28
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ESCHR Adiir
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES ITEM SI | NO DESCRIPCION
LENGUAJE Encuadre Gran plano * 1Se utilizé un
AUDIOVISUAL general americano para
Plano de * | mostrar a keiko a
conjunto punto de enfrentarse
Plano general * | a Castillo hasta que
el espiritu de su
Primer Plano * | padre aparece detras
Planos de ella.
Plano entero *
Plano *
americano
Plano medio *
Gran primer *
plano
Normal * No se evidencio
Picado * No se evidencio
Angulos de
toma Contrapicado * No se evidencio

Movimientos de | Panoramico * No se evidenci6
camara
Travelling * No se evidencio
Zoom * No se evidencié
lluminacién artificial * Todo fue creado
digitalmente
Brillo * No se evidenci6
Saturacion * En el cielo
Color
Calidez y * Tonalidades frias y
frialdad oscuras
Interiores * No se evidencio
Exteriores * Aldea provinciana
Escenografia Artificiales * No se evidencio
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Virtuales * Todo el concepto es
virtual
Actores Estrellas * No se evidencid
Voces * No se evidencio
humanas
Sonido Mdsica * Un tono musical
presente
Ruidos * No se evidencio
Montaje Articulacion Flashbacks * No se evidencio
espacio
temporal
Ritmo Encuadre * Se evidenci6
estatico

Con relacidn al objetivo especifico 2, los elementos del encuadre en el video politico de
elecciones generales 2021 Pert del animador PoloVerde Art, durante el 2021, se sintetizan de

la siguiente forma:

En esta escena no hubo presencia de una articulacion espacio temporal, pero si de ritmo

con un encuadre estatico.
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CAPITULO IV. DISCUSION Y CONCLUSIONES

La investigacion cualitativa permitié analizar los elementos del lenguaje audiovisual
del cortometraje animado “elecciones Pert1 2021” del animador Polo verde. Se encontr6 que
el proyecto cuenta con un dominio del cuadro entero, asimismo el angulo que mas se emplea
es el normal, ademas el zoom cuenta como el movimiento de camara mas usado. También, se
destaca un enorme uso de la saturacion de los colores indicando mucho su frialdad y calidez.
El encuadre estatico ademas llevo gran parte del ritmo audiovisual del proyecto. Todo lo
mencionado ocurre bajo un mismo tema musical que se desenvuelve conforme la accién es
mostrada. Todo esto permite crear una estructura audiovisual que es capaz de contar una
historia determinada en un tiempo limitado a través de la animacién y con un fin de crear un
mensaje social. Esto coincide con la investigacion de Mabel Tassara y Monica Kirchheimer
(2016) Animacidn: espacio de cruce, encuentro y renovacion audiovisual, quienes mencionan
que a través de los nuevos medios y técnicas audiovisuales la animacion es hoy en dia un
respetado miembro del panorama audiovisual que brinda una perspectiva muy diferente que
la de los otros miembros y esta al alcance de muchas mas personas. Lo especial de este
animador también es que su trayectoria es un claro ejemplo de lo que Michael, T. (2015)
menciona en su trabajo de investigacion: Fundamentos conceptuales y tendencias graficas en
la animacion de autor, que aquellas producciones animadas con un presupuesto menor a las
grandes casas animadoras son capaces de aprovechar sus limitaciones para expandir sus
cualidades creativas, no solo eso, PoloVerde, también cumple con el perfil del mensaje social

mostrado en su animacion lo cual es caracteristico de animaciones independientes.
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Identificar los elementos del encuadre en el video “Elecciones 2021” del animador

politico PoloVerde:

La investigacion evidencié un constante uso del plano entero, plano medio, plano
general y primer plano. En primer lugar, el plano entero se emplea para mostrar a la figura
humana de manera completa en una escena, en cambio el plano medio muestra a las personas
en el entorno donde sus acciones de desarrollan, muy diferente al plano general que se encarga
de cubrir el escenario donde se desarrollara la accion y también esta el primer plano que facilita
la observacion de los gestos y sentidos de los personajes. Es justo decir que la forma en la que
estan ordenados los planos no solo le sirvio para mantener un orden en la animacion sino para
agregarle un cierto toque de realismo al proyecto a través de la animacion. Hachero Hernandez,
B. (2015) habl6 sobre esto en Deformar a la Gorgona: la imagen animada como estrategia para
documentar el horror, quien menciona que la animacién estd estructurada para acercarte
completamente a la realidad sin necesidad de mostrarte la crudeza del video. Asimismo,
también pudo encontrarse un dominio del angulo normal, aquel donde la camara esta
posicionada a la altura del personaje. La investigacion también encontro que el movimiento de
camara que mas se observa en el proyecto es el zoom, que es el movimiento de camara
encargado de mantener la distancia visual de un objeto en la escena. Creo que al autor cre6 cabe
agregar que las tonalidades que indicaron calidez y frialdad dominaron en el proyecto, estas se
encargaron de definir la intensidad de la escena. Ademas, estas tonalidades cambiaban de
acuerdo con el tono de la musica que dirigia hacia que direccion iba la intensidad de las escenas
y eso interferia con la tonalidad visual mostrada por los colores. Ana S, y Virginia G. (2021)
indicaron en su investigacion El cuerpo audiovisualizado en la realizacion del video musical
algo similar, al sefialar que la animacion permite seleccionar parametros visuales como los
colores para que estos sean reactivos al tono musical mostrado en el proyecto. Hubo mucha

mas presencia de escenas en exteriores en este video, aquellas creadas virtualmente para mostrar
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lugares inspirados en la realidad. Creo que el animador utilizado el arte de la animacion para
mostrar el ambiente ridiculo en el cual estos personajes se desenvuelven, jugando con los
estereotipos no solo de la ciudad de Lima, pero de los lugares donde los personajes se
desenvuelven de una manera que el video en vivo no hubiera podido capturar, es algo que se
disefia de antemano. Esto coincide con la investigacion de Gonzales, A (2018). Animacion:
espacio de cruce, encuentro y renovaciéon audiovisual, quien manifiesta que tal como lo
indicaron los autores Mabel Tassara y Monica Kirchheimer (2016) en su libro Animacion.
Encuentros de lenguajes, géneros, figuras que la animacién permite al artista no sumirse en la
I6gica de la accién en vivo, sino que permite asemejarse a la realidad sin ser esta, esto abre la
oportunidad de una gran cantidad de experimentacion, que es finalmente lo que Polo verde hizo

en este proyecto.

Identificar los elementos del montaje en el video “Elecciones 2021” del animador

politico PoloVerde:

La investigacion encontrd un uso dominante del encuadre estatico cuando se habla del
ritmo audiovisual del proyecto. Esto representa un % del total de la animacién, usualmente
usado cuando cada personaje de la historia esta haciendo su aparicion. También puedo inferir
que el uso constante del encuadre esta relacionado al presupuesto disponible por PoloVerde
quien tampoco podia darse el lujo de utilizar una gran produccion de animacién ya que él es
independiente por lo que su pragmatismo y creatividad fue calve para plasmar su vison de la
mejor manera posible. Esto mismo mencioné Arica. J (2017) en su investigacion:
Largometrajes animados digitalmente en el Per(: Los casos de Red Animation, Origami Studio
y Aronnax, que es el presupuesto muchas veces la razén por la que la industria animada en el
Peri no despega, pero también el pragmatismo es importante para poder superar estos

obstaculos. El ritmo Puede clasificarse como la medida encargada del tiempo en el que un
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encuadre capta la mirada del espectador con el finde que sea el tiempo necesario para poder
asimilar el contenido, este puede ser rapido o lento dependiendo del tipo de accién mostrado,
muchas veces es clave para entender el proyecto. El ritmo Puede clasificarse como la medida
encargada del tiempo en el que un encuadre capta la mirada del espectador con el finde que sea
el tiempo necesario para poder asimilar el contenido, este puede ser rapido o lento dependiendo
del tipo de accion mostrado, muchas veces es clave para entender el proyecto. Esto coincide
con la investigacion de Fernandez y Martinez (1999) que sostiene que al mantener un ritmo
audiovisual centrado en el encuadre estatico abre la oportunidad a que leccion se concentre en
las acciones de los personajes de una escena sin necesidad de grandes cambios de encuadre

entre las escenas.
ALCANCES Y IMPLICANCIAS

Al momento que realizaba mi investigacion en busca de fuentes relacionadas al lenguaje
audiovisual especialmente bajo la categoria de animacidn pude notar una escaza presencia de
fuentes relacionadas al tema, pero en el idioma espafiol, eran muy escazas a casi nulas. Por el
contrario, las fuentes en el idioma inglés eran mas diversas y abundantes, creo que esto presenta
un problema, pero a la vez una oportunidad ya que la escasez de informacion en este idioma
puede ser un punto de inicio para que investigadores puedan explorar estos temas en el idioma
espafiol. Otro punto que pude distinguir es la poca presencia del gran plano general, solo
concentrandose en tomas mas pequefias de los lugares donde se desarrollan los personajes, creo
que esto se debe a la dificultad de animar grandes espacios que se asemejen a la realidad por lo
que el animador prefirié usar mayormente imagenes no animadas cuando intentaba mostrar
lugares exteriores. El uso de simbolismos politicos también me parecié interesante, algunos
fueron inteligentemente puestos en la animacion como el simbolo del fuego saliendo detras del

candidato Julio Guzman , haciendo referencia al escandalo del incendio en el que estuvo
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involucrado, pero a la vez me pregunto si una persona que no tiene conocimientos del panorama
politico nacional podria captar estas referencias, es posible que la animacion este centrada a un
audiencia cuyo conocimiento de la politica nacional este muy bien marcado en vez de dirigirse
a una audiencia mucho més grande pero mas ignorante de los sucesos nacionales relacionados
a politica.  Quiero destacar que si bien los productos animados realizados por polo verde
cuentan son similares estilos del lenguaje audiovisual, la estructura de los elementos
audiovisuales usados no se puede generalizar, debido al distinto uso de los elementos del

contraste y montaje en cada video.

LIMITACIONES

En el transcurso del desarrollo de esta tesis se presentaron ciertas limitaciones relacionas
con el tiempo de ejecucion, especialmente al inicio donde usualmente chocaba con el horario
de las festividades relacionadas a la navidad y afio nuevo, ademas de las salidas familiares extra
que estan conllevaban, Por lo que el avance inicial de mi tesis fue un poco mas lento en
comparacion con el resto del proceso. Otro caso fue el de las vacaciones festivas familiares que
me mantuvieron fuera del alcance de equipos electrénicos con el que poder avanzar el trabajo,
lo bueno fue que este tiempo fuera de la tecnologia me ayudo a expandir mis pensamientos para
poder sintetizar mejor las ideas de esta tesis, de una manera mas clara. También tuve problemas

de equipo tecnoldgico que muchas veces retrasaban mis avances y alargaban el tiempo.
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CONCLUSIONES

Basado en los resultados obtenidos en la presente investigacion se arribo a las siguientes

conclusiones:

Primero.- La cantidad de elementos utilizados como parte del lenguaje audiovisual del
proyecto analizado se relaciona de manera directa con los limites de la animacion de forma
independiente, al tratarse de una historia de corte politico cuya finalidad es captar la atencién
de forma masiva y atractiva posible en la red, el autor no cuenta con mucho tiempo para dicho
propdsito, motivo por el cual el referido proyecto audiovisual no se trata de un completo
desarrollo de un mundo animado, enfocandose s6lo a ser una representacion del mismo,
generando un alto nivel de impacto y a su vez captar la atencion de la audiencia de forma masiva

en un periodo muy corto de tiempo de reproduccién.

Segundo.- El desarrollo de cada una de las escenas que conforman el proyecto
audiovisual analizado se basa e incide en el uso de tonalidades, contrastes y colores para tratar
de estereotipar la idiosincrasia de la sociedad limefia y a partir de ello también lograr dicho fin

con los candidatos presidenciales de los comicios electorales del afio 2021.

Tercero.- EI nmero de elementos audiovisuales que componen el proyecto analizado
estd relacionado directamente con el tipo de produccién que maneja PoloVerde, la cual no
utiliza un presupuesto muy ostentoso y se encuentra limitado en relacion a la realizacion de
diversos angulos y planos, para narrar una historia que resulte interesante haciendo uso de un
numero significativamente menor de elementos audiovisuales en comparacion de los que
demanda la realizacion de una gran produccion animada. Asimismo, se observa que la audiencia
se encuentra segmentada, principalmente al publico con un gran interés en el ambito politico.
Sin embargo, las limitaciones que representan el presupuesto reducido, el bajo nimero de

elementos audiovisuales y una audiencia segmentada, se ven superadas, en el sentido que este
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proyecto audiovisual no tiene un propdsito comercial, el condicionante que representa este
aspecto no ha limitado el aspecto creativo, muy por el contrario este hecho ha permitido que
este aspecto se incremente de manera significativa, logrando obtener un proyecto creativo, de
alto impacto, con el uso minimo de recursos, obteniendo un resultado que logré posicionarse
como un producto con alto nivel de visualizaciones, a partir de ser un proyecto que logré
confluir la realidad e idiosincrasia peruana con el panorama electoral y de sus protagonistas de

turno en la referida contienda de ese periodo.

Cuarto.- Es importante rescatar el hecho que cada candidato que aparece en el proyecto
contaba con una interesante justificacion del lenguaje audiovisual asignado, dicha situacion
obedece principalmente a las posturas politicas propias del creador. Siendo mas explicitas de
acuerdo a los ribetes politicos que evidencia cada candidato, logrando realizar un interesante
contraste entre ellas, de esta manera a los candidatos vinculados con la izquierda politica se los
asociaba con detalles relacionados al positivismo, mientras que los candidatos pertenecientes a
la derecha fueron enmarcados con detalles audiovisuales relacionados a la corriente politica del
centro y genialmente matizados con detalles oscuros que contrastan con la personalidad que
estos candidatos pretenden mostrar a la ciudadania, o al menos como quisieran que los vean.
Esta particularidad tambiéen se observa en el uso de los colores, puesto que a lo largo del
proyecto se observa el uso del color blanco en los candidatos de la izquierda, logrando de esta
manera de modo irénico mostrar una idea de tranquilidad, cuando en la realidad es todo lo
contrario, puesto que estos candidatos son bastante sanguineos, euféricos, todo lo contrario a
un personaje que irradie tranquilidad. En el caso de los candidatos de derecha el artista hace
uso de sombras para generar personajes sombrios rodeados de una atmdsfera lugubre, una idea
muy contraria a lo que un candidato de derecha desea irradiar, he ahi la vena creativa del artista

y el genial uso de la ironia para el desarrollo de este exitoso proyecto.
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Quinto.- Son aquellos detalles de inclinacién politica expresados a través de los
elementos del lenguaje audiovisual los que justamente confluyeron para al éxito del video, pese
a que se gestd a partir de la idea de un video animado que no toma ninguna posicion politica y
que tiene como proposito satirizar el contexto de la contienda electoral de ese periodo. Como
todo proyecto audiovisual debe transmitir un mensaje propio, PoloVerde tomo6 un decision

artistica y politica al realizar este video y utilizé el lenguaje audiovisual para lograrlo.

Como colofdn, se puede afirmar que, mientras no exista una gran inversion en las
producciones animadas la industria nacional no despegara como una fuerza comercial en el
pais, sin embargo, los medios digitales han servido como puerta opcional para que artistas
independientes puedan construir una base de seguidores con la cual compartir y hacer crecer

sus proyectos, ese es el caso de PoloVerde.
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ANEXOS
Titulo Analisis del lenguaje audiovisual del video “Elecciones 2021 del animador|
politico Polo verde:
Pregunta Objetivo |Categorias|Subcategorias| Indicadores Metodologia
Principal general
¢Comose | Analizar el Enfoque: Cualitativo
presentan los| lenguaje Lenguaje Encuadre Planos Nivel: Descriptivo
elementos del| audiovisual |Audiovisual Técnica: Observacion
lenguaje del video Angulos de |Instrumento: Ficha de
audiovisual | “Elecciones toma observacion
del video 20217 del
“Elecciones | animador | (Bedoya, Movimientos
20217 del |politico Polo 2016, p. 15) de camara
animador verde:
politico Polo lluminacion y
verde: color

Preguntas | Objetivos
especificas | especificos

1.- ;Cémo se|1.- Identificar Escenografia
presentan los |los elementos
elementos del| del encuadre Actores
encuadre en | del video
el video | “Elecciones Rudio
“Elecciones | 2021 del Musica
20217 del animador
animador | politico Polo Voces
politico Polo verde: humanas
verde: Montage Informantes /
Articulacién Fuentes
2.- ¢Como se| 2.- Describir espacio- |1 el video “Elecciones
presentan los |los elementos temporal 20217 del animador
elementos del| del montaje politico Polo verde:
montaje en el| del video
video “Elecciones Ritmo

“Elecciones | 2021” del
2021 del animador
animador | politico Polo

politico Polo verde:

verde:
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