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RESUMEN

La presente tesis se enfoca en investigar la direccion de arte en la pelicula Joker del afio 2019
dirigida por Todd Phillips y analizar como es que los elementos de la variable, anteriormente

mencionada, se van desarrollando a lo largo del filme.

Por otra parte, esta tesis se desenvuelve con un enfoque cualitativo y presenta un grado
descriptivo. La técnica elegida para ser utilizada en la presente tesis es la observacion,
basadndose en una ficha de observacion anteriormente realizada por los investigadores y
validada por tres expertos en la materia. Se seleccionaron veintiséis de las escenas mas

relevantes de la unidad de analisis para observar y estudiar la direccion de arte de la pelicula.

Para finalizar, la direccion de arte en la pelicula Joker fue uno de los apartados mas
resaltantes a lo largo del filme, ya que se puede apreciar con claridad lo que se quiso
transmitir en cada escena a través de la colorizacidn, mediante el vestuario se pudo observar
la transformacidn del protagonista y con la utileria se entendié que hay accesorios relevantes
para el personaje, que lo acomparian a lo largo de todo el cambio por el que se ve afectado

en el transcurso del largometraje.

Palabras clave: Direccion de arte, Pelicula de drama psicologico, Joker, Personaje,

Escenografia.
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CAPITULO I. INTRODUCCION

1.1. Realidad problematica

En la historia del cine mundial, la direccion de arte presenta muchas técnicas teatrales,
ya que anteriormente la cdmara tenia una posicion fija y la decoracion se basaba en telones
pintados. Georges Méliés se convirtio en el primer director artistico y una figura de gran
referencia para sus contemporaneos (Solaz, 2003). Con el pasar de los afios, el cine ha ido
evolucionando en distintas formas, en este caso en la direccion de arte, donde cumplia el rol
escenografico, hasta sus técnicas de realizacion y las que se iban incorporando en la labor a
medida que la cinematografia crecia como industria o dependiendo si se trataba de una gran

produccién.

En los inicios de las producciones cinematogréaficas, estas eran simples, ya que las
camaras se situaban permanentemente en los tripodes durante todo el rodaje. En cuanto los
productores y directores se dieron cuenta de que en el cine se podria demostrar y expresar
mucho mas de lo que se podia hacer en el teatro, el cine alcanz6 un nivel en el que se dieron
cuenta de que debian dejar de lado los tripodes y experimentar mas con la camara en mano,
explorando asi nuevos angulos y planos diferentes, lo que practicamente hacia que los
directores se vean obligados a originar nuevos ambientes y espacios decorados, para asi darle

mas realismo a sus producciones audiovisuales, es asi como que nacio la direccion de arte.

La direccion de arte es la que se encarga de realizar todo el concepto visual de un
cortometraje, largometraje, videoclip, etc. Este cargo y responsabilidad es indispensable para
cualquier proyecto audiovisual que se desee ejecutar, puesto de que se encarga de cada
objeto, ya sea de pequefio 0 gran tamarfio, que se llegue a visualizar dentro de un ambiente
perteneciente a la idea audiovisual llevada a cabo en determinado momento. Todos estos

componentes hacen gue el espectador se sienta vinculado ain mas con lo que esta
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percibiendo en su pantalla y asi facilité su entrada en el contexto de la historia contada (Ruiz,

2018).

La direccion de arte surge en la produccion audiovisual, cuando ya teniendo el guién
como principal fundamento junto con el director, quien es el encargado de transmitir
su vision al director de arte y el director de fotografia, estos ultimos acompafiados de
los demas departamentos de produccion traducen en iméagenes, sonidos, espacios,
tiempos y todos aquellos elementos que conforman un material audiovisual en un

mundo real (Avendafio, 2010, como se cit6 en Ruiz, 2018).

La direccion de arte es el sector de la produccién cuya responsabilidad es supervisar y
coordinar todo lo que tenga que ver con la escenografia, vestuario, utileria, ambientacion y
maquillaje. Su mayor preocupacion en toda la produccion es que el aspecto estético del
proyecto audiovisual que se esta realizando sea el ideal y apropiado para lo que se quiere
contar en determinada escena. EI grupo de direccion de arte trabaja hombro a hombro con el
director de fotografia para alcanzar el placer visual del espectador. Al mismo tiempo, estos
se encargan de la eleccién de la paleta de colores, de vestimenta y materiales que se utilizaran
para crear las atmosferas correspondientes, teniendo en cuenta siempre las decisiones de cada
area para que asi no existan inconvenientes entre ellos y por ende a la produccién, ya que

ambos proponen una estética visual diferente para el proyecto audiovisual (Rupnik, 2017).

La direccion de arte tiene como funcion principal transmitir, contextualizar y nutrir la
trama de una produccion audiovisual. La direccion de arte es el mundo creado para la
pelicula, un universo propio, donde todo lo que aparece dentro del encuadre informa algo
acerca del personaje, como, por ejemplo: su entorno y su situacion. Ningun objeto esta puesto
al azar, todos han pasado por la supervision del director de arte y su equipo. El espectador se

sirve de la direccion de arte como una fuente de informacion visual, con la cual interpreta,
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procesa, entiende e inconscientemente saca sus propias conclusiones (Vasquez, 2011, como

se citd en Idrogo, 2018).

Entonces, se entiende que la direccion de arte es una actividad creativa que participa
junto con otras- en la realizacién de una pelicula y que como objetivo concreto disefia o
produce los elementos materiales (no humanos) que construyen el acontecimiento profilmico
de cada plano de la cinta. Se entiende como acontecimiento profilmico el evento que es
puesto en escena por el director de una pelicula y que se ejecuta para ser filmado por una
camara con el objetivo de tener un plano (una imagen continua) de una ficcion

cinematogréfica (Tamayo y Hendrickx, 2016).

La pelicula Joker representa un gran trabajo en cuanto a la direccién de fotografia, al
sonido cinematografico, pero en especial a la direccion de arte. La pelicula se caracteriza por
contener una efectiva eleccién de personaje donde se realiz6 el trabajo de maquillaje y
vestuario, al igual que un gran manejo escenografico donde se implementd utileria y
colorizacion, los cuales se adecuan correctamente a su narrativa audiovisual. Este
largometraje da relevancia a la psicologia del color, haciéndose presente en toda la pelicula,

la finalidad de conectar ain mas al espectador con lo que se quiere contar y transmitir.

Joker, traducida al espafiol “Bufon”, nombra a un personaje que es similar a un payaso
cuya finalidad es provocar risas y entretener al pablico. Esta es una pelicula del director,
productor, guionista y actor estadounidense Todd Phillps. Pertenece a los géneros
cinematogréaficos de suspenso y drama psicologico. El protagonista de este largometraje es
Joaquin Phoenix y cuenta con un elenco compuesto por grandes estrellas como: Robert De

Niro y Zazie Beetz.

Este filme se ambienta en Gotham, la ciudad natal de Batman en la década de 1980, y

se basa en un guion escrito por Todd Phillips y Scott Silver. La novela gréfica, comic de
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1988 de Alan Moore y Brian Bolland, The Killing Joke, es una de las principales
inspiraciones para la historia de la pelicula, ya que es considerada como una de las mejores
historias de Joker jamas contadas. Joker, se estrend en el 76 ° Festival Internacional de Cine
de Venecia el 31 de agosto de 2019 donde gano el Ledn de Oro y fue lanzado el 3 de octubre
del 2019 en los paises de Peru, Argentina, Chile, Colombia, Honduras y Republica

Dominicana, mientras que el 4 de octubre del mismo afio en los paises de Estados Unidos,

Espafia, México y Venezuela.

El filme fue generalmente aclamado por la critica especializada, resaltando los aspectos
de actuacion, direccion y direccion de arte. La cinta fue incluida en diversas listas de ranking
de peliculas. Una de ellas es “Las peliculas mas taquilleras del 2019 en todo el mundo”,
escrita por Marius Vilar (2020) la pagina titulada Industrias del Cine, donde ocupa el séptimo
puesto, la pelicula fue distribuida por Warner Bros, la recaudacion que obtuvo en Estados
Unidos fue de 335 451 311 ddlares estadounidenses, mientras que en otros paises fue de 738
800 000, es decir la recaudacién mundial fue de 1 074 251 311 y el presupuesto para esta
obra de arte fue de 55 000 000, segln la pagina. Asimismo, la pelicula obtuvo una gran
cantidad de nominaciones y varios premios, como en el caso de los Premios Oscar fue
nominada once veces donde fue ganadora en dos categorias, mientras que en Globos de Oro
fue nominada cuatro veces, ganando dos categorias y en Critics Choice Award fue nominada
siete veces, donde también recibié dos premios. Al igual que en el Premio BAFTA fueron
once nominaciones, obteniendo tres premios. También obtuvo reconocimientos en el
Festival Internacional de Cine de Venecia donde fue nominada en tres categorias, recibiendo
un premio de cada categoria. Finalmente obtuvo méas reconocimientos donde fue ganadora

de diecisiete premios.

Por ello, en esta investigacion se pondra en evidencia las caracteristicas de produccion

mas relevantes que construyen y dan forma a la propuesta de direccion de arte planteada por
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Todd Phillips y Laura Ballinger, directora de arte del filme Joker.

1.1.1. Antecedentes

Segun las investigaciones halladas que fueron realizadas afios anteriores, la
informacidn sobre la direccion de arte es limitada, lo cual hace compleja su indagacion y por
ende su estudio. La direccion de arte es un factor importante para la realizacion de cualquier
producto audiovisual y en esta seccidn se presentaran algunas investigaciones en base al tema

elegido.

Ivonne Zambrano (2017), presenta en su tesis para optar el titulo de licenciada en
produccién audiovisual y multimedia, llamada Cortometraje de ficcion enfocado en
direccién de arte, sobre como ven las personas dalténicas, como las personas con daltonismo
reemplazan los colores propuestos por la direccion de arte a los colores que realmente ellos
ven, proyectandose un cortometraje ficticio. Este trabajo de investigacion tiene un enfoque
cualitativo, dando seguimiento a 10 personas en total: 9 del sexo masculino y 1 del sexo
femenino, para conseguir resultados exactos en base a la perspectiva de las personas

dalténicas.

Beatriz Zurro Vigo (2015) plantea en su tesis titulada Direccion de arte. La creacion
de identidad visual como elemento comunicativo, la naturaleza de la direccion artistica, su
evolucion a través de los afos hasta la actualidad, para asi dar cabida a los campos de accién
y sus funciones, investigando los distintos campos practicos y teéricos, por los cuales, la
direccion artistica, se ha visto influenciada en los ultimos afios. Se concuerda que la direccion
de arte es la estrategia comunicativa, en la que gran variedad de disciplinas artisticas se
basan, para generar un mensaje visual y asi difundirlo al publico objetivo. Es un trabajo de
investigacion con enfoque cualitativo que tiene como objetivo delimitar las funciones y los

campos de la direccion de arte que han ido evolucionando en los ultimos afos.
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Este trabajo de fin de grado, titulado Direccion de arte publicitaria. Analisis de la
teoria desde el ejercicio profesional, realizado por Aharén Ochoa Bonilla (2017), explica la
funcion del director de arte dentro de la empresa publicitaria. Primero que nada, expone
acerca del director de arte, cudles son sus funciones, qué responsabilidades recaen sobre él y
en qué momento es necesaria la participacion del director artistico. El objetivo de este trabajo
de investigacion es ejecutar un ejercicio en base a la teoria del director de arte, para distinguir
lo que se plantea en la teoria y mostrar en lo que realmente consiste la direccion de arte. Es

una investigacién con enfoque cualitativo, basada en una revision bibliografica y una

actividad practica, para dar contraste a la teoria.

Blanca Garrido Navarro (2013-2014) sefiala en su trabajo de fin de grado titulado
Narrativa a traves de la direccion de arte en Cuéntame como pasd, como la direccion de
arte puede llegar a transmitir emociones y crear un ambiente psicoldgico que transporta al
espectador a la época en la que esta siendo tratada la obra. Tiene como objetivo estudiar la
importancia de la direccidn de arte como recurso narrativo para la creacion de una trama de
una produccién audiovisual y analizar la direccion artistica como un método comunicativo
para transmitir un ambiente psicolégico al pablico objetivo. En el trabajo se menciona que
es un tipo de investigacion documental, ya que se han encargado de recopilar informacion
de fuentes hemerograficas, archivisticas y bibliograficas. También, se consiguié informacién
por medio de entrevistas, encuestas y cuestionarios, pero el método principal fue la

observacion.

Felipe Aichele (2011) en su tesis de Direccion de arte en el cine historico chileno,
quiere dar a conocer a los disefiadores teatrales que deseen insertarse en el emocionante
mundo del cine, como se plantea la direccion de arte en este &ambito de una manera objetiva
y mas especifica. El objetivo principal de este trabajo de investigacion es dar a conocer la

organizacion y funcionamiento del cine al disefiador teatral y profundizar la forma de trabajo
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y objetivos de la direccion de arte en el ambito audiovisual. Este trabajo de investigacion
tiene un enfoque cualitativo, ya que su informacion esta basada en entrevistas de especialistas

en la materia.

En el Simbolismo y onirismo en la direccion de arte del cortometraje 2D “Buscant a
Mare” compilado en una biblia de animacion, realizado por Laura Escobar y José Cardona
(2020), se explica el proceso de la direccion de arte de un cortometraje animado, elaborado
por estudiantes. En base a que las necesidades estéticas del cortometraje evocan escasa
imaginacion, los autores de este trabajo de investigacion, deciden indagar acerca del
simbolismo y onirismo con la intencidn de crear un aspecto visual mas atractivo para la
historia “Buscant a Mare” y finalmente elaborar una propuesta de direccion de arte para los
personajes y los escenarios donde se desarrollara la obra. El objetivo principal es realizar una
propuesta de direccion de arte, basandose en el simbolismo y onirismo de los elementos que

se encuentran en el guion “Buscant a Mare”.

Angela Ldpez (2015) en su tesis La direccion de arte en el cine contemporéneo la
evolucion de la direccion de arte en el desarrollo de la accion dramética: el caso de Edward
Manos de tijeras, Mujeres al borde de un ataque de nervios y Oldboy para obtener el titulo
de licenciada en comunicacion audiovisual en la Pontificia Universidad Cat6lica del Perd,
tuvo como objetivo principal encontrar un vinculo en la direccién de arte con el desarrollo
de la accién dramatica en las tres peliculas mencionadas en el titulo de la tesis, las cuales
siguen estéticas y cinematografias distintas. Para este trabajo de investigacion se utilizo un
enfoque cualitativo, ya que se tuvieron que examinar tres peliculas distintas con directores

gue no comparten las mismas costumbres ni culturas.

En la tesis de Karla Ruiz (2017) titulada Analisis de la direccion de arte de los personajes
del largometraje Perro guardian, Lima, 2017 — Il se retne informacion a fin de analizar y

describir la direccion de arte en los personajes del largometraje anteriormente mencionado.
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El objetivo principal es precisar los elementos de la direccion de arte, utilizados en el
largometraje llegando a examinar cada uno de estos. Con este trabajo de investigacion se
busca demostrar la importancia de la direccion de arte en las producciones audiovisuales, ya
que es responsable de transmitir el mensaje a través de la caracterizacion, del vestuario, del
decorado, de la utileria y todos los ingredientes que se perciban en el encuadre con el fin de

comunicar al espectador. Esta investigacion tiene un enfoque cualitativo, ya que esta

realizada con bases tedricas y conocimientos previos.
Bases tedricas y conceptuales
Direccion de arte

La direccién de arte es el espacio de la produccion que se encarga de la realizacion de las
areas de utileria, vestuario, maquillaje, escenografia y ambientacién. Se encarga del aspecto
estético de los proyectos audiovisuales, para originar a cada escena una determinada y Unica
atmosfera que se asemeje a la propuesta planteada en el guion. Ademas, la direccion de arte
trabaja de la mano con el departamento de direccidn de fotografia, para lograr composiciones
de la imagen que sean placenteras visualmente para el espectador. También, son esenciales
para la definicion de la paleta de colores, del vestuario y materiales a usar en el proyecto.

Todo esto para que no surjan inconvenientes al momento del rodaje de la pelicula.

La labor del departamento de arte resulta primordial, ya que son los encargados de
seleccionar los recursos artisticos y los materiales que se utilizaran en los diversos mundos
y espacios que demande el guion, teniendo siempre en cuenta los limites del presupuesto que
la produccién haya destinado para la realizacion de la propuesta de arte y lo que desee

plasmar y transmitir el director general del proyecto (Rupnik, 2017).
Segun Murcia (1997-1998) la direccion de arte es la plasmacion estética de una pelicula. La

vestimenta, la puesta en escena y todo lo que se vea a través del lente, es la direccion de arte.

Todo esto parte del guion técnico y del guion literario, en el que se deben utilizar ciertos
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componentes para poder transmitir una accion dramatica. En esta parte del trabajo, se da uso
a todos los elementos que pertenecen a la escena, desde el mas minimo e irrelevante detalle,

hasta la magnitud de la composicion que se esta utilizando en la escena.

Personaje

En el libro “La direccion de arte en el cine peruano” de Tamayo y Hendrickx (2016), se
define al personaje como una de las fuentes de creatividad méas importantes para el director
de arte. La direccidn de arte tiene como objetivo crear personajes, espacios y elementos que
cumplan la funcion de hacer que la propuesta que estd enfrente del lente sea lo més real
posible para el espectador. Todos estos elementos, deben atraer visualmente al espectador y
transmitir tanto expresiones, como significados, para que sea absolutamente creible ante los
ojos del espectador y asi provocar asombro, realce y espectacularidad. El personaje cumple

la funcion de representar a un ser humano, de una forma imaginaria.

E. M. Forster, destacado novelista inglés, separa los personajes en dos categorias: personaje
plano y personaje redondo, se los conoce, también, como personaje estereotipico y

personaje complejo.

Los personajes planos son los que se estructuran en base a un estereotipo: “En su forma mas
pura se construyen en torno a una sola idea o cualidad”, dice Forster, y afiade: “[...] una de
las grandes ventajas de los personajes planos es que se les reconoce facilmente cuando quiera

que aparezcan” (Forster, 1983, p. 57, como se cit6 en Tamayo y Hendrickx, 2016).

El personaje plano es aquel que carece de protagonismo en la obra, pero que tiene una
relacién estrecha con la historia principal. También, son los que ayudan a los personajes
principales a cumplir con su objetivo. Puede ser relevante en la obra, pero la falta de
variabilidad, ambiguedad, contradiccion y la imprevisibilidad hace que no confabule mucho

con el espectador.
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Por eso, este tipo de personaje se define con la palabra “estereotipo”, que puede traducirse

como “modelo firme” o “molde inalterable”.

Estos personajes aseguran una permanencia a lo largo de la trama. Es uno de los elementos
que ofrece al espectador la seguridad de algo conocido a lo que aferrarse, en su esfuerzo por

entender otros elementos cambiantes y ambiguos.

El director de arte debe entender y trabajar con el personaje estereotipico, tal y como
es, comprendiendo su entorno en funcién a los rasgos estereotipicos del personaje. Es decir,
la direccion de arte no puede deshacer la estructura plana del personaje, colocando detalles
sutiles y evidencias que no den alguna explicacion en los elementos que formen parte de su

presencia durante el desarrollo de la obra.

Los personajes redondos, son todo lo contrario. Estos personajes conectan mas con el
espectador, ya que se marca la ambigliedad, las emociones, la afectividad y contradiccion. A

este tipo de personajes, también, se los conoce como personajes complejos.

Los personajes complejos, como ya se ha mencionado anteriormente, son los que
crean un enlace mas fuerte con el espectador a lo largo de la historia, ya que estos se asemejan
a las personas por lo que estan estructurados con mayor detalle, dando a notar su caracter y
sus distintas ideologias. Ademas, estan sujetos a constantes cambios de humor, en base a las

distintas circunstancias en las que se puedan encontrar.

Los personajes complejos, no solo se basan en una Unica idea principal, sino que presentan
todos los estados del temperamento humano, haciendo sentir al espectador que todo lo que
esta viendo en la historia es real. Son mucho mas dificiles de entender, en comparacion con
el personaje estereotipico, pero esto hace que el consumidor cree vinculos mas fuertes con

ellos.
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Este personaje de caracteristicas morales y niveles afectivos esta lleno de tanta
contradiccion, que es dificil concretarlo en una sola palabra, lo que hace que se reduzca a un
solo adjetivo con el objetivo de definir al personaje completamente (Tamayo y Hendrickx,

2016).

Magquillaje y el peinado

El magquillaje y el peinado son de los factores méas importantes de toda produccion, para
terminar de definir el aspecto y la presencia del personaje que se encuentra dentro de una
escena. El maquillaje es utilizado por el hombre desde los inicios de la civilizacion. Se utiliza
como método de decoracion del rostro y el cuerpo. EI maquillaje tiene como objetivo
principal estilizar al personaje mejorando su apariencia y exhibir la belleza del usuario.
Ademas del maquillaje cosmético, también existen otros tipos de maquillaje a usar para
proyectos audiovisuales como el de efectos especiales, el maquillaje de fantasia, el
maquillaje corrector de efectos y el maquillaje de alteracion de los rasgos en la construccion

del personaje (Tamayo y Hendrickx, 2016).

Los encargados del maquillaje y el peinado son los responsables de hacer real al personaje
del guion, para esto, deben tener en cuenta la apariencia fisica del actor. Este cargo esta
formado sélo por dos personas: el maquillador/a y el peluquero/a. Actualmente, es normal
ver en las productoras que una sola persona se hace cargo de estas dos actividades, pero
siempre con un ayudante. En el caso de las producciones corales, donde participan
nuUMerosos actores, se acostumbra a ver variedad de maquilladores y peluqueros, cada uno
con su asistente. Es de suma importancia tener presentes al maquillador y al peluquero

durante el rodaje, ya que son necesarios para los retoques cada vez que el director lo solicite

(“La Direccion de Arte”, 2007).
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Vestuario

El vestuario es el conjunto de prendas que van a ser utilizados por el actor. Estas prendas
tienen que ser confeccionadas y seleccionadas por el departamento de vestuario de la
productora, ya que, el vestuario es el complemento externo que forma parte de la estructura
del personaje. Para la seleccion del vestuario a utilizar, se debe tener en cuenta la época y
sus caracteristicas, para que asi, el vestuario pase por un proceso de barnizado y se puedan
definir las texturas, colores y materiales para darle verosimilitud a la escenografia y narrativa
de la historia proyectada. El vestuario es parte del proceso de caracterizacidn del personaje
y va de la mano con el maquillaje y el peinado, para poder lograr el objetivo de volver lo
mas real posible al personaje ficcional de la obra propuesta. Este proceso debe ser un
elemento bien logrado, ya que va a ser lo primero que el espectador va a presenciar del

personaje, reflejando su posicion social y su perfil (Avendafio y Hernandez, 2010).
Escenografia

Se puede definir, en términos generales, a la escenografia, como el establecimiento de una
propuesta de elementos visuales en base a un espectaculo. El término escenografia, viene del
griego skene (escena) y graphos (trazo, grafia). Al principio, se podia identificar la
escenografia con el nombre de “pintura de escena” o decoracion que se utilizaba en una
puesta en escena, pero en la actualidad, el término refiere a todos los componentes que
conforman la obra. La escenografia, hoy en dia, se extiende por diferentes medios, pero
donde mas se presenta es en proyectos televisivos, cinematograficos y teatrales. También, se
puede apreciar en el mundo de la musica como en la Opera, recitales o conciertos,
especialmente en el ambito del rock y pop, donde se presentan grandes espectaculos. Por
otro lado, la escenografia, también comprende todos los aspectos audiovisuales que se
presentan en todo tipo de proyecto, ya sean luminicos o sonoros, fisicos o la caracterizacion

que este presente en los participantes de la obra (Maha Al Muwail, 2015).

Angulo Salgado, R; Bocanegra Casma, B. Pag. 28



UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

1r up“ “La direccién de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”
La escenografia consta en el arte de crear y plasmar espacios escenicos en base a una
propuesta audiovisual. La responsabilidad de un escenografo es crear un decorado. El
decorado es aquello que se realiza con la finalidad de adornar un espacio y aunque esto sea
uno de los objetivos principales que debe cumplir la escenografia, la funcién de un
escenografo, va mas alla de los parametros definidos. A parte de demostrar una estética
escenografica, la escenografia, también debe cumplir con otros motivos, como por ejemplo
transmitir el mensaje que se quiere contar en el proyecto, a través de imagenes. La

escenografia es uno de los pilares de todo proyecto, al igual que las demés piezas, es

indispensable para cualquier tipo de evento (Aguilar, 2010).
Utileria

La utileria es todo aquello que es manipulado o llevado por el personaje en escena. También,
son los elementos que se encuentran en el entorno de las locaciones como parte de la
decoracion de las escenas. Entonces, la utileria tiene dos propositos principales: como objeto
0 ser utilizado por un personaje durante una escena, o como parte de la decoracién de un

ambiente en la obra donde ocurran hechos (Tamayo y Hendrickx, 2016).

El decorador es el encargado de la utileria. En otros paises lo conocen como ajustador,
utilero, asistente de decoracion o atrecista. Este Gltimo, da cabida al término en italiano
atrezzo para referirse a la utileria. Su funcién principal es conseguir de la forma mas
econdmica, las piezas que sean necesarias para que él pueda implementarlas en los actores o
en la escenografia. También, otra de sus funciones es conseguir objetos cuando se manifieste
cualquier imprevisto y se comience a improvisar o pasarle el atrezo de mano a los actores

durante el rodaje (Murcia, 2002, como se cité en Idrogo, 2018).
Color

El color se genera al momento que la luz confabula con alguna superficie, generando asi

distintos tipos de energia luminica (Tamayo y Hendrickx, 2016). El color es utilizado dentro
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del universo visual para expresar sentimientos, tipos de ambientes, intenciones,
personalidades, valores culturales, entre otros. Es uno de los elementos mas relevantes para
una narrativa y uno de los medios més recurridos por directores de arte, fotografos y
directores para escenas donde las expresiones deban dominar (Avendafio y Hernandez,

2010). Se define al color como una experiencia sensorial que depende mucho de la luz y las

superficies (Valera, 2008, como se cito en Idrogo, 2018).

Hay una estrecha linea entre el color y los aspectos de supervivencia que son propios de la
naturaleza del ser humano. Siendo Util en variedad de aspectos, pero sumamente importante
para el establecimiento de mensajes visuales. El disefiador Dave Russel habla del color en
su libro Biblioteca del color que “es el ojo del disefiador o del artista responsable de la
utilizacion creativa del color. El hecho de que el color pueda racionalizarse y, después,
quebrantar sus propias normas con absoluta irracionalidad, lo hace verdaderamente
fascinante” (Russel, 1990, p. 12, como se cit6 en Ramirez, 2015). Por ende, quiere decir que
el color es el que refuerza y expresa informacién visual. Ya que el color es una de las
experiencias mas placenteras hablando en términos visuales, este llega a ser un mar de
comunicacion. Entonces, se puede decir que el color comunica mediante un vocabulario

propio el cual se puede asociar con distintos signos y simbolos (Ramirez, 2015).
La direccion de arte y el disefio de produccion

Edgar De Santo (2015) dice que la direccién de arte, hoy en dia, esta discutiendo los
limites y alcances con la direccion de fotografia, generando una interesante reflexion acerca
de las responsabilidades técnicas y estéticas de cada area. La direccion de arte se ha visto
transformada y superada conceptualmente, debiendo desde el punto de vista de la ensefianza,
abordar en la actualidad, todos aquellos aspectos plasticos propios de las construcciones
visuales tanto del espacio profilmico, como, asimismo, de los que corresponden a otras

etapas de la produccion.
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El enfoque que pretende construir desde la direccion de arte y el disefio de produccion

apunta a trabajar en base a la materialidad del mundo que se presenta delante de la camara,
atendiendo las nuevas variables que impactan en el desarrollo de esta disciplina y

estableciendo premisas bésicas en cuanto a los modos de producir (Edgar De Santo, 2015).
La produccion de arte

Augusto Tamayo y Nathalie Hendrickx definen que la produccién de los elementos
de arte es una tarea compleja y demanda las habilidades de produccion mas finas, ejecutivas
y eficientes (Tamayo y Hendrickx, 2016). Para la realizacion de un proyecto audiovisual, se
debe organizar el departamento de arte en dos areas: el area de disefio y concepcidn general
de la propuesta de arte, y el area de produccion. Cada uno de los miembros de los dos grupos,
tienen la responsabilidad de conocer y de contar con cada elemento disefiado que se requiera

para cumplir con los objetivos de la propuesta.

El equipo de produccion es en donde se encuentra al encargado de conseguir las
locaciones para el proyecto. Su labor es ubicar y gestionar el alquiler/préstamo de las
locaciones requeridas segun el guion y basandose en las especificaciones dadas por el
director de arte, director del proyecto, director de fotografia y director de sonido, ya que la
locacién debe cumplir con todos los requerimientos, para que el director de cada area pueda

desenvolverse sin ningun contratiempo.

Los encargados de la produccion de arte, ademas de ser responsables de conseguir
los elementos necesarios, también deben cumplir algunas responsabilidades administrativas,
como el mantenimiento y cuidado de los componentes de arte conseguidos para la realizacion
del proyecto, asi como también encargarse de la devolucién o liquidacion de estos al finalizar

el rodaje y la posproduccién.
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Justificacion

El presente trabajo de investigacion aporta nuevos conocimientos en relacion a los
componentes de la direccion de arte por medio del andlisis de la pelicula Joker de Todd
Phillips, ello implica que a partir de un analisis de contenido se detallaran el trabajo realizado
y los conceptos relacionados a la funcion del arte en la narracion cinematografica, ampliando

la literatura sobre esta materia.

Este informe de investigacion sera un antecedente para otros trabajos de pregrado y
posgrado interesados en analizar la direccion de arte en productos audiovisuales. Asimismo,
a partir de la técnica de la observacion se ha considerado un instrumento de guia de
observacién que podra ser utilizada por otros investigadores que desean abordar un tema

similar al del presente estudio.

Finalmente se asume que los resultados de este informe serdn una referencia para el
trabajo de la direccion de arte en el gremio de trabajadores del sector audiovisual, publicidad
y cine. Teniendo en cuenta la necesidad modelos teéricos que sirvan de guia para la

realizacion de productos desde el mercado local y nacional.
1.2. Formulacion del problema
¢Como se presenta la direccion de arte en la pelicula Joker, diciembre 20207
1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general
Analizar la direccién de arte en la pelicula Joker, diciembre 2020.
1.3.2. Objetivos especificos
Analizar los personajes de la direccion de arte en la pelicula Joker, diciembre 2020.
Estudiar la escenografia en la direccion de arte en la pelicula Joker, diciembre 2020.

1.4. Hipdotesis
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Debido al tipo de investigacion cualitativa en esta tesis, no se plantea hipotesis. Esto ya
que al tratarse un enfoque interpretativo/narrativo no estadistico, carece de una intencion
hipotético/deductiva. Es decir que no busca establecer un supuesto I6gico sino entender

el fendmeno de la direccion de arte.
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CAPITULO Il. METODOLOGIA
2.1. Tipo de investigacion

El presente proyecto de investigacion tiene un enfoque cualitativo, ya que la
indagacion sera en base a la pelicula Joker de Todd Phillips. Ademas, el presente proyecto
de tesis tiene un alcance descriptivo en cuanto a la presencia de la variable que es la direccion
de arte.

Asimismo, se trata de una tesis empirica, por lo que se utilizan datos reales. También
es no experimental, porque no se manipulara nada de la variable a investigar. Por tltimo, es
una investigacion transversal.

Segun Roberto Hernandez Sampieri (2014), el enfoque cualitativo se basa en la
recoleccion y andlisis de los datos que sirven para pulir las preguntas de investigacion o
descubrir nuevas incognitas durante el proceso de interpretacion.

Se trata de una investigacion hermenéutica, pues analiza de forma interpretativa, la
documentacidn, escenas de la pelicula Joker, para poder reconocer de forma inductiva las

caracteristicas de la direccion de arte.

2.2. Poblacion y muestra (Materiales, instrumentos y métodos)

La presente investigacion tiene como unidad de analisis, es decir tiene como poblacion,
la pelicula Joker. Se estrené en el afio 2019 y es una pelicula del director, productor, guionista
y actor estadounidense Todd Phillips. Este filme relata, a modo de drama social, la vida de
Arthurt Fleck, quien es una persona que aspira a convertirse en un comediante pero sufre las
consecuencias de la marginacion. Ademas, sufre de un peculiar trastorno que le hace reir
descontroladamente cada vez que se siente amenazado. Conforme estos problemas se

agudizan, lo conducen al sendero de la locura, obteniendo la enfermedad de psicosis o
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esquizofrenia, lo que hace que el protagonista Arthur, finalmente, se envuelva en el mundo

del crimen como el Joker.

Al tratarse de una investigacion cualitativa, la muestra se determino bajo el criterio de
que las escenas seleccionadas evidencien un tratamiento notable de la direccion de arte
(maquillaje y peinado, vestuario, color y utileria). En este sentido se constituy0 un total de

26 escenas desde el planteamiento, confrontacion y resolucion.

Ficha técnica:

» Titulo original: Joker

Afo: 2019

* Duracion: 121 minutos.

» Pais: Estados Unidos

» Direccion: Todd Phillips, Scott Silver

« Mdsica: Hildur Gudnadottir

» Fotografia: Lawrence Sher

* Reparto: Joaquin Phoenix, Robert De Niro, Zazie Beetz, Frances Conroy, Brett

Cullen, Bill Camp, Shea Whigham, Dante Pereira-Olson, Douglas Hodge, Jolie

Chan, Bryan Callen, Brian Tyree Henry, Mary Kate Malat, Glenn Fleshler, Marc
Maron, Josh  Pais, Leigh  Gill, Adrienne Lovette, Sharon Washington, Mandela
Bellamy, David lacono, Matthias Sebastiun Garry, Mick O'Rourke, Evan Rosado,
Caillou Pettis, Sondra James, Gary Gulman, Kim Brockington, Jamaal Burcher, John
Cashin, Ryan Funigiello, Annie Pisapia, Ray lannicelli, Tony D. Head, Scott Martin,
Dj Nino Carta, Mark Lotito, Jason John Cicalese, Keith

Buterbaught, Ray Rosario, Rose Maria Wilde, Ben Heyman, Emmanuel Rodriguez,
Vincent Cucuzza, Celeste Pisapia, Marko Caka, Alexandra Lépez Galan, Bob

Leszczak, Rich Petrillo, Thomas W. Stewart.
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https://www.filmaffinity.com/es/search.php?stype=cast&sn&stext=Bob%20Leszczak
https://www.filmaffinity.com/es/search.php?stype=cast&sn&stext=Rich%20Petrillo
https://www.filmaffinity.com/es/search.php?stype=cast&sn&stext=Rich%20Petrillo
https://www.filmaffinity.com/es/search.php?stype=cast&sn&stext=Rich%20Petrillo
https://www.filmaffinity.com/es/search.php?stype=cast&sn&stext=Thomas%20W.%20Stewart
https://www.filmaffinity.com/es/search.php?stype=cast&sn&stext=Thomas%20W.%20Stewart
https://www.filmaffinity.com/es/search.php?stype=cast&sn&stext=Thomas%20W.%20Stewart
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* Productora: DC Comics, DC Entertainment, Warner Bros., Village Roadshow, Bron

Studios, Creative Wealth Media Finance, 22 & Indiana

Pictures (Distribuidora: Warner Bros.)
» Género: Thriller | Drama | Crimen. DC Comics | Comic | Payasos | Drama psicoldgico

| Afios 80

+ Afiche oficial:

Figura 1. Afiche oficial de la pelicula "Joker"

JOAQUIN PHOENIX

JORER
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https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=641157&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=641157&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=641157&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=265364&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=265364&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=265364&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=265364&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=265364&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=432971&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=432971&attr=rat_count&nodoc
https://www.filmaffinity.com/es/movietopic.php?topic=432971&attr=rat_count&nodoc
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Las escenas por analizar son las siguientes:

Escena 1: Arthur Fleck empieza a alistarse para comenzar su trabajo como payaso. El se
mira al espejo y se muestra triste mientras una lagrima recorre su mejilla. Sin embargo,
comienza a pintar una sonrisa en su boca, para luego simular alegria mientras continda

llorando.

Escena 2: Fleck persigue a un grupo de adolescentes que le robaron el cartel con el que
se encontraba laborando. Los adolescentes ingresan corriendo por un callejon para
sorprender a Arthur con un contundente golpe y despojarlo de sus pertenencias.

Escena 3: Arthur acude a su cita con la trabajadora social, su psicologa, la cual lo escucha
y lo ayuda a expresar sus emociones en base a un diario. Sin embargo, él menciona que
se sentia mejor cuando estaba en el hospital y desea que se aumenten la medicina. La

psicologa no acepta esta solicitud.

Escena 4: Arthur, se encuentra en el trasporte publico, en el cual un pequefio trata de
imitar su cara triste y ambos sonrien, este gesto le da confianza a Arthur y empieza a
hacer muecas; sin embargo, la madre del pequefio no esta de acuerdo y su rechazo hacia

Arthur, pese a que él le entrego una tarjeta explicando su condicion.

Escena 5: Fleck esta sentado estirando los zapatos con los que se desenvuelve en el
trabajo. De pronto, ingresa su compafiero Randall y entablan una conversacion sobre lo
sucedido con los jovenes que golpearon a Arthur, a lo que Randall coge una bolsa de
papel que se encontraba en su casillero con un revolver como contenido y se la entrega

a Fleck para que utilice el arma de fuego como proteccion.

Escena 6: Hoyt manda a llamar a Arthur para hablar sobre los inconvenientes que tuvo
ultimamente en el horario laboral. Hoyt le comenta que el duefio de la tienda para la que

Arthur estaba brindando sus servicios, se quejé porque no devolvio el cartel que se le
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brindd, a lo que Arthur explica lo sucedido y su jefe le es indiferente. Solo le aconseja

que devuelva el cartel, sequido de comentarios negativos que han llegado hacia él.

Escena 7: Arthur se encuentra en el ascensor con direccién hacia su domicilio, pero a lo
lejos Sophie le pide que por favor espere, mientras llega corriendo con su pequefia. En el
transcurso hacia el piso al que se dirigian, Sophie muestra un ademan con su mano,
simulando dispararse con una pistola en la cabeza. Cuando ambos salen del ascensor,

Arthur la llama a Shopie e imita el ademan que ella hizo en el ascensor.

Escena 8: Ya en casa, Arthur se encuentra sentado en el sillon de su sala viendo una
pelicula en la television, buscando un momento de distencion después del dia ajetreado
que ha tenido. Arthur se encuentra contemplando la pistola después de haber fumado un
par de cigarrillos. Se levanta del sillon y comienza a bailar mientras conversa con una
mujer imaginaria. Todavia con la pistola en la mano, al personaje le da un lapsus que le

hace disparar el arma dentro su casa, mostrandose asustado y nervioso.

Escena 9: Le asignan nuevo lugar de trabajo a Arthur, esta vez un hospital de nifios con
cancer, donde debe trasmitir alegria a los menores. Sin embargo, a Arthur se le cae un

arma de fuego, el cual traerd problemas para su ambiente laboral.

Escena 10: Después de lo sucedido Arthur, se encuentra en una cabina teléfono publico,
en el cual se comunica con su jefe, este le cuestiona el motivo por el cual llevo un arma
de fuego a un hospital, Arthur le responde con una mentira y este se enoja, le confiesa
gue Randall, un comparfiero de trabajo le dijo que Arthur quiso comprarle un arma de
fuego una semana anterior. La Ilamada termina cuando su jefe despide Arthur y este

reacciona rompiendo el vidrio de la cabina del teléfono publico con su cabeza.

Escena 11: Después de ser despedido Arthur sube al tren de camino a casa en el cual se

encuentra con tres trabajadores de Inversiones Wayne y se desata una masacre.
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Escena 12: Después de haber asesinado a tres jovenes de Wall Street en un tren, Arthur
desesperado emprende la huida hacia un bafio publico aledafio al lugar de la escena del

crimen, en donde interpreta un baile algo peculiar a manera de tranquilizarse y asimilar

la tragedia que ocasiond minutos antes.

Escena 13: Arthur, se encuentra en su segunda cita con la trabajadora social, donde él le
comenta que se siente visible ante la sociedad, mientras que ella le informa que no habra

mas citas de terapia debido a que el Estado ha decidido acortar la ayuda social.

Escena 14: Fleck llega a la mansion de los Wayne donde encuentra a un infante Bruce,
jugando solo. Arthur logra Ilamar su atencién con un pequefio nimero de magia y
comedia. De pronto, el mayordomo de los Wayne, Alfred, llega para separar al pequefio
Bruce del misterioso hombre que estaba al otro lado de las rejas y ponerlo a salvo de
cualquier amenaza. Arthur y Alfred desatan un tenso intercambio de palabras, a lo que

el protagonista responde ahorcando al mayordomo, para al final terminar huyendo.

Escena 15: Arthur se encuentra en el hospital cuidando de su madre, cuando de pronto
en la television estan pasando su programa favorito con Murray Franklin, donde se da
cuenta que estan hablando sobre él y su primera presentacion como comediante, pero no

de una manera positiva. Fleck percibe que su idolo, se esta burlando de él.

Escena 16: Arthur se encuentra en el bafio del teatro buscando poder conversar con su
padre. Se encuentra nervioso y timido. Sin embargo, la conversacion no sale como lo
esperaba y Thomas Wayne, le golpea con un pufiete en la nariz a Arthur, lo cual le hace

sangrar. Arthur, termina mas intrigado después de dicha conversacion.

Escena 17: Después del encuentro con Thomas Wayne, Fleck esta parado en la cocina de
su casa, pensando en aquel encuentro. Se lo halla llorando, ya que, al toparse con Wayne,
esperaba tener una interaccion célida. Luego de llorar y meditar sobre aquel encuentro,

decide quitar todas las cosas del refrigerador e ingresar en él.
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Escena 18: Arthur se encuentra en el hospital Estatal de Arkham, donde le quita el
informe de la salud mental de su madre a un asistente administrativo del centro. Arthur
corre, hasta las escaleras de emergencia y empieza a leer dicho informe, en este en
encuentra la enfermedad mental de su madre y también un papel de adopcion, es decir, se

entera que es adoptado y sufrié abuso fisico y mental cuando era un nifio.

Escena 19: Arthur llego al edificio en el que reside y tuvo un dia terrible. Al estar a punto
de abrir la puerta de su departamento, recuerda a Sophie y decide ir a su departamento.
Ingresa, palpa todas las pertenecias de Sophie y su hija, y se sienta en el sillon de la sala.
Sophie se encontraba dirigiéndose hacia la sala, pero para repentinamente, ya que ve a
Arthur sentado ahi. Sophie solo atina a decirle que se equivoco de departamento y que,

por favor, se retire del suyo. Arthur voltea y ejecuta el ademan de la pistola en la cabeza.

Escena 20: Arthur fue a visitar al hospital a Penny Fleck, su madre adoptiva, quien sigue
postrada en cama. Arthur esta con una expresion de seriedad y aparentemente decidido,
este estd fumando un cigarro, al terminar de fumarlo, se pone de pie y decide matar a su

madre con su propia almohada.

Escena 21: Arthur se encuentra en el bafio de su casa, en ropa interior mientras se esta
pintando el cabello de color verde. Este cambio de aspecto es el proceso de la transicion
de personalidad de dicho personaje, él se ve en el espejo, este canta y baila la cancion

That’s Life de Frank Sinatra. Arthur, trasmite alegria y liberacion con dichas acciones.

Escena 22: Arthur recibe una visita por parte de sus ex compafieros de trabajo Gary y
Randall. Llegaron para hacerle compafiia y apoyarlo por el fallecimiento de su madre,
pero Fleck decide vengarse de Randall por haberle entregado el revolver y no brindandole
su apoyo cuando lo despidieron. Arthur apufiala a Randall con unas tijeras, entre tanto

Gary escapa.
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Escena 23: En esta escena, ya se presenta a un Arthur Fleck mas confiado de si mismo
y decidido en lo que tiene pensado hacer. Esta cumpliendo uno de sus mas anhelados
suefios que es ser el invitado de su programa televisivo favorito, para asi conocer al
conductor del cual era muy fan y hacerse conocido como comico de stand up. Todo esto
hace que Arthur se vea de buen humor y se exprese mediante un baile mientras se

encuentra de camino al programa, pero en medio baile, los detectives Burke y Garrity lo

interrumpen y comienza una persecucion.

Escena 24: Arthur se encuentra en el camerino del Show de Murray Franklin, y esta
viendo noticias por el televisor de lo que sucede en la ciudad. Mientras, ingresa Murray
y el Productor del programa, estos le advierten de algunas reglas del programa. Al
finalizar, la conversacion Arthur le pide a Murray que lo presente con el nombre de:
“Joker”, este acepta. Después que ellos se retiran del camerino Arthur imagina como sera

la entrevista.

Escena 25: Ya en el programa de Murray Franklin, Arthur estd siendo entrevistado y
admite que fue él quien asesind a los jévenes de Wall Street, pero al inicio nadie le cree
lo que hace que Arthur dé una explicacion para que asi todos le crean. Discute con el
conductor del programa hasta que Fleck desenfunda su arma y le propina un disparo
directo a la cabeza a Frank, desatando la desesperacion en el set de grabacion. Arthur se
levanta del sillon en donde estaba sentado y le dispara una vez mas a Frank, tomandolo
a la ligera y yéndose tranquilamente del set, no sin antes dar unas palabras a la camara

que estaba transmitiendo en vivo.

Escena 26: Después de lo sucedido en el programa, la policia lleva a Arthur y en el

panorama se ve que sus fanaticos han organizado un motin y celebran al Joker.
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2.3. Tecnicas e instrumentos de recoleccion y analisis de datos
La técnica seleccionada para realizar el presente proyecto de investigacion es la
observacion. La observacion es la forma méas ordenada y coherente, para adquirir un registro
visual y verificable del objeto o sujeto al que se procura estudiar, es decir, es percibir de la

forma mas objetiva posible, lo que ocurre en la realidad con el fin de analizarlo, describirlo

o explicarlo desde una perspectiva cientifica.

De esta manera, todo aquel que utilice la observacion como técnica de investigacion,
para adquirir referencias de algo que se desee estudiar, necesita un individuo que se encargue
de observar y un objeto a investigar. Para esto, se debe tener bien en claro lo que se quiere

lograr y focalizar la unidad de observacion (Campos, Covarrubias, y Martinez, 2012).

La ficha de observacidn es el instrumento por el cual se ha optado y cuyos resultados
seran triangulados bajo un analisis de contenido. El instrumento citado estara compuesto en
base al cuadro de categorizacion. El instrumento de ficha de observacion ha sido validado

por tres expertos en la materia para demostrar la confiabilidad de dicho documento.

El analisis de contenido consta, como su propio nombre lo dice, analizar los contenidos
de un material que se ha definido previamente. Es completamente aceptado tener en
consideracién cualquier tipo de estudio con un enfoque critico en el mensaje, constituye un

“analisis de contenido” en si mismo (Tinto, 2013).

Se puede considerar el anélisis de contenido como la manera peculiar de llevar a cabo
el analisis de notas. Esta técnica no tiene como objetivo analizar el estilo de texto, sino el
contenido que hay en estos, siendo el significado de las palabras, frases o temas que se

intentan cuantificar (L6pez, 2002).
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2.4. Procedimiento

Para llevar a cabo la presente investigacion se realizé el cuadro de categorizacion de

la Direccion de Arte, en base a lo revisado en articulos cientificos y tesis, del cual se

extrajeron dos temas de relevancia para el proyecto: Personaje, cuyos subtemas consienten

en: Peinado y Maquillaje, Vestuario, y Escenografia, cuyos subtemas son: Utileria y Color.

En base a la operacionalizacion de variable se elaboré el instrumento de ficha de
observacion, cuyos resultados se triangularon bajo un analisis de contenido. El instrumento
se valido con tres expertos en la materia. Este se aplicd a la muestra que son seis segmentos
de la pelicula "Joker" de Todd Phillips. Para finalizar, se redactaron los resultados, discusion

y conclusiones.

2.5. Aspectos Eticos

En la presente tesis ninguno de los datos agregados al documento ha sido modificado
por parte de los investigadores, mostrando fidelidad a la informacién hallada durante el
proceso de indagacion. Asi mismo, se respeta el punto de vista con el que cuente cada
investigador que se ubico en el transcurso del presente analisis, citando uno por uno en base
a las correspondientes normas APA, demostrando asi la originalidad de la presente tesis. Por
ultimo, al no haber sido parte del desarrollo de la produccién de la pelicula Joker, se tendra
en cuenta la objetividad al dar el punto de vista de dicha pelicula, solo como observadores y

especialistas en la variable.
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CAPITULO IIl. RESULTADOS

En este apartado se analizaran las 26 escenas anteriormente mencionadas basandose

en los instrumentos validados por los expertos en la materia.

Se elaboraron dos instrumentos en base a las 2 categorias seleccionadas. La categoria

personaje, tiene como subcategorias al maquillaje/peinado y vestuario que se irdn analizando

segun el personaje que sea participe de la escena analizada. Por ultimo, la categoria

escenografia, tiene como subcategorias a la utileria y el color que también seran analizadas

segun las escenas correspondiente.

3.1. ANALISIS DE LA ESCENA 1

Arthur Fleck empieza a alistarse para comenzar su trabajo como payaso. El se mira al

espejo y se muestra triste mientras una lagrima recorre su mejilla. Sin embargo, comienza a

pintar una sonrisa en su boca, para luego hacer expresiones comicas mientras continda

llorando.
Tabla 1
Personaje 1 —escena 1
PERSONAJE N°1 Arthur Fleck
TIPO DE Personaje redondo, debido a que en esta escena se muestra una persona pobre que

PERSONAJE |trata de trasmitir alegria pese a su estado emocional.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA| INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se aprecia al personaje principal de la
pelicula, Arthur Fleck, maquillandose para empezar un dia|
de labor, a pesar de que esta triste y cansado, intenta
mostrarse feliz, pero su cansancio lo invade. En el rostro
lleva pintura blanca como base, que trasmite bondad e
inocencia, también lleva pintura azul, para dibujar
triangulos en la parte superior de su cejay en la zona inferior
del ojo, este color transmite tristeza, ya que este alrededor
de sus ojos, da referencia a la tristeza de su almay a lo que
observa en su entorno dia a dia, y para simular la sonrisa de
un payaso usa pintura roja, que nos puede trasmite tanto
amor como ira, poder y nobleza a la vez. Arthur, en su
intento de mostrarse feliz, se le cae una lagrima azul por la
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pintura, dando a entender que estd cansado de aparentar
estar feliz a pesar de la sociedad.

.

Figura 2. Maquillaje y peinado de Arthur,

VESTUARIO

En la presente escena Arthur se encuentra con polo blanco
manga corta, este color transmite nobleza y honradez, al
tener las mangas cortas del polo dan a entender que en su
corazén hay nobleza, honradez y paz, pero no puede
extenderlo con la sociedad que lo rodea. Asimismo, tiene
puesto medias blancas dando referencia que con cada paso
que da transmite bondad, tiene con pantalon corto incluso
un poco més arriba de sus tobillos, dando referencia a su
pobreza, ya que no tiene el dinero suficiente para comprarse
unos pantalones de su talla, esta prenda es de color marron,
dando referencia a que es un buen amigo, ya que este color
tiene relacién con la proteccion y el apoyo a la unidad
familiar.

Figura 3. Vestuario de Arthur.

Tabla 2
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CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

En esta escena Arthur Fleck sentado preparandose en un
tocador con luces calidas, el espejo trasmite la concentracion
del personaje y la tristeza que tiene en su vida, alrededor de
su espejo se puede visualizar papeles de notas o recortes de
revistas dando referencia al desorden que tiene en su
interior, encima del tocador se visualiza una peluca de
payaso en forma de gorra, aparentemente de un precio barato
y pintura para poder caracterizarse Como un payaso pero se
encuentra todo desordenado dando referencia nuevamente a
su interior y en el que estado que se encuentra dicho
personaje.

Figura 4. Tocador con luces

Cuando se visualiza un plano mas cerrado, el director de arte
se encargd de que se conociera mas al personaje principal,
debido a que se puede apreciar el desorden del tocador
acompafiado de mucha pintura azul, y este color trasmite
depresion y tristeza. Sin embargo, se ilumina con una luz
calida que trasmite tranquilidad.

Figura 5. Pintura y pincel para maquillarse.
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COLOR

En esta escena se observa a Arthur Fleck sentado
preparandose en un tocador con luces calidas, como su
nombre lo dice, transmite una sensacion de calidez, hace que
el personaje trasmite un sentimiento acogedor. Sin embargo,
se visualiza la tonalidad fria entrando por las ventanas de
dicho camerino, dando referencia a la ciudad en la que se
encuentra, ya que es una ciudad tristeza y pobre, con una
sociedad sin empatia.

Figura 6. Colores frios y calidos.

3.2. ANALISIS DE LA ESCENA 2

Arthur se encuentra persiguiendo a un grupo de adolescentes, que le robaron el

letrero con el que laboraba. Estos adolescentes se escabullen por un callejon en el que

esperan a Arthur para golpearlo con el mismo letrero, patearlo en el piso y despojarlo de sus

pertenencias.

Tabla 3

Personaje 1 — escena 2

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE En esta escena se logra observar un Arthur molesto durante toda la persecucién y
PERSONAJE | preocupado por recuperar el letrero que le robaron anteriormente.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

En esta escena se presencia al protagonista con el
maquillaje correspondiente al de un payaso, ya que, en el
momento del suceso, él se encontraba trabajando. Se
observa que todo el rostro estd ocupado por maquillaje de
color blanco como base con triangulos azules a la altura de
la ceja con direccion hacia arriba y tridngulos del mismo
color, paralelos en direccion hacia abajo. En la parte de la
frente, se visualizan unas lineas curvas de color rojo,
simulando un par de cejas. Encima de los labios se logra ver
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PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

una gran boca sonriente de color rojo y bordes azules.
También, se nota una nariz roja, caracteristica del clown,
sujeta a las orejas del personaje. Como peinado se aprecia
una peluca con escaso cabello de color verde alrededor de
la cabeza y una zona de calvicie en el centro, en el cual se
posa un pequefio sombrero de color marrén con una cinta
de bordes blancos.

Figura 7. Maquillaje y peinado para laborar de Arthur.

VESTUARIO

Aqui se observa al protagonista con una vestimenta formal,
la cual la cual normalmente usa para laborar. Esta parada
de ropa consta de una camisa de manga larga a cuadros de
color azul, naranja y blanco. Estos primeros dos colores,
los vemos predominantes a en la mayoria del largometraje.
El color azul nos transmite la introspeccion y la timidez de
Arthur. Por otro lado, el color naranja nos transmite el
entusiasmo, el atrevimiento y la rebeldia, pero a la vez, se
le considera un color frivolo que genera rechazo, ya que es
un color muy intenso. Este color lo podemos visualizar
también en su chaleco, que viene acompafiado de una
camisa blanca con una corbata con rayas diagonales de
colores naranja y marrén. Utiliza un pantalon viejo de
color marron, el que tiene algunos parches en la parte
trasera, o que nos demuestra el nivel socioeconémico en
el que se encuentra el personaje. Como accesorio, se puede
ver una flor en la parte del pecho, que esta impregnado en
la camisa. Por ultimo, los zapatos grandes y anchos,
clasicos de payaso, los que usaba para desenvolverse en el
trabajo que tenia.
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Figura 8. Vestuario para laborar de Arthur.

Tabla 4

Escenografia 2 — escena 2

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

La utileria que se aprecia en la siguiente escena es el
letrero, por el que comenzd la persecucion de Arthur a los
adolescentes. Este letrero es de color amarillo con el fin
de llamar la atencion de los clientes que pasaban por el
lugar de trabajo de Arthur, el cual termina completamente
destrozado, después de que uno de los adolescentes le
propine un contundente golpe en la cara al protagonista.
Lo que se puede ver también es la presencia de abundantes
bolsas, tachos de basura y deshechos de las personas que
viven a los alrededores del callején. Todo esto da a
conocer que la ciudad de Gotham estéa descuidada en todo
aspecto. No es una ciudad adecuada para vivir.

Figura 9. Utileria de escena 2.
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Figura 10. Letrero.

Figura 11. Letrero destrozado.

Los tonos frios son los que se presentan dominantes en
esta escena. Se nota la presencia del azul y el gris. Estos
colores nos transmiten la tension del momento y la
frialdad del suceso, al mostrar como es que un grupo de
adolescentes golpean sin piedad en el suelo y le quitan
sus pertenencias, a una persona que se encontraba
cumpliendo con su trabajo, solo por gusto.

COLOR

Figura 12. Tonos frios.

3.3. ANALISIS DE LA ESCENA 3
Arthur Fleck, acude su cita psicologica con la trabajadora social, después de la
agresion fisica que recibié por unos menores de edad. El trata de expresar sus emociones y

ella trata de escucharlo, entenderlo y ayudarlo a drenar sus emociones con un diario. Sin
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embargo, este ejercicio no funcionay €l le comenta que se sentia mejor estando en el hospital

y desea el aumento de sus medicamentos.

Tabla 5

Personaje 1 — escena 3

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje redondo, debido a que es una buena persona, pese a ello, le esta
PERSONAJE sucediendo situaciones que lo pueden llegar a abrumar.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se aprecia al personaje principal de la
pelicula, Arthur Fleck, con un maquillaje compuesto por
base en todo el rostro para evitar el cutis graso. Sin
embargo, se puede notar las imperfecciones marcadas, con
un poco de sombra marron oscuro en las lineas de
expresion, en ojeras y alrededor de los 0jos. Su peinado
consiste en traer la melena hacia atras, ligeramente
desarreglado.

Figura 13. Maquillaje y peinado de Arthur.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario del personaje principal de la
pelicula, Arthur Fleck, se observa que lleva puesto una
camisa color crema con dos botones sueltos en el cuello,
también lleva puesto una casaca color camel y un pantalén
de vestir negro. Las prendas que lleva como vestuario el
personaje representa a una persona adulta que se esfuerza
en encajar en la sociedad. En este sentido, su actitud ante
la psicologa denota que existe una contradiccion de sus
emociones, ya que, esta riéndose y al mismo tiempo
esboza gestos de tristeza y melancolia, incluso cuando
empieza a ahogarse y termina fumando un cigarro.
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Figura 14. Vestuario de Arthur.

Tabla 6

Personaje 2 — escena 3

PERSONAJE N°2

Trabajadora Social Psicologa

TIPO DE Personaje redondo, debido a que es una buena persona que trabaja para el estado
PERSONAJE |y ayuda a personas con problemas emocionales y/o mentales.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se aprecia a un segundo personaje quien es
una trabajadora social, es decir la psicologa de Arthur
Fleck, en cuanto al maquillaje se percibe que tiene base en
polvo de acuerdo a su tono de piel para evitar el cutis
graso. Sin embargo, se le aprecia demacrada y en cuanto &
su peinado y su tono de piel podemos decir que es una
mujer afrodescendiente.

Figura 15. Maquillaje y peinado de Psicéloga.

En cuanto al vestuario de este segundo personaje,
trabajadora social, es decir la psicéloga de Arthur Fleck,
podemos apreciar que tiene una blusa con colores azul y
rojo, donde el color azul trasmite depresion y soledad, y el
color rojo trasmite fuerza, también lleva puesto un chaleco
de color gris, aparentemente es parte de su uniforme como
servidor publico, ya que, al lado izquierdo de su pecho

lleva un carnet donde especifica su nombre y especialidad.
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VESTUARIO

Figura 16. Vestuario de Psicologa.

Tabla 7

Escenografia 3 — escena 3

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

En cuanto a la utileria que usaron para realizar esta escena,
en esta locacion podemos observar que se encuentra
apilado de informes alrededor de toda la habitacion, da la
impresion que estos archivos le pertenecen a cada paciente
que ha sido atendido ahi, trasmitiendo la sesion de que este
lugar es un almaceén. Asimismo, se visualiza dos macetas
con plantas en mal estado, atras de ellas una venta con
rejillas de alambre. También se puede apreciar pequefias
lamparas en el escritorio donde conversan ambos
personajes de esta escena (Arthur y la trabajadora social,
psicologa) a pesar de que la habitacion esta iluminada por
dos grandes fluorescentes, se visualiza una iluminacion
baja, esto representa como el apoyo social se encuentra en
decadencia.

Figura 17. Utileria de escena 3.
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COLOR

En esta escena se visualiza el ambiente de tonalidad verde
que se va tornando a un tono azul, este conjunto de colores
transmite tristeza, soledad y melancolia, el tono azul entra
por la ventana, es decir, de la ciudad a la habitacion en 13
que se encuentran los personajes, esta colorizacion trae
como mensaje que la ciudad esta desolada, y que la ayuda
social va en decadencia. De igual manera, esta iluminacion
da la impresion de ser una habitacion de interrogatorio mas
no de ser un lugar apto para recibir terapia psicologica.

Figura 18. Tonos frios.

3.4. ANALISIS DE LA ESCENA 4

Arthur, se encuentra en el transporte publico de camino a casa después de su terapia

con la psicéloga social. Se visualiza a Arthur triste, mientras que un nifio lo imita y ambos

se rien, este gesto le trasmite confianza a Arthur, el cual se anima a hacer gestos de mimo

para hacer reir al pequefio. Sin embargo, a la madre del pequefio no le gusta este gesto y

muestra rechazo a Arthur, pese a que este le ensefio una tarjeta explicando su condicion

mental.

Tabla 8
Personaje 1 — escena 4

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje redondo, debido a que es una buena persona. Sin embargo, se encuentra
PERSONAJE |preocupado debido a que lucha por subsistir.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA | INDICADORES

ANALISIS
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MAQUILLAJE/
PEINADO

PERSONAJE

En esta escena se aprecia al personaje principal de la
pelicula, Arthur Fleck, con un maquillaje compuesto por
base en todo el rostro para evitar el cutis graso. Sin
embargo, se puede notar las imperfecciones marcadas,
ligeramente de sombra marron oscuro en las lineas de
expresion, en ojeras y alrededor de los ojos, para trasmitir
una mirada melancolica. Su peinado consiste en traer la
melena totalmente despeinada. El lenguaje gestual del
personaje evidencia que se encuentra en pensativo o
preocupado, posiblemente por su situacion laboral.

Figura 19. Maquillaje y peinado de Arthur.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario del personaje principal de la
pelicula, Arthur Fleck, se observa que lleva puesto una
camisa color crema con dos botones sueltos en el cuello,
también lleva puesto una casaca color camel de la escena
anterior, pero en este caso esta se encuentra abierta, lo cual
a simple vista se aprecia una chompa color gris, al parecer,
estas prendas le quedan un poco pequefias debido a que las
mangas le llega antes de las muiiecas, Lo que hacen
representacion a un perfil de hombre de bajos recursos
debido a que no puede comprar ropa de acuerdo a su talla.

Figura 20. Vestuario de Arthur.
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Personaje 2 — escena 4

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°2

Nifio del transporte pablico

TIPO DE Personaje redondo, debido a que es un nifio que trata de alegra a Arthur y se rie de
PERSONAJE  |sus bromas.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA | INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se aprecia a un tercer personaje, en este
caso es un nifio afrodescendiente, debido al peinado que
trae, el pequefio intenta imitar el rostro de Arthur el cual
trasmite tristeza, este gesto le causa curiosidad al
personaje principal y ambos rien ante las bromas del
payaso.

Figura 21. Magquillaje y peinado de nifio.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario de este pequefio personaje estd
compuesto de una casaca roja con dos rayas en las mangas
desde el hombro hasta las mufiecas, una de color gris y la
otra de color amarillo, estos colores trasmiten diversion |
tranquilidad. Asimismo, se aprecia que dentro lleva una
camisa azul con rayas amarillas, el conjunto de estos
colores trasmite una contradiccion de tristeza y alegria,
debido a este pequefio personaje se encuentra viviendo en
una sociedad en decadencia, pese a ellos es un nifio que
trasmite alegria y esperanza a Arthur.

Figura 22. Vestuario de nifio.

Angulo Salgado, R; Bocanegra Casma, B.

Pag. 56



I UNIVERSIDAD

PRIVADA
DEL NORTE

Tabla 10

Personaje 3 — escena 4

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°3

Mama del nifio en el transporte publico

TIPO DE Personaje plano, ya que, pese a que Arthur le entrega la tarjeta de explicacion de
PERSONAJE |su condicion, no logra entenderlo y no se muestra empatica hacia él.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se aprecia a un cuarto personaje, en este
caso es una mujer afrodescendiente, debido al peinado que
trae, quien es la mama del pequefio (personaje anterior).
Sin embargo, ambos tienen una personalidad totalmente
distinta, ya que la madre muestra un comportamiento
individualista, este personaje trae agua en la frente que
simula sudoracion. Asimismo, se visualiza que tiene
espinillas en el rostro y se muestra los labios
completamente resecos, lo que evidencia que se trata de
una mujer de clase trabajadora, probablemente sin tiempo
para si misma.

Figura 23. Maquillaje y peinado de mama de nifio.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario de este cuarto personaje, esta
compuesto por una casaca negra, lo cual trasmite seriedad.
Sin embargo, la blusa que lleva puesto es de color azul
claro, que trasmite tristeza, pero esta también lleva
pequefias flores blancas que simbolizan esperanza que el
mismo personaje puede sentir para poder sacar adelante a|
su pequefio hijo. Se apreciar, su caracter indolente por la
manera de tratar a Arthur pese a que le entrego una tarjeta
explicando su condiciéon médica, ya que no muestra
empatia con él.

Figura 24. Vestuario de mama de nifio.
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Escenografia 4 — escena 4

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA | INDICADORES

ANALISIS

UTILERIA

ESCENOGRAFIA

En cuanto a la utileria, lo principal que uso para realizar,
esta escena fue la tarjeta que le entrega Arthur a la madre
del pequefio para poder explicarle su condicion mental.

Figura 25. Tarjeta de condicion de salud de Arthur.

También, se visualiza que esta locacion es un trasporte
publico en el cual se aprecia personas adultas blancas
afrodescendientes, quienes traen consigo periodicos
para informarse la actualidad en la que se encuentra su
ciudad. Asimismo, se visualiza personas con vestimenta
acorde a la época (sacos largos, boinas y/o pafioletas en
la cabeza).

Yd'” o
Figura 26. Vestuario de pasajeros.

COLOR

En cuanto a la colorizacién de esta escena, se aprecial
nuevamente el tono verdoso azulado, que trasmite
tristeza y soledad. Sin embargo, por las ventanas del bus
se puede apreciar tono amarillo del atardecer, que
representa la esperanza que le dio el pequefio a Arthur,
ya que, logro hacerlo sonreir.

Figura 27. Contraste de tonos frios y calidos.

3.5. ANALISIS DE LA ESCENA5
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Arthur, se encuentra en las oficinas del trabajo estirando sus zapatos de payaso, hasta

que llega su compariero Randall. El le comenta que ya se enteré qué es lo que le paso y

decide entregarle una pistola con municion, para que Arthur pueda defenderse en una

préxima vez. Fleck rie y le dice que no puede portar un arma, Randall asiente y le pide que

no se preocupe, luego podria pagarselo.

Tabla 12

Personaje 1 —escena 5

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Fleck aqui presenta un personaje redondo, ya que al inicio se muestra serenos,
PERSONAJE | pero al recibir el arma queda asombrado de alguna manera.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

El personaje presenta un maquillaje basico en el rostro.
Base en polvo para ocultar las imperfecciones y evitar
el reflejo de las luces. En la parte de la espalda,
exactamente por el oméplato derecho, se puede
observar un gran moreton a causa de la golpiza que
recibio por parte de los jovenes en el callejon. Su
cabello se ve desordenado después de un dia de trabajo
y cae a la altura de sus hombros. Se notan unas entradas
prominentes.

Figura 28. Maquillaje de Arthur

Figura 29. Maquillaje y peinado de Arthur.
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VESTUARIO

El protagonista presenta un atuendo sencillo. En la
parte del torso, no lleva ninguna prenda, ya que acaba
de llegar a las oficinas del trabajo, después de haber
cumplido con su labor. Estad en un momento de relajo
y se encuentra arreglando sus cosas. Viste un pantalén
de tela de color azul. En esta ocasion, este color
transmite calma y control. Se le puede percibir a
Arthur de una manera tranquila y estable. Después de
haber recibido una paliza por parte del grupo de nifios,
es consciente de que ya pasé y que solo debio dejar
que se vayan, fue en vano perseguirlos.

Figura 30. Vestuario de Arthur.

Tabla 13
Personaje 2 — escena 5

PERSONAJE N°2

Randall

Randall se presenta como un personaje redondo, ya que desde que ingresa en la

TIPO DE ) .
escena, se muestra como alguien alegre y amigable, pero al entregarle el arma a
PERSONAJE -
Arthur, toma una actitud sospechosa.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA | INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/

PERSONAJE PEINADO

Randall presenta un maquillaje sobrio y basico. Se le
aplico base en la cara y en la parte de la cabeza donde
presenta calvicie, para evitar el brillo de la luz en su
rostro. Presenta poco cabello alrededor de la cabeza y
calvicie en la zona de la coronilla.
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Figura 31. Maquillaje y peinado de Randall.

VESTUARIO

Lleva puesto un abrigo de color gris con cuello negro.
Este color gris, puede asociarse con la crueldad y
también hace referencia a la pérdida progresiva. Quiere
decir que cuando Randall le entrega el arma a Arthur,
para que este pueda defenderse, esta comenzando la
degeneracion de la salud mental del protagonista. Al
comenzar con este proceso, Randall estd demostrando
un nivel de crueldad y frialdad, ya que él sabe sobre el
trastorno que padece Arthur. Debajo del saco, lleva
puesta una camisa de color azul, la que representa
serenidad y calma, que es la actitud que adopta para
hablarle y convencerlo al protagonista de que se lleve el
arma consigo, a pesar de que Randall sabe que Arthur
no debe llevar un arma. Por dltimo, lleva un pantalon
de tela, sujeto por una correa de hebilla ancha y zapatos
de vestir.

Figura 32. Vestuario de Randall.
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Tabla 14

Escenografia 5 — escena 5

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

Se muestra que Arthur estd estirando uno de sus
zapatos de payaso con los que cumple su trabajo. Son
unos zapatos anchos y largos que normalmente
caracteriza a los payasos. Este zapato es de color rojo
y tiene grabadas unas estrellas de color azul. El color
rojo en los zapatos, puede simbolizar la furia y la
venganza que siente el protagonista en esta escena,
pero el contraste de las estrellas azules, contrarrestan
estos sentimientos, ya que el azul transmite la calma, la
serenidad y el control.

Figura 33. Zapatos de payaso.

Randall entra en la escena con su traje de payaso en la
mano. Llega para comenzar con su jornada laboral. Es
un traje clasico de payaso con colores llamativos.
Contiene un saco a cuadros de color verde que hace
referencia a la lealtad, generalmente lo utilizan las
personas leales, por lo tanto, son buenos amigos, tal y
como se muestra con Arthur. Pero, el verde, también,
lo utilizan los pensadores estratégicos. Podria
insinuarse que al entregarle la pistola al protagonista,
Randall ya tenia pensada su estrategia para que
despidan a Arthur. Por altimo, el color naranja que es
uno de los colores més resaltantes, normalmente lo
utilizan las personas amigables, extrovertidas y
rebeldes, lo que demuestra Randall desde que entra en
la escena, saludando a todos sus comparieros de trabajo
y entablando una conversacion directa con Arthur.
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Figura 34. Traje de payaso de Randall.

La pistola que Randall le entrega a Arthur, marca el
inicio de la metamorfosis del personaje principal.
Arthur al inicio se nota sorprendido y no quiere aceptar
el regalo de Randall, ya que él mismo sabe que es un
peligro andar con un arma de fuego por la calle, por el
trastorno que padece. Al final termina quedandose con
la pistola.

Figura 35. Arma de fuego.

COLOR

En esta escena, se puede observar que los colores
calidos y frios, estan equilibrados. Ninguno resalta
mas que el otro, lo que da a entender que todo esta en
orden y todavia hay un equilibrio en la atmdsfera que
rodea a Arthur, el protagonista. Los colores frios,
simbolizan la timidez e introspeccion de Arthur en la
conversacion que entabla con Randall y, por otro lado,
el color amarillo de la iluminacion célida, transmite la
energia, la fuerza y la alegria en los personajes.

Figura 36. Tonalidad calidos y frios.
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Arthur es llamado a la oficina de Hoyt, su jefe, para recibir una llamada de atencién

por haber abandonado su puesto de trabajo. Arthur explica las razones por las que no pudo

volver a su puesto y por qué no devolvio el cartel de la tienda para la que estaba laborando,

pero todo fue en vano, Hoyt, no creyo en su palabra. Posteriormente, le indica que devuelva

el letrero o se lo descontarian de su paga, seguido de comentarios ofensivos, a lo que Arthur

solo atin6 a sonreir.

Tabla 15
Personaje 1 — escena 6

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Arthur presenta un personaje plano en esta escena, ya que se muestra sumiso y
PERSONAJE |timido frente a la llamada de atencion que se le esta dando.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA | INDICADORES

ANALISIS

Magquillaje/Peinado

PERSONAJE

Arthur presenta un maquillaje basico y sobrio. Solo se
le aplicd base en polvo, para evitar el reflejo de las
luces en su rostro. Con referencia a su peinado, se logra
observar su cabello a la altura de los hombros con
entradas prominentes por la frente. Su melena se nota
desordenada y da la sensacion de estar algo sucia,
después de un largo dia de trabajo y también denota su
nivel socioeconémico, ya que es alguien que no tiene
la facilidad de asearse diariamente.

Vestuario

El protagonista se encuentra vistiendo una camisa
blanca con puntos blancos ordenadamente separados,
un bolsillo pequefio a la altura del lado izquierdo del
pecho y con el cuello abierto. El color blanco en el
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personaje, simboliza la inocencia que él presenta a la
hora de escuchar las razones por las que le estan
llamando la atencion en su lugar de trabajo. El explica
por qué es que no cumplié debidamente con su jornada
laboral, pero su jefe le cree. La camisa le queda un
tanto ancha, parece no ser de su talla. Lo que da
referencia a que puede ser una prenda que recibid
como herencia 0 como donacion de otras personas,
demostrando de esta manera la falta de recursos
econdémicos para poder comprarse ropa nueva y
propia.

Figura 38. Vestuario de Arthur.

Tabla 16

Personaje 2 — escena 6

PERSONAJE N°2

Hoyt Vaughn

Se presenta un personaje redondo porque al inicio de la charla, quiere mostrarse

T1PO DE amigable, pero en lo que va alargandose la conversacion se le comienza a notar
PERSONAJE o .
autoritario y ofensivo.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

Hoyt es el jefe de Arthur. Es el encargado de
administrar la empresa de clowns en la que el
protagonista labora. Hoyt presenta un cabello corto y
peinado, se nota ordenado. Se presencian canas en toda
su cabellera y cierta calvicie por la frente, dando
referencia a que es un personaje inteligente, con
experiencia 'y mayor gque el protagonista. Se aprecia un
bigote que es un simbolo de virilidad y hombria desde
hace muchos afos. Este bigote tambien puede
representar sabiduria y clase, que es como se muestra
el personaje. En cuanto al maquillaje, se ha utilizado
base en polvo para el rostro y asi evitar el reflejo de las
luces en la cara del actor.
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Figura 39. Magquillaje y peinado de Hoyt.

Vestuario

Hoyt permanece toda la duracion de la escena, sentado
en su escritorio, lo que solo deja al descubierto su
camisa. Utiliza una camisa entallada de color rojo que
deja al descubierto su pecho, ya que no esta
completamente abotonada. En su pecho se puede ver
un collar dorado, lo que da referencia a que es un
individuo de clase media alta y no se encuentra
totalmente necesitado de dinero, ya que tiene lo
suficiente como para vivir y darse algunos lujos. El
color rojo que se observa en la camisa, también
simboliza el liderazgo y el poder, lo que se puede
apreciar en el personaje a la hora de conversar con
Arthur. Ademas, da la sensacion de glamour y
elegancia, lo que se ha querido transmitir con el
personaje de Hoyt.

Figura 40. Vestuario de Hoyt.
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Tabla 17
Escenografia 6 — escena 6

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA | INDICADORES

ANALISIS

Utileria

ESCENOGRAFIA

Como utileria se pueden apreciar un cigarrillo, un
lapicero y un libro de notas con el que Hoyt interactua,
para leerle los apuntes de las quejas que le dieron sobre
Arthur. El libro de notas mas el lapicero, da a entender
que Hoyt es un hombre muy ocupado y tiene muchos
pendientes durante el dia, por eso, es que utiliza un
libro de notas para ahi apuntar todos los compromisos
y responsabilidades de su dia a dia. El cigarrillo, no es
como los que Arthur consume, tienen otro aspecto. Se
nota como si fueran de un mayor precio, lo que da
referencia a la clase socioecondémica a la que pertenece
Hoyt. Normalmente, las personas afortunadas en los
afios 80, consumian tabaco, ya que les daba maés
presencia y asi llamaban la atencion.

Figura 41. Utileria de oyt.

Color

En esta escena se puede presenciar de nuevo el
contraste de los tonos frios con los célidos, pero en
esta ocasion, los tonos céalidos dominan la escena, ya
que se puede apreciar una lampara roja a espaldas de
Hoyt. Esta lampara puede transmitir la ira con la que
Hoyt se expresa al final de la escena y la que Arthur
se contiene al escuchar la llamada de atencion por
parte de su jefe y su incredulidad, después de haberle
explicado los hechos. Los tonos frios expresan la
calma con la que se inicia la conversacién y con la que
va a presentarse el protagonista. Definitivamente, se
puede apreciar cOmo es que todavia todo se encuentra
equilibrado en la vida de Arthur.
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Figura 42. Contraste de tonos frios y calidos.

3.7. ANALISIS DE LA ESCENA 7

En esta escena se presencia la primera interaccion entre Arthur y Sophie. El
protagonista se encuentra en el ascensor para subir hacia se departamento y entonces, a lo
lejos, escucha la voz de una mujer que le pide que espere un momento para también poder
subir con su pequefia. Arthur detiene la puerta del ascensor que estaba a punto de cerrarse y
logra pasar Sophie con su pequefia hija. A mitad del camino, Sophie hace una el ademén de
darse un tiro en la cabeza, a lo que Arthur responde con una sonrisa. Al salir ambos del
ascensor, el protagonista llama a Sophie y le devuelve el ademan que ella se hizo

anteriormente.

Tabla 18
Personaje 1 — escena 7
PERSONAJE N°1 Arthur Fleck
Aqui Arthur es un personaje redondo, ya que al inicio se le nota sereno y
T1PO DE calmado, pero al final logra dejar de un lado la timidez y entabla un diélogo
PERSONAJE .
con Sophie.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA | INDICADORES ANALISIS
El protagonista, en esta escena, presenta residuos de
maquillaje blanco en la cara, que utiliz6 anteriormente
en el trabajo y cuenta con base en polvo del color de su
PERSONAJE MAQUILLAJE/ |tez de piel, para evitar el brillo en la cara. Su cabello es
PEINADO marron oscuro y largo, casi cayendo a la altura de los
hombros. Se ve un peinado ordenado y parejo, lo que
da sensacion de pulcritud y seriedad.
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Figura 43. Maquillaje y peinado de Arthur.

Aqui Arthur esta utilizando una camisa blanca con la
parte del cuello abierta. La camisa de color blanco, nos
transmite la sensacion de paz e inocencia, 1o que esta
demostrando el usuario en esta escena. Encima lleva
un chaleco de color gris. Este color esta vinculado con
el autocontrol y la comunicacion, lo que da a entender
que Arthur se encuentra en un momento de
tranquilidad consigo mismo, esta controlando sus
emociones, pero no es ajeno a la interaccion que
entabla Sophie. Asi mismo, Ademas, se puede
visualizar una polera de color marron que simboliza
comodidad y seguridad, lo que hace que Sophie vea a
Arthur como alguien confiable en ese momento. Por
altimo, en las piernas utiliza un pantalén azul oscuro

VESTUARIO y zapatos negros, que hacen referencia a los
pensamientos negativos que Arthur normalmente
tiene.

Figura 44. Vestuario de Arthur.
Tabla 19
Personaje 2 — escena 7
PERSONAJE N°2 Sophie Dumond
TIPO DE Sophie se presenta como un personaje plano en esta escena, ya que en todo
PERSONAJE momento se le nota cansada y desinteresada.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA| INDICADORES ANALISIS
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PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

El personaje de Sophie no lleva un maquillaje tan
Ilamativo. Se presenta base en polvo del color de la tez
de la actriz, para evitar el brillo en la cara, labial color
piel, sombras en los parpados superiores, rimel en las
pestafias y en las cejas. Tiene cabello ondulado y usa
un peinado peculiar. Peina todo su cabello hacia arriba
y lo sujeta con una bandana de color negro y puntos
blancos.

Figura 45. Maquillaje y peinado de Sophie.

VESTUARIO

Sophie viste una camisa gris con el cuello abierto y se
puede observar un collar que cuelga de su cuello.
Como se menciond anteriormente, el color gris
simboliza la comunicacion. Demuestra ser alguien
social al romper el hielo con Arthur en el ascensor y
no pasar un momento incomodo en un espacio tan
angosto. También, tiene relacién con la objetividad y
la modestia, la cual demuestra cuando hace el
comentario sobre el edificio en el que viven. Lleva
encima un saco rojo. Este color transmite pasion, amor
y provocacion, pero en algunos casos, peligro. En su
hombro izquierdo lleva colgada un pequefio bolso en
el que carga sus cosas y en sus orejas, lleva colgados
unos aretes en forma circular. Esta parada de ropa, le
da un aspecto de que labora en un ambiente
administrativo y al parecer, también se encuentra
absorbida por la rutina.

Figura 46. Vestuario de Sophie.
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Tabla 20

Personaje 3 — escena 7

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°3

Hija de Sophie

TIPO DE La hija de Sophie es un personaje plano por lo que en toda la escena se muestra
PERSONAJE |inocente y temerosa.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

La nifia presenta un maquillaje basico, donde solo usa
base en polvo. En cuanto al peinado, ella tiene cabello
ondulado y largo de color negro. Su peinado consta de
dos grandes mofios, uno a cada lado y una raya al
medio de la cabeza.

Figura 47. Maquillaje y peina de hija de Sophie.

VESTUARIO

En su vestuario se puede diferenciar un polo blanco
con figuras rosadas y un pequefio mofio de color
rosado en el medio del cuello de la prenda. Como se
ha mencionado antes, el color blanco, comunica
pureza e inocencia. Es lo que se logra transmitir a
través de su ropa y también de su mirada. Encima lleva
puesta una casaca de color azul con capucha y por
dentro un material abrigador. Se quiso transmitir la
timidez, la introspeccidn y tolerancia con esta prenda,
ya que la nifia repetia sin parar, lo que Sophie, su
mama, habia comentado. Hasta que Sophie le dio la
razén, su hija no dejaba de repetir el comentario
anterior por parte de su madre. El color azul y rosado
que se presenta en la vestimenta de la nifia, son colores
pasteles, sutiles. Son los colores que normalmente
utilizan los nifios en su dia a dia.

Figura 48. Vestuario de hija de Sophie.
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Tabla 21
Escenografia 7 — escena 7

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA| INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA UTILERIA

De utileria se puede apreciar una bolsa de papel con
compras de productos de primera necesidad para el
hogar, que Sophie carga en su brazo derecho, como
conservas de alimentos y productos de aseo. Esto
simboliza la responsabilidad de Sophie en el hogar.
Ella es el pilar de la casa.

Figura 49. Bolsa de papel con compras.

Por otro lado, la hija de Sophie, lleva consigo un
pequefio peluche de 0so en la mano. Resaltando asi su
nifiez y la inocencia que existe en ella.

Figura 50. Peluche de hija de Sophie.

COLOR

Esta escena presenta tonos calidos y frios, pero los
frios son los que mas se pueden apreciar. Se puede
observar que, sobre Arthur, se posa un color verde en
todo momento. Este color nos anticipa una etapa de
estabilidad y armonia, la cual ird encontrando a lo
largo de su relacion con Sophie. Por el lado de Sophie
y su pequefia, siempre estan acompafiadas por los
tonos calidos, los que simbolizan calma y relajacion.
Es como se encuentran en el momento en que se
desarrolla la escena. Sophie y su hija no tienen ningun

Angulo Salgado, R; Bocanegra Casma, B.

Pag. 72




UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

1r “p“ “La direccién de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

problema, es por esto que los tonos calidos les hacen
compaifiia. El ascensor de color marrén, le da un
aspecto lugubre y antiguo. Los grafitis hechos en el
mismo, dan referencia a que se encuentran en un barrio
situado en una zona peligrosa, donde viven las
personas de bajos recursos de la ciudad.

Figura 51. Tonos frios.

Figura 52. Tonos célidos.

Figura 53. Tono frio.

3.8. ANALISIS DE LA ESCENA 8

Ya en casa, Arthur se encuentra sentado en el sillon de su sala viendo una pelicula en
la television, buscando un momento de relajacion después del dia ajetreado que ha tenido.
En la mesa se encuentra la pistola que su comparfiero de trabajo, Randall, le entreg6 para que

pueda defenderse. Arthur se encuentra contemplando la pistola después de haber fumado un
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par de cigarrillos. Se levanta del sillon y simula bailar mientras conversa con una mujer

imaginaria, mientras todavia posee la pistola en la mano y de un momento a otro percuta el

arma accidentalmente, entrando en un estado de susto y nerviosismo.

Tabla 22
Personaje 1 — escena 8
PERSONAJE N°1 Arthur Fleck
TIPO DE La siguiente escena Arthur se muestra como un personaje redondo, ya que al

PERSONAJE | Inicio se le nota sereno y relajado, pero termina mostrandose nervioso y

asustado.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA| INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/

Arthur, en esta escena, presenta un maquillaje sutil y
sereno. Se puede notar base en polvo de la tonalidad de
la piel del actor, para evitar el brillo en el rostro. Lo que
se puede ver, también, es escaso maquillaje blanco en
toda la cara, que anteriormente se quito, ya que ha
regresado de su trabajo en el que se desenvuelve como
payaso. En cuanto al peinado, tiene su cabello
desordenado y largo de color marrén oscuro. Se
observa un poco sucio, por lo que ha llegado a casa
después del trabajo y también da a conocer sobre su
posicion econémica.

PEINADO
PERSONAJE
Figura 54. Maquillaje y peinado de Arthur.
El vestuario en esta ocasion son pocas prendas de
vestir, ya que el protagonista se encuentra en la sala de
estar de su hogar viendo la television. Se encuentra
VESTUARIO vistiendo un pantaldn de tela holgado que le queda a

la altura de la cadera, color azul oscuro, lo que nos
transmite la timidez e introspeccion de Arthur. Este
simula estar conversando con una mujer en una pista
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de baile, en la soledad de su sala, algo que
normalmente no sucederia en su realidad, ya que se
muestra como alguien timido que no entablaria una
conversacion facilmente con alguna persona y con
mas razén si es una del sexo opuesto. Como se
menciono antes, el pantaldn no le queda entallado, En
los pies se le notan unas medias blancas que también
le quedan sueltas y debajo del pantalon un boxer de
color blanco, pegado a la cintura. Esta ropa interior de
color blanco, al ser pequefias, nos puede transmitir la
poca inocencia que aun conserva el protagonista, ya
que al adquirir la pistola y a eso sumarle el trastorno
que padece, lo puede volver un sujeto peligroso para
la sociedad.

Figura 55. Vestuario de Arthur.

Tabla 23

Escenografia 8 — escena 8

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

La utileria que se usa en la presente escena es una pistola
y cigarrillos. Esta es una de las primeras escenas donde
se muestra la pistola con la que Arthur comete todos sus
asesinatos. Esta pistola significa mucho para el
personaje, ya que es un objeto que utiliza para su defensa
personal y para deshacerse de todos los que quieran
burlarse de él. Con esta arma él se siente confiado y
seguro de si mismo. No le teme a nada ni a nadie. Los
cigarros demuestran que Arthur es un individuo ansioso,
nervioso y que vive con un estrés constante que
dificultan cada uno de sus dias. Las terapias, la falta de
recursos, su madre enferma, los maltratos en el trabajo y
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en la misma sociedad son las razones principales que
mantienen agobiado al protagonista del largometraje.

Figura 56. Pistola y cigarros.

Aqui podemos notar que los tonos célidos predominan
la escena y solo en una pequefia parte de la sala, se
puede apreciar un tono frio, por la imagen que emite el
televisor. Una lampara con iluminacion célida es la
encargada de alumbrar la zona. Esto nos transmite la
calma y la tranquilidad que ha encontrado el personaje
en su sala. Un momento intimo y personal que esta
teniendo consigo mismo. Se siente bien, confiado y
relajado. El color frio que se aprecia en el televisor,
comunica el desequilibrio que va a causar en el
personaje. Lo podemos notar en el momento en que
COLOR Arthur dispara la pistola sin motivo alguno y pasa de un
estado de relajacion a otro de susto y nervios.

Figura 57. Tonos céalidos.

3.9. ANALISIS DE LA ESCENA 9

Le dan otro lugar donde pueda trabajar Arthur, esta vez en un hospital de nifios con
cancer, donde se disfraza de payaso con una nariz de clown, él baila y canta: “If you're happy
and you know it” con los nifios. Sin embargo, se le cae el arma de fuego que anteriormente

se lo habia entregado su compafiero de trabajo, Randall.
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Tabla 24
Personaje 1 — escena 9

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje redondo, debido a que pese a todo lo que le ha pasado en el transcurso
PERSONAJE |de la pelicula, sigue intentando hacer las cosas bien por el mismo y por su mama.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA| INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/
PEINADO

PERSONAJE

En esta escena se aprecia al personaje principal de la
pelicula, Arthur Fleck, trabajando disfrazado de payaso.
En cuanto a peinado, trae puesto una peluca, con cabello
artificial color verde, lo que trasmite un payaso de bajos
recursos para su vestuario. Sin embargo, en cuanto al
maquillaje se ve un trabajo un poco mas elaborado, ya que
trae todo el rostro pintado de blanco, el cual trasmite
pureza, mientras que en la parte superior e inferior de sus
ojos lleva pintado triangulo de color azul, los cuales
simbolizan la tristeza que percibe dicho personaje. En
cuanto a su boca es roja con un contorno negro, este
trasmite fuerza interna atrapada por la sociedad y su nariz
roja, es decir, clown de payaso, este es una mascara de una
persona espontanea en busca de su nifio interior para hacer
feliz a los demas.

VESTUARIO

Figura 59. Vestuario de payaso de Arthur.
El vestuario de este personaje consiste en una camisa
blanca que trasmite pureza, un chaleco amarillo
encendido que trasmite alegria, ya que este personaje tiene
la esperanza de trasmitir alegria. Asimismo, su saco de
\vestir de payaso tiene rayas que forman cuadrados de
color rojo, blanco y negro, la combinacion de estos
colores trasmite amor, paz y seriedad. En el pecho del
saco, al lado izquierdo, lleva una flor que simboliza el
amor tiene a su madre, por lo cual quiere trabajar
honradamente sin hacer dafio, solo anhela hacer sonreir a

todos, También, se puede apreciar que este conjunto de
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prendas le queda pequefio, de igual manera el pantalon
que lleva puesto y los zapatos de payaso totalmente
desgastado, lo cual hace referencia a la pobreza de este
personaje. Sin embargo, la bata de doctor que lleva puestal

simboliza pureza.

Tabla 25

Escenografia 9 — escena 9

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

En cuanto a la utileria principal de esta escena es la pistola
que le entrego uno de sus comparieros del trabajo paral
poder defenderse de la delincuencia de la ciudad. Sin
embargo, este personaje se da cuenta que es un objeto de
que no puede estar a la vista de todos y opta por recogerlo
y esconderlo lo méas

Figura 60. Arma de fuego, pistola.

También, se visualiza una toca disco de vinillo,
acompafado de un disco de vinillo que reproduce la
cancion que canta y baila Arthur. De igual manera se
visualiza juguetes para los menores. Algunos de los nifios
se encuentran recibiendo su quimioterapia. Asimismo, se
puede visualizar, sillas de ruedas, camillas y sillas de
madera.

Figura 61. Utileria de Hospital y Vinillo.

En esta escena la colorizacion que se usa es un tono verde
amarillento, mientras que el verde trasmite soledad, el
amarillo trasmite alegria. De igual manera, se visualiza las
paredes con dibujos animados que ambientan a un lugar
de nifios. En cuanto a locacién, el hospital, se muestra
como un ambiente seguro, ya que Nno es un espacio
decadente, debido a que es un sitio limpio y seguro, el

personaje principal esta siendo escuchado e incluso
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interactta con los menores de edad. Mientras que el arma
COLOR de fuego es un elemento oscuro que trae un cambio para
Arthur.

Figura 62. Tonos frios.

3.10. ANALISIS DE LA ESCENA 10

Después de lo sucedido en el hospital de nifios con cancer, Arthur va una cabina de
teléfono pablico, en el cual se encuentra hablando con su jefe, este le interroga el motivo por
el cual llevo el arma de fuego al hospital, Arthur le miente diciendo que era de mentira. Sin
embargo, su jefe no le cree y le dice que su compariero de trabajo lo acuso a Arthur de que
queria comprar un arma de fuego una semana atras. Esta conversacion termina con el despido

de Arthur y el rompe con su cabeza el vidrio de la cabina del teléfono publico.
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Tabla 26
Personaje 1 — escena 10

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje redondo, a pese a lo que le ha pasado en el transcurso de la pelicula,
PERSONAJE [sigue intentando hacer las cosas bien. Sin embargo, en esta escena lo despiden.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/
PEINADO

PERSONAJE

En esta escena se puede apreciar al personaje principal
preocupado debido a lo sucedido en escena anterior, por
la cual lo despediran del trabajo. Se visualiza que la
pintura blanca del rostro se encuentra difusa y escurrida,
esto simboliza como el arma de fuego, que es un
elemento oscuro, logré cambiar su situacion (fisica y
mental), ya que no se visualiza la pureza y confianza que
emitia antes.

Figura 63. Maquillaje y peinado de payaso.

VESTUARIO

En esta escena se visualiza que Arthur se encuentra con
el mismo vestuario en el hospital, ya analizado
anteriormente. Sin embargo, este personaje tiene puesto
el saco de doctor blanco, que trasmitia pureza.
Asimismo, no lleva puesto la nariz de clown, que
trasmitia ternura.

o~

Figura 64. Vestuario de payaso.
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Tabla 27

Escenografia 10 — escena 10

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

En cuanto a la utileria de esta escena, se visualiza
principalmente el teléfono publico. Este elemento, es el
medio de comunicacion por el cual él se comunica con su
jefe y le pide una explicacion en cuanto al arma que llevo
al hospital, Arthur le miente y esto logra enojar a su jefe
aln mas, él cual lo llama mentiroso y le menciona que su
compafiero de trabajo, Randall, le dijo que Arthur queria
comprarle un arma la semana anterior. El jefe de Arthur lo
termina despidiendo en ese mismo momento.

o~

N\

Figura 65. Teléfono publico.
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COLOR

En cuanto a la colorizacién de esta escena se visualiza a la
cuidad con una tonalidad azul, la cual trasmite tristeza y
melancolia. Asimismo, se visualiza que esta ciudad se
encuentra en condiciones suciedad y pobreza, ya que se
muestra una acumulacion de bolsas de basura en varias
zonas peatonales. También, se aprecia mujeres que
aparentemente trabajan de damas de compafiia, mientras
que otra se encuentra aparentemente saliendo del trabajo
de camino a casa.

Figura 66. Tonos frios.

En cuanto la parte de la escena en la que Arthur se
encuentra hablando por teléfono con su jefe se visualiza
una tonalidad azul mas verdosa, la cual simboliza el
posible cambio que puede tomar este personaje debido a
lo sucedido.

Figura 67. Colorizacion verdosa.

3.11. ANALISIS DE LA ESCENA 11

Arthur después de ser despedido, sube al tren de camino a casa en el cual se encuentra

con tres trabajadores de Inversiones Wayne y sucede una masacre.

Tabla 28

Personaje 1 —escena 11

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje redondo, debido a que es una buena persona, pero las circunstancias
PERSONAJE mas su salud mental lo vuelven un asesino.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS
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PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena Arthur se encuentra melancoélico debido
a que lo despidieron del trabajo. Su maquillaje en esta
escena es repeticion de un payaso de bajos recursos, con
base de pintura blanca que trasmite honradez, en la parte
superior de sus ojos tiene un triangulo dibujado con
pintura azul al igual que la parte inferior, estos trasmiten
tristeza y melancolia. También tiene una enorme sonrisa
dibujada con pintura roja que trasmite fortaleza, pero se
visualiza un contorno negro alrededor que da referencial
a la negatividad que lo rodea y cejas de color rojo que
trasmiten amor e ira.

Figura 68. Maquillaje y Peinado Arthur Fleck.

VESTUARIO

En cuanto a su vestuario esta compuesto una camisa
blanca entallada con formas romboides y adornos de
color negro, dentro de ellas simbolizan paz llena de
conflictos. Lleva una corbata marrén con rayas
diagonales mostazas, dando una perspectiva de
serenidad y un chaleco amarillo mostaza tratando de
transmitir felicidad en su trabajo como payaso de nifios
con cancer, se encuentra con una peluca tipo gorro con
cabello a los lados color verde fosforescente, dando
referencia a querer llamar la atencion a pesar de la falta
de dinero para su vestuario. Tiene un pantalén viejo de
color marrén con parches y las basta gastadas, el color
de dicho pantaldn simboliza serenidad, los parches que
tiene simbolizan pobreza y medias largas de color
blanco que intenta tramitar paz y alegria con cada paso
que da dicho personaje, lleva zapatos de vestir negros
con tiros largos amarrados. A su costado lleva una bolsa|
donde esta su atuendo de trabajo como payaso en un
hospital de nifios con cancer, esta bolsa es de un nivel
socioecondémico bajo de color blanco con rayas azules,
trasmiten paz, tristeza y pobreza.
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Figura 69. Vestuario de Arthur Fleck.

Tabla 29

Personaje 2 — escena 11

PERSONAJE N°2

Ryan — Trabajador 1 de Inversiones Wayne.

T1PO DE Personaie plano, debid traal tamient ¢
PERSONAJE ersonaje plano, depido que entra a la €scena con un comportamiento arrogante.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

Ryan, se encuentra con un poco de sudor en el rostro,
con el cabello ligeramente despeinado, aparentemente
salieron de fiesta con sus comparieros de trabajo y luego
fueron a comer comida rapida. Este personaje tiene un
comportamiento arrogante, desafiante y acosador con
una sefiorita en el tren que se encuentran.

Figura 70. Magquillaje y peinado de Ryan.
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VESTUARIO

En esta parte de la escena Ryan se encuentra con su
uniforme completo de trabajo compuesto por una
camisa blanca manga larga y un saco negro, corbata
azul marino, pantalon de vestir negro y zapatos de vestir
negro correctamente amarrados, con su uniforme
completo da referencia que es un buen trabajador, pero
con la manera de sentarse y las actitudes que tiene en
dicha escena con la sefiorita del tren, da a entender su
falta de ética, el los colores del uniforme trasmiten
serenidad y elegancia. En la mano tiene una bolsa de
papas fritas que da referencia que los tres trabajadores
fueron a comer comida rapida, es decir no se preocupan
por su salud, solo viven el momento.

Figura 71. Vestuario de Ryan.

Tabla 30

Personaje 3 — escena 11

PERSONAJE N°3

Trabajador 2 de Inversiones Wayne.

T1PO DE Personaje plano. debid traal tamiento tedi
PERSONAJE ersonaje plano, aepido a que entra a la escena con un comportamiento teaioso.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

Trabajador 2, se encuentra aparentemente acalorado ya
que tiene las mangas de la camisa remangadas con un
ligero sudor en el rostro y con un peinado de lado que da
referencia a que es un trabajador aplicado pero que no se
preocupa por si mismo, ni lo que piensen los demas.

Figura 72. Maquillae y Peinado de Trabajador 2.
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VESTUARIO

En esta escena el Trabajador 2 lleva el saco de su
uniforme de trabajo en la mano, dando referencia a que
no le interesa como piensen de él siendo trabajador en
una empresa grande, tiene puesto una corbata color azul
marino ligeramente suelta, que da referencia a que es
relajado con su estilo de vida y las mangas de su camisa
blanca remangadas dando referencia a egocentrismo.
También usa tirantes color plomo que giran en sus
hombros para sostener su pantalon, simbolizando sus
ganas de sentirse seguro con su personalidad. Asimismo,
lleva un reloj de oro, dando a entender que el nivel
econdmico que maneja es medio casi elevado, este reloj
lo lleva en la mano derecha, también lleva zapatos negros
de vestir correctamente amarrados, que da entender que
tiene un futuro asegurado en su lugar de trabajo.

-

Figura 73. Vestuaio de Trabajador 2.

Tabla 31

Personaje 4 — escena 11

PERSONAJE N°4

Sefiorita en el tren

T1PO DE P ie pl d tamient iso todo el ti |
PERSONAJE ersonaje plano, ae comportamiento sumiso toao el tiempo en la escena.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS
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MAQUILLAJE/

PERSONAJE PEINADO

Sefiorita del tren, este personaje tiene un poco de base
en polvo de acuerdo al tono de su piel para difuminar
imperfecciones propias del rostro, con sombra en las
cejas para causar un poco de grosor, lleva un poco de
rubor en las mejillas y labial nude. EI maquillaje de esta|
sefiorita es sutil dando a entender que su personalidad
es sumisa y no le gusta meterse en problemas, en pocas
palabras una persona callada. Lleva el cabello suelto y
cepillado hasta el busto, dando a mostrar que no es una|
persona que le guste llamar la atencion.

Figura 74. Maquillajey peinado Sefiorita del Tren.

VESTUARIO

En esta escena la sefiorita de tren lleva un polo con
cuello alto de color blanco, dando referencia 4
tranquilidad, una falda larga color negro dando
referencia a la seriedad de la persona, una chaqueta
vestido largo hasta las rodillas color marrén dando
referencia a su estilo de vida, no le gusta llamar la
atencion, es una persona timida y callada, también lleva
unos botines con tacos de cuero color negro para
demostrar firmeza en sus decisiones, en la mano lleva
un libro, dando a entender que prefiere no ser
espectadora de lo que sucede en su entorno y en esta
escena lo toma como una arma de proteccion a los
acosos que le propina el personaje Ryan.

—

Figura 75. Vestuario de Sefiorita del Tren.
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Tabla 32

Personaje 5 — escena 11

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°5

Trabajador 3 de Inversiones Wayne.

TIPO DE Personaje plano, de arrogante en toda la escena
PERSONAJE J€ piano, 9 :
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

El trabajador 3, se encuentra con un peinado hacia atras
queriendo demostrar seriedad y seguridad de si mismo,
se encuentra con la piel limpia con un poco de
luminosidad aparentemente una combinacion de base y
sudor, dando a notar su preocupacion por lo que pueda a
pensar la sociedad de él.

Figura 76. Maquillaje y peinado de Trabajador 3.

VESTUARIO

En esta escena el trabajador 3 se encuentra con su
completo uniforme de trabajo que es compuesto por una
camisa blanca que trasmite tranquilidad y el primero
botén desabotonado que da referencia a su calor, se
encuentra sin corbata dando a entender sus ganar de
[lamar la atencion con el saco negro de vestir abierto
dando referencia a su estilo de vida relajado, pantalén de
vestir negro demostrando elegancia y zapatos de vestir
correctamente amarrados dando a entender que tiene un
futuro seguro.

Figura 77. Vestuario de Trabajador 3.
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Tabla 33

Escenografia 11 — escena 11

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

En cuanto a la utileria de esta escena la sefiorita tiene
un libro en las manos que usa como proteccion del
asco que es victima, el trabajador 1, Ryan lleva una
bolsa de papas fritas, dando a entender que no le
importa su salud solo vive el dia a dia y Arthur lleva
una bolsa blanca de cuadros azules, que transmiten
paz, tristeza y pobreza con su cosas de trabajo, en el
cual se encuentra el arma que le entrego un ex
compariero de trabajo Randall y el arma con la que
asesinara a los tres trabajadores, también lleva dentro
de dicha bolsa su nariz de payaso color rojo que
trasmite amor y amistad, sus zapatos de payaso
desgastados y rotos que se mostréO en una escena
anterior de color azul y marrén dando referencia a la
tristeza y serenidad, asimismo lleva un saco de vestir
de cuadros color blanco con negro acompafiado de una
flor artificial con lo que hizo su show a una escena
anterior a esta en un hospital de nifios con cancer.
Dentro del vagon de tren se visualiza grafitis, poster
rotos y basura dando referencia al vandalismo que hay
en dicha ciudad y el tiempo de sociedad que vive ahi.

Figura 78. Utileria escenografia 2.
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En este ambiente se aprecia la tonalidad verde que va
parpadeando, es decir por segundos dicho vagon de
tren se visualiza negro y el color verde se va tornado a
amarillo dando referencia a la renovacion en su
personalidad que tendra el personaje principal de
pelicula, Arthur Fleck, debido a la matanza que se
visualiza en dicha escena.

COLOR

Figura 79. Tonos pasan de color verde a amarillo.

3.12. ANALISIS DE LA ESCENA 12

Después de haber asesinado a tres jovenes de Wall Street en un tren, Arthur
desesperado emprende la huida hacia un bafio pablico aledafio al lugar de la escena del
crimen, en donde interpreta un baile algo peculiar a manera de tranquilizarse y asimilar la

tragedia que ocasiond minutos antes.
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Tabla 34

Personaje 1 — escena 12

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

Se presenta un personaje redondo. En esta escena, se va presenciando la

PETnggl\llD,EJE evolucion de Arthur Fleck. Es uno de los momentos en donde se observa que
ya esta adoptando las caracteristicas del Joker.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se aprecia a Arthur Fleck con el
maquillaje de payaso que caracteriza al personaje de
"Joker", pero un poco gastado y con sefiales de haberse
corrido por el sudor y los golpes propinados en la
escena anterior, por parte los jovenes de Wall Street.
Pintura blanca como base con tridngulos azules en
direccion hacia arriba y hacia abajo alrededor de los
o0jos. Encima de los triangulos, unas lineas curvas de
color rojo para aparentar cejas. Sangre en la nariz que
recorre hasta el mentén e impacto de golpe en el
pomulo. Alrededor de la boca, pintura roja para
aparentar una boca mas grande con bordes de color
negro. Este mismo maquillaje lo utilizaba para su
trabajo y desde esta escena, para cometer sus
crimenes. Este maquillaje le da al personaje el aspecto
de un payaso antiguo, como el de un bufén de los
tiempos medievales, los cuales siempre tenian un
aspecto grotesco y oscuro. En cuanto al peinado, el
cabello lo lleva a la altura de los hombros,
desordenado y de color castafio oscuro. Se le aprecial
un poco htimedo por el sudor.

Figura 80. Maquillaje y peinado de Joker.
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Vestuario

En la presente escena el personaje lleva puesta una
camisa blanca que se le nota entallada, con formas
romboides y adornos dentro de ellas. Lleva una
corbata de rayas diagonales de colores guinda y
amarillo. Un chaleco entallado de color amarillo por
delante y marrén en la parte de atras. Viste un
pantalon viejo de tela a rayas delgadas de color
marrén con parches, la bastas gastadas y medias
largas de color blanco. Zapatos viejos de vestir negros
con tiros largos amarrados. Todo el vestuario del
personaje le queda pequefio. También, se ve viejo y
gastado, lo que hace alusion a su bajo nivel
econdémico y que no cuenta con el dinero suficiente
para poder adquirir vestimenta nueva y que sea de su
talla.

Figura 81. Vestuario superior de Joker.

Figura 82. Vestuario inferior de Joker.
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Tabla 35

Escenografia 12 — escena 12

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

Utileria

En esta escena se observa que Arthur Fleck porta una
bolsa vieja de plastico a cuadros y de orejas largas en
donde lleva todas sus cosas. Esta bolsa que lleva
siempre consigo, hace notar que es de bajos recursos,
que es una persona que no tiene los medios
necesarios ni para comprarse una mochila o un
morral donde pueda llevar todas sus pertenencias. En
el caso del espejo, se puede ver que Arthur interactla
con este, para verse a si mismo al terminar su baile y
de esta manera sentirse empoderado. Darse cuenta de
que él es capaz de hacer lo que se proponga.

Figura 83. Bolsa a cuadros.

Figura 84. Espejo.
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Color

La psicologia del color verde segun Juan Nufiez
(2014) da una sensacion de armonia y serenidad. Es
lo que se buscd con este ambiente de tonalidad verde
en la presente escena analizada, ya que Arthur viene
de un tragico encuentro con unos jovenes de Wall
Street que golpearon al protagonista. Se nota un tono
calido también, a través de la ventana queriendo dar
la sensacion de calma y tranquilidad para Joker en
esta escena.

Figura 85. Tonos verdes.

Figura 86. Tonos calidos.

3.13. ANALISIS DE LA ESCENA 13

Arthur, se encuentra en su segunda cita con la trabajadora social, su psicologa donde

él le comenta que se siente visible ante la sociedad, mientras que ella le informa que no habra

mas citas de terapia debido a que el estado a decidido acortar la ayuda social.
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Tabla 36

Personaje 1 — escena 13

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje plano, después del asesinato que causo Arthur empieza a sentirse,
PERSONAJE \|visible ante la sociedad.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena el personaje principal, Arthur, se
encuentra en su segunda visita a su psicéloga, donde
este le menciona que se siente invisible ante la
sociedad. Sin embargo, la psicologa le comenta que
no podra recibir mas sesiones de terapia debido a que
el estado ha recortado la ayuda social. En esta parte
de la pelicula se aprecia a Arthur con un rostro
cansado debido a sus lineas de expresion, que en
cuanto al maquillaje se profundizaron con sombra
marron y base clara, debido al tono de piel del
personaje.

Figura 87. Maquillaje y Peinado de Arthur.

VESTUARIO

Esta escena es un momento importante para Arthur,
esto lo trasmite en la vestimenta que el personaje
lleva, se visualiza una camisa blanca, encima de esta
lleva un suéter color gris, el contraste de estos,
trasmiten seriedad y elegancia, dado que este
personaje se encuentra en un momento trascendente
para él.

Figura 88. Vestuario de Arthur.
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Tabla 37

Personaje 2 — escena 13

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°2

Trabajadora Social Psicéloga

TIPO DE Personaje redondo, ya que es una buena persona, trabaja para el estado y ayuda
PERSONAJE  [apersonas con problemas mentales. Sin embargo, el estado dejé de brindar estal
ayuda.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se aprecia a un segundo personaje
quien es una trabajadora social, es decir la psicologa
de Arthur Fleck, en cuanto al maquillaje se percibe
que tiene base en polvo de acuerdo a su tono de piel
para evitar el cutis graso. Sin embargo, se le aprecia
demacrada, debido a que el estado tomd decision ya
no brindar ayuda social, esto termina perjudicandola.
En cuanto a su peinado y su tono de piel, podemos
decir que es una mujer afrodescendiente.

Figura 89. Magquillaje y Peinado de Trabajadora
Social.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario de este personaje, trabajadora
social, es decir, la psicologa de Arthur Fleck,
podemos apreciar que tiene una blusa con colores
rosado pastel y blanco, donde el color rosado pastel
trasmite ternura y delicadeza, y el blanco trasmite
honradez y pureza. También lleva puesto abrigo color
coral pastel, aparénteme es su propia ropa, ya no lleva
puesto uniforme del centro, este color trasmite
sencillez.

Figura 90. Vestuario de Trabajadora Social.
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Tabla 38
Escenografia 13 — escena 13

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

UTILERIA

ESCENOGRAFIA

En esta escena, Arthur se encuentra en su segunda cita
con su psicéloga y en esta vez se encuentra con
animos de hablar acerca de sus sentimientos. Sin
embargo, la psicéloga le comenta que la Gltima sesion
debido a que el estado decidi6 cortar la ayuda social.
En cuanto a la utileria principal de esta escena es el
cigarro que tiene este personaje. Asimismo, se
visualiza que el lugar ya no esta lleno de informes.

Figura 91. Cigarro.

COLOR

En esta escena se visualiza el ambiente de tonalidad
azul que se va tornando a un tono verde, este conjunto
de colores transmite el cambio que esta por suceder
en el personaje principal. La iluminacion de esta
escenografia trasmite la apariencia de un centrg
interrogatorio, mas no de un centro de terapia
psicoldgica.

Figura 92. Tonos frios.
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Arthur llegd hasta la mansion de los Wayne, para conocer al pequefio Bruce. Lo

distrae con un pequefio numero, implementando su nariz de clown y una varita méagica, para

Ilamar su atencion. Arthur se acerca a Bruce y le dibuja una sonrisa con los dedos, en lo que

Alfred llega al instante para separarlo del pequefio Bruce y desatar un momento tenso entre

ambos, ya que se menciona el amorio entre Thomas Wayne y la madre de Arthur, Penny

Fleck. Arthur ahorca a Alfred por un momento y termina escapando de la mansién.

Tabla 39

Personaje 1 — escena 14

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

Arthur en esta escena es un personaje redondo. Primero se le nota amigable y

TIPO DE sereno, pero cuando aparece Alfred le da un atague impulsivo y se nota
PERSONAJE 0, P p q P y
agresivo.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

Arthur esta vez utiliza un maquillaje sutil y sobrio. Se
puede apreciar que se le aplico base en el rostro, para
evitar el brillo en su cara. Su cabello se ve peinado
hacia atras, ordenado y limpio. Al parecer, lo utilizo
de esta manera, ya que siente que es una ocasion
especial. Quiso presentarse de una manera decente.

Figura 93. Magquillaje y peinado de Athur.

Vestuario

En esta escena se puede ver a Arthur vistiendo un
atuendo decente. Se le nota aseado y ordenado. En la
parte del torso, viste debajo una camisa blanca que
demuestra la frialdad en su actitud al contar que ya
sabia todo lo que habia pasado entre su madre y
Thomas Wayne. Encima lleva una chompa de tela
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marron y una casaca del mismo color, pero en tono
més claro, la cual también transmite soledad y
tristeza, ademas del aislamiento en el que vive dia a
dia. Lleva unos zapatos de vestir de color marrén
oscuro. Por ultimo, se encuentra usando un pantalén
de tela color negro, el cual le queda un poco holgado.
El color negro transmite la sensacion de tristeza y
soledad, como normalmente se siente Arthur.
También, se puede asociar con el peligro. En ese
momento, Arthur es un individuo peligroso, ya que
se estd encontrando con un nifio indefenso y él sabe
quien es, por lo tanto, la envidia y los celos, podrian
apoderarse de él en cualquier momento.

Figura 94. Vestuario de Arthur.

Tabla 40

Personaje 2 — escena 14

PERSONAJE N°2

Bruce Wayne

TIPO DE Bruce se presenta como un personaje plano, ya que en todo momento se le nota
PERSONAJE curioso y timido.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

Magquillaje/Peinado

Bruce un maquillaje basico. Se le aplic6 base en polvo
en el rostro, para evitar el brillo en la cara del actor.
También, se puede notar unas sutiles sombras en la
parte inferior de los o0jos. En cuanto a su peinado,
tiene cabello ondulado y voluminoso. Tiene la
cabellera cepillada hacia el lado izquierdo. Se le nota
ordenado y limpio. Utiliza un estilo de corte medio
hongo.
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PERSONAJE

Figura 95. Maquillaje y peinado de Bruce Wayne.

Vestuario

Bruce lleva consigo un atuendo que denota que es un
nifio de gran fortuna. Su ropa le queda entallada y se
ve vestido con clase. Debajo lleva una chompa de
lana con cuello de tortuga doblado de color blanco y
encima un saco de color marron claro. El blanco
transmite la inocencia y pureza que demuestra el
nifio Bruce. No entiende que es lo que esta pasando
y no se imagina quien es el tipo con el que esta
tratando, solo se deja llevar por su curiosidad de nifio
y se queda entretenido por el show brindado por
Arthur. El color marréon claro no demuestra
agresividad, ni nada peligroso. Todo lo contrario, es
un color que transmite lealtad, amabilidad, amigable
y una persona acequible. Por ultimo, lleva puesto un
pantalon de color negro. Este color demuestra
elegancia y exclusividad, es lo que demuestra Bruce
al estar jugando en una inmensa mansion.

Figura 96. Vestuario de Bruce Wayne.
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Tabla 41

Personaje 3 — escena 14

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°3

Alfred Pennyworth

Alfred es un personaje redondo porque al inicio de la escena se le nota un poco

TIPO DE ! :
PERSONAJE Eﬁ?ll;[)?]dao’ pero en lo que se va desarrollando el dialogo, adopta una actitud
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

Alfred presenta un maquillaje simple y sobrio. Base
del color de su piel en el rostro, para evitar el brillo en
su cara. Por el lado del cabello, se puede notar que se
le realizd un peinado hacia la derecha, con una raya
al lado izquierdo de la cabeza. Su cabellera se ve
ordenada y limpia, lo que le da un aspecto pulcro y
serio al personaje. Tiene el cabello castafio, a pesar de
poder percibir que es un personaje de no tan avanzada
edad, pero se visualizan algunas arrugas en el rostro.
También, utiliza una barba poblada en el que si se
Ilegan a apreciar unos cuantos vellos de color blanco,
pero solo lo minimo.

Figura 97. Magquillaje y peinado de Alfred.

Vestuario

Alfred esté vestido de con un traje completo de color
negro. Debajo lleva una camisa blancay en el cuello
una corbata de color guinda con rayas blancas y
azules. El atuendo negro que utiliza Alfred, es para
demostrar elegancia, seriedad y formalidad, ya que
él es el mayordomo de la familia Wayne y en todo
momento debe mostrarse presentable y pulcro. La
camisa blanca puede transmitir la frialdad con la que
trata a Arthur, al decir que su madre era una persona
enferma en cuanto a su salud mental. También,
demuestra su frialdad al reirse cuando Arthur
menciona que su padre es Thomas Wayne.
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Figura 98. Vestuario de Alfred.
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Tabla 42

Escenografia — escena 14

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

Utileria

En la utileria, se puede observar que Arthur esta
Ilevando puesta la nariz roja de clown que utiliza para
su trabajo, ya que él se gana la vida, laborando como
payaso. La llevo al encuentro en la mansién de los
Wayne, para asi poder llamar la atencion del pequefio
Bruce y mostrarse como alguien amigable y confiable
para el nifio.

Figura 99. Nariz roja.

También, se puede visualizar una varita magica con
flores que utiliza Arthur para entretener al pequefio
Bruce. Esta varita también la usa para cumplir con su
horario laboral, para algunos shows infantiles que
también debe cubrir.

Figura 100. Varita méagica con flores.

Color

En esta escena se puede observar la mezcla de los
colores calidos con los frios. Tanto Arthur como
Bruce, llevan prendas de vestir con colores similares.
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Lo que se quiere transmitir con estos colores calidos,
es la calma y tranquilidad que hay entre ambos, al
momento que Arthur hace un pequefio nUmero para
Bruce y asi acercarse a él. Por otro lado, los colores
frios hacen mas tenso el momento de cuando Arthur
se acerca por completo al pequefio, tratando de
dibujarle una sonrisa con las manos. También,
adornan la pequefia gresca gque se genera al momento
que el protagonista ahorca a Alfred.

Figura 101. Tonos célidos.

3.15. ANALISIS DE LA ESCENA 15

Arthur se encuentra cuidando a su mama que esta postrada en la cama del hospital.

Se encuentra preocupado y pensativo, hasta que comienzan a transmitir su programa favorito

con Murray Franklin y se da con la sorpresa de que su idolo estd hablando de él, acerca de

su show de stand up. Arthur pensé que Murray daria una critica positiva sobre su persona,

pero fue todo lo contario, solo recibid burlas por parte de la persona que méas admiraba.

Tabla 43

Personaje 1 — escena 15

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

Aqui se puede apreciar a Arthur como un personaje redondo, ya que pasa de

TIPO DE ; 3 i . S
PERSONAJE ?j(t)all(r) triste a feliz y al final termina decepcionandose del que llegaba a ser su
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

El protagonista en esta escena, presenta un maquillaje
sobrio y basico. Se puede notar que lleva base en
polvo del color de su piel, que se utilizé para que el
rostro del actor no se vea brilloso. Con respecto al
peinado, no se aprecia totalmente ordenado, ni
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desarreglado, lo que transmite que en ese momento se
encuentra en un estado neutro. En el que se pueden
desatar tanto, emociones positivas, como negativas.

Figura 102. Maquillaje y peinado de Arthur.

Vestuario

El atuendo en esta escena consta de una casaca
marron que lleva puesta encima con el cierre abierto.
En esta ocasion, el color de la casaca transmite la
sensacion de tristeza y soledad, lo que hace
referencia a lo que Penny Fleck, la mama de Arthur,
cay0 enferma y él siente dicha nostalgia de no tener
a su madre vital y presente cuando €l mas la necesita.
También, se observa una camisa blanca con el cuello
abierto y afuera del pantalon. Dicho color brinda la
sensacion de frialdad y vacio en el personaje. La falta
de afecto y la escasa felicidad que pueda adquirir
frente a tantas adversidades que se le presentan
consecutivamente. Por Gltimo, un pantalén gris que
demuestra el autocontrol que siempre se encuentra
practicandolo. Todas estas prendas se ven holgadas
puestas en Arthur y demuestran el nivel
socioecondmico al que él pertenece.

Figura 103. Vestuario de Arthur.
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Tabla 44

Personaje 2 — escena 15

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°2

Murray Franklin

TIPO DE Este personaje llega a ser plano, ya que en todo momento se le nota sarcastico
PERSONAJE e irénico
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

El personaje de Murray Franklin es de una celebridad
televisiva. EI maquillaje que presenta es base en
polvo, para evitar el brillo de las luces en el rostro. En
cuanto al peinado, usa el cabello corto, cepillado
hacia atrds con una linea al costado derecho de la
cabeza. Tiene el cabello gris por la presencia de canas
en algunas zonas de la cabeza. Este peinado lo hace
ver pulcro y ordenado.

Figura 104. Maquillaje y peinado de Murray.

Vestuario

Su vestuario es un conjunto elegante, un traje de tela
de color plomo. Debajo usa un chaleco del mismo
color y una camisa un tono plomo mas claro que el
traje. También, lleva consigo una corbata que
incluye puntos negros separados de manera
ordenada. Este atuendo da a conocer que Murray es
un personaje de la alta sociedad para la época en la
que se desarrollan los hechos. Ademas, es una
celebridad de la television. El color plomo con el que
se vistio al personaje, simboliza el conocimiento, la
seguridad y la inteligencia. Es lo que demuestra el
personaje, ya que se presenta como alguien critico,
civilizado y culto. Este color también hace referencia
a la longevidad y como se puede notar, Franklin es
un personaje de avanzada edad.
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I

Figuré 105. Vesﬂ]ario de Murray.

Tabla 45

Escenografia 15 — escena 15

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

Utileria

En la escena se puede visualizar un televisor por
donde Arthur presencia la burla de su idolo, Murray
Franklin, hacia su persona. El televisor es rigido y
grande, dando referencia a la época en la que se
encuentran que son los afios 80’s. Se encuentra dentro
de una base metalica que esta sujeta al techo, lo que
cuida que no hurten el televisor. Esto también
demuestra que se encuentran en una ciudad que no es
nada segura en cuanto a la delincuencia y también, da
a entender que es un hospital al que cualquier persona
tiene acceso.

Figura 106. Televisor antiguo.

Color

Aqui se puede apreciar el contraste de los colores
frios con los célidos, en base a las emociones que el
personaje esta sintiendo en el momento. Al principio
de la escena, se le nota triste y preocupado por la

situacion que esta atravesando. Luego, al iniciar el
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programa favorito de su madre y él, se le ve alegre y
atento a lo que se esta transmitiendo en la television.
Su felicidad aumenta al ver que estan hablando de €l
en su programa favorito, pero al oir que Franklin no
se estd expresando bien sobre él, su rostro cambia y
la sonrisa que resaltaba se borrd radicalmente. El
azul resalta toda la frialdad con la que se expresan
sobre Arthur, al igual que la profunda decepcion,
tristeza y rabia que siente en ese momento. La escasa
luz célida que se aprecia a través de las ventanas,
simboliza la poca tranquilidad que el personaje esta
teniendo Gltimamente. Todo lo bueno en él, se esta
agotando.

Figura 107. Tonos frios.

3.16. ANALISIS DE LA ESCENA 16

Arthur se encuentra en el bafio del teatro buscando poder conversar con su padre. Se

encuentra nervioso y timido. Sin embargo, la conversacion no sale como lo esperaba y

Thomas Wayne, le golpea con un pufiete en la nariz a Arthur, lo cual le hace sangrar. Arthur,

termina con mas intrigas después de dicha conversacion.
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Tabla 46
Personaje 1 — escena 16

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje redondo, ya que es una buena persona y en esta escena trata de hablar

PERSONAJE  [con su padre.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena podemos apreciar a Arthur timido,
debido a que hora la primera vez que se acercaba de I
manera correcta a su padre. En cuanto al maquillaje, se
aprecia que el personaje lleva base en polvo para
atenuar el cutis graso. Sin embargo, profundizan los
0jos con sombra marrdn oscura e intensifican sus lineas
de expresion y ojeras. En cuanto a su cabello se
encuentra desalineado.

Figura 108. Maquillaje y peinado de Arthur.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario de Arthur en esta escena estd
compuesto por una camisa gris con lineas negras que
forman cuadrados, con un chaleco gris y encima una
chaqueta color camel. También lleva un pantalon vy
zapatos de vestir, el conjunto de estas prendas oscuras
trasmite seriedad y elegancia. Sin embargo, se aprecia
que el personaje es una persona de bajos recursos.

Figura 109. Vestuario de Arthur.
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Tabla 47
Personaje 2 — escena 16

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°2

Thomas Wayne

TIPO DE Personaje plano, ya que en esta escena le menciona a Arthur que su madre es
PERSONAJE [delirante, la cual adopto y abuso de €l cuando era un nifio.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/
PEINADO

PERSONAJE

Thomas Wayne, padre de Bruce y supuesto padre de
Arthur Fleck. Sin embargo, en esta escena este le
menciona a Arthur que en realidad él no es su padre y|
que su madre lo adoptd y abuso de él. También le
advierte que no se vuelva a acercar a Bruce, ya que en
una escena anterior Arthur fue a su mansion y conocié
a Bruce. Este personaje, Thomas, se aprecia con un
peinado hacia atras acompafado de gel y el resto con
lineas de expresion marcadas. Sin embargo, este
trasmite ser una persona mayor, cuidada y organizada.

Figura 110. Maquillaje y peinado de Thomas.

VESTUARIO

En esta escena se aprecia a este personaje, Thomas, un
famoso empresario, multimillonario y candidato a
alcalde de Gotham City. Por lo cual, se aprecia vestido
con traje de vestir, es decir, con terno de alta costura,
con un corbatin en color negro y con zapatos de vestir,
lo cual trasmite el status social de dicho personaje.

Figura 111. Vestuario de Thomas Wayne.
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Tabla 48
Escenografia — escena 16

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

UTILERIA

ESCENOGRAFIA

En cuanto a esta escena, la locacion esta ambientada en
un bafo del teatro donde se encuentran personas de
nivel econdmico alto, una de ellas Thomas Wayne y su
familia. Con respecto a la utileria se utilizo espejos con
marco dorado, cafieria dorada y marmol en los
urinarios y lavamanos. También recipientes de jabdn
liquido, papel toalla, flores amarillas y ldmparas en las
paredes, todos estos elementos trasmiten un ambiente
elegante.

Figura 113. Flores amarillas.

COLOR

En esta escena se visualiza una colorizacion sepia, con
tonalidad célido, la cual trasmite la posible esperanza
de Arthur al poder hablar con su padre. Sin embargo,
también representa el contraste del nivel economico
que tienen las personas que se encuentran en este
teatro, debido a que las personas de bajos recursos en
la ciudad se les visualizan con tonos frios.
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Figura 114. Tonos célidos.

3.17. ANALISIS DE LA ESCENA 17

Después del encuentro que tuvo con Thomas Wayne, Arthur se encuentra en la cocina

de su casa, apoyado en una de las encimeras. Esta llorando, ya que el encuentro con Wayne,

no fue como él lo esperaba. Luego de llorar y meditar sobre aquel encuentro, decide quitar

todas las cosas del refrigerador e ingresar en él.

Tabla 49

Personaje 1 — escena 17

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

En esta ocasion, Arthur es un personaje plano, ya que en todo momento él se

T1PO DE encuentra triste y decepcionado por no haber tenido el encuentro que él
PERSONAJE o
imaginaba y esperaba.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

En esta oportunidad se puede observar a Arthur con
un maquillaje simple y sobrio. Se utiliza base en
polvo con el tono de color en base a la piel del actor,
para evitar el reflejo de las luces. Se aplicé tanto en el
rostro como en el torso. En cuanto al peinado, el
personaje esta utilizando su cabello desordenado, lo
que le da un aspecto de suciedad y descuido de su
aseo personal.
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Figura 115. Maquillaje y peinado de Arthur.

Vestuario

En esta escena, se logra divisar un vestuario simple,
en el cual se presenta al personaje con un pantalon de
tela gris holgado, que se ajusta con dificultad a la
cadera, dejando descubierto la parte superior de su
ropa interior que es de color blanco. El color gris del
pantaldn, nos logra transmitir el autocontrol con el
que esté lidiando el protagonista, después del terrible
encuentro con el que supuestamente es su progenitor,
llevandose un golpe a la nariz de recuerdo. Se puede
observar, también, que en sus pies lleva puestas unas
medias de color blanco, las cuales le quedan anchas
por el uso continuo que les da. Estas prendas
holgadas simbolizan las condiciones precarias en las
que vive Arthur y su inestabilidad econémica.

Figura 116. Vestuario de Arthur.
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Tabla 50
Escenografia 17 — escena 17

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

Utileria

ESCENOGRAFIA

En la parte de la utileria, podemos observar comida
que se encontraba en el refrigerador, rejillas y cajones
que formaban parte del mismo. Con la poca comida
que Arthur logra tirar del refrigerador, se pueden
notar los escasos ingresos econémicos que adquieren
en el hogar. Las rejillas y cajones, pueden transmitir
la sensacion de encierro o cautiverio. Es lo que el
personaje puede estar sintiendo en esos momentos,
luego de haber vivido un encuentro para nada
agradable con el hombre que él pensaba que era su
padre.

Figura 117. Bandejas de frigider.

Color

En cuanto a los colores que se presentan en la escena,
son aquellos que ser pueden apreciar en todo el
desarrollo del largometraje. Siempre mostrando los
colores frios con los calidos en un mismo lugar, pero
en distintas posiciones. El color frio ocupa la
mayoria de la locacion, transmitiendo la profunda
tristeza que esta sintiendo el personaje en ese
momento. En la parte del fondo de la cocina, se
puede apreciar una ventana abierta con cortinas
blancas. Por esta ventana, se observa una
iluminacion de color amarillo como que mostrando
la luz al final del camino. Una luz de esperanza que
pueda tener Arthur en todas las adversidades que se
le presentan en la vida.
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Figura 118. Tonos frios y calidos.

3.18. ANALISIS DE LA ESCENA 18

Arthur se encuentra en el hospital Estatal de Arkham, donde le quita el informe de la
salud mental de su madre a un asistente administrativo del centro. Arthur corre, hasta las
escaleras de emergencia y empieza a leer dicho informe, en este en encuentra la enfermedad
mental de su madre y también un papel de adopcién, es decir, se entera que es adoptado y

sufrié abuso fisico y mental cuando era un nifio.
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Tabla 51

Personaje 1 — escena 18

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje redondo, ya que es una buena persona. Sin embargo, Thomas Wayne
PERSONAJE le dio informacién de su madre, la cual desea saber si es cierta o no.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En cuanto a esta escena, Arthur, se encuentra en
Hospital Estatal de Arkham, en donde le quita el
informe del estado mental de su madre a un asistente
administrativo del centro. Se visualiza que este
personaje se encuentra descuidado, debido a que estd
desperado por saber la verdad de la condicion de su
madre. De igual manera desea saber si es adoptado o
no.

Figura 119. Maquillaje y peinado de Arthur.

En la siguiente imagen se visualiza cuando Arthur se
entera la verdad, de su madre y de como fue su
infancia, en cuanto al peinado se encuentra desalifiado
y en cuanto al maquillaje es agua que da referencia a
sudor y se visualiza fluidos nasales, debido a su
decepcion.

Figura 120. Maquillaje y peinado de Arthur.

VESTUARIO

En esta escena, Arthur se encuentra con una camisa
guinda manga larga que trasmite poder, pese a que es
una escena desgarradora para este personaje, después
de esto empieza la transicion del cambio de
personalidad. Asimismo, se encuentra con su chaqueta
color camel, que se puede visualizar que esta prenda le
queda pequefio. Sin embargo, trasmite seriedad.
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Figura 121. Vestuario de Arthur.

Tabla 52
Escenografia 18 — escena 18

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

UTILERIA

ESCENOGRAFIA

El personaje de Arthur, se encuentra en el Hospital
Estatal de Arkham, en el cual le quita el informe médico
de su madre a un asistente administrativo de este centro.
En el cual encuentra informacion detallada basandonos
en la enfermedad mental de su madre y se entera de que
fue adoptado y abusado por una pareja de su madre. Sin
embargo, ella menciona en las entrevistas que nunca lo
oy0 llorar y recalca que siempre fue un nifio feliz, esto
confirma que la condicién de Arthur es desde que eral
pequeno.

Figura 122. Informe médico de la madre de Arthur.
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COLOR

En cuanto al color que se visualiza en esta escena es de
color sepia, tono célido el cual trasmite la esperanza que
tiene este personaje en que sea falso, lo que le menciono
Thomas Wayne. Sin embargo, se visualiza un tono frio
entrando por la ventana que da hacia la ciudad, la cual
trasmite tristeza y melancolia. Asimismo, se visualiza las
escaleras rojas, que simbolizan fuerza, debido a que este
acontecimiento es uno méas por los cuales se visualizara
la transicion del cambio, el personaje principal.

123. Contraste de tonos.

3.19. ANALISIS DE LA ESCENA 19

Arthur tuvo un mal dia, ha llegado al edificio en el que vive y decide ingresar al

departamento de Sophie. Abre la puerta y comienza a palpar todas las pertenecias tanto de

su hija como las de Sophie. Arthur se sienta en el sofa y la television esta prendida. Sophie

lo encuentra sentado en el sillén y da un pequefio brinco del susto. Le da a saber que se ha

equivocado de departamento con una voz temblorosa. Luego, Arthur voltea y le hace el

ademan que Sophie la hizo la vez que se conocieron en el ascensor.

Tabla 53

Personaje 1 — escena 19

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE El protagonista se presenta como un personaje plano, ya que en todo momento
PERSONAJE se le nota desconcertado vy triste.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

SUBCATEGORIAS

ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

Se puede observar que Arthur ha estado bajo la lluvia,
por lo tanto estd completamente mojado. Se le nota el
rostro cubierto de agua y con algunos mechones de su
propio cabello que caen desde su frente hasta por
debajo de los ojos. Su cabellera esta totalmente
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desordenada y completamente mojada, se aprecia todo
su cabello muy desordenado por el agua de la lluvia.

Figura 124. Maquillaje y peinado de Arthur.

Vestuario

En este atuendo del protagonista, se puede apreciar
una polera de color marrén cerrada y por dentro una
camisa de mangas largas. De la cintura hacia abajo,
Ileva un pantaldn gris y unos zapatos de vestir. En el
caso de la polera de color marron, nos quiere transmitir
la sensacion de aislamiento, tristeza y soledad. Estas
son unas de las razones por las que ingresa en el
departamento de Sophie, para encontrar a alguien que
lo pueda hacer sentirse acompariado y apoyarlo en el
momento de adversidad en el que se encuentra. Por
otro lado, el pantalon de color gris, que como se habia
mencionado anteriormene, da referencia a la pérdida
progresiva. En este caso, Arthur esta perdiendo el
autocontrol y su salud mental se desgasta cada vez mas
y mas.

Figura 125. Vestuario de Arthur.

Tabla 54
Personaje 2 — escena 19
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PERSONAJE N°2

Sophie Dumond

TIPO DE Sophie se presenta como un personaje plano, ya que desde que entra en escena
PERSONAJE se le puede notar asustada
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

Maquillaje/Peinado

El personaje presenta un maquillaje béasico el cual
consta de base en polvo aplicado en el rostro, segin su
tono de piel y se puede notar un labial de color natural
en la boca. Se utilizé este tipo de maquillaje simple, ya
que Sophie se encuentra a punto de acostarse. En
cuanto al peinado, esta utilizando todo su cabello
recogido para hacerlo un mofio. Su cabellera es rizada
y se le nota una melena frondosa.

Figura 126. Maquillaje y peinado de Sophie.

Vestuario

Sophie se encuentra vistiendo una bata felpuda con
tonalidades de gris. Se ve grises claros y oscuros. Es
lo Unico que lleva puesto, ya que se encuentra en su
casa y acaba de acostar a su pequefia. Nos da a
entender que iba a tomarse un momento a solas para
relajarse, después del un dia pesado. Se aprecia un
collar pequefio en su cuello y unos aretes en forma de
argollas que cuelgan de sus orejas. El gris que se
observa en la bata de Sophie, transmite su confianza e
inteligencia, ya que ella demuestra ser una persona
trabajadora y altamente responsable. También,
transmite la seguridad que ella siente al encontrarse en
su hogar. En ninglin momento pensé que un intruso
entraria en su casa.
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Figura 127. Vestuario de Sophie.

Tabla 55

Escenografia 19 — escena 19

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

Utileria

Al entrar Arthur en la casa de Sophie, empieza a palpar
varias de las cosas que se encuentran en el
departamento. Aqui se puede mostrar una mochila de
nifia, que hace referencia a la hija de Sophie y algunos
abrigos que se encuentran colgados en la entrada del
hogar.

Figura 128. Mochila de hija de Sophie.

También, se visualizan algunos dibujos colgados con
tachuelas en la pared. Se utilizaron hojas de color
rosado y se ven que son dibujos no bien hechos, lo que
da referencia a la pequefia de Sophie. El rosado,
generalmente, se vincula a lo femenino, por lo que da
a entender que la hija de Sophie es mujer.
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Figura 129. Dibujos de hija de Sophie.

En esta toma, se pueden apreciar juguetes con los que
dan referencia a que hay un nifio viviendo en casa,
exactamente a la hija de Sophie.

Figura 130. Juguetes de hija de Sophie.

Color

Los colores en esta escena tienen un contraste bien
marcado, ya que se puede observar que en donde se
situa Arthur, siempre lo acomparfia un color frio. Pero
en todo el departamento, se pueden apreciar tonos
calidos. Estos tonos calidos en el departamento de
Sophie, dan a entender que las desgracias y los malos
momentos, no invaden la vida de Sophie y su hija. Es
un hogar célido en el que ellas viven y no tienen
ningun problema familiar, ni en la escuela por el lado
de la pequeiia, ni en el trabajo por el lado de Sophie.
En cambio, cuando Arthur ingresa al departamento,
los tonos frios se apoderan de su atmosfera en todo
momento, ya que es un individuo con muchos
problemas en su vida y las desgracias siempre estan
con él.

Figura 131. Tonos frios.

3.20. ANALISIS DE LA ESCENA 20

Arthur fue a visitar a su madre adoptiva, se encuentran en el hospital, ella sigue

postrada en cama. Arthur, esta con una expresion de enojo y decision, este esta fumando un

cigarro, al terminar de fumarlo, se pone de pie y decide matar a su madre con su propia
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almohada, ya que se enter6 que no es su madre, le engafio toda su vida y dejo que abusaran

de él cuando era un nifo.

Tabla 56

Personaje 1 — escena 20

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO Transicion de personaje redondo a plano, debido a que varias situaciones en el
DE trascurso de la pelicula intervinieron para que este personaje cambie de
PERSONAJE  |personalidad.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se puede apreciar a Arthur decidido a
vengarse de su madre adoptiva, debido a que lo engafio
toda su vida. En cuanto al maquillaje, se visualiza el
rostro tenue por la base en polvo que le aplicaron a dicho
personaje para evitar el cutis graso. Sin embargo, las
lineas de expresion de su rostro se visualizan marcadas.

-—

Figura 132. Peinado de Arthur.

Se visualiza a este personaje haciendo presion a la
almohada que tiene encima de su madre adoptiva para
asesinarla. Sin embargo, muestra un rostro de
concentracion.

Figura 133. Magquillaje de Arthur.
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En cuanto al vestuario de este personaje, se encuentra
con la misma vestimenta que fue al Hospital Estatal de
Arkham. Sin embargo, se visualiza su pantalon de vestir|
color guinda, el cual trasmite poder y fortaleza, ya que,
el personaje principal se encuentra en transicion a su
cambio de personalidad.

VESTUARIO

Figura 134. Vestuario de Arthur.
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Tabla 57

Personaje 2 — escena 20

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°2

Penny Fleck

TIPO DE Personaje plano, debido a que estuvo ocultando la verdad de su condicién y a su
PERSONAJE  |hijo. Asimismo, le oculto que lo adopté y que abusaron de él cuando era un
infante.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/

En cuanto al maquillaje del personaje Penny Fleck, se
utiliz6 una base més clara de su tono de piel, este
resultado trasmite la enfermedad avanzada de dicho
personaje. En cuanto al cabello se encuentra totalmente
despeinado y desalifiado.

PEINADO
Figura 135. Maquillaje y peinado de Penny.
En cuanto al vestuario de este personaje es una bata de
hospital estatal, debido a que se encuentra internada. Esto
trasmite que la salud de dicho personaje es complicada.
VESTUARIO

Figura 136. Vestuario de Penny.
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Tabla 58
Escenografia 20 — escena 20

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

UTILERIA

ESCENOGRAFIA

En cuanto a la utileria de esta escena se utilizé equipos
de hospital, con este se transmitié que la madre adoptival
se encuentra internada por un estado critico en cuanto g
su salud. Asimismo, se visualiza el cigarro de Arthur el
cual le ayuda a conseguir méas seguridad en si mismo.
También se empled como utileria principal la almohadal
para poder asesinarla.

Figura 138. Almohada.

COLOR

En cuanto a la colorizacion de esta escena, dentro de 13
habitacion de hospital se visualiza una tonalidad verde.
Sin embargo, por la ventana ingresa el sol, este trasmite
la liberacion que siente Arthur al matar a su madre
adoptiva.

Figura 140. Tonalidad célida en el rostro de Arthur.
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Arthur se encuentra en el bafio de su casa, en ropa interior mientras se esta pintando

el cabello de color verde, él se ve en el espejo, este canta y baila la cancion That’s Life de

Frank Sinatra. Arthur, trasmite alegria y liberacion con dichas acciones.

Tabla 59

Personaje 1 — escena 21

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Transicion de personaje redondo a plano, debido a que varias situaciones en el
PERSONAJE  trascurso de la pelicula intervinieron para que este personaje cambie de
personalidad.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En cuanto a esta escena se visualiza el cambio de
personalidad de Arthur, este se encuentra alistando para
la presentacion en el programa de Murray Franklin. Se
observa, que Arthur estad entusiasmado por las
expresiones que se visualiza en rostro. Asimismo, estd
concentrado por su cambio fisico, ya que se encuentra
pintando el cabello de verde como su peluca de payaso,
este color trasmite armonia y tranquilidad.

Figura 141. Maquillaje y peinado de Arthur.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario utilizado en esta escena consiste
en una ropa interior de hombre. En este caso, un boxer
color blanco, el cual trasmite la paz interna que siente
este personaje y Se encuentra en una transicion de
personalidad, donde se encuentra seguro de si mismo.
Tambiéen expresa su libertad con trasformacion fisica en
cuanto a su cabello, acompafado del baile en este bafio,
la musica es That’s Life de Frank Sinatra, la cual hace
referencia a como se siente Arthur en este momento.

3 ‘ B
! T~

Figura 142. Vestuario de Arthur.
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Tabla 60

Escenografia 21 —escena 21

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

En cuanto a la utileria principal de esta escena es de un
tinte de cabello color verde, el cual Arthur se lo aplica de
manera entusiasmada y desesperada. Este color de tinte
trasmite armonia, este hace referencia a las emociones de
este personaje, debido a que se encuentra en una
transicion de personalidad, de ser una persona cohibida a|
un expedito y valiente, en busca de venganza.

i |
Figura 143. Tinte de cabello color verde.

COLOR

En cuanto al color de esta escenografia, se visualiza un
contraste en las paredes, ya que la parte de superior de la
pared cuenta con papel tapiz color verde, la cual trasmite
armonia y tranquilidad. Mientras que, la parte inferior de
la pared se visualiza que cuenta con mayolica de color
rosa pastel, el cual es un color que trasmite emociones de
proteccion. De igual manera, se visualiza los rayos del
sol ingresando por la ventana de su bafio, el cual ilumina
a Arthur, este personaje se encuentra entusiasmado
expresando su libertad.

Figura 144. Contraste de tonos frios y célidos.
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Arthur Esta alistandose porque es invitado en el programa de Murray Franklin y

recibe una vista de Randall y Gary. Los invita a pasar y le dicen que se enteraron sobre la

muerte de su madre, pero Arthur no se ve afectado. Cuando Randall le pregunta qué es lo

que Arthur le dijo a la policia, este coge su tijera y apufiala a Randall dejando a Gary

totalmente asustado y nervioso, pero Fleck, no tenia ningun problema con él, asi que le

agradece y lo dejair.

Tabla 61

Personaje 1 — escena 22

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

Fleck en esta escena se manifiesta como un personaje redondo, donde comienza

T1PO DE como alguien amigable y sereno, pero luego desata su ira apufialando a Randall
PERSONAJE - . '
en repetidas ocasiones.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

Arthur en esta escena se presenta con un maquillaje de
color blanco que se le aplica en todo el rostro, ya que
se esta preparando para dirigirse hacia el programa de
Murray Franklin. El cabello lo esta utilizando peinado
hacia atrds y lo tiene himedo, por lo que acaba de
tefiirselo de verde. El color verde lo utilizan
generalmente las personas con pensamiento estratégico
y transmite liderazgo. En este caso, se esta atestiguando
la metamorfosis de Joker, uno de los criminales mas
reconocidos en los comics. El blanco en su cara pruede
reflejar la frialdad con la que asesina a Randall, el que
consideraba su amigo en algin momento.

Figura 145. Maquillaje y peinado de Arthur.

En esta parte de la escena, Arthur apufialé a Randall,
por lo que le salpicd sangre en la cara. Se utilizd
maquillaje para simular la salpicadura de sangre en la
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cara de Arthur y la gran mancha de sangre en la pared.

Figura 146. Sangre ficticia.

Vestuario

Arthur esta vistiendo un pantalén de tela azul, el que
le queda holgado, lo cual hace que se le caiga si es que
no lleva un cinturdn, dejando a la vista su ropa interior
de color blanco. El color azul de su pantaln, transmite
la depresion con la que vive Arthur al ver que nunca
nada le sale bien. Toda su vida esta llena de tragedias
y pensamientos negativos. Esta acostumbrado a vivir
de esto, asi que, de una forma u otra, vuelve todo lo
negativo en algo positivo para él, para que, de esta
manera, él se pueda sentir mejor. Por el lado del color
blanco que se presenta en su boxer, se puede transmitir
la frialdad con la que comete el acto de apufalar a
Randall, sin remordimiento alguno y sin importarle
que Gary se encuentre presenciando todo el hecho. Por
altimo, Arthur, lleva el torso descubierto, porque
estaba de salida y se encontraba alistdndose.

Figura 147. Vestuario de Arthur.

Tabla 62

Personaje 2 — escena 22

PERSONAJE N°2

Randall

TIPO DE Randall en esta escena se presenta como un personaje plano, porque desde que
PERSONAJE ingresa al hogar de Arthur se le nota serio e irénico.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

A Randall se le nota un maquillaje basico en el cual se
le aplico base en polvo del color de su piel en el rostro
y en una parte de su cabeza, todo esto con el fin de
evitar el reflejo de las luces en todo su rostro. En cuanto
a su cabello, presenta poco y solo alrededor de su
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cabeza. La escasa cabellera que se presencia en
Randall, es de color gris por las canas, dando la
referencia de que es un personaje de edad un poco
avanzada. También, presenta calvicie en la zona de la
coronilla.

Figura 148. Maquillaje y Peinado de Randall.

Vestuario

El personaje de Randall presenta un atuendo que esta
conformado por un polo entallado de color azul y un
abrigo de color gris. En las piernass utiliza un pantalon
jean azul, también. El color azul es el que predomina
en este personaje para esta escena. Este color transmite
la calma, serenidad y confianza con la que Randall
normalmente se presenta. El azul, también, da
referencia a la lealtad y amistad, lo que pu;’e to’arse
como algo controversial, al saber que Randall fue el
que le entreg6 el arma a Arthur y después negd este
hecho, demostrando asi que no apoy6 a su amigo
cuando lo despedian del trabajo.

Figura 149. Vestuario de Randall.

Tabla 63

Personaje 3 — escena 22

PERSONAJE N°3

Gary

Gary en esta escena se muestra como un personaje redondo, porque al principio

TIPO DE .
se le nota alegre y gustoso por ver a Arthur, pero después de la muerte de
PERSONAJE :
Randall, pasa a notarse aterrado y nervioso.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES |

ANALISIS
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PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

A Gary se le aplico un maquillaje basico el que esta
conformado por base en polvo que se aplicé en todo el
rostro y en la parte de la cabeza donde presenta
calvicie. Se aplico esta base para evitar el reflejo de las
luces en la cara del actor. Presenta escaso cabello a los
alrededores de su cabeza y solo un poco en la parte de
la coronilla. No se presencian canas, todo su cabello es
de color negro. Tambié, se logra observar una barba
uniforme que se une con el cabello. Su barba presenta
un color rojizo.

Figura 150. Maquillaje y peinado Gary.

Vestuario

Gary presenta una casaca de color marrén y debajo,
una camisa color beige a cuadros. El color marrén de
la casaca transmite confianza, fiabilidad en Gary, lo
cual también lo hace ver sofisticado y ordenado, tal y
como se presenta Gary en la escena actual. El color
beige que es un derivado del blanco y el amarillo,
también demuestra elegancia, clase y seriedad. De la
cintura para abajo, Gary se encuentra utilizando un
pantalon de color azul el cual transmite calma vy
timidez, lo que normalmente se puede notar en la
personalidad de Gary, ya en reiteradas veces Randall
se mofaba de él y Gary simplemente no le daba
respuesta alguna.

¥
o

Figura 151. Vestuario de Gay.
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Tabla 64
Escenografia 22 — escena 22

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

Utileria

ESCENOGRAFIA

La tijera que Arthur guarda en el bolsillo trasero de su
pantalon, antes de abrirles la puerta a Gary y Randall
es la protagonista en esta escena, ya que es el arma con
la que Joker va apufialar a su victima en la entrada de
su casa. Lo finaliza con una pufalada en el cuello y otra
en el ojo.

Figura 152. Arma de Arthur.

El cigarrillo es indispensable en el personaje. Es esta
escena, Arthur se encuentra fumando un cigarrillo,
dando la sensacién de que se encuentra tranquilo y
relajado. Es uno de los elementos que complementan
al personaje en general, tanto en Arthur como en Joker.

— -
Figura 153. Cigarrillo de Arthur.

Color

Los colores dominantes en esta escena son los célidos.
Los colores frios también se pueden presenciar, pero
se presentan mas que nada en los personajes. Estos
colores calidos nos dan la sensacion de movimiento y
dinamismo, y en esta escena visualizamos el asesinato
de uno de los personajes. Aqui es donde entran los
colores frios, ya que al demostrar que el protagonista
no tiene piedad al asesinar a su objetivo.
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Figura 154. Tonos calidos.

3.23. ANALISIS DE LA ESCENA 23

En esta escena, ya se presenta a un Arthur Fleck mas confiado de si mismo y decidido
en lo que tiene pensado hacer. Estd cumpliendo uno de sus méas anhelados suefios que es ser
el invitado de su programa televisivo favorito, para asi conocer al conductor del cual era muy
fan y hacerse conocido como cémico de stand up. Todo esto hace que Arthur se vea de buen
humor y se exprese mediante un baile mientras se encuentra de camino al programa, pero en

medio baile, los detectives Burke y Garrity lo interrumpen y comienza una persecucion.
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Tabla 65

Personaje 1 — escena 23

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

Aqui se aprecia a un Arthur Fleck totalmente convertido en el Joker. De lo timido

PETFgggl\IID E E |© introvertido que era, en esta escena se observa un total cambio de personalidad
en el protagonista. Por eso es que adopta el tipo de personaje redondo.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

En esta escena Arthur Fleck ya se convirtio totalmente
en el “Joker”. Se le aprecia con el maquillaje clasico del
personaje. Maquillaje blanco en toda la cara como base.
Lineas curvas de color rojo, arriba de los ojos con
alusién a las cejas. Triangulos de color azul en direccion
hacia arriba y hacia abajo, alrededor de los ojos. La
punta de la nariz pintada de rojo con alusion a una nariz
de clown. La boca pintada completamente de rojo. De
la misma manera, a los alrededores de esta, en forma de
sonrisa bilateral. Este maquillaje le da el aspecto de un
bufon de la época medieval, los cuales tenian siempre
una apariencia tétrica y oscura. Se nota que usa el
mismo estilo de maquillaje durante toda la pelicula, ya|
que esto marca un antes y un después en su personalidad
y todos los sucesos por los que ha tenido que pasar paral
llegar a donde esta. En cuanto al peinado, presenta el
cabello a la altura de los hombros con direccion hacia
atrés. Se le ve el cabello de color verde, clésico del
personaje y se le nota el cabello himedo. Este cabello
de color verde es clasico del personaje del Joker y le da
una apariencia mas extravagante, lo que hace resaltar
entre la gente, algo que él siempre anheld.

Figura 155. Magquillaje y peinado de Joker.
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Vestuario

En cuanto al vestuario del protagonista en la presente
escena, se nota que estas prendas estdn mejor cuidadas
que las que se aprecian escenas anteriores. Se podria
decir que guardd este conjunto para una ocasion
especial como a la que se esta dirigiendo. Se puede
apreciar que viste una camisa de manga larga de color
verde por dentro. Un chaleco de color amarillo por
delante y marrén por detrds. Un traje de tela de color
rojizo que se diferencia del clasico traje morado que
utilizaron los demas Jokers en los afios anteriores.
Segun Javier Girela (2019) el color morado esta
asociado de forma cultural a la muerte y si lo vemos por
el lado historico, esta asociado a la realeza y al exceso.
Por lo tanto, al vestirlo con un traje de este color, se
hubiese considerado una extravagancia que, si lo
unimos con los colores verdes y naranjas que transmiten
irracionalidad, madurez y creatividad desde su camisay|
chaleco, se tendria el retrato perfecto del clasico guason.
Pero el Joker de Joaquin Phoenix, es el primero que
utiliza sus dos piezas de color rojizo, porque segun el
director de vestuario Mark Bridges, este Joker vive de
la asistencia publica. Entonces, compra en tiendas de
segunda mano. Por lo tanto, su ropa es barata y no es
elegante. En conclusion, el traje morado hubiese sido
muy extravagante para este nuevo estilo de Joker. Este
traje lo lleva puesto con unos zapatos de colores
marrones y de punta redonda, que es primera vez que se
le ven durante toda la pelicula. Entonces, estos también
los estuvo guardando para alguna ocasion especial que
se le presentara. Por Ultimo, también se le ven medias
largas de color blanco que las utiliza a menudo.

Figura 156. Vestuario de Joker
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Tabla 66

Personaje 2 — escena 23

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°2

Detective Burke

El detective Burke es un personaje plano, ya que desde el inicio de la pelicula se

TIPO DE observa que su objetivo es atrapar al asesino de los jovenes de Wall Street y va
PERSONAJE |tras los pasos de Arthur Fleck, ya que todo apunta a que él es el culpable de estos
asesinatos.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA| INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

El personaje del detective Burke, no presenta un estilo
de maquillaje extravagante. Se puede apreciar que se le
aplico un estilo de maquillaje basico, para presentarlo
como un personaje serio y duro. Solo base para evitar el
rebote de la luz en el rostro. Por el lado del peinado, se
le aprecia el cabello corto con raya al lado derecho de
color castafio y con presencia de algunas canas, dando
asi la sensacion de experiencia en su labor como
detective.

Figura 157. Maquillaje y peinado del detective Burke.

Vestuario

Para el vestuario personaje del detective Burke se
utilizé una camisa blanca con pantalon de tela negro el
que transmite elegancia, a pesar de que en algln
momento pueda ser participe de alguna persecucion
espontanea. El pantalon se encuentra sujetado con una
correay zapatos de vestir negros, también. Una corbata|
de rayas delgadas que van en direccion diagonal de
tonos azules que transmite confianza y racionalismo,
todo lo contrario, al protagonista. También
encontramos el marron oscuro que transmite la
sensacion de antigiiedad y comdn. Por altimo, un saco
de vestir de color azul. Todo este vestuario, transmite
seriedad y pulcritud, como normalmente se les aprecia
a los policias.
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Tabla 67

Personaje 3 — escena 23

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°3

Detective Garrity

Al igual que Burke, el detective Garrity tiene como objetivo atrapar al Joker de

TIPO DE una forma u otra. Desde que se empieza a desarrollar su personaje en la pelicula,
PERSONAJE |se nota su comportamiento serio y centrado en su objetivo principal, por eso es
que adopta el tipo de personaje plano.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

Magquillaje/Peinado

En el caso del personaje del detective Garrity el estilo
de maquillaje utilizado es el mismo que se aplico en el
personaje del detective Burke, aunque a Garrity se le
ve de una edad mas avanzada por el bigote y la
calvicie. Se utiliz6 base en el rostro para evitar el
rebote de la luz en el mismo. En cuanto al peinado se
observa cabello escaso en la parte superior de la
cabeza y alrededor, cabello medio largo desordenado
de color castafio claro. También, se le aprecia un
bigote poblado con algunas canas en el mismo.

Figura 158. Maquillaje y peinado del detective
Garrity.

Vestuario

Garrity usa una camisa blanca con un pantalon de tela
gris lo que hace alusion a la trayectoria que tiene como
policia. Este color también hace alusion a las canas, al
envejecimiento y la edad, y lo que se puede notar en
Garrity es que es un policia con muchos afios de
experiencia. Los zapatos negros de vestir denotan
elegancia y pulcritud en él. También, utiliza una
corbata de rayas diagonales con tonos marrones que
como ya se ha mencionado anteriormente, da la
sensacion de antigiiedad y nada fuera de lo comun. Se
aprecia que viste un saco color beige lo que hace
alusion al conservatismo que trae Garrity consigo.
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Tabla 68

Escenografia 23 — escena 23

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

Utileria

Para esta escena se utilizaron cigarros para darle
seriedad al personaje de Joker y poder encuadrar planos
que sean atractivos para el espectador, utilizando el
humo del cigarro para darle mas dinamismo al plano.
Por otro lado, las placas para los detectives Burke
Garrity que transmiten autoridad, ya que es un articulo
caracteristico de los detectives en este pais y resalta en
sus pechos por el dorado que tienen en el centro.

Figura 160. Placas de detectives.
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Color

Para la colorizacion de esta escena, se utilizaron los
dos tonos de ambiente: calido y frio. Esto se utilizd
con el fin de contrastar la comodidad, felicidad vy
tranquilidad en la que se encuentra el protagonista al
estar bailando en las escaleras y disfrutando de este
momento de gloria en el que se encuentra. Por otro
lado, al ver que llegan los detectives, el ambiente se
torna frio, ya que llegan a irrumpir el momento intimo
en el que se encuentra Arthur y empiezan con la|
persecucion.

Figura 162. Tonos frios.

3.24. ANALISIS DE LA ESCENA 24

Arthur se encuentra feliz en el camerino del Show de Murray Franklin, este esta

viendo noticias por el televisor de lo que sucede en la ciudad, los ciudadanos estan haciendo

protestas con sus mascaras de payasos. Mientras, ingresa Murray y el Productor del

programa, estos le adviertes de algunas reglas del programa. Al finalizar, la conversacion

Arthur le pide a Murray que lo presente con el nombre de: “Joker”, este acepta. DeSpués que

ellos se retiran del camerino Arthur hace gestos de su posible acto final de la presentacion

en el programa.
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Tabla 69

Personaje 1 — escena 24

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje plano, las situaciones en la que se encontrd este personaje influyeron
PERSONAJE |en el cambio de su personalidad.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En cuanto al maquillaje de este personaje, es mas
elaborado al anterior cuando aun trabajaba como
payaso. Este consiste en tener todo el rostro pintando
de blanco, trasmitiendo pureza. Sin embargo, se
visualiza una boca, nariz y cejas dibujadas con pintura
color rojo, el cual trasmite la fuerza de este personaje.
Asimismo, en la parte superior e inferior de sus 0jos
tiene triangulos azules, los cuales trasmiten y reflejan
la tristeza interna de dicho personaje.

Figura 163. Magquillaje y peinado de “Joker”.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario de este personaje, se visualiza
mucho mas elaborado, pese a ser una persona de bajos
recursos, el cual consiste en un saco y pantalon de
vestir completamente rojo, el cual trasmite fortaleza de
dicho personaje. Asimismo, se visualiza que dentro del
saco lleva un chaleco amarillo, el cual trasmite alegrial
de poder expresarse con libertad. Sin embargo, se
visualiza que lleva puesto una camisa verde oscura, el
cual trasmite armonia y elegancia.

Figura 164. Vestuario de “Joker”.
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Tabla 70
Personaje 2 — escena 24

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°2

Murray Franklin

TIPO DE Personaje plano, debido a que este conductor de programa hace bromas con base
PERSONAJE en incitar el bullying en la sociedad.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/
PEINADO

PERSONAJE

En cuanto al maquillaje de este personaje, se aprecia
que lleve base en polvo en el rostro para evitar el cutis
graso ante cAmara. También podemos apreciar que se
encuentra bien peinado, acompariado de gel para el
cabello.

Figura 165. Maquillaje y peinado de Murray.

VESTUARIO

En cuanto al vestuario de este personaje, se visualiza
que lleva puesto un saco de vestir en color gris con
rayas marrones que forman cuadros, el cual trasmite
elegancia y confiabilidad, mientras que el pantalén de
vestir que lleva, pues es de color negro, el cual trasmite
seriedad. Asimismo, se visualiza que lleva una camisa
blanca, el cual trasmite pureza y honradez, haciendo
contraste con su corbata color marron el cual trasmite
una sensacion de fiabilidad. Todo este atuendo
acompariado de un calzado de vestir.

Figura 166. Vestuario de Murray.
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Tabla 71
Personaje 3 — escena 24

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°3 Productor del Show Murray Franklin

TIPO DE Personaje plano, debido a que juzga a Arthur por la manera en la que este
PERSONAJE |vestido, ya que este incita a las marchas que estan sucediendo.

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/
PEINADO

PERSONAJE

En cuanto al maquillaje de este personaje, se visualiza
que lleva base en polvo para evitar el cutis graso. En
cuanto a su peinado, se aprecia que este tiene canas
debido a la edad en la que se encuentra, pese a esto
lleva la melena hacia atras acompafiado de gel pard
lograr uniformidad. También, se visualiza que cuenta
con barba uniforme acompariada de canas.

Figura 167. Maquillaje y peinado de Productor.

VESTUARIO

En al vestuario de este personaje, se visualiza que lleva
puesto un traje de vestir de color marron, el cual
trasmite una sensacion de fiabilidad. También, se
visualiza que lleva puesto una camisa blanca para
trasmitir confianza. Sin embargo, esta hace contraste
con su corbata negra, la cual trasmite seriedad.

Figura 168. Vestuario de Productor.
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Tabla 72
Escenografia 24 — escena 24

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA INDICADORES

ANALISIS

UTILERIA

ESCENOGRAFIA

En cuanto a la utileria de esta escena, se visualiza un
espejo en la pared con foco a los lados, el cual, tiene
escrito con labial: “Pon una cara feliz”. El cual,
aparentemente, lo escribo Arthur, ya que en la mesa se
visualiza labial destapado. Asimismo, se visualiza un
aceite para el cabello, el cual se aplico Arthur debido &
que tiene una pafioleta blanca de la nuca los hombros
para no ensuciar su saco de vestir. También se visualiza|
una escobillan de zapatos, una botella de bebida
alcohdlica y una taza. Estos elementos trasmiten que
este personaje se preocupa por su fisico. Sin embargo,
se visualiza un arma de fuego, el cual es un elemento
0scuro.

Figura 170. Arma de fuego.
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En cuanto al color de esta escenografia se visualiza,
mas tonalidades claras. Sin embargo, cerca al espejo
se aprecia tonalidad oscura, este contraste hace
referencia al cambio de personalidad y emociones de
dicho personaje, ya que, se encuentra empoderado y
tiene la confianza de expresarse libremente.

COLOR

Figura 171. Contraste de tono céalido y frio.

3.25. ANALISIS DE LA ESCENA 25

Yaen el programa de Murray Franklin, Arthur esta siendo entrevistado y admite que
fue él quien asesino a los joévenes de Wall Street, pero al inicio nadie le cree lo que hace que
Arthur dé una explicacién para que asi todos le crean. Discute con el conductor del programa
hasta que Fleck desenfunda su arma y le propina un disparo directo a la cabeza a Frank,
desatando la desesperacion en el set de grabacion. Arthur se levanta del sillon en donde
estaba sentado y le dispara una vez mas a Frank, tomandolo a la ligera y yéndose
tranquilamente del set, no sin antes dar unas palabras a la camara que estaba transmitiendo

en Vvivo.
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Tabla 73

Personaje 1 — escena 25

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

En esta escena Joker es un personaje redondo. Primero se le nota amigable,
sonriente, fresco y despreocupado, contento por estar en su programa de

PETF;E)(CD)I\EI)AI\EJE television favorito. Mientras va transcurriendo la escena empieza a discutir con
el presentador del programa. Se le ve exaltado y frustrado, al punto de llegar a
matar a Murray. Pero al final retoma la frescura y la despreocupacion.

CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En la presente escena Arthur Fleck es el invitado estelar
en su programa favorito y es donde oficialmente lo
presentan como “Joker”. Se le ve con el maquillaje
clasico del personaje. Maquillaje blanco en toda la cara
como base. Lineas curvas de color rojo, arriba de los 0jos
como si fuesen cejas. Triangulos de color azul en
direccion hacia arriba y hacia abajo en el contorno de los
0jos. En su ojo izquierdo, se ve que los tridngulos tienen
la punta mas larga. La punta de la nariz pintada de rojo,
asi como lo utilizaban los bufones en la época medieval.
La boca pintada completamente de rojo. De la misma
manera, a los alrededores de esta, en forma de una gran
sonrisa bilateral. El peinado presentado en esta escena es
con el cabello a la altura de los hombros, peinado hacia
atras, lo que lo hace ver mas elegante y presentable, a
pesar de traer ropa que le queda pequefia y entallada.
Resalta el color verde en su cabello, clasico del personaje.
Tiene un componente en su cabello que lo mantiene
brillante, como gel o agua. Con todo lo descrito
anteriormente, se puede observar completamente al Joker
en el pico de su personaje. En esta escena se le ve
sarcastico, irénico y maléfico, lo que es caracteristico del
personaje. Se a punto de estallar y confesar todo lo que
hizo.

Figura 172. Maquillaje y peinado de Joker.
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VESTUARIO

Con respecto al vestuario de “Joker” en esta escena, Se
aprecia que por dentro viste una camisa de color verde
de manga larga. También, un chaleco que tiene el color
amarillo por delante y en la parte de atras tiene un color|
marron oscuro que como se ha mencionado antes, los
colores verdes y naranjas transmiten inmadurez,
creatividad e irracionalidad. Viste un traje de tela de
color rojizo que segun Claudia Pradas (2018) el color
rojo es signo de poder, ira, agresividad e incluso en
algunas culturas orientales, el rojo significa felicidad.
Esto también puede ser una alusion al apodo que le puso
de carifo su mama a Arthur, “Happy ”. Este traje lo usa
con unos zapatos de colores marrones, entre 0scuro
claro, y de punta redonda. Por altimo, se le ve vistiendo
medias largas de color blanco.

Figura 173. Vestuario de Joker.
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Tabla 74

Personaje 2 — Escena 25

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°2

Murray Franklin

Murray Franklin es un personaje redondo en esta escena, ya que al inicio se

TIPO DE muestra amigable, sonriente y acogedor. Pero a medida que la escena va
PERSONAJE |avanzando, se le nota molesto e indignado, hasta que Joker le propina un disparo
en la cabeza.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE
SUBCATEGORIA| INDICADORES ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

Por lo que la escena se desarrolla en un set de television
y Murray es el presentador, se observa que solo se le
aplicd base en el rostro para evitar el rebote de la luz.
Ademas, no se le quiso aparentar menos edad, por eso,
no se molestaron en maquillarle las arrugas en el rostro.
En su peinado se puede ver que la parte de arriba del
cabello va en direccion diagonal izquierda a su rostro
con raya al lado derecho de la cabeza. Las partes del
peinado van hacia atras. Lleva un cabello bastante
ordenado, por lo que observa facilmente que es un
personaje bastante pulcro y sofisticado. Su cabello es
color gris, ya que su cabello es de color castafio oscuro,
pero presenta canas, por la edad que tiene en la pelicula.

Figura 175. Maquillaje de sangre en Murray Franklin y
en la pared.
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VESTUARIO

Murray Franklin presenta un vestuario formal para la
edad del personaje. Se aprecia un saco de color plomo
claro con lineas gruesas de color marron y lineas
delgadas de color blanco. Dentro lleva una camisa de
color blanco y una corbata de color marrén oscuro lo
que da una sensacion de antigliedad y neutralidad. Este
vestuario le da wuna presencia completamente
sofisticada, ordenada y pulcra. Ademas, por I3
cronologia en la que esta desarrollada la pelicula, se
puede ver que Murray es un personaje de la alta
sociedad de ese entonces. Un personaje adinerado Yy
culto, ademés de ser un personaje famoso, ya que su
programa es visto en todo el pais.

Figura 176. Vestuario de Murray Franklin.
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Tabla 75
Personaje 3 — escena 25

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°3

Sefiora invitada

La sefiora invitada llega a ser un personaje plano, ya que se percibe su

PETF;ggl\[I)AI\EJE incomodidad desde el inicio de la escena al ser besada por el protagonista de una|
manera inesperada.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA| INDICADORES

ANALISIS

MAQUILLAJE/
PEINADO

PERSONAJE

Para el maquillaje de la sefiora invitada no se utilizo
mucho. Se puede notar que se aplicé base en polvo vy
algunas sombras para los 0jos. Ya que es una invitada de
una edad considerable, no se utiliz6 tanto maquillaje en
ella, solo lo necesario para estar presentable. En cuanto
al peinado, se puede observar que es un peinado antiguo,
por lo mismo que tiene que ver con la época en la que se
estd contando la historia. Cabello corto y de color rojizo
lo que transmite nobleza.

Figura 177. Maquillaje y peinado de la sefiora invitada.

VESTUARIO

Se observa que la sefiora lleva una blusa blanca por
dentro lo que transmite bondad e inocencia. Al entrar el
Joker en escena, besa a la invitada que ya estaba en una
entrevista previay la sefiora se queda sorprendida y fuera
de si. La blusa hace alusion a la inocencia de la sefiora
ante el beso de Arthur. Encima lleva un saco de color
morado. Ya se habia mencionado que el morado tiene
relacion a la realeza y extravagante. Entonces, se puede
decir que la invitada es de un alto nivel socioeconémico
en la época en la que se encuentran. Lleva una falda larga|
de color marrdn. Este color, ya se ha mencionado, que
hace alusion a lo anticuado y conservador. En el tiempo
en el que transcurre la pelicula, el machismo abundaba y
por la edad que se puede observar en el personaje, es una
sefiora totalmente conservadora. Se ve que también esta
utilizando unas panties del color de su saco, morado. Por,
Gltimo, unos zapatos chatos de color marrén claro.
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Figura 178. Vestuario de la sefiora invitada.
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Tabla 76

Escenografia 25 — escena 25

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

ESCENOGRAFIA

UTILERIA

La utileria que se presenta en esta escena es variada. Por
lo mismo que es un set de television y el programa es uno
de entrevistas, se ve un sillon largo de color amarillo
opaco con cojines de un amarillo més encendido. Al
costado de este, un sillon individual de color naranja
opaco. Un escritorio donde se encuentra sentado el
presentador del programa que es de colores marron,
naranja y una base de metal, donde se pueden ver también
una taza como merchandising del programa y una taza
pequefia de color blanco, un micro6fono y un pequefio
cofre. Detras de los actores, se ven plantas altas y
medianas, para dar la sensacion de que es un lugar
hogarefio. También, se llegan a apreciar unas pequefias
mesas de forma hexagonal de color marrén con el fin de
dar la apariencia de una sala de estar de casa. Ademas, el
Joker lleva consigo un libro donde apuntaba todos sus
pensamientos, chistes y terapias. Esto es algo muy
significativo para él, ya que en este mismo libro escribia
su presentacion para el stand up en el que siempre queria|
presentarse. Lo lleva a la entrevista para leerlo a la hora
que necesite controlarse. La pistola que le regal6 su ex
compariero de trabajo. Este se la dio para que se
defendiera, pero lo termind traicionando y comentéandole
a su jefe que andaba con una pistola en el trabajo. Esta
pistola marca un antes y un después en el proceso de
evolucidon de Arthur, ya que es con esta misma pistola con
la que mata a los jévenes de Wall Street y es la misma
que va a utilizar para matar a Murray Franklin. Del
disparo aparece sangre que salpica en la cara del Joker y
contra la pared. Detras del presentador, se puede ver que
hay unas letras con el nombre del programa. Como ya se
menciond antes, la escena se desarrolla en un set de
television, por lo tanto, se encuentran camaras de
television, boom de sonido, reflectores de luz y
telepronters.

Figura 179. Utileria de la escena 5.

Angulo Salgado, R; Bocanegra Casma, B.

Pag. 152



UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

COLOR

En esta escena se pueden apreciar los dos tonos de
iluminacion: Frioy célido. En la parte donde se encuentra
sentado el puablico y la produccién, se ven los tonos frios,
ya que quieren dar a entender que la gente, en general,
solo se preocupan por ellos mismos y no se dan cuenta|
que hay personas en la sociedad que necesitan ayuda. Por
otro lado, donde esta sucediendo la entrevista, se aprecian
los tonos calidos, ya que Murray es un personaje que
conecta con todos los invitados que llegan a su programa,
es lo que transmite estos tonos calidos, paz y tranquilidad
en el ambiente donde se esté llevando a cabo la entrevista.

Figura 180. Tonos calidos

Figura 181. Tonos frios

3.26. ANALISIS DE LA ESCENA 26

Después de lo sucedido en el programa, la policia lleva a Arthur y en el panorama se

ve gue sus fanaticos han organizado un motin y celebran al Joker, este da un pequefio baile

de felicidad y realiza la accion que lo hard emblematico.
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Tabla 77

Personaje 1 — escena 26

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

PERSONAJE N°1

Arthur Fleck

TIPO DE Personaje redondo, debido a que es una buena persona, pero las circunstancias
PERSONAJE maés su salud mental lo vuelven un asesino.
CATEGORIA DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

PERSONAJE

MAQUILLAJE/
PEINADO

En esta escena se aprecia al personaje principal de la|
pelicula, Arthur Fleck, ya convertido en Joker, debido a
que ya habia asesinado a la ultima persona que se burl6
de él, Murray Franklin, se encuentra en una patrulla
policial y se le observa feliz el caos de las personas en
la ciudad. Este personaje, se encuentro con el maquillaje
completamente consumido por el sudor, la base blanca|
se torna a un color desgastado, mientras que los colores
azules del contorno de sus ojos se volvieron celestes y
da a entender que dicho personaje estd sintiendo
entendimiento con la sociedad que esta cansada de que
haya un grado de superioridad y falta empatia con los
mas pobres, su rostro esté lleno de sangre propio de la|
matanza sucedida trasmitiendo fortaleza y valentia en
dicho personaje. Su cabello tiene una tonalidad de verde
encendido, trasmitiendo armonia en cuanto a la alegria
que siente tras de ser liberado de toda la carga que
Ilevaba producto a la falta de empatia con él.

Figura 182. Maquillaje de Joker.

Sin embargo, la patrulla en al que se encuentra es
cochada por los fans de Joker con la finalidad de
liberarlo de la opresion policial, se le visualiza al
personaje con mas sangre en el rostro tanto en la frente
como en los labios dando referencia a la valentia de
dicho personaje.
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Figura 183. Maquillaje de Joker.

VESTUARIO

En la presente escena el Joker se encuentra con el
mismo vestuario del programa, pero mas desordenado
producto a todo lo sucedid, tiene una camisa verde jade
que trasmite prestigio y fuerza, un chaleco color
mostaza que trasmite una personalidad de
autoexpresion y aumenta las emociones positivas, lleva
un traje rojo, este color estimula el sentido de la vista de
la persona que lo rodean, es decir, este nuevo Arthur se
quiere dar a notar.

F

Figura 184. Vestuario de Arthur Fleck.
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Tabla 78

Escenografia 26 — escena 26

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

CATEGORIA

DIRECCION DE ARTE

SUBCATEGORIA

INDICADORES

ANALISIS

UTILERIA

En esta escena el Joker, se da a conocer a sus fans y hace
un pequefio baile expresando su liberacion y armonia en
su interior tras haber matado a su ultimo agresor. En
cuanto a utileria se visualiza mascarillas de plastico de
Joker, personas apoyando a con palos, bombas de humo
y hasta una silla demostrando su ira a las personas que no
son empaticas con los mas pobres.

Figura 186. Personas apoyando a Joker.

COLOR

En esta escena se observa a Joker rodeado de mucha luz
de tono verde dando referencia a armonia, fuerza y
valentia tras todo lo sucedido.

4

Figura 187. Colores frios y calidos.

Asimismo, se le observa rodeado de carteles con luces
amarillas, que simbolizan alegria, carteles de color
celestes que representan calma y luces rojas que
trasmiten fuerza e ira. En esta escena Arthur Fleck, ya
esta convertido totalmente en el Joker, alguien que tiene
seguridad y por fin encontr6 la manera de como desfogar
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Su enojo y tristeza que le causa la sociedad de su ciudad.

Figura 189. Color de escena.
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CAPITULO IV. DISCUSION Y CONCLUSIONES

4.1. Discusion

En el presente capitulo se realiza la discusion basada en los resultados obtenidos del
analisis a la direcciéon de arte mostrado en la pelicula Joker del director Todd Phillips.
También, se busca entender de qué manera los hallazgos de la presente investigacion logran
relacionarse con otras investigaciones anteriores que incluyen la variable Direccion de Arte.

Asimismo, cabe sefialar que, para la realizacion del andlisis presentado, se llevo a
cabo la metodologia adecuada, siendo la herramienta utilizada una ficha de observacion, la
cual fue validada por tres expertos en el campo audiovisual. A través del mencionado
instrumento, se consiguié una mayor eficacia y precision al momento de redactar los
hallazgos encontrados.

Personajes

Los componentes de la direccion de arte, como afirma Ruiz (2018), son los elementos
que promueven que el espectador se sienta vinculado ain mas con lo que esta percibiendo
en su pantalla y asi facilite su entrada en el contexto de la historia contada. Los personajes
de la ficcidn deben ser por tanto verosimiles tanto desde su interpretacion como desde su
aspecto fisico. Macias (2003) afirma que el personaje debe tener objetivos y motivaciones
que tengan relacion con la historia, ademas de una relacion causal en la que se relacionen sus
sentimientos y la manera en que se expresan. De esta forma las acciones de los personajes
deben estar respaldadas desde su caracterizacion, la cual a partir de la direccién de arte se
articula a través del maquillaje, peinado y vestuario. En la pelicula Joker esta cualidad la
podemos entender desde su protagonista Arthur Fleck y los demaés personajes que lo rodean:
su madre, su vecina, su psicéloga, sus compafieros de trabajo, el presentador de television

Murray Franklin y los ciudadanos de ciudad Gética.
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Magquillaje/Peinado

A lo largo del anélisis de las 26 escenas seleccionadas, se han apreciado multiples
propuestas de peinado y maquillaje acorde a los diversos personajes que fueron apareciendo
a lo largo de la linea argumental.

Para la pelicula de Joker de Todd Phillips, el maquillaje fue un factor esencial para
darle vida a “el principe del crimen”, Joker, que llega a ser el personaje principal del filme.
El villano favorito de todos los cdmics se caracteriza por su inigualable apariencia de bufon.
Aqui es donde el maquillaje complementa de forma significativa al personaje de Joker, ya
que, sin este elemento, no se podria identificar al protagonista del largometraje. Con respecto
a los demas personajes de la pelicula, el maquillaje implementado fue basico. Se hizo uso
del maquillaje para cubrir algunas imperfecciones, para evitar el reflejo de la luz en los
rostros y en determinadas escenas, se incluyo la sangre después de un golpe. Posteriormente,
se pudieron notar los moretones y rasgufios en la zona afectada del personaje.

El espacio retratado, ciudad Gotica, se caracteriza por ser individualista, con clases
sociales marcadas y un ambiente beligerante. En consecuencia, a esta realidad, la propuesta
de maquillaje suele mostrar un cutis seco o himedo, en relacion con la apatia y angustia de
los habitantes de la urbe. Asi el maquillaje se utiliz6 tanto para resaltar facciones o
gesticulaciones de los rostros, durante la accion dramatica. Por ejemplo, se pueden evidenciar
las marcas de agresiones fisicas que sufren los personajes a partir de un hecho de violencia.
En la figura nimero 27, ubicada en la tabla numero 12, se captura al protagonista de espalda
y en la zona del omoplato izquierdo, donde se observa un prominente moreton a causa de los
golpes propinados por una pandilla. También, la figura 174, ubicada en la tabla 74, donde se
aprecia el cuerpo sin vida de Murray Franklin, en su sillon del programa que conducia, alli
se deja notar la sangre que sale dispersa de manera aleatoria, al momento de recibir un

impacto de bala directamente en la cabeza a manos de Arthur, ya convertido en el Joker.
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Segun Inmaculada Rodriguez (2004), el departamento de maquillaje es uno de los
apartados que deben estar tanto fuera como dentro del rodaje. Normalmente, se preparan a
los actores antes de que tengan una intervencion en alguna escena, pero, también es necesaria
la presencia de maquilladores en el espacio del rodaje, para asi poder retocar algunos detalles
en el maquillaje del personaje y asi no perder la continuidad. Segun lo complejo que pueda
llegar a ser la produccién, el departamento de maquillaje puede ser conformado por un
pequefio grupo de personal o simplemente un grupo bien estructurado y organizado.

Segun Marquez (1990) como se cito en Lopez (2015), el maquillaje se define como
uno de los factores que determina y permite comprender la personalidad del personaje en
base a los elementos heredados que haya adquirido como, por ejemplo, su fisionomia, salud
mental y etnia. También, el climay el efecto que cause en la piel del personaje como golpes,
su estado de salud, las deformidades por desastres, las tendencias de la época, su caracter y
los afios de vida que se le quieran otorgar al personaje.

En conclusién, el maquillaje se encarga de transmitir, en este caso, la violencia y la
peculiar caracteristica del personaje principal. Ademas, se puede observar que el maquillaje
se basa también en la cronologia en la que se esta desarrollando la historia.

Los peinados presentados en el largometraje se basaron en la cronologia en la que se
desarrolla la trama que son los afios 80. Dichos peinados seleccionados para cada uno de los
personajes representan, el nivel socioecondmico al que se relacionan y el estado de su salud
mental. En este modo, sirven para enfatizar sentimientos como la desesperacion, la locura o
también la serenidad. En la figura 118 situada en la tabla namero 51, Arthur denota una
cabellera descuidada y poco aseada, lo que demuestra la poca constancia de higiene en este
personaje, transmitiendo asi que es un individuo con problemas psicologicos y de condicion
marginal. De otro lado, en la figura 109 ubicada en la tabla numero 47, se puede apreciar a

Thomas Wayne quien denota lo contrario a Arthur, ya que su peinado ordenado, cuidado y
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aseado simbolizan su pertenencia a una clase social alta, asi como un caracter definido,
imponente y violento.

La realizacion del peinado se origina desde la primera lectura del guion y también se
debe considerar la ambientacion, la decoracion, los tipos de plano y los efectos especiales a
utilizar. En base a lo que se exija en el guion, a un personaje se le puede aumentar o disminuir
la edad implementando pelucas, protesis o postizos, teniendo siempre en cuenta la
comodidad del actor. Estas variantes permitiran hacer que el intérprete se vea lo mas parecido
posible al personaje que tiene que caracterizar (Vasquez, 2011, como se cité en Idrogo,
2018).

En sintesis, los peinados utilizados para el largometraje reflejan pulcritud y formalidad
en algunos personajes, como en otros transmite la desestabilidad mental y la desesperacion.
También, proyectan lo conservadora y anticuada que era la gente en aquellas épocas.

Esta reflexion se complementa con Cruz (2020) quien menciona que la estética de la
propuesta de maquillaje y peinado ird evolucionando conjuntamente con las experiencias que
vivencia el personaje. Esto quiere decir que estos pueden ser cambiantes en torno a la
cronologiay el desarrollo de la historia. En este sentido la caracterizacién dramatica del actor
debe ser congruente con su aspecto fisico, y vincularse con el momento y lugar en el que
ocurren los acontecimientos representados.

Vestuario

Uno de los elementos indispensables para la creacion de un personaje es el vestuario
que este debe llevar puesto, para que de esta manera se aprecie totalmente la personalidad
del mismo.

Se puede observar que la mayoria de los personajes masculinos utilizan saco y corbata,

lo que normalmente se acostumbraba a vestir en los 80’s, época en la que transcurre la
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pelicula. Por otro lado, en las mujeres también se nota este estilo antiguo de vestimenta como
las faldas largas y anchas con panty-medias.

El vestuario empleado para este largometraje, estd basado en la vestimenta que las
personas solian usar en la década de los afios 80, ya que es el tiempo en el que se desarrolla
el filme. Como se ha mencionado anteriormente, en la pelicula se muestra una variedad de
personajes con distintos niveles socioecondémicos, este factor influye al momento en que se
define qué conjunto de prendas es el que va a vestir cada uno de ellos. Se puede apreciar,
por ejemplo, en el protagonista, Arthur Fleck, que generalmente utiliza prendas holgadas o
ajustadas, pero no entalladas, lo que demuestra que el personaje es un individuo de escasos
recursos que consigue su ropa como en eventos de caridad, tiendas de segunda mano o
colaboraciones de personas caritativas, como se puede apreciar en la figura numero 94,
ubicada en la tabla nimero 39, donde se observa el vestuario de Arthur conformado por un
pantalén negro holgado, una camisa blanca que sobresale de las mangas y una chaqueta que
se le puede observar, le queda pequefia. Por otro lado, en la figura 111, situada en la tabla
47, a comparacién de Arthur, Thomas Wayne, es un personaje de la élite en ciudad Gética
que presenta generalmente un vestuario formal, pulcro y entallado, lo que demuestra el nivel

socioeconémico en el que esta situado asimismo su posicion politica (candidato a la alcaldia

de ciudad Gética).

El encargado del vestuario debe tener siempre claro y conocimiento absoluto de lo que
se va a contar, la época en la cual esta transcurriendo la historia y los personajes que van a
intervenir en las escenas. Ademas, debe conocer a fondo la personalidad de los personajes,
para asi poder disefiar e implementar las prendas que usaran, el estilo a lucir y las formas de
usar del vestuario. Por Gltimo, los accesorios varian en cuanto a la personalidad e identidad

de cada personaje.
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Se menciona que el vestuario implementado en los respectivos personajes, también
demuestra y define el perfil psicologico de los mismos, basandose en el desarrollo de la
historia, donde se puede presenciar un proceso de evolucion en el vestuario en determinados

personajes, lo que va reflejando el constante cambio en el comportamiento de estos, a lo

largo de la trama (Pérez, 2018, como se cit6 en Montoya, 2021).

Por dltimo, Tatiana Tinoco (2019) indica que el vestuario es un elemento de suma
importancia para el personaje, ya que forma parte del lenguaje interpretativo que el director
ha definido para el guion de una obra teatral o un largometraje, para que, de esta forma, se
asuma con total responsabilidad por parte de los diversos departamentos de produccion y asi
lograr transmitir lo que se quiere al espectador. Hay que tener en consideracion que el actor
debe contar con el vestuario adecuado para representar lo que se plantea en el guion, para
que, de esta manera, el espectador, tenga definida la personalidad del personaje sin dejar
nada a la imaginacion. Entonces, el peinado, el maquillaje y el vestuario son factores que
deben presentarse en el personaje de manera indispensable, para que este pueda cumplir el
rol asignado en el guion.

De todo esto se concluye que con el vestuario implementado en el largometraje de

Joker se quiso transmitir la esencia de la época de los 80’s, donde vestir formal era algo
comun y corriente. Ademas, se hizo el contraste de los diferentes estatus sociales, al mostrar
las prendas utilizadas por el protagonista de la pelicula que era de bajos recursos y los

distintos personajes de clase media y alta con los que se cruza.

Escenografia
Los personajes de la accion dramatica deben situarse en escenarios que refuercen la
verosimilitud de sus acciones. El espacio por tanto debe asumir una personalidad y funcion,

asi como determinar una atmoésfera. Minnelli (1963), afirma que el personaje no puede
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separarse del contexto que se le otorga al relato, generando una necesidad de representar lo
que busca el personaje a lo largo de la historia, manteniendo un objetivo, el cual puede tener
relacion con la escenografia. Es asi que en la pelicula Joker existen espacios adaptados de la
ficcion como ciudad Gotica y sus distintas locaciones: la casa y espacio laboral de Arthur, el
consultorio psiquiatrico, el hospital infantil y el hospital de Arkan, el set de television de

Murray Franklin, el interior del transporte publico y las estaciones de tren, asi como las calles

de ciudad Goética.

Utileria

La utileria es un conjunto de objetos que se usan en la escenografia para realizar la
recreacion de la escena deseada, para que de esta manera el espectador tenga méas cercania
con los personajes en el largometraje.

En cuanto a la escena 4, tabla 11 y figura 25, se visualiza a Arthur jugando con un
menor de edad, el cual sonrie con sus bromas. Sin embargo, la madre del menor, interrumpe
este momento cuando le dice que no moleste a su hijo, Arthur comienza a reirse y le entrega
una tarjeta donde explica su condicién mental. Este elemento es esencial para conocer al
personaje principal, ya a partir de este instante se sabe que padece de una discapacidad, la
cual consiste la accion incontrolable de reir en momentos de angustia. La madre del nifio
gesticula su extrafieza al leer la tarjeta y luego ignora la risa frenética de Arthur, se entiende
en este sentido que la tarjeta cumple la funcion de salvaguardar al protagonista de malos
entendidos con personas que desconocen su discapacidad.

En otro episodio, en la escena 9, tabla 25 y figura 60, se observa a Arthur bailando
disfrazado de payaso, con una nariz de clown, objeto que trasmite inocencia. Arthur se
encuentra en una sala de hospital donde se encuentran nifios enfermos, acompafnados de

enfermeros y enfermeras. En este mismo momento se le cae un arma de fuego, la cual es un
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elemento que evoca peligro, el cual desentona con el entorno amigable y seguro del hospital.
En esta escena la tension nace del contraste entre un espacio blanco matizado con colores
pasteles en contraposicion a un objeto oscuro que evoca la mirada nerviosa de todos los
presentes.

Por altimo, en cuanto a la escena 21, tabla 60 y figura 143, se visualiza a Arthur en
el bafio de su cuarto, aplicandose tinte verde en el cabello, mientras baila y canta la cancién
That'’s Life de Frank Sinatra. Este elemento da relacion a la transicion de personalidad del
personaje principal. El tinte representa un cambio fisico pero también en la personalidad, ya
que no existe color de cabello verde, Arthur ha escogido nos seguir los patrones y reglas
sociales que lo marginan y en adelante se construye una nueva identidad como Joker.

Segun Tamayo y Hendrix (2016), la utileria tiene como fin de servir de soporte
material, durante el desarrollo de la accion dramaética llevada a cabo por los personajes de
una pelicula. En este sentido los autores adicionan que también es posible que este recurso
asuma un rol “expresivas, estéticas y simbolicas si son disefiados y utilizados de manera
creativa por el director de arte y usados con inteligencia por el director del filme” (p. 33)

Color

En cuando al color de las escenografias de dicha pelicula se ha apreciado que la
mayor parte de escenas cuentan con una colorizacion de tonalidad fria. Sin embargo, en
diversas escenas se visualizan un contraste de tonos calidos y frios.

Como se mencioné anteriormente, en la primera escena del largometraje, tabla 2,
figura namero 6, se visualiza a Arthur, maquillandose en el tocador, en este espacio se
observa tanto colores frios que rodean la habitacion, como otros célidos producto de las
bombillas del espejo. Este contraste de colores trasmite al espectador, la frialdad y apatia
social, en contraposicion al deseo de superacion del protagonista, quien trata de mantener el

espiritu caritativo a pesar de sus problemas.
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Por el contrario, en la escena 3, tabla 7, figura 18. En el cual Arthur se encuentra en
una entrevista con una asistenta social, se percibe una tonalidad completamente fria, la
bombilla de la habitacion ilumina de forma cenital el espacio, con luz dura. Los archivos de
los pacientes se encuentran apilados en los extremos del recinto y la ventana esta cubierta
por una malla metélica, este entorno simula una experiencia de confinamiento y
hacinamiento.

Por otro lado, en el trascurso del largometraje se visualiza la transicion del personaje
principal acompafado una colorizacion que evoluciona de colores opacos a colores vividos,
como es en la tabla 33, escena 11 y figura 79, donde el personaje tiene una trifulca en un
vagon de tren, alli se visualiza una colorizacién en tono verdoso saturado, que conforme
avanza la escena va perdiendo saturacion y ganando brillo, este cambio en la atmosfera se
da en referencia al cambio de temperamento de Athur, quien termina cometiendo su primer
crimen. Segun Tamayo y Hendrix (2016), el color tiene como fin comunicar y trasmitir
significados durante el desarrollo del largometraje. En este caso, los autores adicionan que
“el color verde, por su indefinicion en términos de calidez o frialdad, comunica equilibrio,
naturalidad y sociabilidad” (p. 66).

De igual manera, en la tabla 60, escena 21, figura 144, se observa la transformacion
dréstica en la apariencia fisica y el estado mental de Arthur, quien se encuentra pintandose
el cabello de color verde, mientras canta y danza la cancion That'’s Life de Frank Sinatra. De
igual manera se visualiza la tapiceria verde y porcelanato rosa en contraposicion la luz
amarilla del sol que ingresa por la ventana. La dominancia de colores calidos, trasmite los
cambios profundos que experimenta el protagonista segun la propuesta de tratamiento de la
paleta de color.

En cuanto a la escena 22, tabla y figura 154. En la cual Arthur, mata a Randall con

una tijera, quien es su compafiero de trabajo, este en escenas pasadas le habia entregado un
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arma de fuego con la cual habia ejecutado su primer asesinato en el tren (perpetuado a
trabajadores de Inversiones Wayne). En esta escena, se visualiza colores calidos alrededor
de la habitacion. Sin embargo, se observa tonos frios en cuanto al vestuario de los personajes.
Por dltimo, en la escena nimero 26, tabla 77 y figura 189, es decir la penultima escena del
largometraje. Donde el Joker es rescatado de la patrulla policial por sus seguidores, estos lo
cargan y ubican en el capé del carro, este se pone de pie y hace un gesto dibujando su sonrisa
con la sangre que le sale de su boca. En esta escena, se visualiza colores frios en tono verdoso,
esta efervescencia conecta el estado emocional de Arthur con el de los manifestantes, ciudad
Gatica ha llegado a un estado de anarquia y anomia social producto de la frustracion de la
poblacion. Seglin Bedoya & Leon Frias (2016), indican que color se asocia con su capacidad

para apelar a lo emocional. En otras palabras, se relaciona a las posibilidades para incentivar

la emotividad o la capacidad sensorial del auditorio, no es casual.

4.2. Limitaciones

La pelicula Joker no se encuentra en plataformas de streaming, a la que los autores de la
presente investigacion tengan acceso. Ello supuso que sea comprada en formato DVD.
Dentro de la recoleccion de datos no fue posible conseguir documentos relevantes como el
desglose de direccidn de arte, debido a que dicha informacion es confidencial. Por tanto, se
escogio analizar de manera directa el material filmico para inferir el trabajo de arte a partir

del resultado final de la puesta en escena.

4.3.  Conclusiones
» EIl objetivo principal del presente trabajo fue analizar la direccion de arte de la
pelicula Joker del director Todd Phillips. Con los instrumentos formulados, se pudo llevar a

cabo el analisis de la pelicula, los resultados dan a conocer acerca del valor de la direccién
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de arte como elemento de apoyo al desarrollo de la linea argumental. Para ello, se eligieron
26 de las escenas representativas en el uso del arte, con la finalidad de indagar sobre las
aplicaciones del maquillaje y peinado, vestuario, escenografia y tratamiento del color.
 Para el objetivo especifico, analizar los personajes, se elabor6 un instrumento de guia
de observacion, donde se encontraban dos indicadores que son: Maquillaje/peinado y
vestuario. En ellos se pudo evidenciar la importancia que tiene el maquillaje y peinado,
vestuario del personaje, ya que con estos elementos la direccion de arte refuerza la
construccion del personaje, evocando su situacion social, psicolégica y dramatica,
reforzando de esta manera el desarrollo de la narrativa.
» Para el objetivo especifico, escenografia, se elabord un instrumento de guia de
observacién, donde se encontraban dos indicadores que son: utileria y color. Asi pudo
reconocerse que en la escenografia el espectador requiere una ambientacion acorde a los
contextos y situaciones que vivencian los personajes, ya que como se ha detallado
pueden simbolizar problemas sociales derivados de la marginacion que a su vez se
relacionan con estructuras de poder y diferencias entre grupos sociales.

4.4. Recomendaciones

A continuacion, se presentara recomendaciones para estudiantes de la carrera Ciencias de la

Comunicacion que deseen realizar investigaciones similares.

« Alinvestigadores relacionadas al analisis cinematogréafico, buscar en fuentes digitales
y fisicas que se asocien al tema elegido, es decir la variable direccion de arte.
Asimismo, se recomienda documentar evidencia documental de entrevistas
realizadas al equipo técnico de la pelicula, para, de este modo, poder entender con
mayor claridad la implementacion de la variable en el film.

» Alas universidades, poder ampliar sus lineas de investigacion para que temas como

el tratado en esta investigacion puedan incrementarse en la literatura cientifica.
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* Alos realizadores audiovisuales que puedan aprovechar los recursos, usos y estética

propuesta por Todd Phillips en la direccion de arte de la presente pelicula.
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ANEXQOS

ANEXO N°1. MATRIZ DE CATEGORIZACION

CATEGORIA SUBCATEGORIA CODIGO
MAQUILLAJE/PEINADO
PERSONAJE
VESTUARIO
DIRECCION DE ARTE
UTILERIA
ESCENOGRAFIA
COLOR
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ANEXO N°2. MATRIZ DE CONSISTENCIA

“La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

MATRIZ DE CONSISTENCIA
LA DIRECCION DE ARTE EN LA PELICULA JOKER
PROBLEMA | OBJETIVOS| CATEGORIA | SUBCATEGORIAS| CODIGO | METODOLOGIA
Problema | Objetivo Variable Tipo de
general General Independiente investigacion
¢Como  se | Analizar la | Direccion de Magquillaje | Cualitativa
presenta la | direccion de | Arte /
i:rteccmln de Art,e enla Peinado | Disefio de
fle en fa pelicula investigacion
pelicula “Joker”
“Joker”? Personaje o
o Descriptiva y de
Objetivos disefio
Problemas | especificos Vestuario | hermenéutico
especificos
Analizar los Técnica
¢Como personajes
analizar los | de la »
personajes | direccion de Observacion
de la arteen la
direccién de | pelicula Utileria | Instrumento
arte en la “Joker”
|
Estudiar Ia’ Escenografia ok_)servamqfl y
escenografia triangulacion de
¢Cémo en la datos
estudiar la | direccion de
escenografia Color
g arteen la Muestra
en la L, pelicula
direccion de “Joker”
arte en la 26 escenas de la
pelicula pelicula The
“Joker”? Joker.
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ANEXO N°3. INSTRUMENTOS

Instrumento 1
Ficha de observacion por categoria (Personaje)

PERSONAIJE N°
TIPO DE
PERSONAIJE
VARIABLE DIRECCION DE ARTE
CATEGORIA SUBCATEGORIAS ANALISIS
Maquillaje/Peinado
PERSONAIJE
Vestuario
Instrumento 2
Ficha de observacién por categoria (Escenografia)
VARIABLE DIRECCION DE ARTE
CATEGORIA SUBCATEGORIAS ANALISIS
Utileria
ESCENOGRAFIA
Color
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ANEXO N°4. VALIDACION DE EXPERTOS (1)
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N

FORMATO DE VALIDEZ BASADA EN EL CONTENIDO: DIRECCION DE
ARTE

Estimado(a) experto(a): Reciba mis mas cordiales saludos, ¢l motivo de este documento es
informarle que estoy realizando la validez basada en el contenido de un instrumento destinado
a analizar la DIRECCION DE ARTE. En esc sentido, solicito pueda evaluar los siguientes
items en tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad. Su sinceridad y participacion
voluntaria me permitira identificar posibles fallas en la escala.

Antes es necesario completar algunos datos generales:

I.  Datos Generales:

Nombres y Apellidos

Mg. Estefany Yamil Morales Blanco
completos: )

Sexo: Femenino | Masculino

Aiios de experiencia
profesional: 11 anos.

(desde la obtencion del titulo)
Grado académico: Bachiller | Magister [ Doctor

Ciencias de la Comunicacion. Periodismo y Comunicacion

Area de formacion académica Mltiasdta. Marketing.

Areas de experiencia
profesional
Tiempo de experiencia
profesional en el drea

Periodismo y produccion de television. Marketing.

2 a4 anos 5 a 10 anos 10 a mas

Firma del experto

II.  Breve explicacion del constructo

Se entiende por direccion de arte es uno de los elementos mas importantes de toda
produccion, ya sea en el teatro, en un cortometraje, largometraje o videoclip. Su
funcién principal es transmitir a través del decorado, la escenografia, la utileria, el
maquillaje, el vestuario y la colorizacion (Olmedo, 2018). La direccion de arte es
lo primero que entra en contacto con ¢l espectador. Es la forma en que la historia
es contada sin que el espectador deba pedir una explicacion de lo que ve (Lopez,
2015). La unidad de analisis clegida es la pelicula Joker del director y productor
Todd Phillips.
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III.  Criterios de Calificacion

a. Relevancia

El grado en que el item es esencial o importante y por tanto debe ser incluido
para evaluar la DIRECCION DE ARTE se determinara con una calificacion
que varia de 0 a 3: El item “Nada relevante para evaluar la DIRECCION DE
ARTE” (puntaje 0), “poco relevante para evaluar la DIRECCION DE
ARTE” (puntaje 1), “relevante para evaluar la DI RECCION DE ARTE”

(puntaje 2) y “completamente relevante para evaluar la DIRECCION DE
ARTE” (puntaje 3).

Nada relevante  Poco relevante Relevante Muy relevante

0 1 2 3

b. Coherencia

El grado en que ¢l item guarda relacion con la dimension que esta midiendo.
Su calificacion varia de 0 a 3: El item “No es coherente para evaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntaje 0), “poco coherente para cvaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntaje 1), “coherente para evaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntaje 2) y es “totalmente coherente para
evaluar la DIRECCION DE ARTE” (puntaje 3).

Nada coherente  Poco coherente Coherente Totalmente coherente
0 1 2 3
c. Claridad

El grado en que ¢l item es entendible, claro y comprensible en una escala
que varia de “Nada Claro™ (0 punto). “medianamente claro™ (puntaje 1),
“claro” (puntaje 2), “totalmente clare”™ (puntaje 3).

Nada claro Medianamente claro Claro Totalmente claro

0 1 > 3
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PERSONAJE N*
TIPO DE PERSONAJE
RELEVANCIA COHERENCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
VARIABLE DIRECCION DE ARTE
CATEGORIA SUBCATEGORIAS ANALISIS
Magquillaje/Peinado o|1]2|3|0|1|2(3]|]0[|1|2]3
PERSONAIJE
Vestuario o|j1j]2|3|(ofx1|2|3|]0]|1|2(3
VARIABLE DIRECCION DE ARTE
RELEVANCIA COHERENCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
CATEGORIA SUBCATEGORIAS ANALISIS
Utileria o(1(2(3|0|j1|2)|3|0f|1]2(3
ESCENOGRAFIA
Color o|A|2|8|01-12]|2|8]|0]|1]|2|8&

Las alternativas de respuesta van de 0 al 3 y tienen las siguientes expresiones:

Nada relevante Poco relevante Relevante Totalmente relevante

0 1 2 3
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ANEXO N°5. VALIDACION DE EXPERTOS (2)
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FORMATO DE VALIDEZ BASADA EN EL CONTENIDO: DIRECCION DE
ARTE

N

Estimado(a) experto(a): Reciba mis mas cordiales saludos, el motivo de este documento es
informarle que estoy realizando la validez basada en el contenido de un instrumento
destinado a analizar la DIRECCION DE ARTE. En esc sentido, solicito pueda evaluar los
siguientes items en tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad. Su sinceridad y
participacion voluntaria me permitira identificar posibles fallas en la escala.

Antes es necesario completar algunos datos generales:

I.  Datos Generales:

Nombres y Apellidos
completos:

Sexo: Femenino (X) I Masculino

Aiios de experiencia

profesional: 23 ANOS

(desde la obtencion del titulo)

Grado académico: Bachiller [ Magister (X) | Doctor

DORIS NEIRA SALDANA

Area de formacién académica | COMUNICACION AUDIOVISUAL

Areas de experiencia
profesional
Tiempo de experiencia
profesional en el drea

COMUNICACION AUDIOVISUAL

2 a4 anos 5 a 10 anos 10 a mas (X)

Firma del experto

Il.  Breve explicacion del constructo

Se entiende por direccion de arte es uno de los elementos mas importantes de toda
produccion, ya sea en el teatro, en un cortometraje, largometraje o videoclip. Su
funcion principal es transmitir a través del decorado. la escenografia, la utileria, cl
maquillaje, ¢l vestuario y la colorizacion (Olmedo, 2018). La direccion de arte es
lo primero que entra en contacto con ¢l espectador. Es la forma en que la historia
es contada sin que el espectador deba pedir una explicacion de lo que ve (Lopez,
2015). La unidad de analisis elegida es la pelicula Joker del director y productor
Todd Phillips.
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III.  Criterios de Calificaciéon

a. Relevancia

El grado en que el item es esencial o importante y por tanto debe ser
incluido para evaluar la DIRECCION DE ARTE se determinara con una
calificacion que varia de 0 a 3: El item “Nada relevante para evaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntaje 0). “poco relevante para evaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntaje 1). “relevante para ecvaluar la
DIRECCION DE ARTE" (puntaje 2) y “completamente relevante para
evaluar la DIRECCION DE ARTE” (puntaje 3).

Nada relevante  Poco relevante Relevante Muy relevante
0 1 2 3

b. Coherencia

El grado en que el item guarda relacion con la dimension que esta
midiendo. Su calificacion vana de 0 a 3: El item “No es coherente para
evaluar la DIRECCION DE ARTE” (puntaje 0). “poco coherente para
evaluar la DIRECCION DE ARTE" (puntaje 1), “cohcrente para evaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntaje 2) y es “totalmente cohcrente para
evaluar la DIRECCION DE ARTE” (puntaje 3).

Nada coherente  Poco coherente Coherente Totalmente coherente
0 1 2 3
¢. Claridad

El grado en que el item es entendible, claro y comprensible en una escala
que varia de “Nada Claro” (0 punto), “medianamente claro” (puntaje 1),
“claro” (puntaje 2), “totalmente claro™ (puntaje 3).

Nada claro Medianamente claro Claro Totalmente claro

0 I 2 3
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PERSONAJE N*
TIPO DE PERSONAJE
RELEVANCIA COHERENCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
VARIABLE DIRECCION DE ARTE
CATEGORIA SUBCATEGORIAS ANALISIS
Maquillaje/Peinado 0|1|]2|83|]0]|]1]2]|3|0]|]1]|2]|8
PERSONAJE
Vestuario 0|j1)]2|3|]0]|1)2)3|0]1]2]3
VARIABLE DIRECCION DE ARTE
RELEVANCIA COHERENCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
CATEGORIA SUBCATEGORIAS ANALISIS
Utileria of1f(2(3(o0f1|2]3 1128
ESCENOGRAFIA
Color of1f2(3(o0f1|2]3 1|12 |8
Las alternativas de respuesta van de 0 al 3 y tienen las siguientes expresiones:
Nadao relevante Poco relevante Relevante Totalmente relevante
0 1 3

Angulo Salgado, R: Bocanegra Casma, B.

Angulo Salgado, R; Bocanegra Casma, B.

Pag. 183




UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

1 “p“ “La direccion de arte en la pelicula Joker, Lima 2020”

ANEXO N°6. VALIDACION DE EXPERTOS (3)
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FORMATO DE VALIDEZ BASADA EN EL CONTENIDO: DIRECCION DE
ARTE

N

Estimado(a) experto(a): Reciba mis mas cordiales saludos, el motivo de este documento es
informarle que estoy realizando la validez basada en el contenido de un instrumento destinado
a analizar la DIRECCION DE ARTE. En ese sentido, solicito pueda evaluar los siguicntes
items en tres criterios: Relevancia, coherencia y clandad. Su sinceridad y participacion
voluntaria me permitira identificar posibles fallas en la escala.

Antes es necesario completar algunos datos generales:

L. Datos Generales:

Nombees y peikise Juan David Garcia Granara
completos:
Sexo: Femenino
Aiios de experiencia
profesional: 15 anos

(desde la obtencion del titulo)

Grado académico: T [ —| Doctor

Area de formacion académica | Produccion audiovisual / Periodismo

Areas de experiencia
profesional
Tiempo de experiencia
profesional en el drea

Periodismo y produccion radial.

2 a4 anos 5a 10 anos

Firma del experto

II.  Breve explicacion del constructo

Se entiende por direccion de arte es uno de los elementos mas importantes de toda
produccion, ya sca en ¢l teatro, en un cortometraje. largometraje o videoclip. Su
funcién principal es transmitir a través del decorado. la escenografia, la utileria, el
maquillaje, el vestuario y la colorizacion (Olmedo, 2018). La direccion de arte es
lo primero que entra en contacto con el espectador. Es la forma en que la historia
es contada sin que el espectador deba pedir una explicacion de lo que ve (Lopez,
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2015). La unidad de analisis elegida es la pelicula Joker del director y productor
Todd Phillips.

III.  Criterios de Calificacion

a. Relevancia
El grado en que el item es esencial o importante y por tanto debe ser incluido
para evaluar la DIRECCION DE ARTE se determinaré con una calificacion
que varia de 0 a 3: El item “Nada relevante para evaluar la DIRECCION DE
ARTE” (puntaje 0). “poco relevante para evaluar la DIRECCION DE
ARTE” (puntaje 1), “relevante para evaluar la DIRECCION DE ARTE”
(puntaje 2) y “completamente relevante para evaluar la DIRECCION DE

ARTE” (puntaje 3).
Nada relevante  Poco relevante Relevante Muy relevante
0 1 2 3

b. Coherencia

El grado en que el item guarda relacion con la dimension que esta midiendo.
Su calificacion varia de 0 a 3: El item “No es coherente para evaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntaje 0), “poco coherente para evaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntaje 1), “coherentc para cvaluar la
DIRECCION DE ARTE” (puntajec 2) y es “totalmente coherente para
evaluar la DIRECCION DE ARTE” (puntaje 3).

Nada coherente  Poco coherente Coherente Totalmente coherente

0 1 2 3

¢. Claridad
El grado en que ¢l item es entendible, claro y comprensible en una escala
que varia de *“Nada Claro” (0 punto). “medianamente claro™ (puntaje 1),
“claro” (puntaje 2), “totalmente claro™ (puntaje 3).

Nada claro Medianamente claro Claro Totalmente claro

0 1 2 3
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PERSONAIJE N°
TIPO DE PERSONAJE
RELEVANCIA COHERENCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
VARIABLE DIRECCION DE ARTE
CATEGORIA SUBCATEGORIAS ANALISIS
Magquillaje/Peinado 012 0|12 0|1]|2
PERSONAIJE
Vestuario o012 g |:a:]|:2 0|1]2 -
VARIABLE DIRECCION DE ARTE
RELEVANCIA COHERENCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
CATEGORIA SUBCATEGORIAS ANALISIS
Utileria 0|12 0 [4:] 2 0| (2
ESCENOGRAFIA o e
generales existe
Color 0| A 2 0|]1]2 0|1]|2 Ia ausencia del
analisis de la
escenografia.

Las alternativas de respuesta van de 0 al 3 y tienen |as siguientes expresiones:

Nada relevante Poco relevante Relevante Totalmente relevante
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ANEXO N°7. POSTER OFICIAL DE LA PELICULA “JOKER”

JOAQUIN PHOENIX

JORER
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