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RESUMEN

La presente investigacion tiene la finalidad de analizar el rol que cumple la narrativa

transmedia en el caso La Gran Sangre.

Por esta razon, se ha realizado una investigacion de caracter cualitativo, de tipo
descriptivo no experimental para el estudio de sus componentes transmedia. Entre ellas, la
serie, la pelicula y el comic, en el presente caso. Las cuales han sido guiadas mediante el
instrumento de fichas de observacion y previamente seleccionados bajo los criterios de

inclusion y exclusion.

Teniendo, asi como resultados la eficacia a la hora de aplicar los recursos estudiados
como la narrativa transmedia, expansion, inmersion y storytelling y ademas de ello,
complementarlos con otras areas de la comunicacién y el marketing para su mayor recepcién

y posicionamiento del proyecto ejecutado.

Se concluye que para la creacion de un universo transmedial, es necesario aprovechar
los recursos mediaticos y emplear una correcta estructura narrativa, manteniendo la
coherencia e interés en cada una de ellas. Ademas de crear un nexo con el consumidor
mediante las historias, que serd finalmente el detonante que permitira que el proyecto

despegue y trascienda.

PALABRAS CLAVES: Narrativa transmedia, expansion, inmersion, storytelling.

Haga clic o pulse aqui para escribir texto.
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CAPITULO I: INTRODUCCION
1.1. Realidad problemética

En los Gltimos afios, la tecnologia ha evolucionado y tomado un papel muy relevante
en el area de comunicaciones, siendo este un pilar necesario para los nuevos recursos
técnicos, narrativos e innovadores, asi como las creaciones con fines informativos y de
entretenimiento. Ademas, es un instrumento de constante adaptabilidad que ha permitido
el desarrollo de cambios cruciales en el campo audiovisual, teniendo como resultado un
espacio mucho méas amplio en medios y plataformas para la mejora de la relacion entre
el producto y el consumidor. Merino (2013), afirma que: “El mismo producto fideliza a
los espectadores desde las distintas plataformas, pero cada una de las historias tiene
sentido por si misma, pero, al mismo tiempo, permite ampliar la narracion siguiendo

otros canales, el espectador que es fiel a la historia” (p.231).

Un gran ejemplo de este recurso innovador y que involucra los puntos mencionados,
es la narrativa transmedia. Este término fue acufiado por Henry Jenkins, el cual resaltd

la importancia en como se cuenta una historia en diversos medios y plataformas.

Segun Scolari (2014) menciona que la narrativa transmedia permite abarcar recursos
tradicionales y modernos y desarrollarse en mdaltiples géneros como: periodismo,
ficcion, publicidad y documental. Esto permite que otros géneros logren involucrarse en

esta narrativa.

La narrativa transmedia es una herramienta, que ha permitido colocar al mundo del
entretenimiento en una posicion muy favorable. Segun Hernandez (2023) el

entretenimiento se clasifica como un ejercicio hecho para una audiencia determinada y
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que busca generar algun lucro o tiene un fin determinado. Para ello es necesario
comprender al publico espectador ya que de esta manera se puede conocer qué es lo que
se va a ofrecer, que es lo que buscan, que esta actualmente en tendencia y lo que podria
resultar atrayente para ellos a largo plazo, de esta manera beneficiando a la economia

naranja.

Gutiérrez (2018) asegura que la economia naranja es la conexion que existe entre las
actividades culturales y la economia, de qué manera es que se pueden medir en dinero.
Este grupo de ejercicios artisticos dan la posibilidad a que estos conceptos se conviertan

en servicios culturales, los cuales se encuentran valorizados por su dominio creativo.

El mundo naranja esta comprendido por el valor de la creatividad. Algunas de las
areas que se encuentran dentro de la economia naranja son: Artes visuales, artes
escenicas y espectéaculos, turismo y patrimonio cultural material e inmaterial, educacién
artistica y cultura, entre otros. Permitiéndole expandirse en diversos canales y
plataformas a nivel global, llegando a resaltar que el mundo del entretenimiento aporta
mucho a la economia en el PIB, si realmente este se encuentra correctamente manejado
y si existe una inversion y apoyo por parte de los inversionistas hacia este mundo de las

actividades creativas.

Segln Vargas & Prada (2019) mencionan que la economia naranja tiene gran poder
en las industrias de caracter cultural y creativo y que han ido evolucionando en Colombia
y a nivel mundial, teniendo un gran aporte en el avance econémico. Por esta razon,
diversos paises latinoamericanos como Colombia han empezado a apostar por el mundo

del entretenimiento, como los grandes ejemplos de éxito de paises desarrollados.
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Por otro lado, en el Per( existe una ausencia en el financiamiento para las

herramientas del entretenimiento audiovisual por parte del Estado y no existe un cambio

dréstico con respecto a este sector. Tamayo & Hendrickx, (2019) mencionan que solo el
28% de las peliculas recibieron apoyo por parte del Estado Peruano, mientras tanto el
porcentaje restante tuvo que financiar sus proyectos con su propio capital y
auspiciadores. Ademas, cabe mencionar que las producciones audiovisuales del Perd
compiten con el monstruo de Hollywood para poder posicionarse y recuperar su
inversion y asi poder ganar algun porcentaje. Al tener esta competencia es mas dificil
que se abran mas espacios de exposicion para sus proyectos. Por ejemplo, las
distribuidoras cobran en délares, lo cual puede hacer que su rentabilidad disminuya en

gran porcentaje.

Callen (2008) asegura que las personas siempre quieren estar enteradas si el universo
de bienes y servicios fabricados por la economia estd aumentando o deteriorandose, es
por eso por lo que el PBI es muy significativo ya que muestra datos sobre la dimension
de la economia y su ejecucion. La tasa del incremento del PBI se utiliza como una sefial
del estado global de la economia. Es por ello por lo que a raiz de la economia naranja se
puede conocer con mas precision los datos sobre la medicion de las actividades artisticas
en sus diferentes areas, las generaciones de empleos que estas mismas generan y el

beneficio econémico en el cual se van a ver reflejados.

La importancia de desarrollar una estrategia transmediatica en la comunicacion actual
se ha visto reflejada en el alcance y resultados de los proyectos realizados que han
seguido este camino. Estados Unidos, es uno de los pioneros en aplicarla en sus

creaciones. Desde comics, dibujos animados, libros, peliculas, juguetes y mas. Esta es
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una amplia lista de lo que se puede desarrollar y expandir la historia narrativa a través

de sus componentes.

Henry Jenkins explica que la narrativa transmedia se enfoca en que el contenido sea
dividido entre los canales y que, a su vez, estos sean diferentes. Es decir, que se logre
distribuir el contenido narrativo, de tal manera que el usuario logre entender sin
necesidad de conocer el trasfondo y que sea capaz de navegar entre los diversos canales,

debido a que ha surgido el interés para poder involucrarse.

En el caso de los paises hispanohablantes. Espafia es el que méas destaca en el
planteamiento de esta narrativa, la cual se refleja en la cantidad de investigaciones
realizadas por este pais y sus proyectos audiovisuales. Un ejemplo muy importante es
“El Ministerio del Tiempo”, estrenada en el 2015. Esta produccion transmedia consta de
una serie con cuatro temporadas, vigente en el 2020, asi como podcasts. El podcast segun
Mendoza (2017) son contenidos de diversos géneros que se pueden manejar en diversas
plataformas en donde predominan los audios y que ademas se pueden encontrar en la
red. Ademas, incluye informacién que no se aprecia en la serie, pero aporta con el
contenido narrativo de su universo. También tiene una pagina web con la totalidad del
proyecto audiovisual, la realizacion de making of en cada semana y contenido extra.
Esto refleja lo que compone un proyecto transmedia, que se encarga de contar historias
a través de diversos canales y medios para el fortalecimiento de un universo narrativo,
respetando las reglas de la transmedia como contenidos propios y Unicos, del cual no es
necesario tener conocimiento sobre todo el producto. Sin embargo, estimula al usuario

a que sea mas satisfactorio si logra adentrarse en todos los brazos mediaticos posibles.
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Por otro lado, en el caso de Perd, no se ha logrado adaptar la transmedia como parte
para la innovacion de sus creaciones y una de las causas del porqué no se aplica, es que
suele ser dificil en un inicio hacer la transicion de cambiar la forma original de transmitir
las historias. Vasquez (2015) menciona que no existe una inclinacion de parte de las
casas televisivas por apostar en propuestas transmediales; Por otro lado, también tiene
relacion con las restricciones de tecnologia que cuenta el pais, primordialmente con el

internet y la red, las cuales no facilitan a la difusion del proyecto.

Sin embargo, cabe recalcar que el primer proyecto transmedia en el Per( fue el caso
La Gran Sangre. Vasquez (2015) expone que La Gran Sangre, desarrollada por la
productora Capitan Pérez y transmitida por Frecuencia Latina en el afio 2006, logr6
generar diversas expansiones en torno a la historia de género ficcion, pese a no tener un
propdsito inicial transmediatico. La serie televisiva tuvo una duracién de cuatro
temporadas, ademas de un comic realizado con colaboracion del diario La Republica,
durante la emision de la segunda temporada televisiva. La historieta cumple con los
principios de la narrativa transmedia, ya que podemos conocer sobre el trasfondo de esta
agrupacion presentada en la serie. Ademas, lleg6 a los cines con una pelicula en el afio
2007 tras finalizar la transmision de la tercera temporada. En esta se presenta a los

personajes en nuevos contextos, 1o que permite ver su desarrollo.

La Gran Sangre es un claro ejemplo de la innovacion y el cambio que puede generar
la aplicacion de la narrativa transmedia, haciendo que el producto sea atractivo y
diferente para el pablico. Su alcance se demuestra en el desarrollo de los contenidos
audiovisuales que ha permitido el proceso creativo de la historia y la exploracion de
otros canales, en lugar de limitarse a solo una serie televisiva. Ademas, obtuvo un

vinculo fuerte con su publico, generando su participacion organica en el proceso creativo

Pag.

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.

15



) EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN
“PN LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA
UNIVERSIDAD EL ENTRETENIMIENTO

PRIVADA
DEL NORTE

del proyecto por medio de parodias, criticas, historias alternativas, fan clubs, blogs,
articulos, entre otros. EI consumidor tradicional, con la transmedia, se transforma en un
prosumidor, el cual es capaz de realizar contenidos que aporten y se involucren con el

proyecto.

Antecedentes Nacionales.

Sotelo (2016), en su tesis: “Transmedia, la magia de la industria: el fenémeno de
Harry Potter y su constitucibn como narrativa transmediatica que genera
prosumerismo, comunidad y fidelizacion; tipificando asi la tendencia audiovisual del
siglo XXI”, tiene el objetivo principal de analizar el universo de Harry Potter desde
diferentes puntos como: La transmedialidad del proyecto, el prosumismo por parte de
los espectadores y fanaticos, y los contenidos en los diferentes brazos transmediaticos
con los que cuenta. Esta investigacion es cualitativa, se centra en la recopilacion de
informacion, con el fin de saber cbmo se comporta el caso de estudio, observando la
estructura narrativa, los elementos que la componen, entre otros. La autora concluye
después de un analisis profundo sobre el proyecto de Harry Potter, que la transmedia
logra enganchar al publico mediante una narrativa cautivadora que genere expectativa
y despierte el interés por querer consumir todas historias de los diferentes medios,
hasta al punto de fidelizarlos y conseguir como resultado de parte de ellos el
prosumerismo. De esta forma se obtienen grandes productos creativos y demandantes
como fanfics, fan arts, musicales, etc. Por ultimo, se recalca que es necesario tomar la
opinidn del publico, porque esto va a permitir que adopte un perfil participativo en el

proyecto de una manera dindmica o interactiva.
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Por otro lado, “La critica cinematografica y las narrativas transmedia en los
contenidos de Cinesmero: Afio 2018, tesis de Montoya (2019) para obtener el grado
de maestro, tiene el propdsito primordial en estudiar el material audiovisual de
Cinesmero, proyecto que empezd con podcast y videos en YouTube que ahora cuenta
con mas de 64,000 seguidores. EI comunicador audiovisual Hugo Lezama es el
director, productor y guionista de este proyecto. El canal de YouTube se enfoca en
comentar acerca del cine con un estilo peculiar y humoristico, haciendo sétira de
algunos contenidos, pero siempre resaltando el lado cinematografico, como: Las
criticas de los especialistas en comunicacion audiovisual y de cine, contenidos
transmedia, y el comportamiento del consumidor al participar, compartir y expandir el
proyecto. En esta investigacion se utiliz6 el tratamiento cualitativo, en donde
obtuvieron las muestras de acuerdo con las respuestas de especialistas como: Carlos
Rejano, docente, guionista y productor de cortometrajes y videoclip; Mario Chumpén,
docente con experiencia en producciones audiovisuales y narrativas transmedia; Rosa
Julian, docente con experiencia en direccion y guion cinematogréafico; y Raul Ortiz,
docente con experiencia en periodismo y critico en cine. Ellos analizaron los videos
de Cinesmero del afio 2018 en donde se hace la critica cinematogréfica. El autor de la
tesis concluy6 que los comunicadores deben estar familiarizados con las narrativas
transmedia debido a que, en la actualidad, el internet y las redes sociales son las
herramientas de comunicacion maéas utilizadas. Estos medios ofrecen grandes
oportunidades para contar historias y expandir los contenidos a través de diversas
plataformas, lo que resalta la importancia de buscar nuevas formas de conectar con la

audiencia.
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Antecedentes Internacionales.

La tesis de Congregado (2014), “Narrativas transmedia en ficcion televisiva y
fidelizacion del espectador”, se basa en las narrativas transmedias utilizadas en las series
televisivas", cdmo logran que la audiencia se enganche y se conviertan en fanaticos y
seguidores del proyecto. Esta investigacion estudia las series transmediales de Estados
Unidos que se encuentran dentro del género drama, como Lost y Breaking Bad. Los
objetivos principales que tiene el estudio son reconocer las caracteristicas de las series
de television transmediales y el marketing que aplican para poder fidelizar a la audiencia.
Ademas, se analiza el contenido que compone el universo narrativo, las diversas
multiplataformas por donde se extiende y todas las herramientas de marketing usadas.

Para esto, manejaron una base de datos e informacion, testimonios e investigaciones.

Por otro lado, segin Hernandez (2015), en su tesis: “Galaxia Transmediatica: La
transmedia de Star Wars”, habla sobre las peliculas y los brazos transmediaticos como
los comics, videojuegos y series, analizando cada uno de ellos a detalle, y el impacto que
tuvo a nivel econdmico y cultural. Ademas, estudia como las narrativas transmedia
conectan con la audiencia de una manera directa e indirecta. El investigador llega a la
conclusién de que Star Wars se convirtié en un gran fendmeno mundial, explotando la
marca en diversos productos o servicios hasta la actualidad. Historias que vienen

expandiéndose por mas de treinta afios con la misma popularidad con la que iniciaron.

Aceves y Garduiio (2017), por su parte, explican en su tesis: “Caminantes y medios:
Andlisis del modelo de narrativa transmedia en la serie televisiva The Walking Dead”,
sobre el gusto hacia la television y el cine, los cuales son medios tradicionales que ain

tienen vigencia y su importancia para una sociedad que evoluciona. Presenta como los
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contenidos transmedia vienen creciendo en la sociedad, logrando que aparezcan nuevos
medios por donde contar las historias que desplazan los tradicionales. Los autores de
dicha tesis llegan a la conclusion de que es una parte fundamental del ser humano
comunicarse de diversas maneras y contar historias esta dentro de ellas. Es algo que
nunca cambiard, desde la perspectiva de ellos, pero evolucionara. La mejor decision que
pueden tomar los creadores de estos contenidos es adaptarse a los nuevos medios para

que los proyectos sigan teniendo vigencia.

La narrativa transmedia es un recurso creativo y participativo que permite contar una
historia a través de diversos canales y medios. Estos permiten que el contenido se
proyecte de una forma Unica. Es decir, cada una de ellas tiene un contenido propio que
conecta con todo el proyecto sin necesidad que este sea fundamental para entender el
contexto de un universo transmedia. Al ejecutar estos canales y medios siguiendo esta
linea, el consumidor lograré navegar a través de ellos conectando por su propia cuenta,
debido al resultado que causd. Sanchez (2019) afirma que las narrativas transmedia
necesitan de un planteamiento de multiplataformas con dispositivos que los vinculen
para crear o producir interés en la audiencia por expandir la historia. EI desarrollo
narrativo de los proyectos se divide intencionalmente, se reparte a través de diversas
plataformas, canales y soportes para que el pablico interesado explore en los diferentes

contenidos.

En estos casos, no se sabe por donde el usuario empezara su viaje. Por esta razon, es

necesario que se cuente con un contenido innovador, creativo y participativo.

Con los medios tradicionales, el usuario no tenia oportunidad para desenvolverse en

un campo mediatico, debido a la ausencia de recursos. Sin embargo, actualmente se han
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implementado nuevos medios y canales para la evolucion de la comunicacion con la
tecnologia. Como resultado, se obtiene un consumidor participativo, el cual se involucra
y entra al punto de inmersion. Este, al tener un rol no pasivo, explota sus recursos para
generar nuevos contenidos, logrando asi que su papel cambie al término prosumidor y
se abra un camino exploratorio y revolucionario, causando que el universo transmedia

se expanda cada vez més a través de sus componentes.

El usuario es componente esencial para el trayecto de un proyecto audiovisual y su
trascendencia. Se debe generar ese vinculo interactivo e indagar sobre ellos para tener
un conocimiento mas profundo de sus intereses y cimentar la fidelidad entre ambos. Es
necesario cumplir este factor junto con la creacion de contenidos, distribucion en
plataformas y medios y la narrativa audiovisual. Ramirez (2019) asegura que todos los
tedricos estan de acuerdo en que el pablico toma una participacion al involucrarse con
las historias, ya sea consumiendo el universo narrativo o expandiéndolo. A estas
personas se les conoce con el nombre de prosumidores, ya que ellos mismos producen
contenidos complementarios. Por otro lado, la narrativa transmedia es expandida a través
de diversos medios, sabiendo que cada uno tiene que ser Gnico y a su vez tiene que
involucrarse con la expansion del contenido y siempre tiene que haber una reaccién por

parte de los consumidores activos.

De esta forma, habra un interés desde un inicio, el cual es una etapa de incertidumbre
para el equipo creativo, debido a que no se sabe si se lograra el efecto que se busca al

obtener una exitosa recepcion para poder continuar con el desarrollo del proyecto.
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Dimension de la Variable Transmedia segun Scolari (2013) y Guisado (2017)

« Expansion: es la extension de la historia a través de diversos canales y
plataformas, alcanzando una popularidad destacable. Asi mismo, potencia el
producto, y su valor narrativo y econémico. El puablico se involucra de tal manera
que crea una extension del proyecto, ya sea creando fanfics, comics, videos,
parodias, entre otros. EI consumidor, debido a su participacién en la expansion del
proyecto se convierte en un prosumidor, siendo una pieza clave y potenciandose

gracias a la era de la digitalizacion.

« Inmersidn: es la capacidad de crear experiencias que motiven al espectador
entrar a un estado de inmersion en la narrativa, a través de los diversos canales.
Scolari (2013) asegura que tanto las peliculas como los videojuegos se les conoce por
ofrecer, cada uno a su manera, vivencias inmersivas. Los libros, al igual que las
cavernas cinematogréaficas fueron los que iniciaron con las experiencias de las
inmersiones de masas. Por otro lado, en el caso de los videojuegos es donde esta
costumbre se vuelve un habito definitivo ya que los consumidores se sumergen
dentro de todo ese universo y eso les da la posibilidad de coger componentes de la
historia y trasladarlos a la vida real. Es de esta manera que los usuarios pueden ver
una pelicula en el cine y luego jugar con ellos en la consola de videojuego,
adicionalmente les permite crear nuevos relatos con los legos y relacionarlos a ese

universo narrativo.
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« El storytelling: es una de las herramientas de narrar historias, se puede
decir que este recurso de la comunicacion logra transferir mas que una simple
historia. El storytelling se muestra como una narracion afectiva entre el publico y el
narrador causando emocion, logrando asi una conexion firme con el consumidor.
Como resultado se obtiene que el mensaje que se quiere transmitir perdure en el
tiempo. Para lograr mejores resultados y que su trabajo sea eficaz es necesario crear

un ambiente vital entre ambas partes.
1.2. Formulacion del problema
1.2.1  Problema general.

El uso de la narrativa transmedia en la produccion peruana La Gran

Sangre como herramienta para el entretenimiento.
1.2.2. Problemas Especificos.

= ;De qué manera se presenta la expansion en la narrativa transmedia como
herramienta para el entretenimiento audiovisual en el caso La Gran Sangre?

= ;De qué manera se presenta la inmersion en la narrativa transmedia como
herramienta para el entretenimiento audiovisual en el caso La Gran Sangre?

= ;. De qué manera se presenta el storytelling en la narrativa transmedia como

herramienta para el entretenimiento audiovisual en el caso La Gran Sangre?
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1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo General.

o Analizar la narrativa transmedia en la produccion peruana La Gran
Sangre.

1.3.2. Objetivos Especificos.

e  Analizar cudles son las caracteristicas del storytelling en el caso

peruano La Gran Sangre.

e  Analizar cudles son las caracteristicas que cumple la expansion en el

caso peruano La Gran Sangre.

e  Analizar cuales son las caracteristicas que cumple la inmersion en el

caso peruano La Gran Sangre.
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CAPITULO Il: METODOLOGIA

2.1. Tipo de investigacion
El proyecto es una investigacion de enfoque cualitativo, basado en la recopilacion
de diversas investigaciones entre libros, tesis, papers y revistas. Segun Hernandez,
Ferndndez, & Baptista (2010) explican que el enfoque cualitativo puede generar
interrogantes en diversos tiempos durante la recopilacion de informacion y en el

proceso de analisis.

Ademas, se llevo a cabo un proceso de andlisis, observacion y estudio, sobre la
informacion en un contexto social reflejado en los resultados, comportamientos y
situaciones de los usuarios. Interpretando asi, el impacto que tienen los contenidos
audiovisuales transmedia en ellos. Ruiz (2012) explica que el andlisis cualitativo de
los datos, segun el orden epistemoldgico, se enfoca en el desarrollo de los datos en
diversos contextos, y plantea interrogantes y comparaciones en el proceso. Es por
esta razon que, durante la investigacion, todos los contenidos del caso analizado
fueron seleccionados y profundizados para su analisis, a fin de obtener una
comprension mas completa y significativa de los resultados. La investigacion
cualitativa es la que mejor se adapta a este caso de estudio ya que el andlisis se basa
en la recopilacion de datos obtenidos de los contenidos generados en el proyecto de
La Gran Sangre. Siendo este estudio de caracter descriptivo/fenomenolégico porque
nos centramos en conocer las cualidades transmediales de la produccién de La Gran
Sangre y como se construyd la narrativa multiplataforma para que funcionara.

Logrando enganchar a su publico hasta llegar a fidelizarlos, y que éstos mismos fans
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se vuelvan parte de la historia con sus aportaciones, llegando a crear contenido en

base a la trama (prosumidores).

El método de la presente investigacion es un estudio de caso, ya que se observara
un fendmeno ya existente, de tipo no experimental por lo que la variable de este
estudio no debe de ser alterada. Hernandez, Fernadndez, & Baptista (2010) aseguran
que: “Tampoco hay una referencia previa de cual era el nivel que tenia el grupo en
la variable dependiente(s) antes del estimulo. No es posible establecer causalidad
con certeza ni se controlan las fuentes.” (p.136). No se puede manipular
directamente la variable de interés ni establecer una relacién causa-efecto de manera
definitiva. Ademas, al no contar con datos previos sobre el nivel de la variable
dependiente, se dificulta ain méas la capacidad de establecer comparaciones y
conclusiones sélidas en términos de cambios o efectos del estimulo analizado. Estos
aspectos resaltan la importancia de complementar el estudio de caso con otras
estrategias de investigacion, como el analisis de contenido, para obtener una vision

mas completa y comprensiva del fendmeno en estudio.

El presente estudio, es de caracter transversal, Herndndez, Fernandez, & Baptista
(2010) en donde se afirman que: “Los disefios de investigacion transeccional o
transversal recolectan datos en un solo momento, en un tiempo Unico. Su propdsito
es describir variables, y analizar su incidencia e interrelacién en un momento dado.
Es como tomar una fotografia de algo que sucede” (p.151). Es por ello que nuestro
proceso de analisis es de caracter descriptivo enfocado en la variable narrativa
transmedia en el caso peruano La Gran Sangre, no alterando sus acciones, ni

resultados. El estudio se basa en observar, para posteriormente de acuerdo con el
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andlisis realizado, investigar mas a fondo y describir las variables del proyecto, para

extraer conclusiones sobre el fendmeno estudiado.

2.2. Poblacién y muestras (materiales, instrumentos y métodos)

La poblacion se enfoco en los brazos transmediales del caso de estudio: La Gran
Sangre. La cual consiste en una serie dirigida por Jorge Carmona y Aldo Miyashiro
con cuatro temporadas, emitida por primera vez en sefial abierta el 15 de mayo de
2006 hasta el 30 de noviembre de 2007, la primera temporada de 20 episodios, la
segunda temporada de 20 episodios, la tercera temporada de 25 episodios, y la cuarta
temporada de 41 episodios. Teniendo un total de 106 episodios, con una duracién
de 40 a 45 minutos. Por otro lado, la pelicula dirigida por Jorge Carmona, emitida
en el afio 2007 y con una duracion de 95 minutos. Por altimo, un comic realizado
por Capitdn Pérez Producciones y Grupo La Republica, con un total de 10

volumenes realizado en el afio 2006.

Para la seleccidn de los elementos a analizar, se establecieron criterios de inclusién
y exclusion especificos. Estos criterios se basaron en la conexion entre la historia
narrativa transmedia audiovisual de los tres elementos (serie, pelicula y cdmic), asi
como en el cumplimiento de los aspectos basicos de la investigacion propuestos por
Henry Jenkins. Por lo que se seleccionaron cuidadosamente algunos episodios de la
serie, escenas de la pelicula y vifietas de los 10 volumenes del cémic, siguiendo

criterios de inclusion y exclusion especificos.

Los criterios de inclusion para los episodios, escenas y vifietas se basaron en

factores como el alcance de la narrativa, la incorporacion de nuevos elementos, las
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experiencias ofrecidas, la implementacion de hechos ficticios, la potencialidad de la
generacion de interaccion social, la inclusion de hechos relevantes e impactantes, la
creacion de momentos conflictivos y con diversos obstaculos, la implementacion de
la estructura del viaje del héroe. Lo seleccionado para este estudio cumple con los
criterios de la narrativa transmedia: Expansion, inmersion y storytelling, lo que los
convierte en elementos clave para el analisis en profundidad de este universo

narrativo.

Por otra parte, se excluyeron cuidadosamente aquellos capitulos que no aportan a
la narrativa, resultan intrascendentes o no cumplen con ninguno de los puntos de
vista anteriormente mencionados. Si bien es cierto estos capitulos ayudan a la
continuacion de la historia, no cuentan con hechos relevantes y de importancia
dentro de la trama. Ya que no incorporan a nuevos personajes, no sucede algin
conflicto de consideracion y no implementan hechos reales o ficticios que sean
sobresalientes a las otras escenas. Al igual que cualquier producto narrativo hay
escenas que son fundamentales para la evolucion de la narrativa y otras que no, no
obstante, sin su presencia no se podria entender lo que se quiere contar. De esta
manera, se ha buscado seleccionar los elementos mas significativos y relevantes de

la produccion de La Gran Sangre, para realizar el analisis de este estudio.
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Tabla 1

Unidades de andlisis a estudiar en la serie

Unidad de N° Episodio/
Importancia del estudio
analisis Temporada
Reencuentro de .
Pertenece a donde arranca el origen de nuestro caso
La Gran Sangre y presenta a los personajes envueltos en toda la
narrativa transmedia. Ademas de dar paso a la
y el secuestro de historia de los héroes, frente al caso Tamani, el cual
_ - también tiene un lazo con otros brazos
Allison, hija del transmediaticos.
. 1/1
empresario
Tamani.
Enfrentamiento Es relevante analizar esta pieza, debido a que
muestra el pasado entre el antagonista y el personaje
entre La Gran Drag6n y el enfrentamiento que ambos tienen en ese
tiempo por venganza del pasado.
Sangre y El 19/1 pop g P
Conde.
Las Diosas . :
Se ven escenas de Las Diosas Malditas asaltando y
Malditas entran matando en una joyeria. Por otro lado, se les ve
cuando se estan probando sus méscaras que acaban
a una joyeria a de mandar a preparar para los proximos asaltos y
crimenes.
robar y matan a
los empleados y 2/2
clientes, luego se
mandan a
preparar unas
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maéscaras para
que no las

reconozcan.

Plan de Las
Diosas Malditas
para atacar a La
Gran Sangre y
reencuentro con

un personaje

iconico de la
primera
temporada, La

Seca.

12/2

Muestra momentos cruciales como los casos de los
robos y muertes, la participacion de las antagonistas
Las Diosas Malditas y el reencuentro con La Seca, la
cual representa un papel relevante en la trama
narrativa transmedia.

Enfrentamiento
final con Las
Diosas Malditas
y la muerte de

Mandril.

20/2

Tiene un momento importante en la historia, debido
en al ser el altimo capitulo y el enfrentamiento entre
ambos grupos llega a su fin y luego sucede un giro
inesperado con uno de los protagonistas. EI Mandril
recibe una bala, por parte de Venus (Diosa Maldita)
y lo dan por muerto.

Presentacion del
antagonista El
Gringo, la post

muerte de

Mandril y la

1/3

Este capitulo nos permite hacer un andlisis de gran
importancia por la aparicion de nuevos personajes y
antagonistas y la aparicion del antagonista EI Conde,
ademas de como quedo La Gran Sangre luego de la
muerte del Mandril.
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reaparicion de El

Conde

Se confirma la
muerte de
Raquel y la
aparicion de

Mandril

Este capitulo suma a la estructura por la muerte de
Raquel miembro de La Gran Sangre y pareja de
Dragén, con el cual iba a tener un hijo y también
14/3 forma parte de la teoria de la nueva generacion de la
agrupacion. Ademas, de la confirmacién en escena
del Mandril, quien se pensaba que estaba muerto
luego del balazo.

Estrategia de

rescato para

Se unen las fuerzas de La Gran Sangre para el rescato
de Dragon y el fin de ambos antagonistas, y adelanto
de lo que pasa luego en la vida los personajes.

Dragony la
caida de la 25/3
alianza entre El
Conde y El
Gringo.
El reencuentroy Se muestra el contexto en el que se muestran los
el nacimiento de personajes y sobre el pasado militar de Mandril.
Ademaés, da inicio a la construccion de un nuevo
un nuevo antagonista llamado El Mesias. Por otro lado, la
ausencia de Dragon.
antagonista El 1/4
Mesias y la
organizacion
M.P.S.P.
Se unen fuerzas, 5/4 Se complementan las fuerzas de La Gran Sangre para

surgen

poder salvar a las personas de 3 bombas puestas por
el M.P.S.P, en el cual se viven momentos de accion,
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momentos de
tension por unas
bombas y se da

la persecucion.

tension y persecucion.

Aparece lvana,

La aparicion de Ivana da un giro inesperado,

la hermana mostrando un contraste entre ella y su hermana,
ademas busca la justicia con La Gran Sangre. Por
gemela de la 8/4 otro lado, Johan se infiltra en el movimiento
terrorista.
antagonista La
Seca.
Capturay Capturan a ambos personajes la organizacién
rescate de 16/4 terroristay se conoce mas sobre la relacién que existe
entre lvana y el miembro terrorista Manuel.
Mandril y Tony.
Derrota del La Gran Sangre termina por capturar a los miembros
M.P.SPy de la organizacién, luego de un arduo
enfrentamiento.
captura de sus 3 21/4
miembros
principales.
Aparicion de las Dos personajes son reclutados por las Diosas
Diosas Malditas Malditas para representar a Mandril y a Tony y hacer
22/4 su venganza contra el grupo justiciero.
y la creacion de
Los Clones.
Aparicion en ) .
39/4 Aparece El Conde, antagonista desde la primera
escena del temporada, el cual tiene capturado a Johan y Tony.
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Conde y captura

de los miembros
de La Gran

Sangre.

Rescate de la
hermana de
Mandril y caida

de El Conde.

41/4

Se da el rescate de la hermana de Mandril, Romina,
la cual tiene una relacion sentimental con Tony. A su
vez, la caida del Conde otra vez mas. Finalmente se
da por terminada para la serie.

Nota: Se estudia un total de 16 capitulos entre las cuatro temporadas de la serie, a través de los criterios

de inclusion y exclusion.

Tabla 2

Unidades de analisis a estudiar en la pelicula

Unidad de

analisis

Duracion

Importancia del estudio

La Gran Sangre

colabora con la

seguridad de la
ciudad.

Pelicula

(min 31:37 al

34:07)

La Gran Sangre colabora con la policia ya que
atrapan a uno de los vendedores de droga y
entregaron toda la plata que habian pagado por ella.

Enfrentamiento
de La Gran
Sangre con los
tripulantes de
cabina.

Pelicula

(min 57:34 al
59:32)

La Gran Sangre se enfrentd a balazos con el capitan
y la aeromoza del avion debido a que estaban
trabajando con El Rocha quien era un
narcotraficante, los integrantes de La Gran Sangre
mataron a los tripulantes y tuvieron que aventarse

del avién, cayendo en la selva, destino donde iba a

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.
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llegar la droga.

Althea se une a
La Gran Sangre.

Pelicula

(min 1:28:20 a
1:30:57)

Althea una trabajadora del Rocha, lo traicionay pasa
a estar de lado de La Gran Sangre, colaborando con
la captura del narcotraficante.

Nota: Se estudia el contenido de la pelicula, separado por tres escenas que cumplen con los criterios de

inclusion y exclusion.

Tabla 3

Unidad de analisis a estudiar en el comic.

Unidad de
N° de escenas Importancia del estudio
analisis
Juicio de El juez cita a Dragdn debido al anterior juicio, por lo
Drag6n. 1/9 que revisa nuevamente el caso y lo declara inocente.
El Dragon va en busca del Provinciano y quiere
Encuentro del hacerle pagar todo el dinero que le quitaba a los
Dragon con El 2/27 comerciantes, luego llegan Mandril y Tony Blades,
Provinciano. capturan al Provinciano y sus mafiosos y llaman a la
policia para que lo detenga.
Dragén, Mandril y Tony, hacen un pacto de sangre
El pacto de La 3/7 haciéndose llamar La Gran Sangre, este es un grupo
Gran Sangre. que encarga de hacer justicia en el pais.
La mujer
Dinamita escapa La mujer Dinamita (una chica que le gustaba tener
de La Gran 7118 dinero facil y con violencia, era la ex de Tony) llega
Sangre. a escapar de La Gran Sangre cuando estaba a punto

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.
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de ser atrapada.

Mandril y Tony

Mandril se enfrenta a Tony porgue piensa que €l los
habia traicionado y mandado a que los maten con la

se enfrentan. 8/21 gente de Manolo, por lo que a raiz de la pelea deciden
separarse y disolver La Gran Sangre.
Cada integrante de La Gran Sangre decide seguir con
Apertura del 9124 su vida por separado. Dragén crea el “Dojo” un l_ugar
Dojo. en donde daba clases particulares de artes marciales
a los jovenes.
El sefior Tamani habla con Dragdn para que le ayude
a rescatar a su hija quien estaba secuestrada por El
El reencuentro Conde, Dragdn pens6 muy bien la situacién y va en
de La Gran 10/9 busca de sus amigos para poder rescatar a Allison
Sangre. Tamani, por lo que La Gran Sangre decide renovar el
pacto de sangre.
Aparece La Seca quien trabajaba para ElI Conde, va
Aparicion de La 10/16 en busca de Dragon para matarlo y explota una
Seca. granada en el Dojo, Raquel Dragon llegan a
sobrevivir.

) Dragén logra entrar al cerro y enfrentarse con El
Enfrentamiento Conde, luego llegan Mandril y Tony quienes se
del Conqe con 10725 pelearon con varios matones para poder rescatar a la

Dragon. hija del sefior Tamani.
Allison Tamani logra escapar y encontrarse con sus
Rfﬁ?ﬁgfe 10/26 padres. Mientras que ElI Conde fue entregado a la

policiay La Gran Sangre renueva su pacto de sangre.

Nota: Se estudian algunas de las paginas de los volimenes 1, 2, 3, 7, 8, 9 y 10, se seleccionaron las

paginas que tienen mas relevancia dentro del universo transmedia, quedando en total 10.
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2.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion y andlisis de datos

2.3.1 Operacionalizacion de las variables.

A continuacion, en el presente cuadro se realiza la definicion conceptual de las

variables, ademas dividen las unidades subtematicas con sus respectivas

definiciones conceptuales:

Tabla 4

Definiciones Conceptuales.

Variable Definicion Categoria
Conceptual (dimensiones)

Definicion Conceptual

v Expansion.
Storytelling es contar
una historia Segun
Scolari (2014):

v Segun (Scolari, 2013)

expansion es la
extension de la historia
a través de diversos
canales y plataformas,
alcanzando una
popularidad destacable.
Asi mismo, potencia el
producto, y su valor
narrativo y econémico.

Narrativa | Narrativa transmedia,
| esunahistoria, que se
transmedia | expande en maltiples
plataformas y

canales. v Inmersion.

Segun (Scolari, 2013)
inmersion es la
capacidad de crear
experiencias que
motiven al espectador
entrar a un estado de
inmersién en la
narrativa, a través de
los diversos canales.

v Storytelling.

Segun (Guisado, 2017)
asegura que el
storytelling es una de
las herramientas de
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narrar historias, se
puede decir que relatar
historias logra
transferir mas que una
simple historia, quiere
decir que el storytelling
Se muestra como una
narracion afectiva entre
el pablicoy el
narrador, esto hace que
el mensaje quede por
mas tiempo en quien lo
recibe.

A continuacién, se explica como se desglosan las categorias de estudio, en
subcategorias y estas a su vez en item. Siendo las unidades tematicas principales:
Expansién, inmersién y storytelling. Cada una de estas unidades tiene unidades
subtematicas que explicaremos a continuacion: Medios y plataformas, alcance,
incorporacion de nuevos elementos, experiencias, ficcion y realidad, interaccion,
interés, historia y conexion. Las unidades subtematicas mencionadas anteriormente,
se dividen en items, los cuales son analizados y descritos desde nuestro punto de vista

como espectadoras e investigadoras.

EXPANSION

e Medios y Plataformas: Se busca extender los contenidos a otros medios,

abriendo el mundo a nuevas historias y posibilidades.
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e Alcance: Busca desplazar la historia a través de su universo transmedia, como
personajes y elementos que enriquezcan la historia y mantengan el interés del
publico.

e Incorporacion de nuevos elementos: La incorporacion de nuevos personajes
en los contenidos no solo agrega variedad, también aporta a la creacion de

historias dentro del universo narrativo.

INMERSION

e Experiencias: Se exploran nuevas formas de sumergirse en la historia, al
mismo tiempo que se incorporan elementos técnicos novedosos para crear
experiencias inmersivas en los contenidos.

e Ficcion y Realidad: Se incorporan hechos ficticios y elementos de la realidad
y cotidianidad dentro de la narrativa.

e Interaccion: Se impulsa la interaccion a través de la narrativa, permitiendo a

los usuarios participar y contribuir a la historia.

STORYTELLING

e Interés: La historia involucra hechos relevantes e impactantes y crea
momentos conflictivos y obstaculos diversos que mantienen el interés en la
narrativa.

e Historia: Se implementa la estructura del viaje del héroe en la narrativa y deja

un mensaje.
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e Conexion: Se crea un significado especial en la historia, genera intriga para
seguir manteniendo al publico enganchado a medida que se desarrolla la

trama.

Tabla b

Cuadro de desglose de categorias

Variable Definicion Categoria Subcategorias Definicion
Operacional (dimensiones) /Unidad Sub Conceptual
tematica
(subdimension
es)
Extiende los contenidos
) a otros medios.
Medios y
plataformas Abre el mundo a
nuevos contenidos e
historias.
v Expansic')n. Logra desplazar la
Alcance historia a través de su
universo transmedia.
Incluye a  nuevos
Incorporacion | Personajes.
de nuevos Crea nuevas historias a
Narrativa Fichas de elementos | yaves  de  los
_ observacion contenidos.
transmedia
Crea nuevas formas de
sumergirse  en la
historia.
Experiencias
.. Implementa elementos
v Inmersion. e
técnicos novedosos en
los contenidos.
Implementa hechos
ficticios en la narrativa.
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Ficciony
realidad

Implementa hechos
reales y de la
cotidianidad.

Interaccion

Impulsa la interaccion
entre los personajes,
aportando a la
narrativa.

Interés

Involucra hechos
relevantes e
impactantes.

Crea momentos
conflictivos 'y con
diversos obstaculos.

v Storytelling.

Historia

Implementa la
estructura del viaje del
héroe.

Despierta emociones.

Deja un mensaje.

Conexion

Crea un significado
especial en la historia.

Genera intriga.

Nota: Se define a partir de la variable narrativa transmedia, con su respectiva definicion operacional

que es la ficha de observacion.

2.3.2 Descripcion de los instrumentos.

En la presente investigacion del andlisis de la narrativa transmedia como herramienta

para el entretenimiento audiovisual en el caso: La Gran Sangre. Se utiliz6 como técnica

la observacién cualitativa a través de sus contenidos del universo que lo compone. Por

otro lado, el instrumento que se utiliz6 son las fichas de observacion de los contenidos

seleccionados y filtrados previamente, seguin los criterios de inclusion y exclusion.
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2.3.2.1. Técnicas. La técnica utilizada para analizar los contenidos del

caso La Gran Sangre es el analisis de contenido. Segun Espin (2002), el analisis de
contenido es una técnica que permite estudiar y analizar la informacién disponible.
En este tipo de estudio se recopilan una serie de puntos que son interpretados por el
analista. Para realizar un anélisis de contenido de calidad, es importante tener en
cuenta algunos puntos clave, como la imparcialidad en la interpretacion de los datos,
la sistematicidad en el proceso de analisis y la tabulacion de los datos para facilitar
su interpretacion. Esta técnica se utiliza comunmente en investigaciones cualitativas
y es (til para obtener informacion detallada sobre el objeto de estudio. En el caso
especifico de La Gran Sangre, el analisis de contenido permitira identificar los
elementos clave de la narrativa transmedia y sus caracteristicas de expansion e

inmersion.

2.3.2.2. Instrumento. El instrumento utilizado son las fichas de
observacion en el caso La Gran Sangre, las cuales son de suma importancia para la
recoleccion de datos precisos y relevantes durante el desarrollo de la investigacion.
Ademas, ha sido completado con informacién que aporta a los aspectos observados
para el andlisis y la valoracién de los contenidos virtuales del universo transmedia

estudiado.

Fernandez (2005) asegura que, la ficha de observacion es un instrumento que
sirve para registrar y analizar los estudios que se estan realizando, se debe de tener
presente que se tiene que dedicar un tiempo a la observacién, seguidamente de la
interpretacion y el estudio de los datos recolectados. Es necesaria la organizacién
durante el andlisis para realizar una buena observacién y reducir el tiempo

clasificando y ordenando los apuntes.

El instrumento estd compuesto desde la variable central: Narrativa transmedia,

lo que se quiere lograr es observar y analizar a profundidad, el entorno y de esta
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manera poder recolectar los datos para posteriormente plantear una buena
recomendacion y resultado. Los componentes de unidad temética: Expansion,
profundizacién y contenido narrativo. Finalmente, los componentes de unidad
subtemaética: Difusidn, participacion, comunidad, conectividad, multimedia,
interaccion, creatividad, historia y experiencia. Estos Gltimos relacionados con sus
respectivos items, los cuales servirdn para el andlisis y clasificacion de los elementos
audiovisuales estudiados en la investigacion. De esta manera, lograr un resultado
preciso relacionado a la variable y dimensiones con el caso transmedia: La Gran

Sangre.

2.3.3 Validez y confiabilidad del instrumento.

En el proceso de desarrollo de la presente investigacion se cre6 un instrumento con
las caracteristicas adecuadas para obtener unos resultados asertivos, en este caso una
ficha de observacion. Gonzélez (2002) menciona que: “La investigacion que usa
muestras injustificadas, métodos de bajo poder, que descuida los extremos y la
informacion critica, no es ética porque no puede generar conocimiento valido” (p.
98). Por ello, el instrumento ha sido validado por tres expertos en el area de

comunicacion audiovisual, para darle validez al contenido:

e Mg. Dosis Neira Saldafia. Comunicadora audiovisual, actualmente se
desempefia como docente universitaria y post productora audiovisual.

e Mg. Mario Chumpén Espinoza. Comunicador audiovisual,
actualmente se desempefia como docente universitario, trabajéo como

parte del equipo de produccién de La Gran Sangre.
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e Mg. Arturo Frias Paz. Comunicador audiovisual, actualmente se
desempefia como docente universitario y productor audiovisual en

diferentes proyectos.

2.4. Procedimiento
En la presente investigacion se utilizara la técnica de analisis de contenidos, que
nos permitira tener un mayor conocimiento de la narrativa transmedia audiovisual a

través de los brazos transmediaticos en el caso: La Gran Sangre.

Marin & Noboa (2014) afirman que, el anlisis de los datos se utiliza para estudiar
maltiples tipos de documentos ya sean escritos, orales, iconicos, etc. Este es un
procedimiento sistematico e imparcial, ya que utiliza métodos, variables y
categorias que pertenecen a diversos modelos de estudio. Por este motivo, se
posibilita desarrollar investigaciones comparativas entre los diferentes contenidos

analizados.

El instrumento se hara presente mediante una ficha de observacién, la cual se
adapta al tipo de investigacion cualitativa y de estudio que se quiere analizar,
compuesta por criterios relacionados con nuestras dimensiones: Expansion,
inmersion y storytelling. De esta forma se seleccionara los recursos del caso que se
vincule directamente a nuestros puntos presentados en la ficha de observacion, con
el fin de tener un proceso profundo en la investigacion. Hernandez, Fernandez, &
Baptista (2010) afirman que la observacion se basa en los apuntes sistematizados,
correctos y seguros de conductas y circunstancias mediante un grupo de categorias
y subcategorias planteadas en la observacion investigativa, no se restringe a la

simple vista, se explora en todo sentido, algunos de los objetivos en la investigacion
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cualitativa son: Indagar en el entorno, contextos y poder identificar los problemas.

Con la ficha de observacion disefiada, se recolectd la informacion de los capitulos
seleccionados a estudiar del universo transmedia La Gran Sangre y se analizaron las
unidades subtematicas correspondientes. Fernandez (2014) asegura que, al aplicar
una ficha de observacion de creacion propiay al querer realizar un impecable trabajo
de investigacion se requiere la aprobacion de algunos especialistas en comunicacion
audiovisual con una experiencia mayor a 5 afios. Por otro lado, se corroboré que el
instrumento ayudd a atender las definiciones de las materias, a adaptar la redaccion

y la descripcion de los items a las exigencias propuestas.

Con este método como soporte en el instrumento de investigacion seleccionado,
se confirma que la ficha de observacion vale para conseguir la informacién que se

necesita y es de gran ayuda para el proyecto que se ha investigado.

2.5. Aspectos Eticos

Declaramos que la presente investigacion, elaborada por Allison Chuica y
Miluska Davila, es realizada con total transparencia en su contenido informativo y
con originalidad por parte de las investigadoras. Respetando las diversas fuentes
adquiridas para la elaboracion del proyecto y el contenido estudiado, a través de la
produccion audiovisual transmedia: La Gran Sangre, nos aseguramos de cumplir
con las normas APA para citar y referenciar las fuentes utilizadas. Ademaés,
garantizamos que los contenidos observados y planteados en el analisis no seran

modificados.
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CAPITULO Ill: RESULTADOS

En este capitulo se mostrardn los analisis de los resultados de las piezas que
fueron seleccionadas en el caso transmedia La Gran Sangre y estudiadas a través del

instrumento validado.

Aspectos generales del analisis

En el presente estudio se han analizado todos los brazos transmediaticos (comic,
pelicula y serie de 4 temporadas) del proyecto La Gran Sangre, para este caso de
andlisis hemos seleccionado: Un total de 16 capitulos de la serie, la pelicula con un
total de 3 escenas y el comic con un total de 10 paginas, los cuales son relevantes e
importantes en la historia. Los resultados de los elementos antes mencionados han sido

plasmados en fichas de observacion para un mejor analisis.

El objetivo del caso transmedia se ha dado con el fin de saber como se da la
narrativa transmedia como herramienta del entretenimiento audiovisual en La Gran
Sangre y cOmo se presenta la expansion, inmersion y storytelling a través de la

narrativa de sus brazos transmedia.
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3.1.1 Anélisis de la serie temporada 1, capitulo 1.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 1, capitulo 1

Tabla 6

Ficha de observacion

Unidad de Analisis: Episodio 1/ Temporada 1
Afio de estreno: 2006

El reencuentro de o

La Gran Sangre, en WLI Ke
este episodio se
presenta a los
personajes
envueltos en toda
la narrativa
transmedia.
Ademas de dar
paso a la historia
de los héroes,
frente al caso
Tamani, un caso
importante en toda

la temporada y el T
cual también tiene T "
un lazo con otros
brazos
transmediaticos.

. Unidad Unidad sub c . .
Variable Lot o Item Si | No Observaciones
temaética temaética
Se presenta en este caso la
extension del contenido en
Extiende los el comic, en el cual se
contenidos a X puede saber mas de lo
otros medios. ocurrido. No solo se queda
Narrativa Expansion Medios y enun SO!O medio del
transmedia P plataformas UNIVErso.
Abre el mundo Se presenta el pasado que
a nuevos X abre un presente en la
contenidos e narrativa y el conflicto
historias. entre héroe y antagonista.
Pag.
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Alcance

Logra
desplazar la
historia a través
de su universo

Se observa que los
personajes hacen su pacto y
se puede ver que contindan

con otras historias en las
siguientes temporadas y

Incorporacion
de nuevos
elementos

transmedia. -
brazos transmediéticos.
Incluye a Se presentan los personajes
nuevos por primera vez en la
personajes. historia.

Crea nuevas
historias a
través de los
contenidos.

Se presenta el caso, de las
acciones antes de este
tramo de la historia.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas
formas de
sumergirse en
la historia.

Presenta el comic como
forma para conocer sobre el
caso y lo que les pas6 como

grupo.

Implementa
elementos
técnicos
novedosos en
los contenidos.

Implementa animaciones
con un toque artistico a
cdmic, para darle un mayor
dinamismo a las escenas,
genere intriga y aporte a la
narrativa con un estilo

fantéstico.

Ficciony

Implementa
hechos ficticios
en la narrativa.

No presenta algun hecho no
que pudiera presentarse en
la realidad, los hechos que
se presentan normalmente
se podrian dar en una pelea

o discusién.
Realidad
Implementa
P Se presentan casos de
hechos reales y .
de la enfrentamientos, secuestro
S delincuencia.
cotidianidad y
Impulsa la No se conoce sobre el
interaccion pasado de la agrupacién y
Interaccién social a través qué pasara con el caso
de

comunidades.

Tamani, por lo cual genera
una discusion.

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.
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Storytelling

Involucra Se presenta el caso
hechos conflictivo de secuestro y la
relevantes e introduccion de los
impactantes. personajes.
Interés Se da inicio a la historia,
Crea momentos en donde observan
conflictivos y diferentes hechos de
con diversos conflictos y se generan
obstéculos. obstéculos durante este
episodio.
Muestra el personaje
Drag6n recibe el llamado a
Implementa la
la aventura, la rechazay se
estructura del
> ; encuentra con su maestro
viaje del héroe. IR
para saber qué decisién
tomar.
Durante el episodio se ven
diferentes actos como el
L . acto de sangre que hacen
Historia Despierta P greq .
. Dragon, Tony y Mandril, lo
emociones. - B
que despierta maltiples
emociones debido a su
reencuentro y union.
Se puede notar el mensaje
. ue dejan, el grupo La Gran
Deja un q ) grup
. Sangre se junta por una
mensaje. L
buena causa, hacer justicia
en el pais.
Crea un . .
T Inicia la narrativa y el
significado :
. universo de La Gran
especial en la Sanare
historia. gre.
Conexién

Genera intriga.

No se conoce si Dragon
aceptara salvar a la hija del
empresario Tamani y si
unird al grupo nuevamente.

Nota: En este capitulo se puede ver el llamado a la accién por parte del caso de Allison Tamani, debido

a que Dragon recibe la llamada del padre. Lo cual involucra al viaje del héroe con la interrogativa de

aceptar o no el caso. Ademas de generar intriga sobre cuél es el grupo La Gran Sangre, despertando

emociones en la posible aventura. Cabe resaltar que emplea animaciones para generar dinamismo en las
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escenas, lo cual es un plus que no se ve en las series actuales.

3.1.2 Anélisis de la serie temporada 1, capitulo 19.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 1, capitulo 19

Tabla7

Ficha de observacion 2

Unidad de Analisis: Episodio 19/ Temporada 1
Afio de estreno: 2006

Enfrentamiento
entre La Gran
Sangre y El Conde,
se muestra el
pasado entre el
antagonista y el
personaje Dragon y
el enfrentamiento
que ambos tienen
en ese tiempo por
venganza del
pasado.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica

Extiende los X La historia se extiende en el
Narrativa Expansion contenidos a cémic donde también se ve
Transmedia otros medios. el enfrentamiento que tienen
Dragon y El Conde.
Medios y
lataformas
P Abre el mundo a | X Se observa el pasado del
nuevos Dragon y El Conde, el

motivo de la pelea que se
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contenidos e
historias.

tienen, abre paso al
enfrentamiento del presente
y quiza futuros.

Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

Desplaza la historia con la
hija del sefior Tamani a otro
brazo del universo
transmedia que viene a ser el
cémic.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

No se observa la
incorporacion de nuevos
personajes relevantes en la
historia, pero si se observan
a varios extras que son
personas que se enfrentan a
los personajes principales,
solo aparecen pocos
minutos.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Se ve el pasado, cuando el
personaje y el antagonista se
enfrentaron y se puede ver el

porqué de la célera que se

tienen.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

Se observa el comic donde

formas de se puede saber sobre la
sumergirse en la historia de Allison y qué
historia. sucede con La Gran Sangre
Implementa Durante este episodio no se
elementos observan las diferentes
técnicos animaciones que si se ven en
novedosos en los otros capitulos.
contenidos.
Ficciony Implementa No se observan hechos
Realidad hechos ficticios ficticios, todos los

en la narrativa.

acontecimientos pudieran
suceder en la vida real.

Implementa
hechos reales y
de la
cotidianidad

Los acontecimientos que se
observan son peleas,
secuestros, romances,

delincuencia.
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Interaccion

Impulsa la
interaccion
social a través
de comunidades.

No se sabe que es lo que
sucede con EI Conde, si es
que se va a carcel o no, deja
una intriga en el espectador.

Interés

Storytelling

Involucra
hechos
relevantes e
impactantes.

Se ve el arduo
enfrentamiento entre ambos
bandos por el caso Tamani.

Crea momentos
conflictivos y
con diversos

obstaculos.

Se presenta una batalla entre
el grupo de La Gran Sangre
y el grupo del Conde en el
rescate de Allison Tamani.

Historia

Implementa la
estructura del
viaje del héroe.

Los héroes se encuentran en
la fase de prueba, el cual
logran cumplir y obtener la
recompensa con el rescate.

Despierta
emociones.

Se da el rescate de la nifia
Tamani, todo el
enfrentamiento y el
reencuentro de Dragén y El
Conde.

Deja un
mensaje.

Deja un mensaje positivo,
ayuda a los demaés y si esta
en tus posibilidades no
deberia de haber excusas.

Conexion

Crea un
significado
especial en la
historia.

Colabora con la narrativa de
la historia ya que se puede
ver que la enemistad sigue

por parte del Condey La
Gran Sangre.

Genera intriga.

Se queda en la expectativa
de qué pasard entre Dragén
El Conde.

Nota: En este capitulo se presenta la prueba del rescate de Allison Tamani, lo cual genera mucha

expectativa y conflictos para lograr superarlo. Ademas, implementar hechos que podrian pasar en la

realidad y momentos que generan emociones como el reencuentro de Dragén y EI Conde.
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A pesar de no usar recursos técnicos diferentes y novedosos, la trama rescata la esencia de lo que se
busca a través del episodio. Ademas, permite explorar y revivir lo que existe en el pasado entre EI Conde

y Dragén.

3.1.3 Anadlisis de la serie temporada 2, capitulo 2.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 2, capitulo 2

Tabla 8

Ficha de observacion 3

Unidad de Analisis: Episodio 2/ Temporada 2

Ao de estreno: 2006

Se ve a Las Diosas
Malditas que
entran a una joyeria
arobary matan a
los empleados y
clientes, luego se
mandan a preparar
unas mascaras para
que no las
reconozcan y
puedan seguir con
sus crimenes.

Variable Unidad Uunidad ftem Si | No Observaciones
Temaética Subtematica

Extiende los X | No se presentan casos de la
Expansion contenldo_s a agrupacion Las Dlos_as
otros medios. Malditas en otros medios.
Pag.
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Narratl\:jq :\/Ien;ms y Abre el mundo a Generan nuevas
Transmedia plataformas nuevos expectativas, por lo que la
contenidos e trama sigue en pie en los
historias. siguientes episodios de la

temporada.

Logra desplazar

La historia con las diosas

la historia a malditas no se desplaza en
Alcance través de su el universo transmedia.
universo
transmedia.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Presenta a 3 nuevas
antagonistas, llamadas Las
Diosas Malditas.
Conformado por Diana,
Venus y Medusa. Por otro
lado, la secretaria de los
héroes, Tota.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Se observan nuevas
historias en la narrativa,
implementando hechos

impactantes como los
atracos organizados por

Las Diosas Malditas.

Experiencias

Crea nuevas

Se presentan diferentes

formas de escenas como la
sumergirse en la organizacion y preparacion
Inmersion historia. que hacen las villanas
antes de realizar el robo, lo
gue nos permite seguir
profundizando en el
universo narrativo.
Implementa Incluye animaciones
elementos artisticas en partes de
técnicos accion del capitulo, como
novedosos en los cuando salen Las Diosas
contenidos. Malditas.
Ficciony Implementa Incluye a Medusa que le
Realidad hechos ficticios clava un tenedor en la

en la narrativa.

mano a su jefe como parte
de su imaginacién.
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Implementa Se muestra a La Gran
hechos reales y Sangre pasando momentos
de la juntos como en una
cotidianidad discoteca, comiendo,
durmiendo, buscando casa
y la delincuencia.
Interaccion Impulsa la La llegada de nuevos
interaccion personajes en la narrativa y
social a través de sobre el siguiente paso de
comunidades. la agrupacion, genera un
debate.

Interés Involucra hechos Se da inicio a una nueva
relevantes e aventura y situacion de
impactantes. justicia frente a la

Storytelling delincuencia y asaltos.
Crea momentos Los ataques de Las Diosas
conflictivos y Malditas a diversos puntos
con diversos y la violencia a la mujer.
obstaculos.
Historia Implementa la Se da el llamado a una
estructura del nueva aventura al
viaje del héroe. involucrar nuevas
enemigas y el rechazo a
una nueva aventura.
Despierta El asesinato de gente
emociones. inocente por parte de Las
Diosas Malditas genera
emociones.
Deja un mensaje. Deja el mensaje de
aprender a escuchar a los
demas y darles la
oportunidad de expresarse.
Conexion Crea un X Se crea un lazo de
significado conexion en la historia ya
especial en la que al haber nuevos
historia. personajes hay una mayor
intriga en la historia.
Generaintriga. | X No se conoce mucho sobre
los personajes y sobre lo
que planean. Ademas, una
sefiora reconoce a Diana en
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medio de un atraco a una
joyeria.

Nota: En este capitulo se puede observar la implementacion de nuevos personajes, como Las Diosas
Malditas y la secretaria Tota de La Gran Sangre. Ademas de dar pie al nuevo problema, generando
interés y emociones. Se da el llamado de justicia con los héroes, cabe resaltar que mantiene la trama de

incluir problemas como la delincuencia.

A pesar de no desplazar la historia en otro brazo, su presencia en este medio es relevante la estructura

de los personajes principales y aquellos que se involucran mas en el desarrollo.

3.1.4 Analisis de la serie temporada 2, capitulo 12.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 2, capitulo 12

Tabla9

Ficha de observacion 4

Unidad de Analisis: Episodio 12/ Temporada 2

Ao de estreno: 2006
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Hay un plan de Las
Diosas Malditas para
atacar a La Gran Sangre
y se muestra el
reencuentro con un
personaje iconico de la
primera temporada, La
Seca, la cual representa
un papel relevante en la
trama narrativa

™ Peruitizes.com

transmedia.
Variable Unidad Unidad Item Si| No Observaciones
Tematica Subtematica
Medios y Extiende los X No se presenta la
Transmedia : ;
caso, en otro medio.
Abre el mundo a | X Abre los hechos del
nuevos pasado con el presente,
contenidos e que impulsan la creacion
historias. de nuevos contenidos,
como la aparicién de La
Seca, su colaboracion y el
enfrentamiento entre
ambos grupos.
Logra desplazar X No presenta la
la historia a continuacién o retorno de
Alcance través de su la historia a traveés del
universo universo.
transmedia.

Incorporacion | Incluye a nuevos | X Se desarrolla y toma més
de nuevos personajes. participacion el personaje
elementos Ceres, la cual ayuda en la

estrategia de Las Diosas
Malditas.
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Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Al verse el regreso de La
Seca, da paso a que se
generen nuevas historias,
las cuales vienen en los
préximos capitulos

Inmersioén

Experiencias

Crea nuevas

La trama de este episodio

Storytelling

formas de es muy importante e
sumergirse en la interesante, ya que, al
historia. ingresar la villana a la
historia, no sabemos en
qué momento se van a
enfrentar.
Implementa No presenta elementos
elementos técnicos novedosos como
técnicos la animacién durante la
novedosos en los historia.
contenidos.
Ficciony Implementa No se presentan casos
Realidad hechos ficticios ficticios en esta parte de la
en la narrativa. historia.
Implementa Relaciones amorosas entre
hechos reales y personajes y el entorno
de la académico que pasa Johan,
cotidianidad estudiando.
Interaccion Impulsa la La aparicion de la anterior
interaccion enemiga de La Gran
social a través de Sangre, La Seca, genera
comunidades. una discusidn.
Interés Involucra hechos El acercamiento con las
relevantes e enemigas, la involucracion
impactantes. sentimental de Dragén y
Diana.

Crea momentos Muerte de gente,
conflictivos y infiltracion de Raquel,
con diversos escape del dealer conexién

obstéculos. a las antagonistas.
Historia Implementa la Se presentan pruebas y se

estructura del
viaje del héroe.

da el acercamiento a las
enemigas.
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Despierta
emociones.

Se muestra como fue que
Diana recluté a Venus
desde la carcel en su
pasado y la aparicion de
La Seca para ayudar a las
enemigas.

Deja un
mensaje.

Resalta que no se puede
confiar facilmente y la
lealtad.

Conexion Creaun
significado
especial en la
historia.

Presenta la negacion por
parte de Dragén al no
aceptar lo que ya es
evidente con respecto a
Diana. Generando que se
complique la situacion
para sus otros
compafieros.

Genera intriga.

Muestra el enfrentamiento
entre Raquel y Venus, da
pie saber qué pasara entre
ellas dos, generando
intriga.

Nota: En este episodio se puede ver el regreso de un personaje que tiene relevancia en la historia que

es La Seca y que suma a la trama. Por otro lado, hay un plan de Las Diosas Malditas para atacar al grupo

justiciero de La Gran Sangre. Estos hechos suman a la narrativa de la historia.

3.1.5 Anélisis de la serie temporada 2, capitulo 20.

A continuacion, se presenta el analisis temporada 2, capitulo 20

Tabla 10

Ficha de observacion 5
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Unidad de Analisis: Episodio 20/ Temporada 2

Ao de estreno:

2006

Enfrentamiento
final con Las
Diosas Malditas
llegaasufiny
luego sucede un

giro inesperado con

uno de los
protagonistas. El
Mandril recibe u

bala, por parte de

Venus (Diosa

Maldita) y lo dan

na

por muerto.
Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtemética
Extiende los X Se extiende el contenido
Narrativa | Expansion Medios y ante;'dgf a dh"’l‘;i';‘ la tercerattempﬂrfdrzl
Transmedia plataformas 01ros medios. €b1do a que se toca el tema
del Mandril, pero Las
Diosas Malditas no
aparecen en los otros
brazos.
Abre el mundoa | X Muestra la derrota de las
nuevos enemigas y la muerte de
contenidos e Mandril, abren paso a un
historias. nuevo contexto en la
historia y su desarrollo
narrativo.
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Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

Se observa que las
antagonistas vuelven a
tener presencia en la
temporada 4, para su
venganza.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

No presenta a nuevos
personajes, solo siguen
siendo los mismos de antes
y extras durante las
escenas.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Se han creado nuevas
historias a raiz de la derrota
de Las Diosas Malditas, y
contindan las historias
creadas en los siguientes
capitulos.

Imersion

Experiencias

Crea nuevas

Se presentan historias como

formas de la bala que le cae al
sumergirse en la personaje Mandril, lo que
historia. generan ganas por querer
saber qué pasara méas
adelante.
Implementa No se presentan en este
elementos episodio elementos técnicos
técnicos novedosos como las

novedosos en
los contenidos.

animaciones que si salen en
otros capitulos.

Ficciony Implementa No presenta hechos
Realidad hechos ficticios ficticios, todo lo que sucede
en la narrativa. podria ser real si se vive
una experiencia como esta.
Implementa Se implementan hechos
hechos reales y reales que suelen suceder
de la en una pelea fuerte, como el
cotidianidad enfrentamiento que tienen
ambos bandos.
Interaccion Impulsa la Genera discusion, debido al

interaccion
social a través
de comunidades.

terminar la temporada con
la muerte de unos de los
personajes principales.
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Storytelling

Interés Involucra Muestra la colaboracion y
hechos arrepentimiento de la
relevantes e enemiga Ceres con La Gran
impactantes. Sangre, la muerte de Gaia
por remordimiento, la
captura de las enemigas y el
disparo en la cabeza a
Mandril.

Crea momentos Muestra la sospecha de
conflictivos y traicion de Ceres a Las
con diversos Diosas Malditas, la batalla

obstaculos. de ambas agrupaciones.
Historia Implementa la Se da la prueba en el
estructura del enfrentamiento de héroes y
viaje del héroe. enemigas, luego de haber
atravesado varios
obstaculos.
Despierta Se observa el
emociones. enfrentamiento de La Gran
Sangre y Las Diosas
Malditas despiertan
diversas emociones y la
muerte de Mandril, de uno
de los personajes mas
importantes, hace que pese
alin mas este punto.
Deja un Refleja la unién al defender
mensaje. a un amigo, incluso
enfrentarse a la muerte.
Conexién Crea un Muestra la pérdida de un
significado miembro de la agrupacion
especial en la marca un hecho especial en
historia. la historia.

Genera intriga.

Coloca la muerte de
Mandril y el futuro de la
agrupacioén en expectativa.
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Nota: En este capitulo se puede ver la etapa de prueba en el viaje de los héroes, con el enfrentamiento
contra Las Diosas Malditas. Ademas de hechos inesperados como la colaboracién de Ceres, aliada de
las antagonistas, para derrotar a su propio grupo. Por otro lado, el generador de emociones con la muerte

de Mandril y el mensaje que deja la importancia de un grupo, una hermandad.

A pesar de no desplazar el contenido a través de otros medios, se involucra a las antagonistas en la

cuarta temporada de la historia, con su venganza contra La Gran Sangre.

3.1.6 Analisis de la serie temporada 3, capitulo 1.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 3, capitulo 1

Tabla 11

Ficha de observacion 6

Unidad de Andlisis: Episodio 1/ Temporada 3

Fecha de Emisién: 2007

Presentacion del
antagonista El
Gringoy la
aparicion del
antagonista El
Conde, ademés de
cémo quedo La
Gran Sangre luego
de la muerte del
Mandril.
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Variable Unidad Unidad item Si [ No Observaciones
Tematica Subtemética
Medios y Extiende los X No se presenta la historia
plataformas contenidos a en otro medio de los brazos
Narrativa Expansion otros medios. transmediaticos, esta
Transmedia historia pertenece a la serie.
Abre el mundoa | X Implementa a un nuevo
nuevos antagonista, nuevos
contenidos e problemas y el regreso de
historias. otro enemigo.
Logra desplazar | X Relaciona la historia del
la historia a reconocido enemigo El
Alcance través de su Conde para desplazar la
universo narrativa a un nuevo
transmedia. contexto.
Incorporacion | Incluye a nuevos | X Presenta a un nuevo grupo
de nuevos personajes. enemigo, encabezado por
elementos El Gringo.
Crea nuevas X Realiza la alianza entre un
historias a traves antiguo enemigo de La
de los Gran Sangre para
contenidos. involucrarse con El Gringo
y ocasionar una nueva
narrativa.
Experiencias Crea nuevas X Se crea diversas formas de
formas de sumergirse en la historia ya
sumergirse en la que aparece uno de los
historia. antagonistas y afiaden
Inmersion nuevos personajes.
Implementa X Implementan la técnica de
elementos la animacion para recrear
técnicos escenas algo complicadas

como la huida del Gringo
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novedosos en los

cuando se lanza al mar, que

Storytelling

contenidos. llaman la atencién.
Ficciony Implementa Los hechos que se
Realidad hechos ficticios presentan son sucesos que
en la narrativa. podrian suceder en la vida
real como los
enfrentamientos.
Implementa Se observan hechos de
hechos reales y emergencias médicas,
de la peleas, discusiones,
cotidianidad conversaciones, etc.
Interaccién Impulsa la Genera discusion al tener
interaccion hechos como la situacion
social a través de de los héroes y la llegada
comunidades. de El Gringo y El Conde
Interés Involucra hechos Implementa hechos
relevantes e draméticos e importantes
impactantes. en la situacion devastadora
de los héroes y el regreso
de EI Conde.
Crea momentos Refleja la desesperacion y
conflictivos y situacion de La Gran
con diversos Sangre, debido a la pérdida
obstéculos. de Mandril.
Historia Implementa la Regresan los héroes, pero

estructura del
viaje del héroe.

ahora es distinto al inicio.

Sabe mas y ha pasado por

varias cosas hasta llegar a
ese punto.

Despierta
emociones.

Genera expectativas y
emociones al dar inicio a
una nueva aventura 'y
también al mostrar escenas
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de cdmo se encuentran los
personajes luego de la
muerte de Mandril.

Deja un mensaje. | X Transmite el significado de
una pérdida y hace énfasis
en la importancia de los
momentos que vives con
las personas.

Conexién Creaun X Representa el dolor y post
significado muerte de un personaje
especial en la importante y como afecta a
historia. todos los personajes.
Generaintriga. | X Implementa nuevas

aventuras y el suspenso de
qué traman ambos
antagonistas.

Nota: En este capitulo se implementa a nuevos enemigos para dar inicio a nuevas aventuras. Ademas
de que muestra hechos relevantes e impactantes sobre la situacion complicada en la que se encuentran

los héroes por la muerte de Mandril.

Enriguece la narrativa ampliando los contenidos e involucrando hechos reales y de la cotidianidad,

ademas de llevar el viaje del héroe a otra etapa de evolucién.

3.1.7 Andlisis de la serie temporada 3, capitulo 14.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 3, capitulo 14

Tabla 12

Ficha de observacion 7
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Unidad de Andlisis: Episodio 14/ Temporada 3

Fecha de Emisién: 2007

Se confirma la
muerte de Raquel
(miembro de La
Gran Sangre 'y
pareja de Dragdn)
y la aparicién de
Mandril, quien se
pensaba que estaba
muerto luego del
balazo que recibié.

™ PeruitiiEs.com

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica
Extiende los X No se menciona este
contenidos a contenido a otro medio del
Narrativa Expansién otros medios. universo.
Transmedia
p:\:tﬁ:)?iés Abre el mundoa | X Genera la creac_ic')n de
nuevos nuevos contenidos e
contenidos e historias con los hechos
historias. presentados, como la
resurreccion de Mandril, la
nueva generacion de La
Gran Sangre.
Logra desplazar | X Extiende la historia de uno
la historia a de los enemigos vuelve a
Alcance . .
través de su tener presencia en el
universo.

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.

Pag.
65




EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN
LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA
EL ENTRETENIMIENTO

I UNIVERSIDAD

PRIVADA
DEL NORTE

universo
transmedia.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Se desarrolla otro personaje,
el periodista Carlos, que lo
tienen como rehén los
antagonistas.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Permite implementar nuevas
narrativas a raiz de los
sucesos creados
previamente, como el
regreso de Mandril y lo que
paso.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

No existen formas alternas y

formas de nuevas para sumergirse en
sumergirse en la esta historia.
historia.
Implementa Implementa los juegos
elementos gréficos en el computador
técnicos de Johan, para aumentar la

novedosos en
los contenidos.

credibilidad de su capacidad
como hacker.

Ficciény
Realidad

Implementa
hechos ficticios
en la narrativa.

Incluye el regreso de
Mandril, luego de una bala
directo en la cabeza es un
hecho ficticio y el cual no

tiene mucho trasfondo
explicativo.

Implementa
hechos reales y
de la
cotidianidad

Muestra muertes y
secuestros que se presenta
en la realidad. Por otro lado,
no hay hechos de la
cotidianidad.
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Interaccion Impulsa la Impacta y genera un
interaccion impulso con el tema de la
social a través muerte de Raquel y la
de comunidades. aparicion de Mandril, luego
de haber “muerto”.
Interés Involucra Presenta la muerte de
hechos Raquel, la cual estaba
relevantes e embarazada de Dragdn. La
impactantes. tragica situacion de Tony y
Storytelling Dragon, que estan
secuestrados por los
enemigos. La resurreccion
de Mandril y el rescate a sus
compafieros.
Crea momentos Muestra la situacion
conflictivos y complicada al estar
con diversos secuestrados y al no poder
obstaculos. hacer nada para librarse de
los enemigos sin ayuda,
arriesgandose a morir.
Historia Implementa la Muestra a los héroes que
estructura del atraviesan obstaculos y se
viaje del héroe. enfrentan a los enemigos.
Despierta Generan una ruleta emotiva
emociones. en la estructura de la serie
ya que se observa el regreso
del Mandril y la muerte
inesperada de Raquel, la
cual estaba embarazada.
Deja un Refleja que el mal siempre
mensaje. termina perdiendo y la
importancia de la unién en
un grupo.
Conexién Crea un Involucra una narrativa
significado especial en el transcurso de
los hechos, los cuales se
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especial en la relacionan directamente con
historia. La Gran Sangre.
Genera intriga. | X Genera una serie de

especulaciones y
expectativa luego de los
acontecimientos
previamente mencionados.

Nota: Este capitulo aborda una serie de hechos relevantes e impactantes en la historia, los cuales

generan emociones e interés por saber lo que va a pasar con La Gran Sangre y la muerte de Raquel.

Ademaés, mantiene la estrategia de storytelling, dejando un mensaje sobre la importancia de la unién y

hacer el bien.
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3.1.8 Anélisis de la serie temporada 3, capitulo 25.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 3, capitulo 25

Tabla 13

Ficha de observacion 8

Unidad de Analisis: Episodio 25/ Temporada 3

Fecha de Emision: 2007

Estrategia de
rescate para
Drag6n y la caida
de la alianza entre
El Conde y El
Gringo, ademas de
un adelanto de lo
que pasa luego en
la vida los
personajes

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica

Medios Extiende los X No se menciona el caso en
Iataformis contenidos a otro de los medios del
P otros medios. universo.
Pag.
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Transmedia
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EL ENTRETENIMIENTO

Expansién
Abre el mundo a Permite desarrollar nuevos
nuevos contenidos con la narrativa
contenidos e ya planteada porque lo
historias. tienen bajo secuestro a
Dragon.
Logra desplazar Muestra al enemigo El
la historia a Conde vuelve a tener una
Alcance través de su aparicion en la cuarta
universo temporada.
transmedia.

Incorporacion | Incluye a nuevos Colocan en este capitulo
de nuevos personajes. una ex de Dragén y otros
elementos villanos para la batalla.

Crea nuevas Se refleja en otra temporada
historias a través que en realidad ese no fue
de los el fin del enemigo.
contenidos.
Experiencias Crea nuevas No hay evidencias que se
formas de haya planteado otra forma
sumergirse en la de sumergirse en este
historia. contenido.
Inmersion
Implementa Usa la animacion, estilo
elementos cémic 2, mostrando todos
técnicos €s0s momentos de justicia
novedosos en los como héroes.
contenidos.
Ficciény Implementa Muestra un corte directo en
Realidad hechos ficticios la oreja de Dragon.

en la narrativa.

Implementa
hechos reales y
de la
cotidianidad

Se muestran los
enfrentamientos,
actividades como comer y
beber con amigos. Ademas
de una conferencia del libro
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que sacé el periodista
Carlos en honor a La Gran
Sangre.

Interaccion

Impulsa la
interaccion
social a través de
comunidades.

Muestra un momento con
muchas emociones sobre el
supuesto final de la era de
La Gran Sangre, por lo cual
genera una discusion si sera
todo eso el contenido.

Storytelling

Interés Involucra hechos Muestra el rescate de
relevantes e Drag6n, una supuesta
impactantes. bomba, la derrota de los

villanos y la representacion
del fin de las aventuras.
Crea momentos Implementa el secuestro de
conflictivos y Dragén por los enemigos.
con diversos El enfrentamiento con los
obstéculos. villanos aliados, el corte de
oreja de Dragon, el riesgo
de muerte.

Historia Implementa la Se enfrentan al enemigo y

estructura del regresan con la recompensa
viaje del héroe. luego de los obstaculos.
Despierta Se da el enfrentamiento
emociones. entre El Gringo, El Conde y
La Gran Sangre. Ademas
del rescate de Dragon.
Deja un mensaje. La unién hace la fuerza, la
lealtad, y lo malo que es
luchar para llevar la
maldad.
Conexién Crea un Simula el fin de una era, en
significado el cual se menciona qué

sucede con cada personaje.

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.

Pag.
71



EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN

“PN LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA
EL ENTRETENIMIENTO

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

especial en la
historia.

Generaintriga. | X Le da un toque de fina la
serie, por lo cual genera
intriga si sera todo para la
banda justiciera.

Nota: En este episodio se puede ver el enfrentamiento entre EI Conde y El Gringo contra La Gran
Sangre lo que hace que la trama sea mas interesante. Por otro lado, se puede ver lo que sucede con los
protagonistas, simulando ser el final de la serie, por lo cual genera expectativa y ganas de indagar qué

es lo que suceder con la historia.

3.1.9 Andlisis de la serie temporada 4, capitulo 1.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 4, capitulo 1

Tabla 14

Ficha de observacion 9

Unidad de Analisis: Episodio 1/ Temporada 4

Fecha de Emisién: 2007
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Se muestran a los
personajes y se
habla sobre el
pasado militar de
Mandril. Ademas,
dainicioala
construccion de un
nuevo antagonista
llamado El Mesias
y la organizacion
M.P.S.P. Por otro
lado, la ausencia de
Dragon.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica
Extiende los X | No se vuelve a tratar el caso
contenidos a en otro medio del universo.
Narrativa Expansion otros medios.
Transmedia
Medios y
plataformas
Abre el mundoa | X Da inicio a una nueva saga,
nuevos con nuevos problemas.
contenidos e
historias.
Logra desplazar X No hay pruebas del
la historia a desplazamiento de esta
Alcance través de su historia en el universo.
universo
transmedia.

Incorporacion Incluye a X Se incluye todo un grupo
de nuevos nuevos llamado Movimiento Para la
elementos personajes. Salvacién del Pert

(M.P.S.P), los cuales son un
grupo terrorista, liderados
por El Mesias. Ademas de
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incluir extras para darle peso
a la historia.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Implementa cosas del
pasado que se reflejan en el
presente capitulo, en la cual

Se crean nuevos
acontecimientos.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

No hay pruebas de nuevas

formas de formas para sumergirse en
sumergirse en la este caso.
historia.
Implementa No se presentan elementos
elementos técnicos, solo el intro
técnicos caracteristico de la serie.

novedosos en
los contenidos.

Ficciony Implementa No se presentan hechos
Realidad hechos ficticios ficticios, porque son cosas
en la narrativa. que si han pasado en la vida
real.
Implementa Se reflejan problemas
hechos reales y sociales como el terrorismo,
de la la delincuencia, corrupcion.
cotidianidad
Interaccion Impulsa a la Impulsa al debate y
interaccion conversacién con la llegada
social a través de un nuevo grupo enemigo
de comunidades. y la ausencia de Dragon, el
cual es lider de La Gran
Sangre.
Interés Involucra Implementa un nuevo
hechos obstéaculo y villanos. El

ataque terrorista a la familia
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Storytelling

relevantes e
impactantes.

de un viejo amigo militar de
Mandril.

Crea momentos
conflictivos y
con diversos

El amigo de Mandril es
rescatado por él y trata de
sobrevivir luego de haber

obstaculos. recibido balazos de parte de
El Mesias.
Historia Implementa la Los héroes se dan cuenta
estructura del del problemay las
viaje del héroe. consecuencias por parte del
Mesias.
Despierta Vincula el pasado,
emociones. existiendo un trasfondo
emotivo, el cual conmueve.
Deja un No implementa en este
mensaje. capitulo un mensaje.
Conexién Creaun Se da un nuevo comienzo
significado con dos de los tres pioneros
especial en la que fundaron La Gran
historia. Sangre

Genera intriga.

Ocasiona expectativa y
suspenso al no saber qué
hard Tony y Mandril contra
este movimiento terrorista.

Nota: Se observan giros inesperados en la historia como la inclusion de nuevos antagonistas, El Mesias

y la organizacién M.P.S.P. lo cual hace que la historia sea mas interesante y genere nuevas expectativas.

Ademaés, se muestra el pasado de unos de los protagonistas y se vive la ausencia del Dragon, se abre el

mundo a nuevas historias, por lo que se genera el crecimiento del universo transmedia.
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3.1.10 Andlisis de la serie temporada 4, capitulo 5.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 4, capitulo 5

Tabla 15

Ficha de observacion 10

Unidad de Analisis: Episodio 5/ Temporada 4

Fecha de Emisién: 2007

Se complementan
las fuerzas de La
Gran Sangre para
poder salvar a las
personas de 3
bombas puestas por
el M.P.S.P, enel
cual se viven
momentos de
mucha accion,
tension y
persecucion.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica

Extiende los X No existen contenidos
contenidos a expandidos a otros medios
Narrativa Expansion otros medios. de este caso.
Transmedia
Medios y
plataformas
Abre el mundoa | X Involucra hechos de
nuevos aventuras como las tres
contenidos e bombas que van a ser
historias. lanzadas y la respuesta por

parte de los enemigos,
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aumentando asi la trama
en el universo.

Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

No hay evidencias del
desplazamiento de esta
historia en el universo.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Se afiaden a varios
personajes como el
quimico y chicos que
pertenecen al movimiento
terrorista M.P.S.P.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

No existe la creacion de
nuevas historias en los
contenidos de este caso.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

No hay pruebas de nuevas

formas de formas para sumergirse en
sumergirse en la este caso.
historia.
Implementa Involucra los juegos
elementos gréficos en el computador
técnicos de Johan, para aumentar la
novedosos en los credibilidad de su
contenidos. capacidad como hacker.
Ficciony Implementa Incluye el hecho de las
Realidad hechos ficticios bombas que si ha pasado

en la narrativa.

en época del terrorismo.

Implementa
hechos reales y
de la cotidianidad

La persecucion a
delincuentes de gran
potencia. Por otro lado, no
se presentan casos de la
cotidianidad.
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Impulsa la X Impulsa a la discusién de

Storytelling

Interaccion
interaccion social la trama por salvar a todos
a través de de 3 bombas colocadas en
comunidades. diferentes puntos.
Interés Involucra hechos | X Se muestra lo reacios que
relevantes e estan los miembros del
impactantes. M.P.S.P por obtener
poder.
Crea momentos Se plantea la desactivacion
conflictivos y de las bombas y la
con diversos persecucion con los
obstaculos. enemigos.
Historia Implementa la Viven los héroes
estructura del momentos de conflicto
viaje del héroe. durante su viaje ya que hay
un enfrentamiento entre la
banda terrorista y La Gran
Sangre.
Despierta Despierta momentos de
emociones. tension y miedo ya que se
observan escenas de
persecucion y ataque con
bombas.
Deja un mensaje. No transmite ni un
mensaje en esta escena.
Conexion Creaun Se encuentran los héroes
significado mas cerca de dar contra los
especial en la enemigos.
historia.

Genera intriga.

Transmite y genera
suspenso e intriga en qué
pasara con las bombas que
faltan desactivar porque no
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se sabe si llegaran a
explotar o no.

Nota: En este episodio se puede ver que a pesar de que el caso no se traslada a otro medio para su

expansién, se generan nuevos contenidos con la nueva aventura en la que se encuentran los personajes.

Es necesario resaltar que cumple con la funcion del héroe y que la narrativa planteada genera intriga y
despierta emociones durante su desarrollo. Ademas de afiadir a nuevos personajes y extras para que le

den peso y sentido a la misma trama.

3.1.11 Andlisis de la serie temporada 4, capitulo 8.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 4, capitulo 8

Tabla 16

Ficha de observacion 11

Unidad de Andlisis: Episodio 8/ Temporada 4

Fecha de Emisién: 2007
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Aparece lvana (la
hermana gemela de
la antagonista La
Seca) da un giro
inesperado,
mostrando un
contraste entre ella
y su hermana,
ademas busca la
justicia con La
Gran Sangre. Por
otro lado, Johan se
infiltra en el
movimiento
terrorista.
Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtemética
Extiende los X No existen contenidos
contenidos a expandidos a otros medios
Narrativa Expansion otros medios. de este caso.
Transmedia
Medios y
plataformas Abre el mundoa | X Involucra aventuras con
nuevos personajes como Ivanay
contenidos e Johan, pero involucrados en
historias. una nueva trama como la
infiltracion de uno de ellos
al M.P.S.P.
Logra desplazar X No hay evidencias del
la historia a desplazamiento de esta
Alcance través de su historia en el universo.
universo
transmedia.
Incluye a nuevos | X Se afiaden a personajes
personajes. como el terrorista Julius, ex
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Incorporacion
de nuevos
elementos

de Elenay el general de la
policia.

Crea nuevas

historias a través
de los

contenidos.

Implementa cosas del
pasado como la aparicion
del Mesias en television y

desde la cual se crean
nuevos sucesos como los
enfrentamientos que tiene

con La Gran Sangre.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas
formas de

sumergirse en la

historia.

No hay pruebas de nuevas
formas para sumergirse en
este caso.

Implementa
elementos
técnicos
novedosos en los
contenidos.

Involucra los juegos
graficos en el computador
de Johan, para aumentar la

credibilidad de su
capacidad como hacker.

Ficciony
Realidad

Implementa
hechos ficticios
en la narrativa.

Se presenta la supuesta
muerte de El Mesias a
mano de Julius y su
regreso.

Implementa
hechos reales y
de la
cotidianidad

Se muestran hechos
comunes como asistir a el
instituto, enfrentamientos, y
conferencias.

Interaccion

Impulsa la
interaccion
social a través de
comunidades.

Impulsa a la discusién por
la aparicién de la hermana
gemela (Ivana) de La Seca.

Interés

Involucra hechos
relevantes e
impactantes.

Incluye que EI Mesias esta
vivo, luego de las balas que
le dio Julius. Involucran a
la hermana gemela de La

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.

Pag.
81



1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN
LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA

EL ENTRETENIMIENTO

Storytelling

Seca, la cual apoya a los
héroes.

Crea momentos

conflictivos y
con diversos

Se rescata a Tony de los

chinos mafiosos. Los del

movimiento terrorista dan
con el lugar donde se

obstéculos.
encuentra Tony, Mandril e
lvana.
Historia Implementa la Los héroes viven
estructura del momentos de conflicto
viaje del héroe. durante su viaje y
acercamiento a los
enemigos.
Despierta Despierta momentos de
emociones. sorpresa con la reaparicion
de El Mesias e lvana la
hermana gemela de una de
las enemigas caracteristicas
del universo.
Deja un mensaje. Refleja que no se debe
confiar en los enemigos y
en la maldad.
Conexién Creaun Muestra que los integrantes
significado de La Gran Sangre se
especial en la encuentran mas cerca de
historia. dar contra los enemigos.

Genera intriga.

Transmite y genera
suspenso e intriga por la
aparicion inesperada de

Ivana (hermana gemela de
La Seca)
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Nota: En este episodio se observa que tampoco existen contenidos expandidos a otros medios, pero
sigue generando nuevos contenidos en la trama, también al involucrar el pasado. Por otro lado,

implementa hechos ficticios y reales para darle profundizacion a los sucesos.

Los hechos que suceden en el desarrollo de la historia generan impacto, emociones e intriga,

respetando los lineamientos del viaje del héroe.

3.1.12 Andlisis de la serie temporada 4, capitulo 16.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 4, capitulo 16

Tabla 17

Ficha de observacion 12

Unidad de Andlisis: Episodio 16/ Temporada 4

Fecha de Emisién: 2007

Capturan a ambos
personajes de la
organizacion
terrorista y se
conoce mas sobre
la relacién que
existe entre lvanna
y el miembro
terrorista Manuel.
Por otro lado, se da
el rescate de
Mandril y Tony.
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Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica
Extiende los X No existen contenidos
contenidos a expandidos a otros medios
Narrativa Expansion otros medios. de este caso.
Transmedia
Medios y
plataformas Abre el mundoa | X Involucra aventuras como la
nuevos relacion que hay entre los
contenidos e personajes nuevos: Ivanay
historias. Manuel, que se encuentran
dentro del mundo terrorista.
Logra desplazar X No hay evidencias del
la historia a desplazamiento de esta
Alcance través de su historia en el universo.
universo
transmedia.

Incorporacion Incluye a X Se afiaden a personajes
de nuevos nuevos como el aliado de El Mesias
elementos personajes. y El Brujo.

Crea nuevas X Se dan nuevas vivencias
historias a través como la relacién entre
de los Manuel e Ivana y el rescate
contenidos. de los personajes principales
Tony y Mandril.
Experiencias Crea nuevas X No hay pruebas de nuevas
formas de formas para sumergirse en
sumergirse en la este caso.
historia.
Inmersién
Implementa X | No se presentan elementos
elementos técnicos novedosos en el
técnicos capitulo.
novedosos en
los contenidos.
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Implementa X

Involucra una especie de

Storytelling

estructura del
viaje del héroe.

Ficciony
Realidad hechos ficticios veneno negro para la muerte
en la narrativa. de Mandril y Tony, quienes
estan capturados.
Implementa X Muestran escenas en el
hechos reales y instituto, en la reunion y el
de la amor.
cotidianidad
Interaccién Impulsa la X Impulsa a la discusidn de la
interaccion trama por el estado en el que
social a través se encuentran dos de los
de comunidades. integrantes de La Gran
Sangre y el plan que van a
ejecutar para rescatarlos.
Interés Involucra X Tony y Mandril son
hechos secuestrados por los
relevantes e enemigos en la fiesta de
impactantes. maéscaras. Uno e lvana se
reencuentran y se conoce
sobre su pasado amoroso.
Ademas, se sabe que el
aliado de El Mesias esta
involucrado con el gobierno.
Crea momentos | X Se plantea el rescate de los
conflictivos y héroes luego de ser
con diversos secuestrados y expuestos a
obstéculos. la muerte.
Historia Implementala | X Mandril y Tony se enfrentan

a la muerte, luego de haber
consumido el veneno.

Despierta X
emociones.

Despierta momentos de
tensidn por la situacién de
secuestro y envenenamiento
hacia los héroes.
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Deja un X Muestra la importancia de la
mensaje. amistad, mostrando

recuerdos de Tony y
Mandril, mientras se
encuentran en un momento
complicado de sus vidas.

Conexion

Crea un
significado
especial en la
historia.

X Los héroes se relacionan con
los enemigos, se aclaran
varios puntos de la tramay

se enfrentan a la muerte.

Genera intriga.

X Transmite y genera suspenso
e intriga por la situacién que
estan viviendo personajes ya
que se encuentran en una
etapa en donde no se sabe si
van a morir o van a ser
rescatados.

Nota: En este capitulo se puede observar que el mundo se abre a nuevos contenidos para su expansion

en los diferentes brazos transmediales y posibles creaciones por parte de los fanaticos.

Se incluyen nuevos personajes, lo cual ayuda que la trama sea dindmica y genera intriga y expectativa

en los hechos relevantes e impactantes en el episodio.

3.1.13 Anadlisis de la serie temporada 4, capitulo 21.

A continuacion, se presenta el analisis temporada 4, capitulo 21

Tabla 18

Ficha de observacion 13

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.

Pag.
86



UNIVERSIDAD
PRIVADA

DEL NORTE

EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN
LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA

EL ENTRETENIMIENTO

Fecha de Emision: 2007

Unidad de Analisis: Episodio 21/ Temporada 4

Derrota del
M.P.S.P y captura
de sus 3 miembros
principales, La
Gran Sangre
termina por
capturar a los
miembros de la
organizacion, luego
de un arduo
enfrentamiento.

plataformas

NnuUevos
contenidos e
historias.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtemética
Extiende los X | No se presenta la extensién
contenidos a de algunos de los
Narrativa Expansién otros medios. contenidos en este caso, en
Transmedia otro medio.
Medios y Abre el mundoa | X Implementa aventuras

como la captura de los tres
principales miembros del
M.P.S.P. lo que permite que
la historia continue para
saber qué es lo que
sucedera con ellos, luego de
ser atrapados.
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Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

No hay evidencias del
desplazamiento de esta
historia en el universo.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Se afiaden al personaje que
hara del clon de Mandril.
Ademas de mostrar
finalmente al Capitan
Pérez.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Implementa hechos como la
captura de los principales
miembros del movimiento

terrorista, creando asi
nuevas historias en la
narrativa.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

No hay pruebas de nuevas

formas de formas para sumergirse en
sumergirse en la este caso.
historia.
Implementa Involucra los juegos
elementos gréficos en el computador
técnicos de Johan, para aumentar la
novedosos en los credibilidad de su
contenidos. capacidad como hacker.
Ficciény Implementa Se presenta la gran arma
Realidad hechos ficticios del gobierno a manos de los

en la narrativa.

enemigos con gran
facilidad y puesta en un
sistema de cronémetro para
su ejecucion.

Implementa
hechos reales y
de la
cotidianidad

Se muestran la corrupcion
de los del gobierno y la
captura de delincuentes.
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Storytelling

Interaccion Impulsa la Impulsa a la discusién por
interaccion la captura de los enemigos
social a través de y el descubrimiento de la
comunidades. corrupcidn y vinculacién
del supuesto aliado de El
Mesias.

Interés Involucra hechos Se da la captura de los
relevantes e enemigos y se descubre la
impactantes. identidad del aliado de El

Mesias y se afiade un
personaje que esta
vinculado a Las Diosas
Malditas.

Crea momentos Se enfrentan los héroes de
conflictivos y La Gran Sangre contra sus

con diversos enemigos en una batalla.

obstaculos.

Historia Implementa la Muestran que los héroes

estructura del viven momentos de
viaje del héroe. conflicto y suspenso
durante el enfrentamiento
gue tienen con los
integrantes del M.P.S.P.
Despierta Despierta emociones
emociones. durante todo el proceso que
se da, para la captura de los
tres integrantes del
movimiento terrorista.
Deja un mensaje. Refleja que el mal nunca
vence al final de todo.
Conexién Creaun Se cierra una aventura de
significado parte de La Gran Sangre,
especial en la pero se va construyendo
historia. otras.
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Genera intriga. | X Implementa el

reclutamiento de un
criminal para la venganza
de Las Diosas Malditas y la
aparicion del Capitan Pérez
genera intriga en la historia.

Nota: En el presente episodio se observa que la trama de este caso impulsa al crecimiento del universo,

ademas de vincular a nuevos personajes en el viaje del héroe.

Las escenas generan muchas emociones y expectativas en la que los héroes atraviesan diversos
obstaculos. Cabe resaltar, que implementa elementos técnicos que ayudan a dar un mejor perfil al

personaje.

3.1.14 Anadlisis de la serie temporada 4, capitulo 22.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 4, capitulo 22

Tabla 19

Ficha de observacion 14

Unidad de Analisis: Episodio 22/ Temporada 4

Fecha de Emisién: 2007
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Luego de la
aparicion de Las
Diosas Malditas,
dos personajes son
reclutados por ellas
para clonar a
Mandril y a Tony y
hacer su venganza
contra el grupo

personajes.

justiciero.
Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtemética
Extiende los X No existen contenidos
contenidos a expandidos a otros medios
Narrativa Expansion otros medios. de este caso.
Transmedia
Medios y
plataformas Abreelmundoa | X Involucra aventuras y
nuevos personajes nuevos y
contenidos e antiguos. La reaparicion
historias. de Las Diosas Malditas y
el plan de venganza contra
La Gran Sangre. .
Logra desplazar | X Se puede conocer el origen
la historia a de la enemistad de Las
Alcance través de su Diosas Malditas en la
universo segunda temporada.
transmedia.
Incluye a nuevos | X Se afiaden personajes

como los clones de
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Incorporacion
de nuevos
elementos

Mandril y Tony, Cielo,
Sofia y dos policias.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Implementan a nuevos
personajes para hacerlos
pasar como los miembros
de La Gran Sangre (Tony

y Mandril).

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

No hay pruebas de nuevas

formas de formas para sumergirse en
sumergirse en la este caso.
historia.
Implementa No se presentan elementos
elementos técnicos novedosos en el
técnicos capitulo.
novedosos en los
contenidos.
Ficciony Implementa Se presentan hechos
Realidad hechos ficticios ficticios al momento en el
en la narrativa. que ambos clones se hacen
pasar por Mandril y Tony.
Implementa Muestran escenas en el
hechos reales y instituto, en la
de la cotidianidad conmemoracion, en el
hospital y escenas de
amor.
Interaccion Impulsa la Impulsa a la discusion de
interaccion social la trama por la aparicién
a través de de las antiguas enemigas
comunidades. de La Gran Sangre y su
plan con Los Clones.
Interés Involucra hechos Incluye que Las Diosas

relevantes e
impactantes.

Malditas aparecen y se da
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1 “PN EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN

el primer ataque de Los

Clones en un grifo.
Storytelling

Crea momentos | X Aparecen Los Clones en
conflictivos y con las noticias por el ataque

diversos al grifo y culpan a los

obstaculos. verdaderos por lo
sucedido.

Historia Implementala | X Muestra que los héroes
estructura del reciben su recompensa por

viaje del héroe. la anterior aventuray se

ven envueltos en el inicio
de una nueva aventura.

Despierta X Despierta emociones al
emaociones. ver a las enemigas pasadas
y el inicio de una nueva
aventura para los héroes.

Deja un mensaje. | X Muestra la importancia de
hacer el bien por el pais

Conexién Crea un X Reaparecen personajes del
significado pasado vinculando el
especial en la presente para una nueva
historia. aventura contra el mal.
Genera intriga. | X Genera intriga al no saber

qué planean exactamente
Las Diosas contra los
héroes.

Nota: En este capitulo se observa la expansién de nuevos contenidos vinculados al pasado de la

agrupacion y su viaje como héroes, en el cual se da inicio a una nueva aventura llena de contenidos

impactantes y emocionantes.
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Cabe resaltar que la trama se desplaza a través de los contenidos, porque se puede conocer el trasfondo

de la enemistad entre ambos grupos previamente en este medio.

3.1.15 Andlisis de la serie temporada 4, capitulo 39.
A continuacion, se presenta el analisis temporada 4, capitulo 39

Tabla 20

Ficha de observacion 15

Unidad de Analisis: Episodio 39/ Temporada 4

Fecha de Emision: 2007

Aparece El Conde,
antagonista desde
la primera
temporada, el cual
tiene capturado a
Johany Tony
(miembros de La
Gran Sangre)

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtematica

. Extiende los X Si existen contenidos
Medios y - - o
contenidos a otros expandidos en el comic y
plataformas .
medios.
Pag.
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Narrativa
Transmedia

Expansion

en la serie sobre este caso
de El Conde.

Abre el mundo a
nuevos
contenidos e
historias.

Involucra aventuras y
personajes nuevos y
antiguos. La reaparicién
de EI Conde, enemigo
nato de la agrupacion

Alcance

Logra desplazar
la historia a través
de su universo
transmedia.

Se puede conocer el
vinculo y origen de El
Conde y la agrupacion

con los otros contenidos
desplazados en el
universo transmedia.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Se afiaden a una alidada
de EIl Conde, Rominay
unos extras.

Crea nuevas
historias a través
de los contenidos.

Implementa y vincula el
pasado y el presente en la
trama con EI Conde.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

Existen formas de

formas de sumergirse en la historia
sumergirse en la que existe con ese
historia. personaje enemigo.
Implementa No se presentan
elementos elementos técnicos
técnicos novedosos en el capitulo.
novedosos en los
contenidos.
Ficciony Implementa Muestra que EI Conde
Realidad hechos ficticios esta vivo otra vez luego

en la narrativa.

de la dltima pelea que
tuvo con Dragén en la
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que supuestamente fue
derrotado.

Implementa
hechos reales y de
la cotidianidad

Muestran escenas de
delincuencia, sin
embargo, no de
cotidianidad.

Storytelling

Interaccion Impulsa la Impulsa a la discusion de
interaccion social la trama por la captura de
a través de Johan, Tony y Mandril a
comunidades. manos de EI Conde.
Interés Involucra hechos Mantienen secuestrados a
relevantes e Johan, Mandril y Tony
impactantes. con el regreso de El
Conde.
Crea momentos Muestra a los héroes se
conflictivos y con encuentran en una
diversos situacion muy
obstéculos. complicada, al estar
capturados.
Historia Implementa la Coloca a los héroes en un
estructura del enfrentamiento con el
viaje del héroe. enemigo (El Conde) y la
muerte.
Despierta Despierta emociones al
emociones. ver al Conde y el estado
tragico de los héroes.
Deja un mensaje. No refleja ni un mensaje
en este capitulo.
Conexion Crea un Reaparecen personajes
significado del pasado vinculando el
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especial en la presente en una situacion

historia.

inesperada y dificil.

Genera intriga.

Al encontrarse Johan y
Tony, no intriga al no
saber qué sucedera con
los héroes y si saldran
ilesos de esta situacion.

Nota: En este capitulo se puede ver que se expande el contenido a otros medios, debido a que involucra

a un personaje que ya tiene historia con la agrupacién. Por otro lado, involucra nuevos personajes y una

nueva aventura que genera una ruleta de emociones. Ademas, de impulsar la interaccion de los mismos

con los sucesos planteados en este caso.

3.1.16 Andlisis de la serie temporada 4, capitulo 41.

A continuacion, se presenta el analisis temporada 4, capitulo 41

Tabla 21

Ficha de observacion 16

Unidad de Andlisis: Episodio 41/ Temporada 4

Fecha de Emisién: 2007
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Se da el rescate de
la hermana de
Mandil, Romina, la
cual tiene una
relacion
sentimental con
Tony. Por otro
lado, se da la caida
del Conde una vez
maés. Se da por
terminada la serie.

personajes.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtemética
Extiende los X Si existen contenidos
contenidos a expandidos en el comic y en
Narrativa Expansion otros medios. la serie sobre este caso de El
Transmedia Conde.
Medios y
lataformas
P Abre el mundo a | X Involucra aventuras y
nuevos personajes nuevos y
contenidos e antiguos. La reaparicion de
historias. El Conde, enemigo nato de
la agrupacién en contra de
LGS.
Logra desplazar | X Se puede conacer el vinculo
la historia a y origen de El Conde y la
Alcance través de su agrupacion con los otros
universo contenidos desplazados en
transmedia. el universo transmedia.
Incluye a nuevos X | No se incluye en el presente

episodio nuevos personajes,
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Incorporacion
de nuevos
elementos

solo extras que no
trascienden en la historia.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Muestra una nueva
aventura con las historias ya
previamente mostradas
como el caso de El Conde.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

Se da en la historia del

formas de rescate de Romina (hermana
sumergirse en la de Mandril) lo que nos
historia. genera curiosidad de saber
qué sucedera luego de estar
en libertad.
Implementa No se observan elementos
elementos técnicos novedosos de
técnicos ningun tipo en el presente

novedosos en
los contenidos.

episodio.

Ficciony Implementa No implementa sucesos que
Realidad hechos ficticios sean ficticios. Los hechos
en la narrativa. que suceden en el episodio
son reales, se observan
enfrentamientos,
discusiones, escenas
amorosas.
Implementa Se muestran centros de
hechos reales y apuesta, delincuencia,
de la secuestros y escenas de
cotidianidad union y de amor.
Interaccion Impulsa la Las escenas que se muestran

interaccion
social a través
de comunidades.

crean intriga y hace que se
quiera recorrer los demas
brazos transmediales como
la pelicula'y el comic.
Debido a que se conoce mas
sobre la enemistad con El
Conde.
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Storytelling

Interés

Involucra X

relevantes e
impactantes.

hechos

Se da el rescate de la
hermana de Mandril
(Romina) y el final de La
Gran Sangre y se da la
derrota nuevamente de El
Conde.

Crea momentos | X
conflictivos y
con diversos
obstaculos.

Se observan diferentes
escenas de conflictos entre
los personajes y
antagonistas, los personajes
tienen que vencer multiples
obstaculos a lo largo del
episodio.

Historia

Implementala | X
estructura del
viaje del héroe.

Se da un nuevo conflicto
entre La Gran Sangre y El
Conde, lo héroes logran
vencer al enemigo luego de
una dificil batalla.

Despierta X
emociones.

Despierta emociones al ver
al grupo rescatando a la
rehén, venciendo
nuevamente al enemigo y

porque no saben qué
sucedera con el futuro de la
agrupacion justiciera.

Deja un X
mensaje.

Deja una leccién de
persistencia hasta lograr los
objetivos, como todo lo que
tienen que hacer y los
obstaculos que tienen que
pasar para rescatar a
Romina.

Conexion

Crea un X
significado
especial en la
historia.

Muestra que los héroes
cierran un ciclo como
agrupacion, siguiendo sus
caminos y terminando con
una escena en la que se
encuentran los 3
nuevamente.
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Genera intriga. | X Genera intriga al no saber si

ese sera el final definitivo
de La Gran Sangre y del
universo transmedia.

Nota: En este episodio se observa que esta presente la expansién de los contenidos en otros medios para
conocer su trasfondo y el desplazamiento de este en la serie. Asimismo, nos podemos sumergir en los

demas brazos para tener un conocimiento mas amplio.

Los hechos cumplen con la emocién, intriga y nostalgia al darse por concluido la aventura y el viaje de

los héroes involucrados en esta cuarta temporada.

3.1.17 Anadlisis de la pelicula escena 1.
A continuacion, se presenta el analisis de la pelicula escena 1

Tabla 22

Ficha de observacion 17

Unidad de Analisis: Pelicula (min 31:37 al 34:07)

Ao de estreno: 2007

Pag.
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El grupo justiciero
de La Gran Sangre
colabora con la
policia ya que
atrapan a uno de
los vendedores de
droga y entregaron
toda la plata que
habian pagado por
ella.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtematica
Medios y Extiende los X La historia se extiende a
Narrativa Expansion plataformas contenido.s a otros medios_, como la serie
Transmedia otros medios. y el comic, pero no
necesariamente con los
mismos personajes, sino
que sigue la narrativa.
Abre el mundoa | X Se relaciona con los otros
nuevos brazos, debido a que el
contenidos e grupo justiciero colabora
historias. con la policia, solo que en
la serie y el cémic son con
otros casos.
Logra desplazar X | Lahistoria de esta escena
la historia a no se logra desplazar a otro
Alcance través de su brazo tal cual, sino que hay
universo situaciones similares en los
transmedia. otros contenidos.
Incorporacion Incluye a X En la pelicula si se
de nuevos nuevos incorporan otros personajes
elementos personajes. gue no se ven en la serie ni
en el comic, entre ellos
estan Rocha, Santos,
Althea, Marcos, entre otros
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gue no tienen mucha
relevancia en la historia

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Dragén habla sobre su
pasado en la policia y por
qué él quiere ayudar a que
se haga justicia en el pais.

Inmersioén

Experiencias

Crea nuevas
formas de
sumergirse en la
historia.

Se ve el enfrentamiento
entre el bando del que
compraba ladrogay la
sangre por hacer justicia y
entregarlo a la policia.

Implementa
elementos
técnicos
novedosos en
los contenidos.

Se puede observar,
animaciones durante
algunos fragmentos al
estilo comic que
enriquecen la historia y las
hace mas llamativas.

Storytelling

Ficciény Implementa Los hechos ficticios que se
Realidad hechos ficticios observan son los
en la narrativa. enfrentamientos con
animaciones, los saltos
animados de los
personajes, pero mas alla
de eso, no presenta hechos
ficticios
Implementa Los hechos y sucesos que
hechos reales y se observan son reales:
de la enfrentamientos, venta de
cotidianidad drogas, colaboracion con la
policia.
Interaccion Impulsa la Al atrapar a uno de los
interaccion vendedores de droga, se
social a través despierta el interés por
de comunidades. conocer sus otros
enfrentamientos como
grupo.
Interés Involucra Se presentan hechos de
hechos conflictos como el
relevantes e enfrentamiento entre La
impactantes. Gran Sangre y los dealers,

anticipa a lo que viene
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luego en los siguientes
minutos de la pelicula

Crea momentos
conflictivos y
con diversos

Se ven muchos hechos
conflictivos durante la
escena, para llegar a

obstaculos. capturar al que compraba la
droga, La Gran Sangre tuvo
que enfrentarse con varias
personas de la banda por el
camino.
Historia Implementa la Al ver las escenas de la
estructura del pelicula, se puede ver como
viaje del héroe. los protagonistas se pelean
contra los miembros de la
banda enemiga y pasan por
diversas dificultades para
lograr su objetivo.
Despierta Las emociones se sienten
emociones. durante la pelicula, ya que
hay adrenalina, tension,
peleas, etc.
Deja un La Gran Sangre, como en
mensaje. los demaés contenidos deja
el mensaje de hacer lo
correcto, si no quedas
atento a las consecuencias
de tus actos.
Conexion Crea un Contribuye con la narrativa
significado de la historia con un caso
especial en la nuevo y diferente a los
historia. vistos en los otros brazos

transmediales.

Genera intriga.

La captura de uno de los
dealers nos genera la
intriga de saber si llegaran
a atrapar a los otros
miembros o si lograran
seguir libres.

Nota: En esta escena de la pelicula se observa al grupo justiciero de La Gran Sangre, enfrentandose a
golpes a la banda de un hombre que le compraba la droga al Rocha y lograron entregarlo a la policia, la

gran sangre continud con su arduo trabajo de hacer justicia en el pais, este hecho es relevante para la
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historia porque genera intriga y despierta el interés de qué sucedera en la narrativa de la pelicula.

3.1.18 Andlisis de la pelicula escena 2.
A continuacion, se presenta el anlisis de la pelicula escena 2

Tabla 23

Ficha de observacion 18

Unidad de Analisis: Pelicula (min 57:34 al 59:32)

Fecha de Emisién: 2007

La Gran Sangre se
enfrenta a balazos
con el capitdny la
aeromoza del avion
debido a que
estaban trabajando
con El Rocha quien
era un
narcotraficante, los
integrantes de La
Gran Sangre
mataron a los
tripulantes y
tuvieron que
aventarse del
avion, cayendo en
la selva, destino
donde iba a llegar
la droga.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temaética Subtematica
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Narrativa
Transmedia

Expansion

Medios y
Plataformas

Extiende los
contenidos a
otros medios.

El contenido de la presente
escena no se extiende a los
otros brazos transmediales,
las historias son similares,
pero tienen otra trama.

Abre el mundo a
nuevos
contenidos e
historias.

Los casos de
enfrentamiento de La Gran
Sangre por querer salvar a

la comunidad, hace que
desplieguen en nuevas
historias y nuevos mundos.

Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

La historia que se vive en
esta escena no se desplaza
a los otros brazos.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Se incluyen a nuevos
personajes como el Rocha,
Althea y Géminis, ademas
de otros personajes que son

extras.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Esta escena da paso a que
la historia continle ya que
viven momentos de tension
y adrenalina, da iniciativa a
gue se creen nuevas
historias.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas
formas de
sumergirse en la
historia.

La escena es de tension
que se vive en el avion,
crea la necesidad de saber
qué pasara con los
personajes y con la
integracion de los nuevos
personajes (enemigos).
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Implementa No presentan elementos
elementos gue sean novedosos, se
técnicos podrian incluir, pero no se
novedosos en los utilizaron animaciones.
contenidos.
Ficciony Implementa Se observa una pelea entre
Realidad hechos ficticios La Gran Sangre contra el
en la narrativa. piloto y la aeromoza que
son complices del Rocha,
por otro lado, La Gran
Sangre salta del avion.
Implementa También se implementan
hechos reales y hechos reales como peleas,
de la discusiones, viajes, etc.
cotidianidad.
Interaccion Impulsa la La escena al tener hechos
interaccion social interesantes y que son
a traves de relevantes, crea la
comunidades. curiosidad por buscar mas
informacion en los otros
canales que tienen
contenido.
Interés Involucra hechos Se observan hechos
relevantes e impactantes como cuando
impactantes. se avientan del avion, y
hechos relevantes cuando
Storytelling llegan a la selva a querer
capturar al Rocha.

Crea momentos Se viven muchos
conflictivos y momentos de conflictos ya
con diversos que estan a punto de

obstaculos. capturar al antagonista,
pero este se escapa en un
avion privado.
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Historia Implementa la X Se genera la interaccion y
estructura del el viaje al usuario al ver el
viaje del héroe. enfrentamiento que existe

por parte de los integrantes
de La Gran Sangre con los

villanos.
Despierta X Despierta diferentes
emociones. emociones ya que se viven

momentos de adrenalina
como aventarse del avion,
crea momento de tension,
una montafia de diferentes
sensaciones.

Deja un mensaje. | X El mensaje que deja la
escena es de intentar hacer
lo posible por salvar la
sociedad y no rendirse,
aunque el obstaculo se vea

complicado.
Conexién Crea un X Genera un significado
significado relevante por parte de la
especial en la historia porque los
historia. protagonistas se ponen en

riesgo para poder crear un
beneficio para la sociedad.

Genera intriga. | X Se genera una intriga ya
gue se espera otras
vivencias y se observan
hechos diferentes e
inesperados, lo que hace
gue uno esté a la
expectativa.

Nota: Se observa el enfrentamiento entre La Gran Sangre contra la aeromoza y el piloto de un avion
que eran complices del antagonista, los sucesos son relevantes ya que es un momento inesperado y gran

adrenalina para los personajes al enfrentarse con los enemigos en un contexto lleno de aventura.
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3.1.19 Andlisis de la pelicula escena 3.

A continuacion, se presenta el anlisis de la pelicula escena 3

Tabla 24

Ficha de observacion 19

) EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN
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EL ENTRETENIMIENTO

Unidad de Analisis: Pelicula (min 1:28:20 a 1:30:57)

Fecha de Emisién: 2007

Althea una
trabajadora del
Rocha quien es el
antagonista, lo
traiciona y pasa a
estar de lado de La
Gran Sangre,
colaborando con la
captura del
narcotraficante.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
tematica Subtematica
Medios y Extiende los X La captura del
plataformas contenidos a narcotraficante no se
Narrativa Expansion otros medios. despliega a otro brazo
Transmedia transmedial.
Abre el mundo a La traicion de una de las
nuevos X trabajadoras del Rocha, se
vuelve un hecho relevante

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.

Pag.
109



1

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN
LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA

EL ENTRETENIMIENTO

contenidos e
historias.

y abre el mundo narrativo
en las historias de las otras
plataformas.

Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su
universo
transmedia.

La historia que se vive en

esta escena no se desplaza
a algln brazo

transmediatico.

Incorporacién
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

No incluye a nuevos
personajes, solo se
observan extras, ya que los
personajes son presentados
anteriormente en otras
escenas de la pelicula

Crea nuevas X
historias a través
de los contenidos.

Se observan escenas
relevantes y fuertes como
la traicion de una de las
trabajadoras de confianza
del Rocha.

Inmersion

Experiencias

formas de
sumergirse en la
historia.

Crea nuevas X

Los hechos que se viven en
la escena como la union de
Althea a La Gran Sangre

crea la necesidad de saber
qué pasara con esta nueva
alianza.

Implementa
elementos
técnicos
novedosos en los
contenidos.

No se observan elementos
técnicos particulares en
esta escena como las
animaciones, pero
ayudarian a que la trama
sea mas interesante.

Ficciony
Realidad

Implementa
hechos ficticios
en la narrativa.

No se ejecutan hechos
ficticios en la escena, todos
son productos de los
mismos actos que se ven.
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Implementa
hechos reales y
de la cotidianidad

Las vivencias son
totalmente reales si se esta
en una situacion como esa,
pelea, golpes, gritos, etc.

Los hechos que se dan

Storytelling

Interaccion Impulsa la
interaccion social como la nueva alianza y la
a través de traicién impulsan al debate
comunidades. por la accion de una de las
integrantes de la banda
enemiga.

Interés Involucra hechos La traicion de una de las
relevantes e trabajadoras y mano
impactantes. derecha de Rocha, quien

decide apoyar a La Gran
Sangre.
Crea momentos Se crean enfrentamientos
conflictivos y con entre Althea y sus ex
diversos compafieros de trabajo ya
obstaculos. que ella decide formar
parte de La Gran Sangre.
Historia Implementa la Se implementa hechos

estructura del
viaje del héroe.

relevantes en la historia
porque los héroes se
enfrentan a nuevas
situaciones, teniendo de
aliada a una miembro de
Rocha.

Despierta
emociones.

Se despiertan diversas
emociones debido a los

hechos que se ven en
escena, como la traicion y
muertes de diferentes
integrantes de la banda del
Rocha.

Deja un mensaje.

A pesar de las
circunstancias tienen que
insistir hasta lograr su
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propdsito, en este caso
lograron capturar al
narcotraficante.

Conexion Crea un X Implementan un as bajo la
significado manga con la incorporacion
especial en la de Althea.
historia.
Genera intriga. | X Se genera intriga porque no

se sabe qué sucede con el
antagonista luego de su
captura.

Nota: Esta escena aborda variedad de hechos relevantes e impactantes en la historia, los cuales generan
emociones e interés. Por otro lado, mantiene la estrategia de storytelling, dejando un mensaje sobre la

importancia de persistir hasta lograr el cometido que tienes.

Aumenta la serie de creaciones en los siguientes brazos transmediales, luego de ver los hechos

inesperados, entre ellos esta la captura que hace la gran sangre hacia el antagonista.

3.1.20 Anélisis del cdmic volumen 1, pagina 9
A continuacion, se presenta el andlisis del comic volumen 1, pagina 9

Tabla 25

Ficha de observacion 20

Unidad de Analisis: Volumen 1/ P4gina 9

Afo de estreno: 2006
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El juez cita a Dragén debido al
anterior juicio que tenia, por lo
que decide revisar nuevamente
el caso y lo declara inocente.

nuevos
contenidos e
historias.

Variable Unidad Unidad Item Si | No Observaciones
Temética Subtematica

Medios y Extiende los X Se extiende la historia de

Narrativa Expansion plataformas ctontenldé)_s a Iaa (IBran Sangfe a ttra\:jes

Transmedia otros medios. e lo que pasé antes de
gue se viera en la primera

temporada.
Abre el mundoa | X Se abre paso a cdmo

juzgaron injustamente a
Dragon y este queda libre.
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Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

Se muestra parte del
pasado que no se hallaba
originalmente en la serie.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

No se muestra a nuevos
personajes, solo extras el
juez en la pagina presente.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

El juicio de Dragény
cémo lleg6 a pasar por
eso.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

Se desconocia sobre esa

formas de parte de la historia, hasta
sumergirse en la que se abre esta forma
historia. para adentrarse en la
historia
Implementa No se ven elementos
elementos novedosos en la pagina,
técnicos pero la informacion de
novedosos en los esta es relevante en la
contenidos. historia ya que ayuda a
enterarse sobre la vida del
personaje principal.
Ficciony Implementa No presenta hechos
Realidad hechos ficticios ficticios en la pagina

en la narrativa.

analizada.

Implementa Presenta el déficit de la
hechos reales y justicia en el pais para
de la personas que no lo
cotidianidad ameritan.
Interaccion Impulsa la Impulsa la interaccion ya
interaccion social que genera curiosidad por
através de saber qué sucedera luego

comunidades.

de dictaminar justicia
hacia uno de los
personajes principales.

Interés

Involucra hechos
relevantes e
impactantes.

El hecho es relevante ya
que al personaje Dragon lo
declaran inocente y eso
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Storytelling nos ayuda a entender

mejor la historia.

Crea momentos X | En la presente pagina del
conflictivos y cémic, no se observan
con diversos conflictos ni obstaculos.

obstéculos.
Historia Implementala | X Se presenta el contexto
estructura del narrativo del héroe y lo
viaje del héroe. gue deja atras luego de su

declaracion siendo
finalmente inocente.

Despierta X Genera emociones ya que
emociones. Dragon es un personaje
relevante en toda la
historia y se puede ver su
incriminacion en un juicio
previo.

Deja un mensaje. | X Deja el mensaje de juzgar
a las personas de una
manera objetiva.

Conexién Crea un X El personaje es declarado
significado inocente, resuelve muchas
especial en la dudas que hayamos
historia. podido tener acerca del

juicio pasado del Dragén.

Genera intriga. X Se desconoce cuél serd el
camino del personaje
luego de ese hecho.

Nota: Se muestra la historia del personaje Dragon a una parte relevante antes de la creacion de la
agrupacion y lo que se inicié en la serie. Ademas, nos despierta el interés por querer conocer mas y al
ver a uno de los héroes en la situacion de ser juzgado, nos hace un llamado a querer indagar mas y estar

a la expectativa de qué es lo que sucedera.

3.1.21 Anadlisis del comic volumen 2, pagina 27
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A continuacion, se presenta el analisis del comic volumen 2, pagina 27

Tabla 26

Ficha de observacion 21

Unidad de Analisis: Volumen 2/ Pagina 27

Ao de estreno: 2006

El Drag6n va en busca del
Provinciano y quiere hacerle pagar
todo el dinero que le quitaba a los
comerciantes de la ciudad, luego
llegan el Mandril y Tony Blades,
capturan al Provinciano y sus
mafiosos y llaman a la policia para

que lo detenga.

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica
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Narrativa
Transmedia

Expansion

Medios y
plataformas

Extiende los
contenidos a
otros medios.

El caso del Provinciano
no se extiende a otras
plataformas, pero si el

hecho de La Gran Sangre
por hacer justicia.

Abre el mundo a
Nuevos

contenidos e
historias.

Se incluye a un nuevo

enemigo y se da un nuevo

conflicto al cual se
enfrentan.

Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

La historia con el caso del
Provinciano, no se
desplaza en los otros
brazos trasnmediaticos.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Un enemigo al que se
enfrenta La Gran Sangre,
llamado El Provinciano.

Crea nuevas
historias a través
de los contenidos.

Luego del caso con El
Provinciano, La Gran
Sangre busca seguir con
su plan de hacer justiciay
buscar otros casos de
abuso.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas
formas de

sumergirse en la

historia.

No se conocia al
personaje El Provinciano,
ni a lo que se dedica por
lo que da pie a querer
integrarse en la historia 'y
todo lo que sucede.

Implementa
elementos
técnicos
novedosos en los
contenidos.

No se observan elementos

técnicos novedosos en la

presente pagina
analizada.

Ficciony
Realidad

Implementa
hechos ficticios
en la narrativa.

No se observan hechos
ficticios en la historia.

Implementa
hechos reales y
de la cotidianidad

Los hechos que se ven son

reales producto de un

fuerte enfrentamiento
entre bandos.
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Interaccién Impulsa la No se presentan pruebas
interaccion social de la interaccidn sobre
a través de este caso.
comunidades.

Interés Involucra hechos Presenta la derrota de un
relevantes e nuevo enemigo (El
impactantes. Provinciano).

Storytelling
Crea momentos Se observa el
conflictivos y con enfrentamiento con los
diversos hombres del enemigo vy al
obstaculos. enemigo principal para
terminar con el problema.
Historia Implementa la Se da el acercamiento
estructura del entre El Provinciano y La
viaje del héroe. Gran Sangre, se observa
el enfrentamiento entre
ambos bandos.
Despierta Aborda roles de
emociones. justicieros, lo cual genera
paz y esperanza al
enfrentarse a enemigo.
Deja un mensaje. La unioén hace la fuerzay
la maldad no gana.
Conexién Creaun No presenta un
significado significado especial para
especial en la la trama, sin embargo,
historia. aporta en el
enriguecimiento de
aventuras.
Genera intriga. No presenta intriga,
porque su pelea esta
terminada.

Nota: Se observa al provinciano, un nuevo personaje que aparece en el segundo volumen del cémic,

este es un sefior que le robaba la plata a los emprendedores del pais, a los ambulantes y La Gran Sangre

llegd a hacer justicia, capturando al personaje y enfrentdndose a él, para posteriormente entregarlo a la

policia.
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En esta pagina que se analiza, se considera relevante ya que la gran sangre siempre esta dispuesta a
enfrentarse a cualquier persona o banda, de alguna y otra manera la trama de la historia sigue con la

linea narrativa.

3.1.22 Analisis del comic volumen 3, pagina 7
A continuacion, se presenta el analisis del comic volumen 3, pagina 7

Tabla 27

Ficha de observacion 22

Unidad de Analisis: Volumen 3/ Pagina 7

Afo de Emision: 2006
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El Drag6n, Mandril y Tony, hacen
su pacto de sangre haciéndose
llamar “La Gran Sangre”, este es un
grupo que se encarga de hacer
justicia en el pais.

SONOS

ita Gran sangre!

Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtemética
Medios y Extiende los X Se traslada el pacto de la
plataformas contenidos a otros agrupacion hasta este
Narrativa Expansion medios. medio.
Transmedia
Abreel mundoa | X Sedainicioala
nuevos agrupacion y a nuevas
contenidos e aventuras por la justicia.
historias.
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Alcance

Logra desplazar
la historia a través
de su universo
transmedia.

Se traslada el inicio de
La Gran Sangre hasta el
comic.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Presenta a los mismos
personajes, Dragén, Tony
y Mandril.

Crea nuevas
historias a través
de los contenidos.

Desde la creacién del
grupo se presentan nuevos
contenidos expresados en

sus aventuras en los

diversos brazos
transmedia.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

Permite explorar a través

Ficciény
Realidad

formas de de otros medios sobre el
sumergirse en la pasado de la agrupacién y
historia. el origen, ademas de sus
diversas aventuras.
Implementa No implementan hechos
elementos técnicos novedosos en la
técnicos presente pagina del
novedosos en los cémic, solo se muestra la
contenidos. unién de la banda.
Implementa No se observan hechos

hechos ficticios
en la narrativa.

ficticios en la presente
pagina ya que solo se
muestra el pacto que hace
La Gran Sangre.

Implementa
hechos reales y de
la cotidianidad

Presentan hechos reales,
los cuales son poco
comunes, pero si son
reales dentro de algunas
bandas.
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Storytelling

Interaccion Impulsa la Genera llamativa al ser un
interaccion social momento crucial de la
a través de agrupacion, su
comunidades. Compromiso y juramento
de lealtad. Por lo tanto,
incentiva a debatir.
Interés Involucra hechos Es importante, porque se
relevantes e conoce codmo fue el inicio
impactantes. de la agrupacion de
justicieros.
Crea momentos En este momento no se
conflictivos y con representa ningun
diversos conflicto u obsticulo para
obstaculos. los héroes.
Historia Implementa la
estructura del Se da el momento clave y
viaje del héroe. el contexto en el mundo
en el que se encuentran
los héroes y su decision
para salir de su zona de
confort.
Despierta .
emociones. I_Es_ e_I momento cruc_lzjll del
inicio de la agrupacion en
el que gira la historia.
Deja un mensaje. Representa la amistad, la
hermandad que existe y la
promesa de union.
Conexion Crea un .
significado Refleja el momento de
especial en la origenen La Gr_an Sangre,
historia. lo cual lo convierte en un

momento caracteristico en
la historia.

Genera intriga.

Genera ese interés por
saber en qué aventuras
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tendran que afrontar como
agrupacion.

Nota: En esta pagina se observa un hecho emotivo y relevante en la historia de la agrupacién. Ademas

de crear nuevas formas de sumergirse sobre el pasado de la historia de la agrupacién.

Se observa también la parte del camino en el viaje del héroe, al mostrar un momento significativo y
especial, en la cual se deciden salir de la zona de confort para adentrarse a diversas aventuras con el

proposito de conseguir justicia y un mundo mejor.

3.1.23 Anélisis del comic volumen 7, pagina 18
A continuacion, se presenta el analisis del comic volumen 7, pagina 18

Tabla 28

Ficha de observacion 23

Unidad de Analisis: Volumen 7/ Pégina 18

Afo de Emisién: 2006
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La mujer Dinamita (una chica que
le gustaba tener dinero facil y con
violencia, era la ex de Tony) llega
a huir de la gran sangre cuando
estaba a punto de ser atrapada.

Nnuevos
contenidos e
historias.

iabl Unidad Unidad item Si [ No Observaciones
Variable | tematica | Subtematica
Medios y Extiende los X No se menciona a este
plataformas contenidos a caso en otro medio del
Narrativa Expansion otros medios. universo transmedia.
Transmedia
Abre el mundoa | X Se implementa el pasado

de Tony para la creacién y
vinculacion con esta
villana.
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Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

La historia con la chica
Dinamita no se desplaza
en los otros brazos, pero si
la historia de La Gran
Sangre por salvar a la
comunidad.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

Se incluye al personaje La
mujer Dinamita, la cual es
ex de Tony Blades.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

La historia da pie a que se
creen nuevas tramas, en
los siguientes brazos
transmediales.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

Al ver la huida de la chica

formas de Dinamita, nos crea la
sumergirse en la intriga de querer investigar
historia. mas sobre ella.
Debido a que en pasado
habia tenido una relacion
con uno de los personajes
principales.
Implementa No implementan
elementos novedades técnicas en esta
técnicos pagina ya que solo se
novedosos en los muestra la huida del
contenidos. personaje
Ficciony Implementa No se reflejan hechos
Realidad hechos ficticios ficticios en esta pagina,

en la narrativa.

porque existen detalles que
podrian suceder en la vida
real.

Implementa
hechos reales y
de la cotidianidad

Refleja la realidad de la
delincuencia y peleas. Sin
embargo, no de la
cotidianidad.
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Interaccién Impulsa la Nos crea la incertidumbre
interaccion social de querer conocer que
a través de sucedera luego de que la
comunidades. mujer Dinamita haya
podido escapar, pese a ser
enfrentada por La Gran
Sangre.

Interés Involucra hechos Se da una pelea entre la
relevantes e antagonista y los
impactantes. miembros de La Gran

Sangre.
Storytelling
Crea momentos Se crean momentos de
conflictivos y conflicto para Tony al
con diversos reencontrarse con su
obstaculos. pasado, siendo shockeante,
y dejando escapar a la
antagonista.
Historia Implementa la Se da el primer
estructura del acercamiento con la
viaje del héroe. villana, en el cual termina
fracasando.
Despierta Involucra los sentimientos
emociones. del personaje Tony, lo cual
lo vuelve emotivo por la
reaccion que €l tiene.
Deja un mensaje. Deja el mensaje de intentar
salvar a la comunidad,
aunque sucedan
imprevistos y no se pueda,
siempre hubo un intento.
Conexién Crea un Existe un significado en la
significado historia ya que se ve a un
especial en la personaje que tuvo pasado
historia. amoroso con uno de los
integrantes de La Gran
Sangre.

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.

Pag.
126



EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN

“PN LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA
EL ENTRETENIMIENTO

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

Genera intriga. | X Genera ese interés por
conocer qué pasara entre
Tony y La mujer
Dinamita, y si llegara a ser
capturada por La Gran
Sangre.

Nota: En esta pagina se observa la implementacion de un nuevo personaje y aventura, relacionando
también el pasado de uno de los personajes. Esto permite la creacién de una nueva historia y su

trasfondo.

Ademas, crea una situacion de conflictos y obstaculos al ser un hecho impactante para uno de los

personajes.

3.1.24 Anélisis del comic volumen 8, pagina 27
A continuacion, se presenta el analisis del comic volumen 8, pagina 27

Tabla 29

Ficha de observacion 24

Unidad de Analisis: Volumen 8/ Pagina 27

Fecha de Emisién: 2006
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Mandril se enfrenta a Tony
porque piensa que él los habia
traicionado y mandado a que los
maten con la gente de Manolo,
por lo que a raiz de la pelea
deciden separarse y disolver el
pacto que hicieron de La Gran

nuevos
contenidos e
historias.

Sangre.
56 ACABD. YA WO
SOMOS SANGRE!
Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtemética
Medios y Extiende los X La separacion de La Gran
plataformas contenidos a Sangre se extiende a la
Narrativa Expansién otros medios. serie.
Transmedia
Abre el mundoa | X Se generan nuevas historias

a raiz de la separacion del
grupo y da iniciativa a
generar nuevas tramas,
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debido al punto de quiebre
en la hermandad.

Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

La separacion de La Gran
Sangre se desplaza a otro
brazo transmedia que viene
a ser la serie en el cual
podemos ahondar méas
sobre el comportamiento de
los personajes.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

No involucra a nuevos
personajes, solo a los
principales (Tony y
Mandril)

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Se crean nuevas historias
porque no se sabe que
sucedié con cada uno de
ellos a raiz de la
separacion

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas

Se genera la intriga porque

formas de no se sabe que pasara
sumergirse en la después de la separacion de
historia. La Gran Sangre.
Implementa No implementa elementos
elementos técnicos que sean
técnicos novedosos en la pagina
novedosos en los analizada, ya que solo se ve
contenidos. la pelea entre Mandril y
Tony.
Ficciony Implementa No se presentan casos de
Realidad hechos ficticios ficcion en este caso, porque

en la narrativa.

involucra algo que si puede
pasar en la vida real.
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Implementa

hechos reales y
de la

cotidianidad

Refleja las peleas que
existen entre amigos.

Interaccion

Impulsa la
interaccion
social a través de
comunidades.

Genera una discusion por la

situacion complicada en la
que se encuentran ambos
personajes de la
agrupacion.

Storytelling

Refleja un momento

Interés Involucra hechos
relevantes e relevante, al ser la
impactantes. separacion de La Gran
Sangre.
Crea momentos Se genera una situacion
conflictivos y conflictiva entre ambos
con diversos héroes por una supuesta
obstaculos. traicion para la
agrupacion.
Historia Implementa la Se da momentos de crisis y
estructura del dramaéticos entre los héroes.
viaje del héroe.
Despierta Involucra la separacion de
emociones. la agrupacion y la desunién
de los personajes, causando
un momento emotivo y de
crisis entre ambos.
Comunica que la mentira,
puede ocasionar problemas
Deja un mensaje. mayores que afectan al
entorno que tienen
importancia.
Conexion Creaun Representa el término de
significado La Gran Sangre, lo cual es
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especial en la una situacién remarcable

historia.

en la historia.

Genera intriga.

Ocasiona momentos de
tensioén y de interés al no
conocer sobre el futuro de

la agrupacion.

Nota: Se observa los conflictos y obstaculos de los personajes, encerrandose en contexto dramatico.

Ademas de generar expectativas y emociones sobre el futuro de la agrupacién.

Afade elementos narrativos que impulsan la historia para conectar con el publico que sigue La Gran

Sangre.

3.1.25 Anadlisis del comic volumen 9, pagina 24

A continuacion, se presenta el anélisis del comic volumen 9, pagina 24

Tabla 30

Ficha de observacion 25

Unidad de Analisis: Volumen 9/ Pagina 24

Fecha de Emisién: 2006
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Cada integrante de La Gran
Sangre decide seguir con su
vida por separado. EI Dragén
decide crear el Dojo un lugar en
donde daba clases particulares
de artes marciales a los jovenes

del barrio.
WEY GUE EMFRENTERLDS
RUNCE STRPELDS
Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Temética Subtemética
Medios y Extiende los X La historia se extiende a la
plataformas contenidos a serie, en donde los
Narrativa Expansion otros medios. personajes estan separados
Transmedia y deciden juntarse

nuevamente.
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Abre el mundo a
nuevos

contenidos e
historias.

Se dan nuevas historias a
raiz del suceso sobre la
realidad en la vida de los
protagonistas, luego de su
separacion.

Alcance

Logra desplazar
la historia a
través de su

universo
transmedia.

La historia se desplaza a la

serie y contindan

empleando otras tramas que

aportan al universo

transmedia, relacionados a
lo que realizan los
personajes luego del

quiebre en su pacto de

sangre.

Incorporacion
de nuevos
elementos

Incluye a nuevos
personajes.

En esta pagina analizada,
no incluyen nuevos
personajes, solo se hablan
de los personajes
principales como Dragén,
Tony y Mandril.

Crea nuevas
historias a través
de los
contenidos.

Se crean nuevas historias a
raiz de este suceso desde
una perspectiva mas comun
y simple.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas
formas de

sumergirse en la

historia.

La historia de esta pagina

crea muchas dudas de lo

que pasara con la vida de

cada uno de los personajes

y lo que sucedera en el
Dojo.

Implementa
elementos
técnicos
novedosos en los
contenidos.

No se observan elementos
técnicos novedosos en la
hoja analizada ya que solo
se muestra la apertura del
Dojo.
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Storytelling

Ficciony Implementa No se implementan hechos
Realidad hechos ficticios ficticios, todos los sucesos
en la narrativa. podrian pasar en la vida
cotidiana.
Implementa Las vivencias que se
hechos reales y presentan, podrian suceder
de la en la vida real como la
cotidianidad apertura de una escuela de
artes marciales y que las
personas se alejen.
Interaccion Impulsa la Al no saber qué sucedera
interaccion con el destino de cada
social a través de personaje de la Gran
comunidades. Sangre, ocasiona que se
tenga gran interaccion con
lo que le tocard pasar a cada
personaje en la trama.
Interés Involucra hechos Se observa la apertura del
relevantes e Dojo, un lugar donde
impactantes. suceden varias situaciones
importantes en la historia.
Crea momentos Al conocer el nuevo local
conflictivos y del Dragon, donde se dicta
con diversos clases de artes marciales,
obstéculos. empiezan a llegar personas
del barrio y se inscriben
para tomar clases y
aprender a defenderse.
Historia Implementa la Se implementa el viaje del

estructura del
viaje del héroe.

héroe ya que deja muchas
inquietudes al saber que
personajes principales
tomaron rumbos diferentes
y no se sabe en qué puede
desencadenar la historia.
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Despierta Se despiertan emociones de

emociones.

incertidumbre, duda,
porque se quiere saber qué
sucedera en el Dojo y
también qué pasara con
Mandril y Tony.

Deja un mensaje.

Deja el mensaje de querer
ayudar a la sociedad, de
alguna manera a que
aprendan a defenderse y no
dejar que abusen de ellos.

Conexion

Crea un
significado
especial en la
historia.

Se crea un significado
porque es el comienzo de
nuevas historias que
seguirén surgiendo en los
otros brazos transmediales
debido a este giro en la
historia.

Genera intriga.

Despierta una intriga de
saber qué pasara con el
Dojo, conocer un poco mas
del lugar y saber de los
personajes y los nuevos que
se unirdn a raiz de la
situacion.

Nota: Se visualizan nuevas historias relevantes e importantes para la trama del universo narrativo como

la apertura del Dojo. Por otro lado, se genera una intriga al no saber qué es lo que sucederé con cada

personaje después de su separacion, genera muchas dudas y hace que nos mantengamos a la espera de

nueva informacion, por lo que despierta nuestro interés de querer indagar en los otros contenidos

transmediales.

3.1.26 Anadlisis del comic volumen 10, pagina 9
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A continuacion, se presenta el analisis del comic volumen 10, pagina 9

Tabla 31

Ficha de observacion 26

Unidad de Analisis: Volumen 10/ P4gina 9

Fecha de Emisién: 2006

El sefior Tamani habla con
Drag6n para que le ayude a
rescatar a su hija quien habia
sido secuestrada por El Conde.
El Dragén pens6 muy bien la
situacion y va en busca de sus
amigos para poder rescatar a

0€ TO0O SU DINERO EN LOS

Allison Tamani, por lo que La CABALLOS ¥ ESTO TERMINA QRN
- ! POR RACERLO CAMBIAR 0€
Gran Sangre decide renovar el PARECER,

pacto de sangre.

EN __ 40F CUANTO
UECIaN QuE ERA EL

BILLETER
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Variable Unidad Unidad item Si [ No Observaciones
Tematica Subtematica
Medios y Extiende los X La historia continGa en otro
plataformas contenidos a medio como la serie en
Narrativa Expansion otros medios. donde se trata méas a fondo
Transmedia la trama sobre este caso tan
emblematico.
Abre el mundoa | X Se generan nuevas formas
nuevos de seguir con la historia en
contenidos e los otros brazos transmedia
historias. ya que es el comienzo de
un caso relevante para los
personajes y su union
nuevamente como grupo.
Logra desplazar | X Se llega a desplazar la
la historia a historia a la temporada uno
través de su de la serie en donde
Alcance universo implementan mas sucesos
transmedia. importantes y nuevos
personajes relacionados al
caso de Allison Tamani.
Incorporacion | Incluye a nuevos X En esta pagina no se
de nuevos personajes. implementan nuevos
elementos personajes, solo se observa
la unién de La Gran Sangre
luego de haber estado
separados,
Crea nuevas X Se crean un nuevo
historias a través comienzo para La Gran
de los Sangre, debido al pedido de
contenidos. Dragon a sus compafieros
para reintegrarse.
Experiencias Crea nuevas X Al darse esta escena
formas de importante, nos mantiene
sumergirse en la en expectativa de querer
historia. indagar en la serie y la
pelicula para ver qué es lo
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Inmersioén

que sucede cuando el trio
de La Gran Sangre vuelve a
juntarse.

Implementa
elementos
técnicos
novedosos en los
contenidos.

Al ser un cémicy la
historia que se ve en la
presente pagina no se
observa algun elemento
técnico novedoso.

Ficciony
Realidad

Implementa
hechos ficticios
en la narrativa.

No se observan hechos
ficticios en la pagina que se
esta analizando, solo se ve
la unién del grupo
justiciero.

Implementa
hechos reales y
de la
cotidianidad

Se ve el reencuentro de La
Gran Sangre, ademés Tony
perdié su dinero en los
caballos que también es
algo que sucede en la vida
real.

Interaccion

Impulsa la
interaccion
social a través de
comunidades.

Incentiva a que se converse
sobre el inicio del pacto de
La Gran Sangre y su
comienzo desde el comic.

Storytelling

Interés

Involucra hechos
relevantes e
impactantes.

El hecho es relevante en la
historia porque es el inicio
de nuevas aventuras para la
agrupacion luego de
haberse separado.

Crea momentos
conflictivos y
con diversos
obstaculos.

Se crean algunos momentos
de conflicto con lo que
sucedera luego de que La
Gran Sangre se junte, ya
gue se vienen nuevas
peleas, nuevas metas, etc.
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Historia Implementa la X Se da inicio a las aventuras
estructura del de los héroes y su promesa
viaje del héroe. por hacer el bieny tener
justicia.
Despierta X Incrementa las emociones
emociones. por saber, desde otro brazo

transmedial, como se dio
ese momento como grupo y
su promesa y también sobre
el caso Tamani, que dio el
inicio a sus aventuras.

Deja un mensaje. | X Deja el mensaje de la unién
y que a pesar de los
obstéculos el estar unidos
hace la fuerza y se puede
Ilegar a tener buenos
resultados trabajando en

equipo.
Conexién Crea un X A pesar de los conflictos
significado que tuvieron los personajes,
especial en la se unieron por una buena
historia. causa, por otro lado, abren
el universo a nuevas
historias.
Generaintriga. | X Se crean nuevas

incertidumbres por saber
gué pasara con el caso
Tamani que es el que estan
a punto de empezar a
involucrarse.

Nota: Se observa que la agrupacion de La Gran Sangre se vuelve a reunir, después de pasar mucho
tiempo separados, deciden renovar su pacto y se inicia una nueva historia con el caso Tamani, el cual
trasciende y es llevado a otra plataforma como la serie, en donde se dan mas detalles, permite que uno

como usuario indague en otros medios.

Pag.
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3.1.27 Andlisis del comic volumen 10, pagina 16
A continuacion, se presenta el analisis del comic volumen 10, pagina 16

Tabla 32

Ficha de observacion 27

Unidad de Analisis: Volumen 10/ Pagina 16

Fecha de Emisién: 2006

Aparece La Seca quien trabaja A
para el Conde, va en busca del J o 08, Tom. 6 omug.’
Drag6n para matarlo y explota una O RESPECTIANENTE,

granada en el Dojo, Raquel y el PeLITHENTE 05 huawes e
Drag6n llegan a sobrevivir. CABALIOAS, RAGUEL LoseA

AWSARLE AL ORAGOW Oug
TIERE EL TIENFO CONTADD,
Y AMBOS SOBREVIVEN AL
ATAOUE DB LA SECA, OLs
HACE EXPLOTAR UWA 6RANADS

OCAL,
£ SU DEPARTAMENTO
TONY, TOWA D
ANDREA, QUIE NLEGIR
SU5 SENTIMIENTOS POR £
0L NO EJECUTAR LA
N, Mg 0,
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Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtemética
Narrativa Medios y Extiende los X La historia se llega a
Transmedia plataformas contenidos a desplazar a la serie, en
Expansion otros medios. donde continda el caso con
mas detalle.
Abreelmundoa | X Se abre la historia a que se
nuevos generen nuevos contenidos
contenidos e araiz de lo que viven los
historias. personajes y la antagonista.
Logra desplazar | X La historia se desplaza a la
la historia a serie en la temporada uno,
Alcance través de su en donde la trama
universo continda.
transmedia.

Incorporacion | Incluye a nuevos | X Se incluyen a nuevos
de nuevos personajes. personajes como La Seca,
elementos quien tiene un rol en la

historia.
Crea nuevas X Da paso a que se generen
historias a traves nuevas historias ya que el
de los hecho de la explosion del
contenidos. Dojo, genera muchas
intrigas y abre camino a
nuevas tramas.
Experiencias Crea nuevas X Genera nuevas impresiones
formas de y ganas de querer indagar
Inmersién sumergirse en la mas en los diversos
historia. contenidos que se ofrecen

como la serie con sus
cuatro temporadas y la
pelicula.
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Implementa En esta pagina del cémic
elementos no se observan elementos
técnicos técnicos que sean
novedosos en los novedosos, solo se ve el
contenidos. enfrentamiento de la seca
con Dragdn.

Ficciony Implementa La pagina no contiene

Realidad hechos ficticios hechos ficticios que no

en la narrativa. podrian suceder en un

ambiente de pelea'y
discusion.
Implementa Se ven hechos reales que
hechos reales y podrian suceder siempre y
de la cuando haya un
cotidianidad enfrentamiento o una
pelea.
Interaccion Impulsa la Genera discusion al saber
interaccion la situacién de peligro que
social a través de atraviesan los personajes.
comunidades.

Interés Involucra hechos Se observan hechos que
relevantes e son relevantes en la historia
impactantes. ya que explotan una

granada en el Dojo, en
Storytelling donde se encontraban
Drago6n y Raquel
Crea momentos Se viven momentos de
conflictivos y conflictos con los
con diversos personajes, lo que hace que
obstéculos. la historia se vuelva més
interesante y deje mucha
intriga sobre su situacion
de alto riesgo.
Historia Implementa la Los protagonistas
estructura del atraviesan diversos
viaje del héroe. obstéculos,
enfrentamientos y pasan
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por situaciones de peligro
con la explosion.

Despierta
emociones.

Genera mdltiples
emociones como tension,
miedo al no saber qué es lo
que sucedera con ambos
protagonistas.

Deja un mensaje.

Deja el mensaje de que
cuando quieres hacer dafio
a los demas, muchas veces

no salen las cosas como

esperas.

Conexion

Crea un
significado
especial en la
historia.

Crea una conexion entre
los personajes que se
protegen como Raquel y
Dragon, da paso a que se
generen nuevas historias en
los otros medios con ambos
protagonistas.

Genera intriga.

Genera intriga porque no se
sabe que sucede con
Dragén y con Raquel luego
de estar en el Dojo en el
enfrentamiento y cuando
explotaron la granada.

Nota: En esta pagina analizada se observa la aparicién de nuevos personajes, los cuales tienen un rol

importante en la historia, inicia un nuevo universo narrativo ya que la historia se desplaza a la serie.

Ademas, se viven enfrentamientos entre la antagonista y los protagonistas lo que hace que la historia

sea alin mas interesante.

3.1.28 Analisis del comic volumen 10, pagina 25
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A continuacion, se presenta el andlisis del comic volumen 10, pagina 25

Tabla 33

Ficha de observacion 28

Unidad de Analisis: Volumen 10/ Pagina 25

Fecha de Emisién: 2006

El Dragon logra entrar al cerro y
enfrentarse con EI Conde, luego
llegan el Mandril y Tony
quienes se pelearon con varios
matones para poder rescatar a la

hija del sefior Tamani. ey
: K LLEGA HASTA LA GUARIDA
DE S0 ARCHIENEMIGO ¥
DESCUBRE QUE ESTE HA
£STADO FINSIENOO SU
PARALIGIS, SE ENFRENTAN A
GOLPES.

EL COMDE NO ES TAN
SENCILLO OE VENCER. PERO
£L DRAGON SE HA PREPARADO
POR ANOS Y LO LOGRA,
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Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica
Narrativa Medios y Extiende los X La historia entre el La Gran
Transmedia Plataformas contenidos a Sangre y su enemigo El
Expansion otros medios. Conde se llega a desplazar
hacia la serie.
Abre el mundoa | X Abre en el universo
nuevos narrativo nuevas historias
contenidos e debido a su gran enemistad
historias. con El Conde.
Logra desplazar | X La historia se extiende en
la historia a la serie, donde tocan las
Alcance través de su peleas y la trama de una
universo manera mas emocionante y
transmedia. real.
Incorporacién | Incluye a nuevos | X En esta pagina se incluye al
de nuevos personajes. antagonista el Conde, quien
elementos es el enemigo mas buscado
por La Gran Sangre.
Crea nuevas X Se crean nuevas historias,
historias a traves nuevas tramas y genera
de los expectativas al enfrentar.
contenidos.
Experiencias Crea nuevas X Se crean nuevas maneras de
formas de que se quiera involucrar
sumergirse en la dentro del mundo de La
historia. Gran Sangre araiz de la
Inmersién pelea que se puede ver el
enfrentamiento entre ambos
personajes importantes.
Implementa X | No se observan elementos
elementos técnicos que sean
técnicos novedosos en la presente
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novedosos en los
contenidos.

pagina, ya que solo se ve
una pelea, pero real.

Se observan hechos

Storytelling

Ficciony Implementa X
Realidad hechos ficticios ficticios ya que se ve al
en la narrativa. Conde quien es un hombre
postrado en silla de ruedas,
pararse a pelear con El
Dragon.
Implementa X Los hechos reales que se
hechos reales y pueden observar son la
de la discusion y pelea entre
cotidianidad enemigos.
Interaccion Impulsa la Genera un interés por
interaccion querer desplazarse por los
social a través de diferentes medios y buscar
comunidades. que es lo que sucedera con
ambos personajes iconicos
luego de su
enfrentamiento.
Interés Involucra hechos Se ve una situacion
relevantes e relevante y esperada ya que
impactantes. se juntan los enemigos
después de mucho tiempo y
se llegan a enfrentar.
Crea momentos Se crean momentos de
conflictivos y tensidn, discusion y pelea
con diversos entre el protagonista y
obstéculos. antagonista, se viven
momentos de mucho
conflicto.
Historia Implementa la La historia hace se indague

estructura del
viaje del héroe.

sobre el pasado de ambos
personajes o el porqué del
odio que se tienen.
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Despierta X Despierta muchas
emociones. emociones al ver que
después de mucho tiempo
Dragon y El Conde se
vuelvan a ver las caras y se
enfrenten.

Deja un mensaje. | X Deja el mensaje de buscar
la manera e intentar lograr
tu objetivo, en este caso
Dragon quiso atrapar al
Conde y tuvo que pasar
muchos obstaculos para
llegar a donde él.

Conexién Creaun X Se da enfrentamiento entre
significado los dos personajes mas

especial en la iconicos y el trasfondo del
historia. odio hacia el héroe por

parte del Conde

Genera intriga. | X Genera mucha intriga el ver
€omo estos personajes se
enfrentan, no se sabe en qué
quedard la pelea 'y quién
sobrevivira.

Nota: En esta pagina se puede ver la inclusién de un nuevo personaje, el cual es el antagonista (El
Conde). Por otro lado, se observa una de las escenas méas esperadas, el enfrentamiento entre los
enemigos después de mucho tiempo, los personajes han tenido que vencer diversos obstaculos para

Ilegar a encontrarse.

3.1.29 Analisis del comic volumen 10, pagina 26
A continuacion, se presenta el analisis del comic volumen 10, pagina 26

Tabla 34
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Fecha de Emision: 2006

Unidad de Analisis: Volumen 10/ Pagina 26

encontrarse con sus padres.
Mientras que el conde fue

pacto.

Allison Tamani, logra escapar y

entregado a la policiay La Gran
Sangre decide hacer un nuevo

VICTORIA ¥ DEVUELVEN A AL~

60 HABER ENFRENTADO
'iﬂfas DE OBSTACULOS, LA
GRAN SANGRE CELEBRA SU

SON SANA Y SALVA,

EL DRAGON INVITA A RAQUEL,
COBRA ¥ JOHAN, A FORMAR
PARTE DE LA GRAN SANGRE,

REALIZAN UN NUEVD PACTO.
TONY DICE: "20TRA VEZT*

Variable Unidad
Temética

Unidad
Subtematica

item

Si

No

Observaciones
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Medios y Extiende los La historia del secuestro de
plataformas contenidos a la hija del sefior Tamani se
Narrativa Expansién otros medios. extiende a la primera
Transmedia temporada de la serie.
Abre el mundo a A raiz de la historia de la
nuevos familia Tamani, se abre el
contenidos e universo narrativo a nuevas
historias. aventuras del grupo en los
otros brazos transmediales.
Logra desplazar La historia se llega a
la historia a trasladar a la serie en la
través de su temporada uno en donde se
Alcance ; .
universo toca el tema Tamani con
transmedia. mas detalle de los sucesos
que se viven.
Incorporacién | Incluye a nuevos Se incluyen a nuevos
de nuevos personajes. personajes como: Raquel,
elementos Jhony, Cobra, Allison
Tamani, el sefior Tamani y
Su esposa.
Crea nuevas Este hecho da iniciativa a
historias a través las nuevas historias que se
de los pueden ver en la serie a raiz
contenidos. de su nuevo pacto de La
Gran Sangre.
Experiencias Crea nuevas Se crean nuevas
formas de expectativas luego de
sumergirse en la resolverse el caso de
historia. Allison Tamani, de pasar
Inmersién por diversos obstaculos y
ver que el villano por fin
pudo ser capturado gracias
a la agrupacion.
Implementa No se observan novedades
elementos técnicas dentro de esta
técnicos pagina analizada.
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novedosos en los

Storytelling

contenidos.
Ficciony Implementa No se incluyen hechos
Realidad hechos ficticios ficticios en esta escena que
en la narrativa. se ve en la presente hoja,
solo se observa a una
adolescente con sus padres
y a un grupo de amigos
juntos.
Implementa Se observan a la gran
hechos reales y sangre juntos y realizando
de la un nuevo pacto con los
cotidianidad nuevos integrantes, ademas
se ve a una familia reunida.
Interaccién Impulsa la Se incrementa la
interaccion expectativa ya que al ver
social a través de que pudieron capturar al
comunidades. Conde, el pacto de La Gran
Sangre se vuelve alin mas
fuerte.
Interés Involucra hechos Se observa el reencuentro

relevantes e
impactantes.

entre Allison Tamani y sus
padres después de estar

secuestrada mucho tiempo
por la banda del Conde.

Crea momentos
conflictivos y
con diversos

obstaculos.

Se viven momentos de
muchos conflictos para que
la adolescente llegue a estar
con sus padres, lo que hace

gue la trama sea mas
interesante, se tienen que
vencer muchos obstaculos
en el camino.
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Historia

Implementa la
estructura del

viaje del héroe.

Se da la captura del villano
y la victoria de los héroes,
luego de una ardua batalla.

Despierta
emociones.

Se despiertan muchas
emociones como la
satisfaccion de que la
adolescente se pueda reunir
con sus padres y, el nuevo
pacto de la agrupacion.

Deja un
mensaje.

Deja el mensaje de no
rendirse hasta cumplir con
el objetivo planteado,
ademas de la unién con los
amigos.

Conexion

Crea un
significado
especial en la
historia.

El significado que deja es
de la persistencia, se viven
momentos relevantes e
importantes lo que hace que
la historia sea méas llamativa
y a raiz de esa se generen
nuevas tramas.

Genera intriga.

La historia deja mucha
intriga sobre lo que
sucedera luego de que
entregaron al Conde a la
policiay lo que sucedera
con él.

Nota: Se observa el caso Tamani llega a su fin, se involucran a nuevos personajes, el antagonista se ve

en problemas porque por fin es capturado. La agrupacién de La Gran Sangre decide renovar su pacto

nuevamente para seguir construyendo nuevas historias en los otros brazos transmediales como la

peliculay la serie.
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3.2. Andlisis por unidades tematicas

3.2.1 Sobre la unidad tematica expansion.

La expansion del universo de La Gran Sangre se puede apreciar debido a su
presencia en tres medios distintos: Pelicula, comic y serie. Estos medios se
complementan perfectamente, pero ninguno es necesario para comprender la
historia en su totalidad. La narrativa de los diferentes capitulos, escenas,
elementos, personajes y experiencias que se presentan en la historia enriquecen
este proyecto, proporcionandole una riqueza de informacion y posibilitando su

facil expansion hacia otros ambitos.
3.2.2 Sobre la unidad tematica inmersion.

La inmersién del proyecto, al contar con hechos reales, ficticios y al
incorporar elementos técnicos novedosos dentro de la historia, nos motiva a
nosotras como espectadoras a entrar en un estado de interaccién dentro de la

narrativa y a través de los diferentes canales existentes.

3.2.3 Sobre la unidad temética storytelling.
El storytelling tiene el poder de hacer que una historia sea mas emocionante
a medida que evoluciona y sigue el viaje de los héroes, al implementar una
serie de aventuras que generan intriga. La narrativa en este universo en
particular adquiere un significado especial, ya que transmite un mensaje que
conecta a los personajes de manera profunda. Estos personajes enfrentan una

serie de obstaculos en su camino hacia la consecucion de sus objetivos y la
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busqueda de justicia en cada caso que se les presenta. Este proceso de superar
diversos obsticulos aumenta el interés en conocer cual serd su proxima

aventura y a queé desafios se enfrentaran.

3.3. Andlisis global del sujeto de estudio
A continuacién, se presenta el andlisis de manera general de todas las unidades de estudio

presentadas en la ficha de observacion.

Tabla 35

Ficha de observacion general

Unidad de Analisis: Universo transmedia, La Gran Sangre

Afios de estreno: 2006 y 2007

La Gran Sangre, inicio6 con la serie. La cual
debido a su éxito logr6 desarrollar 4 temporadas,
una pelicula'y comics. Logrando asi, que tome un
camino en torno a la transmedia al incorporar
estos dos ultimos medios.
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Variable Unidad Unidad item Si | No Observaciones
Tematica Subtematica
Extiende los X Extiende los contenidos,
. y contenidos a artes de la historia a través
Narrativa | Expansion P
transmedia otros medios. de los brazos
transmediaticos
Medios y Abre el mundo a % Con los elementos dentro
plataformas
nuevos del universo, abre las
contenidos e puertas a las nuevas
historias. historias que se ven dentro
de los diversos brazos
transmedia,

Logra desplazar | X La narrativa se despliega a
la historia a través de los diferentes
través de su brazos transmediales, con

Alcance . :
universo diferentes tramas que cada
transmedia. vez son mas interesantes y
relevantes.
Incorporacion | Incluye a nuevos | X Durante la realizacion de

de nuevos

elementos

personajes.

todos los elementos del
universo y en cada uno de
ellos especificamente se

involucra a nuevos
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personajes. En su mayoria

villanos.

Crea nuevas
historias a través
de los

contenidos.

Se desprenden nuevas
historias y vinculos entre
los contenidos que
enriquecen el universo en

su totalidad.

Inmersion

Experiencias

Crea nuevas
formas de
sumergirse en la

historia.

Amplia el universo luego
de integrar el comicy la
pelicula, en el cual puedes
sumergirte en la narrativa

de La Gran Sangre.

Implementa
elementos
técnicos

novedosos en los

En los diferentes episodios
de la serie y de la pelicula
se ve que incluyen

animaciones, algo que le da

contenidos. un valor agregado al
contenido que se muestra.
Ficciony Implementa En algunas escenas de la
Realidad hechos ficticios pelicula y serie,

en la narrativa.

implementan hechos

ficticios, los cuales no son
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tan relevantes para la

trama.

Implementa
hechos reales y

de la cotidianidad

Los hechos que se
presentan tanto en el comic,
peliculay serie, son
totalmente reales, ya que
son sucesos que pueden
suceder en la vida de una

persona.

Storytelling

Interaccién Impulsa la El contenido del universo
interaccion social promueve la interaccion ya
a través de que se genera mucha intriga
comunidades. dentro de la historia y se
esta expectativa de lo que
sucedera.
Interés Involucra hechos Se presentan diferentes

relevantes e

impactantes.

hechos que son impactantes
y relevantes en la historia,
los cuales conectan con
cada uno de los diferentes

brazos transmediales.
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Crea momentos | X Durante las diversas
conflictivos y historias que se presentan
con diversos en el universo transmedia,
obstéculos. se observan diversos

conflictos y obstaculos.

Historia Implementa la X Se presenta esta estructura
estructura del en todo momento, al estar
viaje del héroe. presente La Gran Sangre

como héroes, la presencia
de las aventuras, conflictos

y antagonistas.

Despierta X Se desarrollan momentos
emociones. de tension, expectativa,
amor, tristeza en la historia

lo cual cautiva y lo hace

mas emocionante.

Deja un mensaje. | X Rescata el valor de la

hermandad, y lucha por la
justicia. Haciendo frente a
la delincuencia, corrupcion

y otros problemas sociales.
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Conexién Crea un X Toca problemas sociales,
significado en el cual se puede reflejar
especial en la la realidad creando un
historia. vinculo especial a través

del desarrollo del

contenido.

Generaintriga. | X Implementa escenas de
mucha accion, tension y del
pasado que genera mucha
intriga de lo que pueda

suceder.

Nota: La Gran Sangre se centra en tres personajes principales: Dragon, Mandril y Tony.
Estos tres compafieros comparten una profunda sed de justicia, una hermandad
inquebrantable y un fuerte compromiso de hacer el bien por la sociedad. Juntos, se
embarcan en emocionantes aventuras que los llevan a enfrentarse a diversos enemigos
y superar obstaculos que ponen en peligro sus vidas, todo con el objetivo de descubrir

la verdad y alcanzar sus metas.

La unién entre Dragon, Mandril y Tony es el pilar central de la historia. Dragon es el
lider del grupo, dedico parte de su vida a servir a la policia, fue acusado injustamente
por El Conde por posesion de drogas y fue condenado. Por otro lado, Tony Blades es
un jugador de casinos y caballos, apostador y mujeriego, pero a pesar de dar una

imagen de desafecto, sus amigos lo reconocen por ser un hombre justo. Por Gltimo,
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Mandril, es una persona reservada, era un ex militar que sirvio a las zonas mas
afectadas del pais por la crisis terrorista, abandono sus labores por problemas en su
matrimonio y el alejamiento con su hijo, vivio en desempleo y sobrevivia a base de
trabajos temporales como mecénico. Su amistad se fortalece a medida que enfrentan
desafios juntos y demuestran su lealtad y apoyo mutuo. Su vinculo se nutre de valores
como el coraje, la determinacion y la solidaridad, y su unién se vuelve una fuerza
imparable que los impulsa a superar cualquier obstaculo que se les presente. La Gran
Sangre mezcla los valores de amistad, union, la aventura, la accion, siendo una
caracteristica muy poderosa y positiva en la narrativa de este universo transmedia,

donde se demuestra la valentia de los héroes por un objetivo en coman.

Por otro lado, se puede observar que en las historias de los 3 brazos transmedia,
siempre se utiliza la estructura narrativa del viaje del héroe, desde su llamado a la
accion hasta la consecucion de su objetivo. Ademas, al analizar estas historias, se
puede apreciar la inclusion de nuevos elementos que logran potenciarlas ain mas. Uno
de estos elementos destacados es la introduccion de nuevos personajes. Estos
personajes adicionales enriquecen la tramay permiten explorar diferentes dindmicas y
relaciones, lo que afiade profundidad y variedad a las historias. Ademas, estos
personajes secundarios pueden desempefiar roles clave en el desarrollo de la trama y

en la evolucién de los protagonistas.

Otro factor que contribuye al éxito de las historias transmedia es el uso de efectos
especiales. Estos efectos especiales, brindan un mayor impacto visual. Lo cuales se

pueden ver en las escenas de accion, creando asi mas emocion en la narrativa.
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Ademas, se destaca el uso de hechos de la cotidianidad en las historias, como los
sucesos que viven los personajes, por ejemplo, el desempleo, enfrentamientos, el
trabajo en equipo, delincuencia, apuestas de caballos, juegos en casino y otras
vivencias que suelen suceder en la vida de las personas. Al incluir elementos y
situaciones con los que el publico pueda identificarse, se logra establecer una conexion
mas cercana y emocional. Unos ejemplos son relacionados a: Los romances entre los
personajes como la relacion entre Dragdén y Raquel, EI Conde y La Seca, Tony Blade
y sus diferentes conquistas a lo largo de las temporadas, entre otras. La amistad entre
Dragon, Tony, Mandril y Johan, la amistad entre Las Diosas Malditas (Diana, Venus,
Medusa, Ceres y Gaia) y la amistad entre los enemigos (ElI Conde, La Seca, Verdes,
El Faiter y El Cholo). Por altimo, la familia, una de ellas es la Familia Tamani (Papa,
mama e hija), Dragon y Johan (sobrino), entre otros personajes que aparecen durante

la historia representando a la familia, pero no trascienden.

Al analizar los 3 brazos transmedia, podemos decir que se han respetado varios
elementos en la narrativa que impulsan y potencia las 3 unidades tematicas de la
investigacion (storytelling, inmersion y expansion) el conjunto de todos los items
analizados y plasmados en las historias, logran que sea emocionante y relevante y que
pueda extenderse de forma efectiva en otros medios y canales para el publico local.
Logrando asi, una experiencia mas gratificante, y un panorama méas amplio del

proyecto La Gran Sangre.

Chuica Montoya A.; Davila Ramirez M.
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CAPITULO IV: DISCUSION Y CONCLUSIONES

4.1. Limitaciones

Al realizar la presente investigacion, hubo factores que nos limitaron a nosotras
como investigadoras para hacer de este estudio mucho mas amplio y no solo
comprender el contenido narrativo. Por ejemplo, se pudo haber realizado una
investigacion de tipo mixta, para tener un adecuado contraste de acuerdo con la
acogida por parte del publico de la produccién La Gran Sangre. Teniendo como
fuente la recoleccion de datos encontrados en internet de los grupos de Facebook
realizados por los fanaticos, considerando la interaccion que existe y las creaciones
realizadas por los prosumidores. De haberse podido ejecutar la investigacion mixta,
se hubiera podido ampliar el panorama en cuanta a la interaccion con la audiencia y

ver cual ha sido la llegada del universo transmedial.

Por otro lado, también estuvimos limitadas en cuanto al acceso a materiales
impresos como libros y articulos, ya que al realizar esta investigacion en el afio 2020
estabamos en confinamiento por el Covid19 y nos encontrabamos en cuarentena, por

lo que las fuentes encontradas son de repositorios digitales.
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4.2. Discusion
A continuacién, se discuten los principales hallazgos de los resultados obtenidos
en esta investigacion, comparando los resultados de esta investigacién con los

estudios previos:

Hernandez (2015), en su tesis: “Galaxia Transmediatica: La transmedia de Star
Wars”, habla sobre el universo transmedial de Star Wars, el impacto del fendémeno
en el que se convirtié luego de ser un solo producto audiovisual estaba realizado en
formato de pelicula y que logré convertirse en un producto para todos los medios
visuales, los cuales tuvieron éxito a nivel mundial. Sin embargo, segun los resultados
obtenidos podemos mencionar que en el universo transmedial de La Gran Sangre
solo tuvo éxito a nivel nacional en Perd, este proyecto inicié con una serie que se
pudo extender hacia un comic y pelicula. Por lo que coincidimos que el universo
transmedia se da cuando un contenido se extiende en diversos medios y si este tiene
una buena acogida se vuelve un fendbmeno y aporta en el impacto econémico. Por
otro lado, hoy en dia 14 afios después del estreno de la serie, esta fue nuevamente
transmitida en sefial abierta a través de la casa televisiva de Panamericana Television.
Esto implica que para que un proyecto transmedia tenga éxito, debe estar bien
elaborado y contar con diversos brazos transmediales que generen un interés por
querer conocer qué es lo que sucederd posteriormente y este universo siga
expandiéndose a través de otros medios. Por tal motivo, el proyecto de La Gran
Sangre es una de las franquicias peruanas que se convirtieron en narrativa

transmedia, gracias a su expansion.
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Tenemos la serie de cuatro temporadas (106 episodios), en donde la primera
temporada se puede apreciar el reencuentro de La Gran Sangre, el secuestro de
Allison Tamani y el enfrentamiento de los protagonistas con ElI Conde. En la
segunda, el atraco de Las Diosas Malditas hacia una joyeria, el plan de estas villanas
para atacar a los héroes y la muerte de uno de ellos (Mandril). En la tercera temporada
se da la presentacion del antagonista El Gringo, se confirma la muerte de Raquel y
la aparicion de Mandril con vida, La Gran Sangre planea una estrategia para la
liberacion de Dragdn quién fue secuestrado por EI Conde y El Gringo. En la cuarta
y Ultima temporada de la serie, se da el nacimiento de un nuevo antagonista llamado
El Mesias y la organizacion M.P.S.P, aparicion de lvanna (hermana gemela de La

Seca) y por ultimo la caida del Conde.

Por otro lado, esta la pelicula en donde los protagonistas colaboran con la seguridad
de la ciudad, atrapando a uno de los vendedores de droga, el enfrentamiento de La
Gran Sangre a balazos con el capitan y la aeromoza del avidn debido a que estaban
trabajando con El Rocha quien era un narcotraficante, Althea quien es una

trabajadora del Rocha, lo traiciona y se una a La Gran Sangre.

Por ultimo, también esta el comic, en donde se declara inocente a Dragdn por un
caso del pasado, aparicion de nuevos personajes como El Provinciano y La Mujer

Dinamita, la apertura del Dojo (escuela de artes marciales de Dragon).
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Tal cual se menciona en las lineas anteriores todas las historias de los diferentes
medios son totalmente distintas y se complementan, pueden ser consumidas sin algin

orden en especifico y de igual manera se logra entender cada brazo individualmente.

Por otro lado, Atarama y Menacho (2017) en su tesina: “Narrativa transmedia y
mundos transmediales: Una propuesta metodologica para el analisis de un ecosistema
mediatico, caso Civil War” nos explican que para la elaboracién de un proyecto
transmedia, se debe tener una visién de todos los medios en los que puede ser
comprendido para tenerlos como referencia al momento de crear la historia, ver en
qué medios pueden ser realizados y que estos sean los acertados. Es importante que
la narrativa transmedia cuente con diversas categorias que lo hagan atractivo como
los sucesos, la trama, los héroes, villanos, de esta manera se puede asegurar un buen
desarrollo, al contar con presencia en diferentes medios hace que se pueda explorar
en distintos momentos. De acuerdo con los resultados obtenidos del universo
transmedial de La Gran Sangre, podemos ver si cuentan con presencia en diferentes
medios en donde se relatan las historias y se ven escenas de enfrentamiento por parte
de los héroes contra los diferentes villanos por querer salvar a la comunidad. Lo que
facilita la cercania de la trama con el publico, ya que se asemeja en muchas ocasiones
a la realidad peruana. Por ejemplo, en el caso del proyecto se aborda principalmente
la lucha contra las drogas, lo que es algo que afecta a la sociedad actual. Ademas,
utilizan un lenguaje coloquial, jergas peruanas, siendo las historias son muy similares
a la realidad limefia, ya que se ve la lucha de las personas por sobrevivir a base de
trabajo y esfuerzo. Se tocan diversos valores como la defensa de la justicia, el trabajo

en equipo, la solidaridad, entre otros. En la pelicula de observa casos de terrorismo
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y narcotréfico, lo que nos remonta a la época en la que el pais paso por una situacion
similar. En la serie se puede apreciar el atraco a una joyeria que es algo que se suele
ver muy seguido, sobre todo en los noticieros. Por ultimo, se pueden visualizar
escenas de enfrentamientos, golpes, bombardeos, robos, juegos en billar, etc. Todos
estos elementos hacen que la narrativa sea mas real y esté basada en hechos que
suelen suceder en el dia a dia en un pais como el Perl y en Latinoamérica. Estas
escenas estan repartidas a lo largo de las diferentes plataformas y se pueden entender

perfectamente sin importar desde donde se empiece a consumir.

Sanchez y Galan (2016) en su articulo “Narrativa transmedia y percepcion cognitiva
en El Ministerio del Tiempo (TVE)” mencionan que las partes que componen una
ficcion narrativa se despliegan en multiples plataformas de distribucién con el
proposito de generar una experiencia para sumergirse dentro de la narrativa. Cabe
resaltar que cada brazo tiene su propio aporte para la expansion de la ficcion. Por
ejemplo, en la serie donde comienza el proyecto, nos muestra el inicio de la banda,
el pasado de sus miembros y sus aventuras alrededor de las 4 temporadas. En la
pelicula nos muestra una nueva aventura sobre un narcotraficante mexicano el cual
se desarrolla en un nuevo lugar a diferencia de la serie y el comic, el cual es la selva
peruana. En el comic podemos conocer también otros casos, los cuales no se hablan
en la serie ni la pelicula, esto permite que se pueda conocer mas sobre las aventuras

del grupo, que dan mas detalle y contexto sobre el pasado de los personajes.

Por otro lado, nos dice que el reparto de la historia se tiene que expandir a traves de

tres 0 mas plataformas y estos relatos no deben de ser empleados por ninguna otra,
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para que cada historia comparta una vision Unica. Lo que se puede apreciar en el
universo transmedia de La Gran Sangre, cuyo despliegue incluye una serie de cuatro
temporadas, en comic y una pelicula. En cada una de ellas se cuentan diferentes
sucesos que pueden ser entendidos individualmente, pero a la vez se complementan
con sus otros brazos. Ademas, tiene una narrativa que nos mantiene a la expectativa
de saber qué es lo que pasara luego, nos permite poder explorar todos los medios y
nos da la posibilidad de crear contenido como consumidores y convertirnos en

prosumidores.

Costa (2013) en su articulo “Narrativas Transmedia Nativas: Ventajas, elementos
de la planificacion de un proyecto audiovisual transmedia y estudio de caso” explica
que se ha comprobado que los elementos clave de misterio, supervivencia y lucha

por el poder son altamente efectivos en proyectos transmedia.

En relacion con el proyecto La Gran Sangre podemos decir que uno de los puntos
que mas caracteriza a esta serie son sus aventuras de accion. Los héroes para alcanzar
su objetivo pasan por momentos de riesgo para con su vida y se enfrentan a muchos

enemigos, los cuales buscan tener poder y hacer el mal.

El més conocido de los enemigos es EI Conde, él aparece en diversas temporadas e
incluso el cémic, siendo asi la némesis de Dragon. Su primera aparicion oficial es en
la primera temporada de la serie en el capitulo 2, en el cual se encuentra con su grupo
y gente que estad tomando y bailando, donde menciona a Dragon de que se le advierta

que no se meta en el caso de Allison Tamani y también se conoce un poco del pasado
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que envuelve a ambos personajes y el origen de su gran enemistad. En su primer
enfrentamiento cuando Dragdn era policia, él lo tuvo que interrogar por el asesinato
que EI Conde cometio, tuvieron una pelea en el que este ultimo logré huir pensando
asi Dragon que este estaba muerto. En el capitulo 20 de la primera temporada logra
escapar nuevamente luego del enfrentamiento en el que queda en un mal estado. En
la temporada 3, capitulo 1 aparece nuevamente juntdndose con un nuevo enemigo:
El Gringo. En el altimo capitulo estos enemigos logran tener al Dragon como rehén,
gracias a la ayuda de los otros héroes se logra liberar, se enfrentan nuevamente y

3

luego de una ardua batalla “vencen” al Conde. Su ultima aparicion y muerte
definitiva es en la cuarta temporada en el capitulo 41 y final de la serie, a manos de

Mandril, Tony y Johan.

Otros personajes antagonicos son Las Diosas Malditas: Venus, Diana y Medusa.
Un grupo compuesto por 3 integrantes que aparecen en 2 momentos distintos de la
linea de tiempo en la historia, quienes buscan tomar venganza en contra de Dragdn

y Su grupo.

El Gringo es otro enemigo, un narcotraficante mafioso que busca mover su negocio
en el pais, mata a policias y en sus asesinatos siempre deja una carta de naipes siendo
esta su firma de asesino. Es matado por Mandril luego de acabar con la paciencia de

él.
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Otro gran enemigo es EI Mesias, el cual era un lider de un movimiento terrorista, el
cual pone en aprietos al grupo al desatarse una violenta lucha entre la gente que esta

con él (civiles) y los héroes, los policias.

Podemos afirmar que los proyectos de género audiovisual tienen un impacto
efectivo y positivo en el mundo transmedia. Esto se debe a su narrativa repleta de
emocionantes aventuras protagonizadas por héroes, lo cual resulta cada vez mas
interesante al explorar los diversos medios utilizados para contar las hazafias de estos
personajes y su apasionante viaje del héroe. La combinacion del género de accion
con una narrativa rica en aventuras crea una experiencia transmedia enriquecedora y

cautivadora.

Aceves y Gardufio (2017), por su parte, explican en su tesis: “Caminantes y medios:
Andlisis del modelo de narrativa transmedia en la serie televisiva The Walking
Dead”, en esta investigacion hablan sobre el gusto hacia la television y el cine los
cuales son medios tradicionales, pero siguen teniendo vigencia a pesar de los afios.
Ademaés, habla de como los contenidos van evolucionando y aparecen nuevos medios
por donde contar historias. Segun los resultados que hemos obtenido en el caso de
La Gran Sangre podemos mencionar que el contenido audiovisual evoluciond, ya que
empezd6 con la serie y a medida que esta se iba dando se expandid hacia otros medios
como la pelicula y el cdmic. Por lo que coincidimos que gracias a la narrativa
transmedia y su manera de contar historias, se puede evolucionar y generar nuevos
contenidos complementarios, siendo la television un medio tradicional que se

mantiene vigente a pesar de los afios. Esto implica que los medios tradicionales
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también son eficaces en los proyectos audiovisuales, y que también permiten que
estos se abran camino a nuevos medios, en los cuales pueden seguir con la historia

desde diversos puntos para complementar la narrativa.

4.3. Conclusiones

A continuacion, se presentan las conclusiones de esta investigacion.

Conclusion 1: En el andlisis realizado en el caso La Gran Sangre segun el rol que
cumple la narrativa transmedia, se observa que este proyecto cumple con plasmar
la historia de la agrupacion de justicieros a través de diferentes canales, potenciando
asi la experiencia narrativa. Cada uno de ellos es un componente de la historia que
se puede consumir de manera individual, pero juntos logran que se construya una

trama mas completa, atractiva e interesante.

Conclusién 2: El proyecto La Gran Sangre logra una expansion efectiva de sus
contenidos e historias a través de sus brazos transmediaticos, creando un universo
narrativo compuesto por tres elementos principales: Una serie, un comic y una
pelicula. Estos elementos se complementan entre si al contar las diversas aventuras
que atraviesan los protagonistas contra los antagonistas que anteriormente hemos
mencionado. Permitiendo explorar el contenido de manera no lineal y obtener una
perspectiva mas completa y detallada de la narrativa. La implementacion de esta
expansion transmedia brinda la libertad de consumir los distintos componentes del

proyecto de acuerdo con su preferencia. Cada uno de estos elementos proporciona
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una experiencia independiente pero interconectada dentro del universo de La Gran

Sangre.

Conclusién 3: Se observa que La Gran Sangre fue un proyecto desarrollado cuando
aun no se utilizaban las redes sociales como en la actualidad y el internet era
limitado, por lo que la parte de inmersion era reducida y depende en gran medida
de su vigencia. Siendo el medio con méas alcance en esa época la television y en
donde la serie se transmitia en un horario especifico. Sin embargo, ahora podemos
encontrar todos los contenidos en diversas paginas de internet, lo que nos permite
sumergirnos dentro de los materiales audiovisuales en cualquier momento, debido
a la facilidad con la que se encuentran. Logrando asi que sus seguidores se
mantengan en constante conexion con el universo transmedia en cualquiera de sus

medios y canales, sin necesidad de tener algun orden establecido.

Conclusién 4: La estructura de la historia precisamente en el storytelling que
plantea en este caso, causa un impacto e interés porque al contar con escenas de
hechos reales, ficticios y momentos de tensidon que se viven durante la historia,
mantiene la expectativa en sus seguidores y genera emociones con los relatos
mostrados en los 3 brazos transmediales. El recurso del storytelling, el viaje del
héroe, se presenta continuamente a lo largo de todo el universo transmedia. No
obstante, presenta limitaciones como los actores haciendo dos papeles diferentes,
lo que en ocasiones genera confusion. Ademas, hay algunos huecos en la narrativa,
lo cual puede ser un error en el proyecto o una idea que no llegé a concretarse en

otra de sus plataformas. Es importante mencionar que el proyecto de La Gran
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Sangre no volvié a generar algin otro contenido relacionado; aunque deja la

posibilidad abierta de que se pueda incorporar algin brazo transmedia adicional.
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EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN
LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA

ANEXO N2 2

Formato de validez

EL ENTRETENIMIENTO

FORMATO DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO BASADO EN EN EL ANALISIS DE LA NARRATIVA

Estimado(a) experto(a):

TRANSMEDIA

Reciba nuestros mas cordiales saludos, nuestros nombres son Allison Nicolle, Chuica Montoya y Miluska
Blanca Antoinette, Ddvila Ramirez, estudiantes de la Universidad Privada de Norte, de la carrera de
Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales.

El motivo del presente documento es para informarle que estoy realizando la validacién del instrumento
de mi investigacidn, la cual tiene como titulo: EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN LA
PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA EL ENTRENIMIENTO. En ese
sentido, solicito a usted, pueda validar los 17 items en tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad.

Su sinceridad y participacién voluntaria me permitira identifica posibles fallas del instrumento.

Antes de la evaluacidn, es necesario que complete algunos datos generales:

de la evaluacion, es necesario que complete algunos datos generales:

I. Datos Generales

Nombre y Apellido

MARIO CHUMPEN ESPINOZA

Grado académico: Bachiller Magister Doctor
Area de formacién Publicidad Relaciones Publicas Periodismo
académica Audiovisuales Otro:
Area de experiencia Publicidad Relaciones Publicas Periodismo
profesional Audievisuales Otro:
Ti d ienci

|emp? € experulenaa 2 a4 afios 5a 10 afios 10-aRes-a-mas
profesional en el drea

Il. Breve explicacion del constructo

El instrumento utilizado son las fichas de observacion en el caso La Gran Sangre, las cuales
son de suma importancia para la recoleccién de datos precisos y relevantes durante el
desarrollo de la investigacion cualitativa. Fernandez (2005) asegura que, la ficha de
observacién es un instrumento que sirve para registrar y analizar los estudios que se estdn
realizando, se debe de tener presente que se tiene que dedicar un tiempo a la observacion,
seguidamente de la interpretacion y el estudio de los datos recolectados. Es necesaria la
organizacidn durante el analisis para realizar una buena observacién y reducir el tiempo
clasificando y ordenando los apuntes.
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EL ENTRETENIMIENTO

Criterio de Calificacion
a. Relevancia

Se trata de evaluar la relevancia del item propuesto, para ello, considerar la siguiente tabla:

Nada Poco Relevante Totalmente
Relevante Relevante Relevante
0 1 2 3

b. Coherencia

Se trata de evaluar la relacién entre la variable y las unidades tematicas (categorias) y entre las
unidades tematicas (categorias) y sub unidades tematicas (sub categorias), y para ello, considerar
la siguiente tabla:

Nada Poco Coherente Totalmente
Coherente Coherente Coherente
0 1 2 3

c. Claridad
Se trata de evaluar si el item es entendible, claro y comprensible, para ello, considerar la siguiente
tabla:

Nada Poco Claro Totalmente

Claro Claro Claro

0 1 2 3

IIl. Evaluacion del instrumento

Evaluacion de las categorias de la variable Narrativa Transmedia

N° | Categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1 | Expansion 0(1(2(3|0|1|2|3|0(1]2]|3
2 | Inmersién 0|1(2(3|0|1|2|3|0|1|2|3
3 | Storytelling 0(1(2(3|0|1|2|3|0|1]2]|3

Evaluacion de las sub categorias

Expansion

N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
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1 Medios y plataformas | 0 | 1 | 2 0|12 (3(0]|1]2
2 | Alcance 0|12 011(2|3|0|1]|2
3 Incorporacion de ol1l2 ol1l213lo0l1]2
nuevos elementos
Inmersion
N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1 Experiencias 0|12 oO(1(2|3|0|1|2
2 Ficcion y realidad 012 o|1|2(3|0|1]2
3 Interaccion 0|12 oO(1(2|3|0|1|2
Storytelling
N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1 | Interés 0|12 0(1(2|3|0|1]|2
2 Historia 0|12 o(1(2|3|0|1|2
3 | Conexion 0|11]|2 0|1|2|3|0|1]2
Evaluacién de los items
Medios y Plataformas
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Extiende los
1 contenidos a otros 0|1 ]2 0/1(2|3 0|12
medios.
Abre el mundo a
2 | nuevos contenidos e 0|1 ]2 01|23 |0|1]|2
historias.
Alcance
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Logra desplazar la
1 | historiaatravésdesu [0 |1 |2 01|23 |0|1]|2
universo transmedia.
Incorporacion de nuevos elementos
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
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1
Incluyea'nuevos ol11l2 ol1l213lol1l2
personajes.
Crea nuevas historias
2 a través de los 012 0112|3012
contenidos.
Experiencias
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Crea nuevas formas
1 | de sumergirse en la 0|12 0|j1(2|3|0]1)|2
historia.
Implementa
5 elementos técnicos ol1 12 ol1l2l3lol1l2
novedosos en los
contenidos.
Ficcion y Realidad
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Implementa hechos
1 ficticios en la 012 0112|3012
narrativa.
Implementa hechos
2 realesy de la 0|12 0123|012
cotidianidad
Interaccion
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Impulsa ala
1 |nterlaccmnsomala 0l1 12 ol1l21310l1!2
través de
comunidades
Interés
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Involucra hechos
1 relevantes e 0|12 0(1(2|3|0]1]2
impactantes.
Crea momentos
2 conflictivos y con 0|12 0|1(2|3|0]1)|2
diversos obstaculos.
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Historia

N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Implementa la

1 | estructura del viaje 0|12 0|1(2|3|0]1)|2
del héroe.

2 Despierta emociones. |0 |1 | 2 0(1(2|3|0]1]2

3 Deja un mensaje. 0|1 ]2 0|j1(2|3|0]1)|2

Conexion

N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Crea un significado

1 | especialenla 0|12 0|1(2|3|0]1)|2
historia.

2 Genera intriga. 0|12 0|1(2|3|0]1)|2

Luego, de haber revisado todas las categorias, sub categorias e items y si esta de acuerdo firme este

documento.

Firma \
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EL ENTRETENIMIENTO
€« g 06 8 o ¢ b ®» 1de9ss < >
VALIDACION DE TESIS #ecibidos x ¢ B B
34 Allison Chuica Montoya 14:51 (hace 4 horas) Yy
&) Buenas tardes, querido profesor Mario Chumpén. Es un agrado escribirle este correo con el fin de hacerlo parte de nuestra tesis universitaria en la carrera d

Mario Chumpén 15:46 (hace 3 horas)  Y¥
Hola chicas claro que si con todo gusto envienme sus archivos las apoyo saludos

&

Allison Chuica Montoya @ 18:06 (hace 58 minutos) Yy
Muchas gracias profesor por su apoyo, aqui le enviamos el documento para que pueda validarlo y posteriormente poder realizar nuestra ficha de observacio

Mario Chumpén @ 18:26 (hace 37 minutos) Yy 4
parami ~

&

Hola allison adjunto archivo, recomiendo cambiar el titulo a: ANALISIS de la NARRATIVA TRANSMEDIA COMO HERRAMIENTA PARA EL ENTRETENIMIENTO AUDIOVISUAL
EN LA SERIE LA GRAN SANGRE

(no pongan afio y fecha la serie se hizo en el 2006 y 2007)
Exitos

saludos
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DEL NORTE LA PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA
EL ENTRETENIMIENTO

ANEXO N?3

Formato de validez

FORMATO DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO BASADO EN EN EL ANALISIS DE LA NARRATIVA
TRANSMEDIA

Estimado(a) experto(a):

Reciba nuestros mas cordiales saludos, nuestros nombres son Allison Nicolle, Chuica Montoya y Miluska
Blanca Antoinette, Ddvila Ramirez, estudiantes de la Universidad Privada de Norte, de la carrera de
Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales.

El motivo del presente documento es para informarle que estoy realizando la validacién del instrumento
de mi investigacidn, la cual tiene como titulo: EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN LA
PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA EL ENTRENIMIENTO. En ese
sentido, solicito a usted, pueda validar los 17 items en tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad.

Su sinceridad y participacién voluntaria me permitira identifica posibles fallas del instrumento.

Antes de la evaluacidn, es necesario que complete algunos datos generales:

Antes de la evaluacidn, es necesario que complete algunos datos generales:

. Datos Generales
Nombre y Apellido DORIS NEIRA SALDANA
Grado académico: Bachiller Magister Doctor
Area de formacion Publicidad Relaciones Publicas Periodismo
académica Audiovisuales Otro:
Area de experiencia Publicidad Relaciones Publicas Periodismo
profesional Audiovisuales Otro:
Tiempo de experiencia o o = .

p. P . 2 a4 afos 5a 10 afios 10 anos a mas

profesional en el area

Il.  Breve explicacion del constructo

El instrumento utilizado son las fichas de observacién en el caso La Gran Sangre, las cuales
son de suma importancia para la recoleccién de datos precisos y relevantes durante el
desarrollo de la investigacion cualitativa. Fernandez (2005) asegura que, la ficha de
observacién es un instrumento que sirve para registrar y analizar los estudios que se estan
realizando, se debe de tener presente que se tiene que dedicar un tiempo a la observacion,
seguidamente de la interpretacion y el estudio de los datos recolectados. Es necesaria la
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organizacidn durante el analisis para realizar una buena observacién y reducir el tiempo
clasificando y ordenando los apuntes.

Criterio de Calificacion
a. Relevancia

Se trata de evaluar la relevancia del item propuesto, para ello, considerar la siguiente tabla:

Nada Poco Relevante Totalmente
Relevante Relevante Relevante
0 1 2 3

b. Coherencia

Se trata de evaluar la relacién entre la variable y las unidades tematicas (categorias) y entre las
unidades tematicas (categorias) y sub unidades tematicas (sub categorias), y para ello, considerar
la siguiente tabla:

Nada Poco Coherente Totalmente
Coherente Coherente Coherente
0 1 2 3

c. Claridad
Se trata de evaluar si el item es entendible, claro y comprensible, para ello, considerar la siguiente
tabla:

Nada Poco Claro Totalmente

Claro Claro Claro

0 1 2 3

IIl. Evaluacion del instrumento

Evaluacion de las categorias de la variable Narrativa Transmedia

N° | Categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1 | Expansion 0(1(2(3|0(1|2(3|0(1]2]|3
2 | Inmersién 0|1(2|3(0|1|2(3|0|1|2]|3
3 Storytelling 0(112{3/0(1(2(3|0|1(2 /3

Evaluacion de las sub categorias
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Expansion
N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1 Medios y plataformas 112 0|12 (3(0]|1]2
2 Alcance 12 0(1(2|3|0|1]|2
3 Incorporacion de 112 ol1l213lo0l112
nuevos elementos
Inmersidn
N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1 Experiencias 12 0|1|2(3|0|1]|2
2 Ficcién y Realidad 12 0|12 (3|0|1]|2
3 Interaccion 1]2 0O(1(2|3|0|1|2
Storytelling
N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1 Interés 1]2 0(1(2|3|0|1]|2
2 | Historia 12 0|1|2|3|0|1]2
3 Conexidon 1]2 011(2|3|0|1]|2
Evaluacion de los items
Medios y Plataformas
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Extiende los
1 contenidos a otros 112 0/1{2|3 0|12
medios.
Abre el mundo a
2 | nuevos contenidos e 0|1 ]2 0/1(2|3 0|12
historias.
Alcance
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Logra desplazar la
1 | historiaatravésdesu [0 |1 |2 0[(1(2|3 0|12

universo transmedia.
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Incorporacion de nuevos elementos

N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1
Incluyea.nuevos ol11l2 ol1l2 ol1l2
personajes.
Crea nuevas historias
2 a través de los 0|12 0|12 0|12
contenidos.
Experiencias
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Crea nuevas formas
1 | de sumergirse en la 0|12 0|12 0|12
historia.
Implementa
5 elementos técnicos ol1 12 ol1l2 ol1l2
novedosos en los
contenidos.
Ficcion y realidad
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Implementa hechos
1 | ficticiosenla 012 0|12 0112
narrativa.
Implementa hechos
2 reales y de la 0|12 0|12 0112
cotidianidad
Interaccion
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Impulsa a la
1 mter’accnonsocnala ol1 12 ol1l2 ol1l2
través de
comunidades
Interés
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Involucra hechos
1 relevantes e 0|12 0|12 0112

impactantes.
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Crea momentos

2 | conflictivos y con 0|12 0|12 0112
diversos obstaculos.

Historia

N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Implementa la

1 | estructura del viaje 0|12 0|12 0|12
del héroe.

2 Despierta emociones. |0 |1 | 2 0|12 0|12

3 Deja un mensaje. 0|12 0|12 0112

Conexidén

N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Crea un significado

1 | especialenla 0|12 0|12 0|12
historia.

2 | Genera intriga. 0|12 0|12 0|12

Luego, de haber revisado todas las categorias, sub categorias e items y si esta de acuerdo firme este
mento.

docu

Firma: Mag. DORIS NEIRA SALDANA

DNI:
Telf.

21505450
984717308
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ANEXO N2 4
Formato de validez

FORMATO DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO BASADO EN EL ANALISIS DE LA NARRATIVA
TRANSMEDIA

Estimado(a) experto(a):

Reciba nuestros mas cordiales saludos, nuestros nombres son Allison Nicolle, Chuica Montoya y Miluska
Blanca Antoinette, Davila Ramirez, estudiantes de la Universidad Privada de Norte, de la carrera de
Comunicacion Audiovisual en Medios Digitales.

El motivo del presente documento es para informarle que estoy realizando la validacién del instrumento
de mi investigacidn, la cual tiene como titulo: EL USO DE LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN LA
PRODUCCION PERUANA LA GRAN SANGRE COMO HERRAMIENTA PARA EL ENTRENIMIENTO. En ese
sentido, solicito a usted, pueda validar los 17 items en tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad.

Su sinceridad y participacidn voluntaria me permitira identifica posibles fallas del instrumento.

Antes de la evaluacidn, es necesario que complete algunos datos generales:

. Datos Generales

Nombre y Apellido Arturo Frias Paz
Grado académico: Bachiller Magister Doctor
Area de formacion Publicidad Relaciones Publicas Periodismo
académica Audiovisuales Otro:
Area de experiencia Publicidad Relaciones Publicas Periodismo
profesional Audiovisuales Otro:
Tiempo de experiencia o o ~ .

p. P . 2 a4 anos 5a 10 anos 10 afos a mas
profesional en el drea - -

Il. Breve explicacion del constructo

El instrumento utilizado son las fichas de observacion en el caso La Gran Sangre, las cuales
son de suma importancia para la recoleccién de datos precisos y relevantes durante el
desarrollo de la investigacion cualitativa. Fernandez (2005) asegura que, la ficha de
observacién es un instrumento que sirve para registrar y analizar los estudios que se estan
realizando, se debe de tener presente que se tiene que dedicar un tiempo a la observacion,
seguidamente de la interpretacion y el estudio de los datos recolectados. Es necesaria la
organizacion durante el andlisis para realizar una buena observacion y reducir el tiempo
clasificando y ordenando los apuntes.
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Criterio de Calificacion

a. Relevancia

EL ENTRETENIMIENTO

Se trata de evaluar la relevancia del item propuesto, para ello, considerar la siguiente tabla:

Nada Poco Relevante Totalmente
Relevante Relevante Relevante
0 1 2 3

b. Coherencia

Se trata de evaluar la relacién entre la variable y las unidades tematicas (categorias) y entre las
unidades tematicas (categorias) y sub unidades tematicas (sub categorias), y para ello, considerar

la siguiente tabla:

Nada Poco Coherente Totalmente
Coherente Coherente Coherente
0 1 2 3

c. Claridad
Se trata de evaluar si el item es entendible, claro y comprensible, para ello, considerar la siguiente
tabla:

Nada Poco Claro Totalmente

Claro Claro Claro

0 1 2 3

Evaluacion del instrumento

Evaluacion de las categorias de la variable Narrativa Transmedia

No

Categorias Relevancia Coherencia Claridad

Sugerencias

Expansion o0|j1|12(3j0(1|2(3|0|1}|2/3

Inmersion o0|1|2|3|0|1|2(3|0|1|2/|3

Consideraria también
la “retroalimentaciéon”.
No solo es llegar a los
publicos sino también
recibir una respuesta.
Los espectadores se
convierten en
admiradores de los
contenidos.
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3 | Storytelling 0(1]2 012 012
Evaluacion de las sub categorias

Expansion

N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias

1 Medios y plataformas | 0 | 1 | 2 012 0|12
El desarrollo  del
internet y las nuevas
tecnologias crean
nuevos modelos de
comunicacion que dan
formas diferentes de

2 | Alcance 012 012 0(1]2 .
interactuar: redes
sociales. Esto amplia la
capacidad de
expresion, discusion vy
creacion cultural de los
nuevos usuarios.

3 Incorporacion de ol1l2 ol1l2 ol1l2

nuevos elementos

Inmersion

N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias

1 Experiencias 012 0[1]2 0(1]2

2 Ficcion y realidad 0|1]2 0|12 0|12
Con las estrategias
transmediaticas se

3 | Interaccién 0l1]2 ol1]2 0 2 puede propiciar la
participacion, dialogoy
el debate de Ia
audiencia.

Storytelling

N° | Sub categorias Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias

1 Interés 0|12 012 0|12
Es basico hacer un
analisis diegético de la

2 | Historia 0112 01,2 0112 serie. Asi se sabra todo
lo que hace parte de la
historia que se cuenta,
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el mundo que propone
la ficcion.

3 | Conexién 0|1(2|3(0|1]|2|3|]0|1]2
Evaluacion de los items
Medios y Plataformas
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Extiende los
1 contenidos a otros o112 |3|0j1|2|3|0|1]|2
medios.
Abre el mundo a
2 nuevos contenidos e o112 |3|0j1(2|3|0|1]|2
historias.
Alcance
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Logra desplazar la
1 historiaatravésdesu |0 |1 |2 (3 |0|1|2 (3 |0]|1]|2
universo transmedia.
Incorporacion de nuevos elementos
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
1
IncIuyea?nuevos ol11213 1o0l1l2 ol1l2
personajes.
Crea nuevas historias
2 a través de los 01123 0|12 0|12
contenidos.
Experiencias
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Crea nuevas formas
1 de sumergirse en la 0112 (3|0|1|2|3 0|12
historia.
Implementa
5 elementos técnicos ol11213lol1l213lo0l1]2
novedosos en los
contenidos.
Ficcion y Realidad
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
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Implementa hechos
1 | ficticiosenla 012 0(1(2|3|0]1]2
narrativa.
Implementa hechos
2 realesy de la 0|1 ]2 0|1(2|3|0]1)|2
cotidianidad
Interaccion
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Los usuarios
participan en la
| | | expansién del
imz:asc?:if'masocial a contenido transmedia
1 . 0|12 0|1(2|3|0]1)|2 generando una serie
través de .
. beneficios para los
comunidades .
contenidos como que
perduren con el
tiempo.
Interés
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Involucra hechos
1 relevantes e 0|12 0|12 0112
impactantes.
Crea momentos
2 | conflictivos y con 0|12 0|12 0112
diversos obstaculos.
Historia
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Implementa la
1 | estructura del viaje 0|12 0|12 0112
del héroe.
2 Despierta emociones. |0 |1 | 2 0|12 0|12
3 Deja un mensaje. 01112 0112 0(1]2
Conexion
N° | items Relevancia Coherencia Claridad Sugerencias
Crea un significado
1 | especialenla 0|12 0|12 0112

historia.
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2 | Genera intriga. o|l11(2 |3|0j1|2|3|0|1]2]|3

Luego, de haber revisado todas las categorias, sub categorias e items y si esta de acuerdo firme este
documento.

ARTURO FRIAS PAZ
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