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“Todo en el software cambia. Los requisitos cambian. El disefio cambia. El negocio
cambia. La tecnologia cambia. El equipo cambia. Los miembros del equipo
cambian. El problema no es el cambio en si mismo, puesto que sabemos que el
cambio va a suceder; el problema es la incapacidad de adaptarnos a dicho cambio

cuando éste tiene lugar.”

Kent Beck.
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GLOSARIO

ASP.NET: es un framework para aplicaciones web desarrollado y comercializado por

Microsoft. Es usado por programadores para construir sitios web dinamicos.

AMBIENTE DE PRUEBAS: son un conjunto de condiciones o variables bajo las
cudles el analista determinara si el requisito de una aplicacién es parcial o

completamente satisfactorio.

AMBIENTE DE PRODUCCION: se refiere a la elaboracion de procedimientos
(métodos de produccidon) que aseguren la generacién de un producto final acorde

con la especificacion de requisitos de lo que se esta analizando.

BASE DE DATOS: Una base de datos es un conjunto de datos persistentes que es

utilizado por los sistemas de aplicacion de alguna empresa dada.

FRAMEWORK: Estructura software compuesta de componentes personalizables e
intercambiables para el desarrollo de una aplicacién. Puede considerar como una
aplicacion genérica incompleta y configurable a la que podemos afiadirle las Gltimas

piezas para construir una aplicacion concreta
HTML: Lenguaje en que se escriben los documentos que se utilizan en Internet.

HTTP: Protocolo de comunicacion entre clientes y servidores Web.
JAVASCRIPT: es un lenguaje de programacion interpretado. Se define como orientado
a objetos basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico.

JQUERY: es una biblioteca JavaScript rapida, pequefioa y rica en funciones.

JSON: es una forma de almacenar informacién de forma organizada y de facil

acceso soportada por JavaScript.

MODELO DE NEGOCIO: Modelo grafico que forma parte de UML, el mismo tiene
como objetivo mostrar el comportamiento del sistema, desde el punto de vista de un

usuario externo.

LOGIN: Identificacion o nombre electrénico de un usuario de correo electrénico.
Equivale al nombre de la casilla (cuenta) que ese usuario tiene en el servidor de

correo electrénico. Es una entrada de identificacion o conexion.

LOGOUT: Salir del sistema, desconexion.
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OPEN SOURCE: es el software que esté licenciado de tal manera que los usuarios
pueden estudiar, modificar y mejorar su disefio mediante la disponibilidad de su

cbdigo fuente.

PROCESO: En informatica se manejan varias definiciones que aluden a diversos
elementos: puede ser simplemente una operacion o conjunto combinado de
operaciones con datos, 0 bien una secuencia de acontecimientos definida Unica y
delimitada, que obedece a una intencibn operacional en condiciones
predeterminadas. También se denomina proceso a una funcibn que se esta

ejecutando.

PROGRAMA: Redaccion de un algoritmo en un lenguaje de programacion. Conjunto
de instrucciones ordenadas correctamente que permiten realizar una tarea o trabajo

especifico.

REQUISITOS FUNCIONALES: Especifican qué debe hacer el sistema que se va a
construir desde el punto de vista funcional, es decir, qué funciones se necesita que

el sistema realice.

REQUISITOS NO FUNCIONALES: Complementan a los requisitos funcionales, y
tienen como objetivo indicar aspectos técnicos que condicionan el funcionamiento
del sistema, por ejemplo, el tiempo de respuesta del sistema o el tipo de interfaz de

usuario que debera implementar el mismo.

SIMULACION: Recreacion de procesos que se dan en la realidad mediante la
construccion de modelos que resultan del desarrollo de ciertas aplicaciones
especificas. Los programas de simulacion estdn muy extendidos y tienen
capacidades variadas, desde sencillos juegos de ordenador hasta potentes
aplicaciones que permiten la experimentacion industrial sin necesidad de grandes y
onerosas estructuras; un caso tipico de esto ultimo seria el tinel de viento en

aeronautica.

SCRUM: es un marco de trabajo para la gestion y desarrollo de software basada en
un proceso iterativo e incremental utilizado cominmente en entornos basados en

el desarrollo agil de software.

SISTEMA: En informatica, este término utilizado sin otra palabra que lo adjetive

designa un conjunto de hardware y software especifico.
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PRUEBA DE ACEPTACION: son pruebas de software para validar que un sistema
cumple con el funcionamiento esperado y para permitir al usuario de dicho sistema

determine su aceptacion.

PRUEBAS DE CAJA NEGRA: Método de prueba que toma al sistema como una
caja negra, es decir, no analiza como funciona internamente el mismo, sino, que se
base en el andlisis de las respuestas que el sistema debe generar en base a las

entradas recibidas

PRUEBAS UNITARIAS: Prueba de los distintos componentes del sistema en forma

aislada del resto de los componentes del mismo

PRUEBAS DE SISTEMA: Prueba integral que contempla cémo se desempenfa el

sistema en su conjunto

TCP/IP: Se trata de un estdndar de comunicaciones muy extendido y de uso muy
frecuente para software de red basado en Unix con protocolos Token-Ring y
Ethernet, entre otros. Es compatible con productos de muchas marcas: IBM, DEC,
Sun, AT&T, Data General, etc. TCP/IP es conforme a los niveles 3 y 4 de los
modelos OSI.

UML: Lenguaje de Modelado Universal (en ingles Universal Modelling Language).
Es un lenguaje grafico que permite modelar los elementos que constituyen un

Sistema de Software.

WEB: Nombre corto para internet o WWW. Literalmente significa red. Es la parte

multimedia de Internet. Es decir, los recursos creados en HTML y sus derivados.
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API Application Programming Interface

BL Logica de negocios

BDD Behavior Driven Development

DAO Data Access Object

DAS Documento de Arquitectura de Software

DC Diagrama de clases

DOM Document Object Model

GUI Graphical User Interface

JASS Junta Administradora de Servicios de Saneamiento
HTML Hyper Text Markup Language

IDE Integrated Development Enviroment

MPC Municipalidad Provincial de Cajamarca

MVC Modelo - Vista — Controlador

ORM Object-Relational Mapping

Pl Prueba de Integracion

PU Prueba Unitaria

SAP Sistema de Agua Potable

SDK Software Development Kit

SGBD Sistema Gestor de Base de Datos

SQL Structured Query Language

SILAS Sistema de Informacién Local de Agua y Saneamiento
SIRAS Sistema de Informacién Regional de Agua y Saneamiento
TDD Test-Driven Development

Ul Interfaz de Usuario

UML Unified Modeling Language

XP Xtreme Programming
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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion plantea la implementacién de un Sistema de
Informacion Local de Agua y Saneamiento en el Area de Medio Ambiente y Recursos
Naturales de la Municipalidad Provincial de Cajamarca. Con esta propuesta se busca
responder a las exigencias del cliente, de la organizacion, y mejorar la eficiencia de su

administracion.

En primer lugar se identificaron los procesos involucrados directamente con la
naturaleza del negocio, los que conforman los procesos del negocio. Seguidamente se
realizd un exhaustivo andlisis de la situacion actual del area, consiguiendo detectar las
falencias existentes en sus procesos. Luego de haber identificado los principales
procesos y establecido la linea base del area, mediante un estudio de tiempos y costos,
se procedio a la elaboracién de la propuesta de solucion, la cual fue un Sistema Web de
Informacion denominado SILAS, el mismo que fue desarrollado bajo los lineamientos de
la Metodologia SCRUM, la cual por ser una metodologia agil se centra en aspectos
como la flexibilidad, en la introduccién de cambios y nuevos requisitos durante el
proyecto, el factor humano, el producto final, la colaboracién con el cliente y el desarrollo
incremental como formas de asegurar los buenos resultados en los proyectos,

reduciendo los tiempos de desarrollo y manteniendo una alta calidad.

El desarrollo del Sistema Web se realiz6 haciendo uso del Framework ASP.NET MVC 3,
con lenguajes de programacion como C#, JQuery, JavaScript, AJAX y HTML, bajo las
buenas practicas de programacion como TDD y BDD, utilizando NUnit y Spect Flow
como Suite de pruebas, Visual Studio 2010 como IDE de desarrollo, SQL Server 2008

Express como gestor de base de datos y Report Builder 2.0 como reporteador.

Como resultado se obtuvo un Sistema Web, capaz de sistematizar el proceso principal
del area y administrar la informaciéon local de gestiobn de Agua y Saneamiento,
cumpliendo con los requerimientos expuestos, siendo una aplicacion escalable y de facil
uso y mantenimiento asociado a una base de datos normalizada y homogénea.
Finalmente, se muestran los resultados del estudio post implementacion en un ambiente
de pruebas, los mismos que superaron la estimacién que se asumié en la hipotesis, y se
exponen las conclusiones y lecciones aprendidas referentes a ésta, el seguimiento de la

metodologia, el proceso de desarrollo y el impacto que genera.

Palabras claves: Scrum, metodologia agil, TDD, BDD, Sprints, Sprint Meeting, Sprint
Review, Sprint Retrospective, MVC 3, Framework .NET, SILAS.
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ABSTRACT

The present research suggests the implementation of a Local Web Information
System for Water and Sanitation in the Environmental and Natural Resources Area
of the Municipality of Cajamarca. The objective is to satisfy requirements of the

clients, organization and improve the administration efficiency.

Firstly, the processes involved directly with the nature of the business were identified.
Afterwards, an exhaustive analysis of the current situation of the area was made, in
order to identify the existing failure in its processes. After having identified the main
processes and established the base line of the area through a time and expense
study, we elaborated the solution proposal which is a Web System of information
called SILAS. This system was developed under the guidelines for SCRUM
Methodology, which is also an agile methodology and focuses in aspects such as
flexibility, change introduction and new requirements during the Project, human
factor, final product, cooperation with the client, and the incremental development as
means to ensure good results in the projects, reducing the development time and

maintaining high quality.

The development of the Web System was done using Framework ASP>NET MVC 3,
with programming languages such as C#, JQuery, JavaScript, AJAX and HTML, and
under the good practice of programming such as TDD and BDD, using NUnit and
Spect Flow as Test Suite, Visual Studio 2010 as development IDE, SQL Server 2008

Express as data base manager and Report Builder 2.0 as reporter.

As a result, we got a Web System capable of systematise the main process of the
area and manage the local information of Water and Sanitation managing, fulfilling
the requirements presented. It is a scalable application and easy to use and
maintain, associated to a normalized and homogeneous data base.Finally, the study
results post-implementation in a testing environment, the same as the estimate
exceeded assumed in the hypothesis, are shown and the conclusions and learnt
lessons regarding the SILAS implementation are presented, as well as the

methodology monitoring, the development process and the impact it generates.

Key Words: Scrum, agile methodology, TDD, BDD, Sprints, Sprint Meeting, Sprint
Review, Sprint Retrospective, MVC 3, Framework .NET, SILAS.
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INTRODUCCION

Hoy en dia las empresas apuestan por la mejora de los procesos de negocio a
través de la implantacion de sistemas de informacién, que sean capaces de
sistematizarlos e integrarlos. Las instituciones publicas por su parte, no siendo
ajenas a la evolucion tecnoldgica actual, buscan la mejor manera de adaptarse al
cambio, al incremento poblacional y a todas las necesidades que esto genera, no
s6lo en la construccion de nuevas infraestructuras sino también en la adecuada

gestion de los recursos para el progreso de las regiones.

La Municipalidad Provincial de Cajamarca, apostando por la estandarizacion de su
proceso de negocio, se encuentra en este proceso, buscando mejores soluciones

tecnoldgicas de apoyo a la gestion.

Esta tesis tiene por finalidad presentar una solucidon informética dirigida a la
problematica actual que presenta la gestion administrativa en el Area de Medio
Ambiente y Recursos Naturales. Dicha solucién posibilitara la administracion de
informacion vinculada a los sistemas de agua potables, juntas administradoras,
manantiales, ubicacion geogréfica, sectores rurales asi como su informacion

institucional y visitas de control y capacitacién a campo.

Por lo tanto, ante lo expuesto anteriormente, la presente investigacion sobre el
‘Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la
administracion de la Informacion Local de Agua y Saneamiento en la MPC” se divide

en siete capitulos descritos a continuacion:

En el capitulo I: Introduccion, se muestran los aspectos generales del problema de
investigacion, asi como un resumen de la situacion actual de los procesos de

negocio a evaluar.

En el capitulo Il: Marco Tedrico, se describe los alcances conceptuales y tedricos
con respecto al problema de investigacion. Desde el contexto en el que se encuentra
la Web, herramientas y tecnologias de desarrollo, metodologias &giles y finalizando

con conceptos relacionados al titulo de la investigacion
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En el capitulo lll: Hipotesis, se presenta el planteamiento del problema y la
definicibn de la hipotesis, asi como la descripcion de variables y la matriz de

operacionalizacién de las mismas.

En el capitulo IV: Propuesta de la Aplicaciéon Profesional, se describe y
evidencia todo el proceso de gestion y desarrollo de SILAS, bajo la metodologia

Scrum descrita en el marco tedérico

En el capitulo V: Materiales y Métodos, se exponen los procedimientos de recojo y

procesamiento de la informacion

En el capitulo VI: Resultados, se muestran los resultados obtenidos después de la
implementacion del sistema web en un ambiente de prueba, observando el impacto

gue tiene sobre los procesos de estudios definidos para esta investigacion

En el capitulo VII: Discusién, se muestra la contrastacién de la hipétesis en base a

los resultados obtenidos.

Finalmente se detallan las conclusiones como resultado del presente estudio y las

recomendaciones sobre trabajos futuros derivados a partir de este trabajo
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CAPITULO 1. INTRODUCCION.

1.1. Realidad problemética.

La Municipalidad Provincial de Cajamarca como entidad publica que
promueve el desarrollo, el respeto al medio ambiente y la vida; dentro de su
gestion tiene como objetivos el de mejorar y ampliar la infraestructura vial
productiva y de comercializaciébn optimizando los servicios municipales,
logrando asi una ciudad saludable, segura y ordenada; cuenta con varias
subgerencias para el manejo de cada uno de los temas mencionados, una de
ellas es la Subgerencia de Medio Ambiente y Recursos Naturales, la misma
gue tiene como objetivo establecer la mejor gestion de los recursos naturales
en las diversas comunidades de nuestra localidad, proponiendo e
implantando proyectos de mejora tanto en infraestructura como en salud,
garantizando asi la calidad de los servicios de agua y saneamiento en los

sectores de la Provincia de Cajamarca.

Es asi que apoyados en la tecnologia con el objetivo de administrar de
manera eficiente esta informacion el Gobierno Regional Cajamarca junto con
otras instituciones como CARE del Peru han realizado la propuesta y puesta
en marcha de proyectos pilotos como PROPILAS para disefiar un sistema
nacional de informacién. En la region Cajamarca esta experiencia se ve
evidenciada a través de SIRAS: Sistema de Informacion Regional de Agua y
Saneamiento que administra informacion técnica y es un proyecto piloto en

algunas provincias de la region.

Después de haber tenido entrevistas con el sub gerente del area de Medio
Ambiente y Recursos Naturales, asi como con sus colaboradores, se dieron a
conocer algunas consideraciones y problemas, cuyo detalle se muestra en el
acta de reunién gue se encuentra en el anexo y el resumen se expone a

continuacion:

e Actualmente el Gobierno Regional Cajamarca posee un Sistema Web
denominado SIRAS?, el cual provee de informacién al area sobre los
datos de los sistemas de agua potable de la region; sin embargo
dicho sistema de informacién impone restricciones de tiempo de

acceso a los usuarios de la Municipalidad, los mismo que tienen que

! SIRAS: Sistema de Informacion Regional de Agua y Saneamiento
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renovar dichos permisos mediante un lento proceso administrativo;
ademas esta informaciéon no contribuye de manera significativa para
los objetivos especificos del area, ya que no posee la informacion
relevante y actualizada. Actualmente el area no hace acceso a dicho

sistema.

e El proceso actual para recaudar informacion se realiza a través de las
visitas y capacitaciones constantes que se realizan a todos los
sectores, principalmente a aquellos que ain no cuentan son ningdn
servicio de agua y saneamiento. La informacién recaudada se asienta
en actas y documentos formales tangibles que se organizan en
carpetas para su analisis y evaluacion. Al mismo tiempo se cuenta
con un archivo fotografico digital como evidencia de la gestién, y una
pequefia base de informacién en excel de los sectores, y JASS
registrados; sin embargo esta informacién se encuentra de manera
descentralizada, no categorizada y por lo tanto demanda de tiempo
para poder agrupar informacion relevante que genere valor al

negocio.

e Al no tener un repositorio digital Unico de informacion, no existe
comunicacion directa con los procesos de las demas areas,
demandando tiempo y recursos innecesarios para poder compartir
esta informacion y transformarla en reportes e informes de analisis y
control, retrasando aun mas la toma de decisiones en pro de la

comunidad.

Después de haber realizado un estudio previo del analisis de los procesos del
negocio, y cuyo detalle del estudio se encuentra en el documento de linea

base (ver anexos). Nos damos cuenta que:
Los procesos se enmarcan en el contexto de 3 actividades principales:

e Determinacion de la informacion requerida
e Obtencion de la informacion

e Validacion y procesamiento de la informacién
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Dentro de los cuales el registro, verificacion, busqueda y actualizacién de la
informacién, ademas del llenado y emisibn de fichas de evaluacion y

reportes, son actividades del dia a dia cuyo resumen de actividades se

muestra a continuacion.

Registro de la Informacion
1% 3% 1% 4%

m Descargar Fotos en la PC

m Elaborar ficha en Excel

u Verificacion los datos recogidos
® Va a la Oficina correspondiente a

validar los datos. )
B Ingresar los datos validados a la

ficha de Excel
® Imprimir Ficha
Archivar en el Folder

u Guardar en el Estante.

llustracién 1: Registro de informacion

Fuente: Elaboracion Propia

1%

Verificacion de la Ubicacion

m Determinar el Sector a Visitar.

m Determinar en qué distrito o a
que zona pertenece

u |r a la oficina de Catastro a
obtener la Ubicacion

m Determinar los medios de
acceso a dicha zona

m Coordinar transporte

® Llenar la informacion de la
Ubicacion en la ficha

llustracién 2: Verificaciéon de la ubicacién

Fuente: Elaboracion Propia

Bach. Chavez Estrada, Maria José
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Actualizacion de Informacion

m Verificar la nueva informacion
gue tenemos

m Verificar si se trata de una
actualizacién o una correccion

m Realizar la actualizaciéon o
correccion.

® Elaborar nuevo documento en
Word.

= Imprimir Documento

o0y % 3% 3% 49

= Reemplazar el antiguo por el
nuevo documento
= Guardar en el Estante.

llustracién 3: Actualizacion de lainformacion

Fuente: Elaboracién propia

Busqueda de la Informacion
12% m Buscar en el estante el
félder correspondiente.
m Buscar el item requerido
dentro del folder.

m Buscar la informacioén en
laPC

llustracién 4: Busqueda de la informacion

Fuente: Elaboracion propia

Llenado y Emision de Fichas de Evaluacion

m Determinar qué tipo de ficha de
evaluacion se llenara.
6% m Buscar Ficha en la PC.

6%

4% ® Imprimir Ficha.

u |lenar los criterios
correspondientes.

= Sumar puntajes.

m Ubicar la valorizacion en la
leyenda.

m Escribir el resumen y valorizacion
de la ficha.

llustracién 5: Llenado y emisién de fichas de evaluacion

Fuente: Elaboracion propia
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Emision de Reportes

206_ 1% 6% 1% ., m Determinar qué datos se
I 1% necesitaran.
m Buscar folder en el estante.

m Buscar informacién en la PC
m Analizar y recolectar datos.
® Elaborar cuadro de Excel.

® Llenar datos.

Elaborar gréaficos

llustracién 6: Emision de reportes

Fuente: Elaboracion propia

Basados en este andlisis, podemos decir que el tiempo de realizacion de
estos procesos esté distribuido de la siguiente manera:

PROCESO: REGISTRO DE INFORMACION

Tipo Tarea Actividades CUADRO RESUMEN Porcentaje

Tarea Manual | Descargar Fotos en la PC Tareas Manuales 70 %
Tarea Manual | Elaborar ficha en Excel Movimiento y
P comunicacién con otras 29 %
Verificacion los datos i
Tarea Manual . areas
recogidos
Tareas Automatizadas 1%

Movimientoy | Va a la Oficina
comunicacién | correspondiente a validar los
con otras areas | datos. 18
Ingresar los datos validados a
la ficha de Excel

Automatizada | Imprimir Ficha

mTareas Manuales
Tarea Manual

=l ovimiento a

) ofras dreas
Tarea Manual | Archivar en el Folder
mTareas
Tarea Manual | Guardar en el Estante. Automatizadas

Tabla 1: Distribucién actividades proceso registro de informacion

Fuente: Elaboracion propia
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PROCESO: VERIFICACION DE LA UBICACION

T|po Tarea Actividades CUADRO RESUMEN Porcentaje

0,
Tarea Manual | Determinar el Sector a Visitar. Tareas Manuales 53%

. PTI Movimiento y
Determinar en qué distrito o

Tarea Manual comunicacidn con otras 47 %
a que zona pertenece areas
Movimiento ..
Y Ir a la oficina de Catastro a Tareas Automatizadas 0%

comunicacién
con otras areas

obtener la Ubicacion

Determinar los medios de mTareas Manuales

Tarea Manual

0%
acceso a dicha zona
Movimientoy m Mavimiento y
comunicacion Coordinar transporte comunicacidn can
con otras areas ' ofras areas
Llenar la informacion de la u Tareas Automatizadas

Tarea Manual ., .
Ubicacion en la ficha

Tabla 2: Distribucion Actividades Proceso Verificacion de la Informacion

Fuente: Elaboracion propia

PROCESO: ACTUALIZACION DE LA INFORMACION

Tipo Tarea Actividades CUADRO RESUMEN Porcentaje

Tareas Manuales 98 %

Verificar la nueva informacion —
Tarea Manual Movimiento y
gue tenemos

comunicacién con otras 0%
Verificar si se trata de una 4
Tarea Manual actualizacién o una correccion i
Tareas Automatizadas 2%
Realizar la actualizacién o
Tarea Manual .,
correccion.
Elaborar nuevo documento B Tareas Manuales
Tarea Manual
en Word.

Automatizada |Imprimir Documento -
B Movimiento y

comunicacion con

Reemplazar el antiguo por el

Tarea Manual otras dreas
nuevo documento
B Tareas
Tarea Manual | Guardar en el Estante. Automatizadas

Tabla 3: Distribucion Actividades Proceso Actualizaciéon de la Informacién

Fuente: Elaboracion propia
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PROCESO: BUSQUEDA DE LA INFORMACION

Tipo Tarea P e CUADRO RESUMEN Porcentaje

Tareas Manuales 100 %
Buscar en el estante el folder -
Tarea Manual . Movimiento y
correspondiente.

comunicacién con otras 0%
) ) areas
Buscar el item requerido ]
Tarea Manual Tareas Automatizadas 0%

dentro del folder.

Tarea Manual | Buscar la informacién en la PC B Tareas Manuales

B Movimiento y
comunicacion con
otras areas

B Tareas
Automatizadas

Tabla 4: Distribucién Actividades Proceso de Blusqueda de la Informacién

Fuente: Elaboracion propia

PROCESO: LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE OBSERVACION

Tipo Tarea Actividades CUADRO RESUMEN Porcentaje

. . . Tareas Manuales 94 %
Determinar qué tipo de ficha
de evaluacion se llenara.

Tarea Manual Movimiento y

comunicacién con otras 0%
Tarea Manual | Buscar Ficha en la PC. areas
Tareas Automatizadas 6%
Automatizada | Imprimir Ficha.
Llenar los criterios 6%
Tarea Manual . 0% M Tareas Manuales
correspondlentes.

Tarea Manual |Sumar puntajes.

B Movimiento y

Ubicar la valorizacién en la
leyenda.

Escribir el resumeny
valorizacion de la ficha.

Tarea Manual

comunicacion con otras
areas

Tarea Manual B Tareas Automatizadas

llustracion 7: Distribucién Actividades Proceso de Llenado y Emisién de Fichas de Observacion

Fuente: Elaboracion propia
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PROCESO: EMISION DE REPORTES

Tarea Manual | D&terminar qué datos se Tareas Manuales 9%
necesitaran. Movimiento y
J comunicacién con otras 0%
Tarea Manual | Buscar folder en el estante. Areas
Tarea Manual | Buscar informacién en la PC Tareas Automatizadas 1%

Tarea Manual | Analizar y recolectar datos.

Tarea Manual |Elaborar cuadro de Excel.

Tarea Manual | Llenar datos.

Tarea Manual | Elaborar graficos

Automatizada | Imprimir reporte

Tabla 5: Distribucién Actividades Proceso de Emisién de Reportes

Fuente: Elaboracion Propia

M Tareas Manuales

B Movimiento y
comunicacidn con otras
areas

M Tareas Automatizadas

Resumen Tiempo por Tipo de Actividades

EMISION DE REPORTES

LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE
EVALUACION

BUSQUEDA DE INFORMACION

ACTUALIZACION DE LA INFORMACION

VERIFICACION DE LA UBICACION

REGISTRO DE INFORMACION

E Tareas Automatizadas
B Movimientos y comunicacion con otras areas

m Tareas Manuales

llustracién 8: Resumen de Tiempos por Tipo de Actividad

Fuente: Elaboracion Propia

Bach. Chavez Estrada, Maria José
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Resumen Tiempo por Tipo de
Actividad de Todos los Procesos

1% H Tareas Manuales

®m Movimientos y
comunicacion con
otras areas

Tareas
Automatizadas

llustracién 9: Porcentaje de Tiempos por Tipo de Actividad

Fuente: Elaboracion propia
Dado el andlisis anterior, podemos concluir que:

El tiempo consumido dentro de cada proceso por las tareas manuales es el mayor

porcentaje de todo el tiempo del proceso.

El 80% del tiempo total de un trabajador que realiza éstos procesos, esta destinado
a tareas de andlisis y procesamiento manual, en tanto que un 19% esta ocupado por
transporte, movimientos y comunicacibn con otras areas. Esto se debe

principalmente a factores como:

¢ Informacién desorganizada y no categorizada, es por ello que dentro de las
tareas manuales existen tareas de analisis y recoleccién de datos, que se
podrian obviar si se contara con data centralizada y procesos automatizados.

¢ No hay disponibilidad total de la informacién, lo que genera una blsqueda en
documentos fisicos y en otras areas, realizando movimientos en muchos
casos innecesarios fuera del area de trabajo.

e La falta de mecanismos que permitan la actualizacibn o correccion de
informacion sin tener que invertir mucho tiempo y recursos en rehacer
muchos documentos fisicos, los mismos que podrian ser generados

automaticamente y almacenados en un repositorio digital.

En cuanto a los costos, se ven principalmente reflejados en el tiempo, aunque
también existen costos de materiales fungibles, no fungibles, costos de activos y

energia eléctrica como se observa en el siguiente cuadro resumen:
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Resumen Costos por Tipo de Costo

EMISION DE REPORTES
7,43

LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE
EVALUACION

BUSQUEDA DE INFORMACION
0,98

ACTUALIZACION DE LA INFORMACION
2,98

VERIFICACION DE LA UBICACION

REGISTRO DE INFORMACION

E Energia Eléctrica m Depreciacion de activos @ Material no Fungible

B Material Fungible H Costo del personal

llustracién 10: Resumen de Costos por Tipo de Costo

Fuente: Elaboracion propia

Resumen costos por Tipo de Costo de
todos los procesos

0,
0% 1% _1%

H Costo del personal

® Material Fungible

i Material no Fungible

H Depreciacién de activos
i Energia Eléctrica

llustracién 11: Porcentaje de Costos por Tipo de Costos

Fuente: Elaboracion propia
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Como se observa el mayor porcentaje de los costos se ven reflejados directamente

en el tiempo que demora el proceso con un 80% Yy los materiales fungibles, que son
aguellos materiales de escritorio que se utilizan en la realizacién de los procesos
como hojas de papel bond y félderes con un 19%

El resumen del andlisis del tiempo y costo se observa en los siguientes graficos.

RESUMEN TIEMPO

a
o
—

B REGISTRO DE
INFORMACION

E VERIFICACION DE LA
UBICACION

B ACTUALIZACION DE LA
INFORMACION

EBUSQUEDA DE
INFORMACION

ELLENADO Y EMISION DE
FICHAS DE EVALUACION

HEMISION DE REPORTES

N
o
l

w
o
1

N
o
L

=
o

Tiempo en Minutos

o

1

Procesos

llustracién 12: Resumen Tiempo

Fuente: Elaboracion propia

RESUMEN COSTOS

B REGISTRO DE
INFORMACION

[ ] VERIFICACION DE LA
UBICACION

u ACTUALIZACION DE LA
INFORMACION

= BUSQUEDA DE
INFORMACION

= LLENADO Y EMISION DE
FICHAS DE EVALUACION

= EMISION DE REPORTES

Costo en Soles
oL, N Wh OO N ®
L

1

Procesos

llustracién 13: Resumen Costos

Fuente: Elaboracion propia
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Es asi que, ante estas limitaciones, se pretende mejorar la eficiencia de la
administracién de la informacién, reduciendo el tiempo, principalmente en

aguellas tareas manuales, que se ve reflejado en el costo de las mismas.

Se busca eliminar aquellas tareas manuales de recoleccion de datos o
busqueda, e innecesarios desplazamientos hacia otras areas para la
obtencion de algin documento o informacién, reduciendo por lo menos en
un 50% del tiempo y costo invertido en las tareas para culminar estas
actividades y mejorando el flujo del proceso mediante la implantacién de un
sistema web de informacién, el mismo que permitira realizar las actividades
de manera automatizada, centralizando y procesando la informacion de
manera transparente para apoyar de manera significativa la administracion
del area, y asi esta pueda abarcar mas actividades que las que se realizan

actualmente.

Ante los problemas previamente expuestos, nace el presente trabajo de
investigacion aplicativo que busca implantar un sistema que sistematice y
mejore el proceso de gestion en la sub gerencia de Medio Ambiente y

Recursos Naturales denominado SILAS.

1.2. Formulacion del problema.

¢En qué medida la implementacion de un Sistema Web impactard en la
eficiencia, en términos de reduccibn de tiempos y costos, de la
administracién de la informacion local de agua y saneamiento de los sectores

de la zona rural de la provincia de Cajamarca en la MPC?

1.3. Justificacion.

La automatizacion de procesos mediante la implementacion de tecnologias
de la informacién cada vez es mas comun en las diferentes instituciones; y el
hecho que un &rea de las mismas no se encuentre automatizada bajo un

mismo estandar retrasa el proceso de negocio.

La necesidad de la presente investigacion radica en que el area de Medio
Ambiente y Recursos Naturales demanda sistemas de informacién que le
permitan realizar la gestiéon de la informacion con eficiencia. Esto conlleva al

desarrollo de un sistema de informacion al cual lo denominaremos SILAS,
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que fortalecerd el procesamiento de la Informacion; es asi que la justificamos

en los siguientes aspectos:
1.3.1. Justificacién teérica

Toda la informaciébn que se obtenga en esta investigacion con
respecto al tema de Implementacion de Sistemas Web para la
administracion de informacion local de agua y saneamiento, servira
para ayudar a muchas empresas dentro de este rubro como otras
municipalidades, con la implementacion de un sistema web de este
tipo, al tener conocimiento sobre qué elementos necesita la empresa
para iniciar un proceso de tan gran magnitud, aquellos puntos que de
primera instancia se denotan como un factor de riesgo en el
cumplimiento de los objetivos y en concreto, el impacto que puede
generar; sirviendo como un primer proyecto piloto para lograr la
descentralizacién e integracion de la data dentro del territorio nacional
y por qué no también el establecimiento de un estandar tecnol6gico

dentro de este sector.
1.3.2. Justificacién aplicativa o préactica

La presente investigacion estard cubriendo un problema real dentro
de la Municipalidad Provincial de Cajamarca, al sistematizar y mejorar
un proceso administrativo vigente y que conlleva directamente a
mejorar la calidad de la informacién para una mejor gestién tanto de
recursos como de costos. Ademas, el proyecto se plantea como un
proyecto piloto que servira de base para la descentralizacién del
mismo, y en un fututo poder extender esta innovadora idea a las

demas provincias de Cajamarca.
1.3.3. Justificacién valorativa

Esta investigacion servira como linea base y guia de consulta para
futuras investigaciones. Ademas agrega un valor significativo al
proceso de negocio, no sélo formando parte de la base de datos de
conocimiento de la Unidad de Desarrollo de Sistemas sino que
también, aumenta la satisfaccion del cliente interno y externo,
brindando una imagen institucional mas soélida, seria y comprometida

con el cambio.
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1.3.4. Justificacién académica

La presente investigacion permite aplicar los conocimientos
aprendidos durante el transcurso de la carrera profesional y a su vez,
profundizar dichos conocimientos mediante la experimentacion;
constituyendo asi un repositorio de lecciones aprendidas, métodos y
conocimiento que servirh como linea base y guia en la realizacién de
futuros proyectos relacionados con dicha tecnologia y enfoque, asi

como también material de consulta en la realizacion de futuras tesis.

1.4. Limitaciones.

Las limitaciones que se presentan para desarrollar el proyecto y las que se
prevén pudieran ocurrir durante el proceso de realizacion se exponen a

continuacion:
Restricciones Iniciales

e El tiempo de desarrollo e implementacion del proyecto tiene un plazo

determinado (hasta octubre del 2013).

e El tiempo de adquisicion de la licencia y disponibilidad de los
servidores (tras el proceso de virtualizacion que se encuentran

actualmente) para su implementacion.

e Las reuniones de coordinacion con el cliente estan limitadas a su
disponibilidad, es decir, que para la programacioén de las reuniones de
revision del Sprint, se tendr4 que coordinar cuando ellos tengan

tiempo libre para llevarlas a cabo, sin alterar la naturaleza del Sprint.

e La informacién que maneja el area se encuentra no categorizada, en
modo fisico y en otros casos no se encuentra; es asi que se ha tenido
gue incluir un proceso de recoleccion, seleccion y digitalizacién de la

misma, ya que no existe personal de apoyo para estas funciones.
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1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo General.

Implementar un Sistema Web de informacion denominado SILAS en
el area de medio Ambiente y Recursos Naturales, y determinar el
impacto de éste en la eficiencia de la administracion de la informacion

local de agua y saneamiento.

1.5.2. Objetivos Especificos.

[OE1] Analizar el contexto en el que actla el area de Medio Ambiente
y Recursos Naturales, para conocer el proceso de negocio.

[OE2] Describir y diagramar el proceso actual para conocer a
profundidad los tiempos y costos de los mismos estableciendo una
linea base de estudio.

[OES3] Recoger y refinar los requerimientos continuamente en una lista
priorizada denominada Backlog a través de las reuniones con el
cliente, considerando la dificultad y el valor para el negocio.

[OE4] Construir y organizar los artefactos necesarios que sean mas
inherentes al desarrollo del sistema web y que evidencien la
metodologia aplicada con base en la planificacion hecha con
anterioridad.

[OE5] Construir el sistema web bajo un enfoque de desarrollo
traslapado, iterativo e incremental, incluyendo en el proceso reuniones
diarias, de planeamiento, revision y retrospeccion, bajo la tecnologia
descrita en la planificacion.

[OE6] Controlar el avance del proyecto a través de un TaskBoard.
[OE7] Describir y diagramar el proceso propuesto para conocer el
impacto en los tiempos y costos, tras la implementacion del aplicativo
[OE8] Realizar un estudio posterior a la implementaciéon del sistema
en un ambiente de prueba para determinar el impacto de éste en el

tiempo y costo de los procesos definidos.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
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2. CAPITULO 2. MARCO TEORICO.

2.1. Antecedentes.

La implementacion de sistemas de informacion en las diferentes Instituciones
es un aspecto que se ha ido incorporando con mucha mas fuerza en los
ultimos afios; y las instituciones publicas no han sido ajenas a este cambio tal

y como se expone en los siguientes documentos:
INTERNACIONALES

En el informe: “Politicas sociales: instituciones, informaciéon y
conocimiento” elaborado por Sebastian Galiani (2006), nos muestra
como la experiencia latinoamericana en materia de institucionalizacion
de la evaluacién de programas sociales es a todas luces dispareja.
En Perl, por ejemplo, la realizacion de evaluaciones ha sido
esporadica, pero exitosa. (Galiani, 2006) Aportando a la presente
Investigacién el conocimiento del contexto social y tecnolégico de la
institucionalizacion, utilizando sistemas de la informacién como medio,
dentro de nuestro contexto sociocultural como lo es América Latina, y
gue ha sido adoptado progresivamente en los diversos procesos de

gestion publica.
NACIONALES

En el “Informe Nacional: Peru — Situacion de las Tecnologias de
la Informacién y comunicaciones — TIC” elaborado por el INEI en el
afio 2002 nos da a conocer el grado de desarrollo de la
implementaciébn y uso de las tecnologias de la informacién vy
comunicaciones en el Perl, evaluando el papel de estas en la
creacion de nuevas oportunidades, en sus efectos en la eliminacién
de barreras de acceso a la informacién y en la superacion del
aislamiento fisico y virtual entre individuos (INEI, 2002) Aportando a
la presente Investigacion las lineaciones de implementacion de las
Tl para promover la eficiencia en la produccion, distribuciéon vy
reduccion de costos de transaccion para los individuos, empresas y el

gobierno.
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Es asi que teniendo este marco de referencia en el afio 2006, el vice
ministerio creo el Sistema de Informacion Sectorial en Agua y Saneamiento —
SIAS Peru con la finalidad de organizar una base de datos actualizada que
contenga los principales indicadores del sector de saneamiento. En este
contexto, en Cajamarca, CARE del Perlu propone el proyecto piloto
PROPILAS, y mediante este se crea SIRAS para la administracion de
informacion regional de agua y saneamiento (SIRAS), comprende un
conjunto de procesos articulados que diversos actores ejecutan bajo el
liderazgo de la DRVCS. Todo este proceso ha sido documentado tal y como

lo expone en el siguiente informe:

LOCALES

En el informe “El sistema de informacion sectorial en agua y
saneamiento en la region Cajamarca” elaborado por CARE del
Pert y el equipo técnico de PROPILAS en el 2008, se expone las
iniciativas de los Ultimos afios, por el Ministerio de Vivienda,
Construccion y Saneamiento, (MVCS) para disefiar un sistema
nacional de informacién, con la colaboracion de la cooperacién
internacional, como, la Agencia Canadiense para el Desarrollo
Internacional (ACDI), La Cooperacién Suiza para el Desarrollo
(COSUDE) vy el Programa de Agua y Saneamiento administrado por
el Banco Mundial, entre otros. Asimismo sistematiza la experiencia de
disefio y aplicacion de un sistema de informaciéon (SIRAS), el cual
comprende un conjunto de procesos articulados que diversos actores
ejecutan bajo el liderazgo de la DRVCS; desarrollado en el marco de
PROPILAS : Proyecto piloto para fortalecer la gestion regional y local
en agua y saneamiento, con la finalidad de disponer de diagnosticos
a ser utilizados como herramientas de gestion en la toma de
decisiones y asimismo en la priorizacion de las inversiones por parte
del gobierno regional y los gobiernos locales. Aportando a la
presente Investigacién el andlisis de como es que se administra la
Informacion local de Agua y Saneamiento en la Region Cajamarca,

conocer el proceso y metodologia, y su impacto en la region.
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Toda esta metodologia para conocer los niveles de sostenibilidad de los
SAP’S y el proceso de recojo de la informacioén que incluye capacitacion,
coordinaciéon y planificacion, aplicacibn de encuestas, vaciado de datos,
generaciéon de reportes, analisis de los resultados y diagnostico, estan
explicados en el siguiente documento que sirvio de guia base en la

investigacion:

En el “Compendio Sistema de Informacién regional de Agua y
Saneamiento SIRAS” elaborado por el equipo técnico de CARE del
Peru, DRVCS y el Gobierno regional Cajamarca en el afio 2010, nos
muestra los pasos para elaborar los diagndésticos en agua y
saneamiento. El proyecto PROPILAS en el afio 2003, validé una
metodologia para realizar el “Diagnostico Distrital en Agua y
Saneamiento” en 6 distritos de la Regiéon Cajamarca, considerando el
contexto social-cultural y econémico de la zona rural. El diagnostico
(la linea base) permite determinar la situacion actual de los servicios
de agua y saneamiento, es el punto de partida para la toma de
decisiones en esta materia. Aportando a la presente Investigacion
las herramientas operativas que permiten el manejo del SIRAS, la
metodologia de recojo de informacion, conocer a fondo los procesos y
funcionalidades, lo cual ha permitido detectar flujos de trabajo que no
han sido tomados en cuenta y que han servido de inspiracién para el

desarrollo de la presente investigacion.

2.2. BASES TEORICAS.

2.2.1. SISTEMA DE INFORMACION

Se puede decir que un sistema de informacion en una compafia, es
una serie de componentes que se interrelacionan con el objetivo de
recopilar, procesar, almacenar y transmitir informacién como soporte a
los niveles directivos dentro de la organizacion, auxiliando en la toma

de decisiones, el control, el analisis y la coordinacion.

Sobra decir la importancia que tiene un sistema de informacion dentro
de una empresa, por lo que actualmente esta no es una opcion, sino

mas bien es un requisito.
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A grandes rasgos, como lo sostiene la Empresa DSP en su péagina
Web: “...un sistema de informacion le ofrece a las empresas la
posibilidad de responder, almacenar, transmitir y supervisar de mejor
forma su principal activo que es la informacion. Un buen sistema de
informacion entonces, no solo le permitira a la compafiia optimizar la
productividad dentro de todas sus &reas, sino que también sera una
pieza clave en la determinacién de su éxito o su fracaso en el
mercado...” (Bonilla, 2012)

Un Sistema de Informacion realiza cuatro actividades basicas:

¢ Entrada de informacién: proceso en el cual el sistema toma los

datos que requiere.

e Almacenamiento de informacién: pude hacerse por

computadora o archivos fisicos para conservar la informacion.

e Procesamiento de la informacién: permite la transformacion de
los datos fuente en informacion que puede ser utilizada para la

toma de decisiones

e Salida de informacion: es la capacidad del sistema para
producir la informacién procesada o sacar los datos de

entrada al exterior.

Proceso

T

& Iracenamiento

Lutomatico
de salida

llustracién 14: Sistema de Informaciéon

Fuente: (Peralta, 2013)
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2.2.2. LOS 4 FACTORES DE EXITO DE UN PROYECTO DE TI

En el mundo de TI (Tecnologias de la Informacion) el tema que a
todos nos interesa es ¢ Como tener un proyecto de éxito? . El éxito de
un proyecto de Tl consiste en tener un proyecto a tiempo, en costo y
expectativas de ambas partes, con el cliente satisfecho por el alcance,
funcionalidad, servicio y el proveedor obtenga la remuneracion
economica esperada, ademas de recomendaciones, mas
oportunidades de proyectos, prestigio, aprendizaje, etc. Habiendo
definido previamente lo que nos gustaria tener en un proyecto exitoso,
lo que sigue es definir qué es lo que requerimos para asegurar o al
menos tener un grado importante de certidumbre que sobreviviremos

a todas los retos que implica un proyecto de TI.

Es asi que se creyd conveniente comentar algunos puntos muy
interesantes del articulo “Los 4 factores del éxito de un Proyecto de
TI” que la Empresa Gravitar nos muestra en su pagina Web acerca de
los factores que influyen en la seleccién de nuestras herramientas y

recursos para trabajar, en este caso la tecnologia y metodologia.

Recursos

|Capacidad y
Experiencia)

Metodologia

(Forma de Trabajo)

Tecnologia

(Plataforma Tecnologica)
Negociacion

(Tiempo y Presupuesto)

llustracién 2: Los 4 Factores del Exito de un Proyecto de TI

Fuente: (Gravitar, 2013)
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Si bien es cierto existen muchos adeptos a una determinada
tecnologia o metodologia, y no hay que desmerecer ninguna ya que
ninguna tecnologia o metodologia es mejor que otra, depende del
proyecto y los requerimientos de este para elegir la que mas se
adapte a nuestras necesidades. En este punto hay 4 factores a tener

en consideracion: (Gravitar, 2013)

2.2.2.1. NEGOCIACION:

La etapa de negociacion es la parte medular de un proyecto,
desde aqui podras identificar rapidamente si tu proyecto tiene
los argumentos para ser exitoso, o0 esta en riesgo el alcance y
las expectativas de ambas partes. Esta negociacion suele ser
la que define las directrices de todo lo involucrado en el
proyecto, donde se determina los 2 puntos claves de todo el
proyecto, la duracion pretendida y el presupuesto asignado al
proyecto.

En base a esto se establecieron los términos en que se
desarrollara el proyecto, las fechas de entrega vy la
disponibilidad del equipo, tanto del Gerente del Area de Medio
Ambiente y Recursos Naturales como el Jefe del Area de
Desarrollo y la Encargada del Proyecto quien es la autora de

esta tesis.

2.2.2.2. TECNOLOGIA:

La seleccion de la tecnologia es el siguiente factor en
importancia, ya que todo el esfuerzo de desarrollo se hara
sobre cierta plataforma tecnoldgica ¢Qué tecnologia hay que
usar? En primera instancia la seleccién de la tecnologia puede

ser por los siguientes factores
a) Costo (definido en la negociacién interna)

El costo cuando es una limitante, puede hacer que la

tecnologia seleccionada dependa de ello, por lo cual puede ser
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una tecnologia Open Source 0 una tecnologia de renombre
(donde las 2 son consideradas excelentes opciones, solo que

hay que considerar el impacto en los otros factores).

En el caso de la Sub Gerencia de Medio Ambiente y Recursos
Naturales no cuenta con un presupuesto destinado a este
proyecto, ya que se inicia como un proyecto piloto para la
aprobacién del Presupuesto del Proyecto que se piensa sea
descentralizado en toda la region Cajamarca; asi que el costo
es una limitante tendria que usarse un Open Source o
Versiones Express en caso de Software licenciado, o las

licencias con las que ya cuenta la empresa.
b) Infraestructura o politicas de la empresa.

La infraestructura o politicas de la empresa definen que
tecnologias deberian usarse, muchas veces independientes
del tipo de proyecto.

En este caso el desarrollo del proyecto se adecuara al
estandar tecnoldgico que la institucibn posee, teniendo en
cuenta la infraestructura con la que se cuenta para diversos
tipos de tecnologia que actualmente estan implementadas en

diversas areas como Java, .Net, PHP entre otras.

2.2.2.3. METODOLOGIA

Ya que decidimos las variables de presupuesto, tiempo y
tecnologia, tendremos que decidir que metodologia de trabajo
tendremos que wusar, esto debido a que segun las
caracteristicas de nuestro proyecto podremos implementar de
una u otra forma de trabajo adecuada a cumplir las

expectativas funcionales y de negocio esperadas.

Definimos brevemente metodologia, entendemos que son las
reglas, politicas, técnicas y procedimientos para el seguimiento
del desarrollo de un proyecto, para esto existen muchas

metodologias documentadas y en diferentes clasificaciones
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(tradicionales, agiles, etc.) Habiendo definido la metodologia
nos enfrentamos a la dependencia de los primeros 2 factores
de la siguiente manera. La negociacion de tiempo
y presupuesto nos puede indicar el camino a seguir en la
seleccion de la metodologia, primero para adoptar una
metodologia tradicional (RUP por ejemplo) es necesario tener
el tiempo y presupuesto adecuado, es decir, estas implican un
costo mayor en horas hombre en documentar, analizar y definir
todos los pasos de dicha metodologia, pero son
recomendables en proyectos donde los equipos de trabajo son
grandes y los consultores cuentan con diversos perfiles y
niveles de conocimiento. En proyectos donde el presupuesto y
tiempo son pequefios, como es el caso se recomienda el uso
de metodologias &giles, cuyo analisis detallado se explica mas

adelante (ver Capitulo 4).

2.2.2.4. RECURSOS:

El altimo factor del cual depende el éxito de nuestro proyecto
son los recursos que estaran involucrados. La asignacion de
recursos a nuestro proyecto se puede dar de diferentes
maneras, iniciamos por la dependencia con cada factor
previamente visto. En la negociacion se define las 2
variables principales de nuestro proyecto, que son el tiempo y
el costo, esto determinara la cantidad de recursos que
podremos disponer para nuestro proyecto, y mas importante
aun sera el perfil y experiencia en el tipo de proyecto,

metodologia de trabajo y tecnologia.

Si por alguna razon los recursos humanos con los que se
cuenta no dominan la tecnologia, 0 no tenemos los recursos
suficientes para cubrir el plan de trabajo a tiempo, el éxito del

proyecto puede estar sometido bajo riesgos.
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2.2.3. APLICACIONES OFFLINE Y ONLINE

¢Qué diferencia existe entre una aplicacion offline y una

aplicacion online?

Una aplicacion offline se ejecuta en el cliente, es decir en tu pc. Para
iniciarla y hacerla funcionar requiere estar presente delante del
ordenador que tiene instalada dicha aplicaciébn. Su ejecucion no
requiere habitualmente de comunicaciones con el exterior, sino que se
realiza de forma local, aunque puede darse mediante de virtualizacién
y el uso de nuevas tecnologias como Citrix. Son dependientes del
sistema operativo que utilice tu ordenador y sus capacidades (video,

memoria, etc.).

Una aplicacién online por el contrario reside en un servidor, y su
ejecucion requiere disponer de un pc con conexién a internet, un
navegador como Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, etc. y por
supuesto que la aplicacion esté funcionando en el servidor que la
aloja. Proporcionan movilidad, dado que puedes ejecutarlas desde

cualquier ordenador con conexién a internet.

2.2.4. APLICACIONES WEB Y LA WEB 2.0

¢QUE ES LA WEB?

La World Wide Web fue creada por Tim Berners-Lee en 1990, un afio
en el que Internet era utilizado casi exclusivamente por investigadores
y profesores de un pufiado de selectas universidades. De hecho, la
Web inicialmente no era mas que un sistema para intercambiar
documentos cientificos. El principal atractivo de la web era el hecho
de que los documentos de la web (o0 paginas web) se escribian con el

lenguaje HTML.

Este lenguaje permite escribir hipertexto, un tipo de texto en el que se
puede saltar facilmente de un documento a otro haciendo clic sobre
un hiperenlace (o enlace). Por eso a esta primera fase de la Web se le

conoce como Web Orientada al Hipertexto.
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Inicialmente, la Web ofrecia una interactividad practicamente nula (los
usuarios se limitaban a acceder a documentos estaticos). Sin
embargo, a mediados de los 90 la Web (junto con el resto de Internet)
abandondé los confines de la comunidad académica y empezd a ser
accedida por el publico general, que demandaba una mayor
interactividad. Esto provoco la llegada de la siguiente fase de la Web:

la Web Orientada a las Bases de Datos.

Las paginas web pasaron de ser documentos estaticos a ser
documentos dinamicos, donde los contenidos no eran constantes e
inmutables sino que solian generarse dinamicamente a partir de una
base de datos. Ademas, la web gané en interactividad, no sélo por la
incorporacion de tecnologias multimedia, sino gracias a las paginas
activas, un tipo de pagina web que puede reaccionar a las acciones
del usuario (generalmente a través de un formulario). A lo largo de
esta fase surge el concepto de aplicacién web, que no es mas que
una aplicacién que, en lugar de utilizar una tradicional interfaz de
ventanas, utiliza las tecnologias de la web: una interfaz consistente en

paginas web y una légica interna implementada con paginas activas.

La Web Orientada a Objetos (WOO) es, en teoria, la siguiente fase
evolutiva de la Web, en la que se solucionan casi todos los

inconvenientes de la fase anterior.

La WOO parte de aplicar el paradigma de la orientacion a objetos a la
Web en el sentido mas amplio imaginable. Es decir, no se limita a
utilizar lenguajes orientados a objetos para la programacion, sino que
propone concebir la Web como una enorme coleccion de objetos (en
el sentido informéatico) que pueden realizar cualquier trabajo, desde
acceder a una base de datos hasta realizar complicados célculos

matematicos.
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llustracién 15: Evolucién de la WEB

Fuente: (Baigorri Unai Extremo, Basilio Borja Sotomayor, 2003)

Conforme fue evolucionando la web, también evolucion6 sus
denominaciones, es asi con la evolucién de tecnologias orientadas a
la web, nace la denominacién de WEB 1.0, donde ya se producia un
alto trafico de datos entre el cliente y el servidor, haciendo que se
recargue la pagina por completo asi tenga que refrescar el valor de un

simple input, asi empezaron a salir a la luz muchas limitaciones.
LIMITACIONES

e Una de las desventajas de las tradicionales aplicaciones Web
es la poca capacidad multimedia que posee. Por ejemplo: para
ver un video tenemos que utilizar un programa externo para su
reproduccion.

e La falta de una modelo de datos y de un modelo navegacional
hace que las aplicaciones sean dificil de navegar y ayuda a las

malas experiencias de los usuarios.
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e Lafalta de uso de patrones lleva a un modelo pobre de datos.
Un buen disefio lleva a un buen modelo de navegacion y un
buen modelo de navegacion es esencial para una capa de

presentacion amigable.

LA NUEVA GENERACION DE APLICACIONES WEB - WEB 2.0

La Web 2.0 es la transicion que se ha dado de aplicaciones
tradicionales hacia aplicaciones enfocadas al usuario final que
funcionan a través de la web. Se trata de aplicaciones que generen
colaboracion y de servicios que reemplacen las aplicaciones de
escritorio. La Web 2.0 es una actitud y no precisamente una

tecnologia. Tal vez alli esta la reflexion més importante de la Web 2.0.

Pero para entender de donde viene el término de Web 2.0 tenemos
gue remontarnos al afio 2005, momento en que Dale Dougherty de
O'Reilly Media utiliz6 este término en una conferencia en la que
compartié una lluvia de ideas junto a Craig Cline de MediaLive. En

dicho evento se hablaba del renacimiento y evolucién de la web.

Una aplicacion Web 2.0 tiene como caracteristica principal, la
facilidad para controlar los datos de la misma, ya sea para extraer
como para poder introducir datos con facilidad, a su vez los usuarios
son los unicos duefios de sus datos y los pueden manejar a su
manera pero de forma controlada desde cualquier navegador basado

en estandares.

Durante los ultimos cinco afios, las tecnologias sobre las que se
apoya la Web han ido evolucionando a un ritmo mas o menos
uniforme. Sin embargo, la Plataforma .NET () de Microsoft, de la que
tanto se habla Ultimamente, promete revolucionar la Web, tanto para

los usuarios como para los programadores.

2.2.5. TECNOLOGIAS .NET

La tecnologia .NET incluye no sé6lo componentes de desarrollo o de
ejecucion de aplicaciones, sino también otras herramientas que
facilitan el desarrollo de dichas aplicaciones. Estas herramientas son

las siguientes:
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NET Framework. El .NET Framework es el componente principal de
la tecnologia .NET. Permite ejecutar aplicaciones .NET de diferentes
tipos: aplicaciones de escritorio, aplicaciones web, de consola,
servicios, aplicaciones para dispositivos mdviles, etc. Para ejecutar
aplicaciones .NET es necesario tener este componente instalado en el

sistema.

Herramientas de desarrollo. EI .NET Framework SDK (software
development kit) contiene herramientas para crear aplicaciones .NET.
Entre estas herramientas, encontramos los compiladores de los
diferentes lenguajes de programacion .NET de Microsoft,
basicamente: C#, Visual Basic .NET y C++.NET.

.NET, Microsoft ofrece el entorno de desarrollo integrado Visual
Studio, que facilita el trabajo de los desarrolladores, proporcionando
diferentes herramientas que agilizan el proceso de creacion de

aplicaciones .NET.
Algunos aportes:

e Independencia del registro: Con .NET desaparece esta
dependencia con el registro, ya que los componentes .NET no
necesitan inscribirse en él.

e COrientacion a objetos. Todos los lenguajes .NET estan
orientados a objetos, ya que .NET soporta internamente los
conceptos mas importantes de este modelo de programacion:
clases, herencia, interfaces, eventos, polimorfismo, etc.

e Gestibn automética de memoria (garbage collector o
recoleccion de basura).

e Integracion de aplicaciones: .NET ofrece herramientas que
facilitan este proceso de integracion de aplicaciones y
comparticion de informacién, mediante el uso del estandar
XML.

e Interoperabilidad entre plataformas: .NET utiliza internamente
gran cantidad de estandares, entre otros: XML, SOAP, HTTP y
WDSL.
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Para entender los aspectos distintivos y los objetivos de disefio de las
diferentes tecnologias .NET, vale la pena considerar la historia del
desarrollo web hasta ahora aunque sea breve. Con los afios, las
plataformas de desarrollo web de Microsoft han demostrado el
aumento de potencia y el aumento de la complejidad. Como se
muestra en la siguiente Tabla, cada nueva plataforma aborda las
deficiencias especificas de su predecesor.

Period Technology Strengths Weaknesses
Turassic Commeon Gateway Interface Simple Runs outside the web
* . -
cG ) SETVET, 50 15 Tesource-
(cGh Flexible mtensive (spawns a
Only option at the time separate OS process per
request)
Low-level
Bronze age Microsoft Internet Database Runs inside web server Just a wrapper for SQL
Connector (IDC) guernies and templates for

formatting result sefs

1996 Active Server Pages (ASP) General-purpose Interpreted at runtime
Encourages “spaghetti
code”

Period Technology Strengths Weaknesses

2002/03 ASPNET Web Forms 1.0/1.1 Compiled Heavy on bandwidth
“Stateful” UL Ugly HTML
Vast inflastructure Untestable
Encourages object-oriented
programming

2003 ASPNET Web Forms 2.0

2007 ASPNET AJTAY

2008 ASPNET Web Forms 3.5

2009 ASPNETMVC 10

2010 ASPNET MVC 2.0 Discussed shortly

ASP NET Web Forms 4.0
2011 ASPNETMVC 30

* OGI is a standard means of comecting a web server to an arbiirary executable program that refurns dynamic
content. The specification is maintained by the National Center for Supercomputing Applications (NCSA).

Tabla 6: Evolucion de las Tecnhologia de Desarrollo Web

Fuente: (Adam Freeman, Steven Sanderson, 2011)
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2.2.6. TRADICIONAL ASP.NET WEB FORMS VS ASP.NET MVC 3

ASP.NET simplifica diversas tareas diarias y, lo que es mas
importante, habilita a los programadores trabajar en un nivel mayor de
abstraccion. Esto permite puedan centrarse mas en las funciones
principales de la aplicacién Web gue en las tareas comunes alrededor

de disefio de la pagina Web.

Basada en controles de servidor, ASP.NET permite a los
programadores generar sitios Web y aplicaciones con conocimientos
HTML y JavaScript minima de mundo real. El modelo de ASP.NET se
denomina formularios Web Forms y claramente se inspir6 por el

modelo escritorio de Windows Forms.

A n

Por lo tanto, ¢por qué Microsoft desarrolld "otro" marco ASP.NET,
denominado ASP.NET MVC? Ahora que Asp.Net es mucho mas
corriente en el trabajo, se hace la pregunta una y otra vez en cuanto a
¢ cual debe ser utilizado durante el desarrollo de una aplicacién Web?,
Veamos los pros y contras de formularios Web Forms de ASP.NET y
ASP.NET MVC.

Veamos el andlisis FODA para cada uno:

Asp.Net MVC FODA Asp.Net WebForms FODA
Fortalezas Fortalezas

e Proporciona un control preciso e Proporciona capacidades
sobre HTML representado. RAD muy buenos para el

e Limpiador HTML generado. desarrollo.

e La separacion entre la interfaz e Gran compatibilidad con el
de usuario superior y el disefiador en Visual Studio.
caédigo. e Lafacilidad de desarrollo

o Es més facil de realizar para aplicaciones
pruebas unitarias. empresariales de

e Puede soportar mdltiples datos pesados.
motores de vista. e Un familiar modelo orientado

e El tamafio tipico de la pagina a eventos, en comparacion
es pequefia. con el desarrollo de

e Fécil integracion con Windows Forms, y tan
frameworks como jQuery facil para los

desarrolladores para
recoger.
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Asp.Net MVC FODA Asp.Net WebForms FODA
Debilidades Debilidades
e No es dirigida por eventos. e Logica de interfaz de
¢ No ViewState. usuario, junto con el
e Requiere familiarizarse con codigo, y por lo tanto es
el patron MVC. dificil de separar.

e Mas dificil de probar la
unidad, tan dificil
de utilizar TDD.

e Paginas pesadas debido a
la gestion del estado de la

vista.
Oportunidades Oportunidades
e Permite Test Driven e Genial en la creacion de
Development (TDD) - que prototipos rapidos para
esta construido con TDD, aplicaciones de negocios.
por lo que es mucho mas Esto es muy util cuando se
facil escribir casos de trata de mostrar una prueba
prueba de unidad y para rapida de los conceptos a los
interceptar el flujo del clientes.
programa.
e Permite la reutilizacion
de los mismos modelos
para presentar diferentes
interfaces de usuario.
Amenazas Amenazas

e Mayor aceleracion y el tiempo | ¢  Mas dificil de adoptar vistas

de formacién requerido para de interfaz de usuario, a
los desarrolladores con pesar de los distintos
experiencia limitada o marcos disponibles (las
inexistente en el desarrollo de paginas principales, temas,
aplicaciones web. etc.)

Tabla 7: FODA Web Forms vs MVC 3

Fuente: Elaboracién Propia
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2.2.7. ASP NET MVC 3

Es importante distinguir entre el patron de arquitectura MVC vy el
Marco de MVC. El patron MVC no es nuevo, fue descrito por primera
vez en 1979 por Trygve Reenskaug, de los laboratorios de Xerox, en
la publicacion: “Programacién de Aplicaciones en Smalltalk-80: Como
utilizar Modelo Vista Controlador”. Tal y como describiré en ese
articulo, se ajusta bastante bien a la naturaleza de la Web. MVC
divide su IU en tres objetos diferenciados: el controlador, que recibe y
gestiona la entrada; el modelo, que contiene la l6gica del dominio; y la
vista, que genera la salida.

Model

Pt

View ‘ Controller

llustracién 16: Patréon Modelo - Vista - Controlador

Fuente: (ASP.NET, ASP.NET MVC 3, 2011)

El marco de ASP.NET MVC proporciona una alternativa al modelo de
formularios Web Forms de ASP.NET para crear aplicaciones Web. El
marco de ASP.NET MVC es un marco de presentacién de peso ligero,
altamente comprobable que (al igual que con las aplicaciones
basadas en formularios web) se integra con las caracteristicas de
ASP.NET existentes, como paginas maestras y la autenticacion

basada en Membership.
El marco de MVC incluye los siguientes componentes:

e MODELO: Es la representacion especifica de la informacion
con la cual el sistema opera. La logica de datos asegura la
integridad de estos y permite derivar nuevos datos.. Esto
quiere decir que aqui se operan los datos y las reglas de

negocio asociadas al sistema, incluye el analisis sintéctico y el
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procesamiento de los datos de entrada y de los datos de

salida.
El Modelo es el responsable de:

v' Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo
ideal es que el modelo sea independiente del sistema
de almacenamiento.

v' Define las reglas de negocio (la funcionalidad del
sistema).

v' Lleva un registro de las vistas y controladores del

sistema.

e VISTAS: Las vistas son los componentes que muestran la
interfaz de usuario de la aplicacion (Ul). Normalmente, se crea

esta interfaz de usuario a partir de los datos del modelo
Las vistas son responsables de:

v Recibir los datos del modelo y la muestra al usuario.
v' Tienen un registro de su controlador asociado

(normalmente porque ademas lo instancia).

e CONTROLADORES: Los controladores son los componentes
gue manejan la interaccion del usuario, el trabaja con el
modelo. Responde a eventos, usualmente acciones del
usuario e invoca cambios en el modelo y probablemente en la
vista. En una aplicacibn MVC, la vista s6lo muestra
informacion, el controlador maneja y responde a la entrada del

usuario y la interaccion.
El controlador es responsable de:

v" Recibe los eventos de entrada (un clic, un cambio en
un campo de texto, etc.).

v' Contiene reglas de gestién de eventos, del tipo “Sl
Evento Z, entonces Accion W”. Estas acciones pueden

suponer peticiones al modelo o a las vistas.

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 35



4
Bl
Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la
UNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC
PRIVADA DEL NORTE

El patrén MVC ayuda a crear aplicaciones que separan a los
diferentes aspectos de la aplicacion (entrada logica, la légica de
negocio y la légica de la interfaz de usuario), mientras que
proporciona un acoplamiento débil entre estos elementos. El patron
especifica donde cada tipo de légica se debe colocar en la
aplicacion. La logica de la interfaz de usuario pertenece a la
vista. Logica de entrada pertenece en el controlador. La légica

empresarial pertenece en el modelo.

Esta separacidbn ayuda a gestionar la complejidad al crear una
aplicacion, ya que le permite centrarse en un aspecto de la aplicacién
a la vez. Por ejemplo, usted puede centrarse en la vista, sin depender

de la l6gica del negocio.

Peticion MaripUlacion
Beriodemah ooy | s, | Wb | dedsos | Hrecaramets

2] =

Actualizar Actugfizar

Everto de salida \l/ ‘M

L

Auricle sparezcs como uh okbjeto,
= |3 capa de simacenamiento

Lzuatio

Vista

llustracion 17: Interaccién MVC

Fuente: (ASP.NET, ASP.NET MVC 3, 2011)

u% Controlador Modelo Yista
Jzlakio

1: Everta

I

|

s |
2 Petician N 3 Actualizar

4; QbtenerDatos

llustracion 18: Diagrama Secuencia MVC

Fuente: (ASP.NET, ASP.NET MVC 3, 2011)

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 36



4
Bl
N Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la

UNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

El acoplamiento débil entre los tres componentes principales de una
aplicacion MVC también promueve el desarrollo paralelo. Por ejemplo,
un desarrollador puede trabajar en la vista, el segundo desarrollador
puede trabajar en la légica del controlador, y un tercer desarrollador

puede concentrarse en la l6gica de negocio en el modelo.

En el contexto de la Web, la entrada es una solicitud HTTP y el flujo

de la solicitud se parecera a lo que muestra la siguiente figura:

Solicitud
HTTP

Seleccion y
procesamiento

— >

Inicializacion

Lectura de datos
para procesar

llustraciéon 19: Patrén MVC

Fuente: (Tavares, 2008)

Como vemos en la imagen anterior, el patrén MVC es un patrén para
ser utilizado en la capa de presentacion, por lo tanto; en una
arquitectura n-layer, la capa de presentacion es la Unica beneficiada
con el uso de este patrén. Resumiendo, tener un patron de software
mejora la forma en que se comporta tu arquitectura de software, pero
un patron nunca debe reemplazar una arquitectura ya que por lo

general un patron se utiliza en una capa especifica.

La arquitectura ASP.NET MVC 3 ha ganado una enorme popularidad
en la actualidad como una arquitectura para aplicaciones web, por las

siguientes razones:
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La interaccién del usuario con una aplicacion MVC sigue un ciclo
natural: el usuario realiza una accion, y en respuesta a la aplicacion
cambia su modelo de datos y ofrece una visién actualizada al usuario.
Y entonces el ciclo se repite. Este es un ajuste muy conveniente para

aplicaciones web como una serie de peticiones y respuestas HTTP.

Aplicaciones web requieren de una combinaciébn de varias
tecnologias, por lo general divide en un conjunto de niveles o capas.

Los patrones que surgen de estas combinaciones se mapean

naturalmente en los conceptos de MVC.

Browser

ASP-NET HTTF runtime

Mapped page HTTP handler

Web Fage lifecycle
Ferms (preliminaries)

- Fostback erent

URL ronter

Mappad MYC HITF handler

Conkroller Factory

Mathod execution

Page IHecycle ;
(finalization) ¥lew Engine

Updating Controls

Response ontput stream

llustracién 3: Arquitectura ASP.NET MVC

Fuente: (Rubifio, 2011)

ESTRUCTURA DE UN PROYECTO MVC 3

Al crear un proyecto ASP.NET MVC Web de aplicaciones, los
componentes de MVC se separan en base a las carpetas de proyecto

se muestra en la siguiente ilustracion:
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Salution Exploret * [0 X

=

|_3 Solution ‘MevBasicWalkthrough' (2 projects)
P __':1‘“ MvcBasicWalkthrough
=d Properties
=4 References
L3 App_Data
i Content
_J Controllers
| Models
_ Scripts
4 | Views
_ Account
_d Home
1 Shared
|_:|. Web.config
4] Global.asax
g Web.config
- :ﬂ hvcBasicWalkthrough Tests
[%d] Properties
< References
| Controllers

1% App.config

llustracién 20: Estructura proyecto MVC 3

Fuente: (ASP.NET, ASP.NET MVC 3, 2011)

De forma predeterminada, los proyectos MVC incluyen las siguientes

carpetas:

e App_Data: que es el almacenamiento fisico para los datos. Esta
carpeta tiene el mismo papel que lo hace en los sitios Web
ASP.NET que utilizan paginas de formularios Web Forms.

e Content, que es la ubicaciébn recomendada para agregar archivos
de contenido como archivos de hojas de estilos en cascada,
imagenes, etc. En general, la carpeta de contenido es para los
archivos estaticos.

e Controllers, que es la ubicacion recomendada para los
controladores. EI marco MVC requiere que los nombres de todos
los controladores para acabar con "Controller’, como

HomeController, LoginController o ProductController.
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e Models, que se proporciona para las clases que representan el
modelo de aplicaciones para la aplicacién web MVC. Esta carpeta
normalmente incluye cédigo que define los objetos y que define la
l6gica para la interaccion con el almacén de datos. Por lo general,
los objetos reales de los modelos estaran en las bibliotecas de
clases separadas. Sin embargo, cuando se crea una nueva
aplicacion, es posible poner las clases aqui y luego los trasladan a
las bibliotecas de clases separadas en un momento posterior en el
ciclo de desarrollo.

e Scripts, que es la ubicacion recomendada para los archivos de
secuencias de comandos que admiten la aplicacion. De forma
predeterminada, esta carpeta contiene archivos de ASP.NET
AJAX fundacién y la biblioteca jQuery.

e Views, que es la ubicacion recomendada para las vistas. Vistas
utilizan ViewPage (.Aspx), ViewUserControl (.Ascx) y archivos
(ViewMasterPage. Master), ademas de otros archivos que estan
relacionados con puntos de vista de representacion. La carpeta
Vistas contiene una carpeta para cada controlador, la carpeta es
el nombre con el nombre del controlador. Por ejemplo, si usted
tiene un controlador llamado HomeController , la carpeta Vistas
contiene una carpeta con el nombre de inicio. Por defecto, cuando
el marco de ASP.NET MVC carga una vista, parece un ViewPage
(.Aspx) archivo que tiene el nombre de la vista solicitada en la
carpeta Views\ControllerName. Por defecto, también hay una
carpeta con el nombre compartido en la carpeta Views, que no
corresponde a ningun controlador. La carpeta compartida se
utiiza para las vistas que se comparten entre varios
controladores. Por ejemplo, usted puede poner la pagina principal

de la aplicacién web en la carpeta compartida.

Ademas de las carpetas mencionadas anteriormente, una aplicacién web
MVC utiliza codigo en el archivo Global.asax para configurar URL
globales de enrutamiento por defecto, y utiliza el archivo Web.config para

configurar la aplicacion.
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2.2.7.1. EXTENSIBILIDAD:

El marco de trabajo MVC se construye como una serie de
componentes independientes, asi que se puede reemplazar
facilmente componentes del sistema, tales como enrutamiento,
el motor de vistas, la fabrica de controladores, y asi
sucesivamente, con una diferente de su propia
implementacién. Los disefladores de ASP.NET MVC se
dispusieron a dar tres opciones para cada Framework MVC

componente:

e Utilizar la implementacion predeterminada del
componente en su forma actual (que debe ser
suficiente para la mayoria de las aplicaciones).

e Derivar una subclase de la implementacion por defecto
para modificar su comportamiento.

o Reemplazar el componente en su totalidad con una
nueva implementacion de la interfaz o de la clase base

abstracta.

2.2.7.2. ESTRICTO CONTROL SOBRE HTML Y HTTP

ASP.NET MVC reconoce la importancia de la produccién de
cédigo limpio, compatible con los estandares. Su base de
métodos de ayuda HTML produce una salida, pero compatible
con los estandares hay un cambio filos6fico més importante en
comparacion con los formularios Web Forms. En vez de arrojar
extensiones de HTML sobre los cuales usted tiene poco
control, MVC alienta a elaborar un elegante estilo de marcado
con CSS.

Paginas ASP.NET MVC generados no contienen los datos de
estado de vista, por lo que pueden ser de cientos de kilobytes
mas pequefias que las paginas tipicas de formularios Web
Forms de ASP.NET. A pesar de las conexiones de banda

ancha rapidas de hoy en dia, esta economia de ancho de
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banda todavia le da una experiencia de usuario final

enormemente mejorado.

Al igual que Ruby on Rails, ASP.NET MVC trabaja en sintonia
con HTTP. Usted tiene el control total sobre las peticiones que
pasan entre el nhavegador y el servidor, para que pueda afinar

su experiencia de usuario tanto como le guste.

2.2.7.3. CAPACIDAD DE PRUEBA

La arquitectura MVC le da un gran comienzo para hacer su
aplicacion mantenible y comprobable, ya que, naturalmente,
separa diferentes preocupaciones de la aplicacion en

diferentes piezas de software independientes.

Sin embargo, los disefiadores ASP.NET MVC no se detuvieron
alli. Para apoyar las pruebas unitarias, se llevé el disefo
orientado a componentes y se aseguré de que cada pieza
separada esta estructurada para cumplir con los requisitos de

prueba de la unidad y las herramientas de burla (Mocks)

Afadieron Visual Studio asistentes para crear proyectos de
arranque de la unidad de prueba en su nombre, que se
integran con herramientas de pruebas unitarias de cédigo
abierto como NUnit y xUnit, asi como la propia MSTest de

Microsoft.

2.2.7.4. POTENTE SISTEMA DE ENRUTAMIENTO

El estiio de URLs se ha desarrollado como tecnologia de
aplicaciones web que ha mejorado, las direcciones URL como

esta:

/App_v2/User/Page.aspx?
Action=propespectaculoyprop_id=82742

Sustituido con un formato mas sencillo, limpio como este:
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/to-rent/chicago/2303-silver-street

Hay algunas buenas razones para preocuparse por la
estructura de las URLs. En primer lugar, los motores de
blusqueda dan mucho peso a las palabras clave que se
encuentran en una URL. Una busqueda de "renta in Chicago"
es mucho méas probable que suba el URL mas simple. En
segundo lugar, muchos usuarios de Internet son ahora lo
suficientemente inteligentes como para entender una URL, y
apreciar la opcion de navegar por escribir en la barra de
direcciones de su navegador. En tercer lugar, no expone los
detalles técnicos, la carpeta y la estructura de la aplicacién en
su totalidad a la Internet puablica, por lo que es libre de cambiar
la implementacion subyacente sin romper todos los enlaces

entrantes.

URLs limpias eran dificiles de implementar en los marcos
anteriores, pero ASP.NET MVC  utiliza el recurso
System.Web.Routing para darte URLs limpias de forma
predeterminada. Esto le da control sobre el esquema de URL y
su relacién con su aplicacion que le da la libertad para crear un
patron de URL que es significativo y Util para los usuarios, sin
la necesidad de ajustarse a un patron predefinido. Y, por
supuesto, esto significa que usted puede facilmente definir un

moderno esquema de URL si lo desea.
2.2.7.5. MODERNA API

Desde su creacion en 2002 la Plataforma .NET de Microsoft se
ha desarrollado sin descanso, apoyada en la definicion de los

aspectos técnicos de la programacién moderna.

ASP.NET MVC 3 es construido para .NET Framework 4, por lo
que su API puede sacar el maximo provecho de la lengua y de
ejecucion recientes innovaciones, incluyendo los métodos de
extensién, expresiones lambda, tipos anénimos y dinamica, y
LINQ. Muchos de los métodos de la API del Framework MVC y
los patrones de codificacion siguen una composicion mas

limpia.
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2.2.7.6. ASP.NET MVC es Open Source

A diferencia de las plataformas de desarrollo anteriores de
Microsoft, usted es libre de descargar el cédigo fuente original
de ASP.NET MVC e incluso modificar y compilar su propia

version de la misma.

Por supuesto, esta capacidad también es muy valiosa si no te
gusta la forma en que algo funciona, si usted encuentra un
error, 0 si simplemente desea tener acceso a algo que es
inaccesible, ya que simplemente puede cambiarlo por si
mismo. ASP.NET MVC estd bajo la licencia Ms-PL
(www.opensource.org / licencias / ms-pl.html), la Open Source
Initiative (OSI) aprobado por licencia de cédigo abierto, lo que
significa que puede cambiar el codigo fuente, desplegarlo, e
incluso redistribuir los cambios publicamente como un proyecto

derivado.

2.2.7.7. MOTOR DE VISTAS RAZOR

Desde su primera version ASP.NET MVC ha tenido el
concepto de motor de vistas (View Engine). Recapitulando: en
ASP.NET MVC las vistas realizan tareas so6lo de presentacion,
no contienen ningun tipo de I6gica de negocio y no acceden a
datos. Basicamente se limitan a mostrar datos y a solicitar

datos nuevos al usuario.

Si vienes del mundo de webforms, olvidate del concepto de
Web Controls: no existen en ASP.NET MVC. No existe el drag
and drop, no se configura propiedades. Las vistas son
basicamente HTML. Y lo que no es HTML son pequefas
porciones de cédigo de servidor destinadas a terminar

generando HTML para mostrar informacion.

Lo que mas salta a la vista de Razor es que, a diferencia del
motor ASPX donde tenemos el tag que inicia el cédigo de
servidor y el que lo termina, s6lo hay tag para iniciar cédigo de
servidor. En Razor el simbolo de la arroba (@) marca el inicio

de cédigo de servidor, el motor Razor es lo suficientemente
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inteligente para saber cuando termina el codigo de servidor,

sin necesidad de que lo explicitemos.
El uso de la @ funciona de dos maneras basicas:

@expresion: Renderiza la expresion en el navegador. Asi
@item.Nombre muestra el valor de item.Nombre. Es decir
@expresion equivale a <%: expresion %>

@{cdbdigo}: Permite ejecutar un cbédigo que no genera salida

HTML. Es decir @{c6digo} equivale a <% Cdbdigo %>

Multiples lineas de contenido

Razor hace facil poder tener varias lineas de contenido en un
mismo elemento HTML. En escenarios en los que necesitamos
varias lineas de contenido que no estén dentro de un elemento

HTML, podemos usar varias veces los caracteres ‘@’

<hl*Razor Example</hlx

<h3>
Helle @name, the year is @DateTime.Now.Year
</ h3>
<:p>
Checkout <a href="/Products/Details/@productId”>this product</a>
</p>
<ul> . .
@foreach (var p in products) { @if (p.UnitsInStock == @) {
<lix <p»

{@p. Productiame Line one of content

Line two of content

@if (p.UnitsInStock == @) { . .
<text>(Out of stock!)</texts Date is: {@DateTime.MNow
} Line four of content
</lix </p>
. }

<ful>

@if (p.UnitsInStock == @) {
@: Line one of content
@: Line two of content
@: Line three of content

llustracién 4: Sintaxis Razor

Fuente: (ASP.NET, ASP.NET MVC 3, 2011)

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 45



Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la
UNIVERSIDAD s " I :
administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

N

2.2.8. .NET FRAMEWORK

Primeramente ¢qué es el .NET Framework?, pues bien segun la
documentacién oficial de MSDN es un componente integral de Windows, es
un entorno de trabajo que brinda al desarrollador un entorno de desarrollo
gque le permite disponer de una gran cantidad de herramientas y tecnologias
que permiten la creacion de aplicaciones web potentes y distribuidas,
originando a su vez un ambiente multiplataforma de suma utilidad para los
desarrolladores. (MSDN, 2010)

.NET Framework contiene dos componentes principales:

e Common Language Runtime

e Biblioteca de clases de .NET Framework.

Common Language Runtime

Es el fundamento de .NET Framework. EI motor en tiempo de ejecucion se
puede considerar como un agente que administra el cédigo en tiempo de
ejecucion y proporciona servicios centrales, como la administracion de
memoria, la administracién de subprocesos y la comunicacion remota, al
tiempo que aplica una seguridad estricta a los tipos y otras formas de
especificacion del cddigo que promueven su seguridad y solidez. De hecho,
el concepto de administracién de cédigo es un principio basico del motor en
tiempo de ejecucion. El cddigo destinado al motor en tiempo de ejecucion se
denomina cddigo administrado, a diferencia del resto de cédigo, que se
conoce como cédigo no administrado. En pocas palabras se puede decir que
CLR responde la cuestion de cédmo es posible conseguir que lenguajes de

distinta naturaleza y sintaxis se entiendan entre si.
La biblioteca de clases

Es el otro componente principal de .NET Framework, es una completa
coleccion orientada a objetos de tipos reutilizables que se pueden emplear
para desarrollar aplicaciones que abarcan desde las tradicionales
herramientas de interfaz grafica de usuario (GUI) o de linea de comandos
hasta las aplicaciones basadas en las innovaciones mas recientes
proporcionadas por ASP.NET, como los formularios Web Forms y los
servicios Web XML.
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.NET Framework SDK

Mejor conocido como el kit de desarrollo para .NET Framework(Software
Development Kit o SDK), que contiene la plataforma .NET, ademas de un
conjunto de herramientas independientes donde algunas de ellas funcionan
de modo comando (es decir, mediante la ventana MS-DOS) y otras en modo
grafico. Los elementos indispensables para desarrollar aplicaciones para

.NET estan contenids en este conjunto de herramientas.
Internet Information Server (IIS)

Es wunservidor weby wun conjunto de servicios para el sistema
operativo Microsoft Windows. Este servicio convierte a una PC en un servidor
web para Internet o una intranet, es decir que en las computadoras que
tienen este servicio instalado se pueden publicar paginas web tanto local

como remotamente.

La funcién principal del Servidor Web 1IS es la de administrar aplicaciones
web y comunicarse con los navegadores cliente mediante el protocolo HTTP,
ademas el IIS ofrece servicios de protocolo como Transferencia de archivos
(FTP), Sedrvicio de Correo Electronico(SMTP) y Servicios de
Noticias(NNTP).

En la ilustracion se representa igualmente como funciona el codigo

administrado dentro de una arquitectura mayor.
2.2.9. ENTITY FRAMEWORK 4.0

Entity Framework es una tecnologia desarrollada por Microsoft, que a través
de ADO.NET genera un conjunto de objetos que estan directamente ligados
a una Base de Datos, permitiendo a los desarrolladores manejar dichos

objetos en lugar de utilizar lenguaje SQL contra la Base de Datos.

Con Entity Framework, los desarrolladores de software pueden trabajar en un
nivel mas alto de abstracciébn cuando tratan con datos, y puede crear y
mantener aplicaciones orientadas a datos con menos cédigo que en las
aplicaciones tradicionales. Dado que Entity Framework es un componente de
.NET Framework, las aplicaciones de Entity Framework se pueden ejecutar
en cualquier equipo en el que esté instalado .NET Framework a partir de la

version 3.5 SP1.Actualmente con Entity Framework podemos elegir entre 3
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enfoques diferentes para crear el modelo conceptual y resolver nuestras

necesidades de persistencia:

2.29.1.

Database First: El modelo conceptual se crea a partir de una base de
datos existente.

Model First: se crea el modelo conceptual y se genera la base de
datos.

Code First: nuevo a partir de EF 4.1. Un enfoque simplificado que
permite mapear nuestras clases POCO a la base de datos usando
convencion, Data Annotations o Fluent API.

ENFOQUES DEL ENTITY FRAMEWORK

DATABASE FIRST

Resumiendo lo que Gustavo Asconza nos comparte en su blog
“Experiencias en .NET” decimos que: Este enfoque permite inferir un
modelo de clases a partir del esquema de una base de datos

existente.

Usando Visual Studio, podemos agregar un item de proyecto
llamado Entity Data Model e iniciar un asistente para conectarnos a
una base de datos, seleccionar los objetos que queremos incluir en el
modelo (tablas, vistas, stored procedures) y generar un archivo

.edmx que contiene una representaciéon XML de:

e ElImodelo conceptual (CSDL - Conceptual Schema

Definition Language)

e elmodelo de datos (SSDL - Store Schema Definition
Language)
e y elmapeoentre ambos modelos (MSL - Mapping

Specification Language) (Asconza, 2011)

Si la base de datos cambia habra que actualizar el modelo

conceptual.
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MODEL FIRST

La idea aqui es crear primero el modelo conceptual y a partir de este
generar la base de datos. Usando Visual Studio podemos arrancar
creando un archivo .edmx vacio y utilizamos el disefiador visual para
crear nuestras entidades con sus propiedades y relaciones con otras
entidades. Cuando tenemos nuestro modelo conceptual completo,
podemos generar los scripts de SQL para crear el esquema de base
de datos.

Si el Modelo conceptual cambia habra que actualizar el modelo
conceptual de EntityFramework y generar los scripts SQL de creacion

de la base de datos.

Aqui de inserta un nuevo término que es POCO:

POCO: Son las siglas de Plain Old C# Object, y se refieren a clases
simples que no dependen de ninguna framework. Es un término

derivado del concepto del mundo Java: POJO.

Entity Framework permite utilizar clases de datos personalizadas junto
con su modelo de datos sin realizar ninguna modificacion en las
clases de datos. Estas clases de datos POCO (también conocidos
como objetos que ignoran la persistencia), asignadas a entidades
definidas en un modelo de datos, admiten la mayoria de los mismos
comportamientos de consulta, insercién, actualizacién y eliminaciéon
gue los tipos de entidad generados por las herramientas Entity Data
Model. (Asconza, 2011)

CODE FIRST

Este enfoque esta disponible a partir de la version ADO.NET Entity
Framework 4.1 y nos permite crear un modelo de clases POCO (Plain
Old C# Object) a partir del cual podemos generar una base de datos

y/o mapear esas clases a una base de datos existente.
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El modelo conceptual esta definido por el conjunto de clases que
hemos creado para representar a las entidades de nuestro modelo de
dominio. La idea es que nuestras clases POCO sean mapeadas

directamente a la base de datos.

La ventaja de usar clases POCO es que el modelo de clases es mas
limpio y las clases no tienen dependencia
con EntityFramework (como sucede cuando las entidades heredan
de EntityObject, implementan ciertas interfaces y contienen

atributos).

Con el enfoque Code Firsttenemos un nuevo contexto
llamado DbContext del cual debe heredar el contexto de datos de
nuestra aplicacion. En el contexto de datos, basicamente estamos
definiendo cuales son los conjuntos de entidades que seran

mapeados a la base de datos.

La experiencia indica que si ya tenemos una base de datos heredada,
es altamente probable que haya diferencias con el modelo conceptual

utilizado en la aplicacién. Entonces:

v' ¢ Qué hacemos cuando el esquema de base de datos es diferente al
modelo conceptual?
v' ¢Qué tal si quiero especificar restricciones, tipos de datos o

validaciones a los campos?

Bien, podemos resolver estas cuestiones y otras tantas a través de:

Data Annotations y Mapping Fluent API
Data Annotations

Estas clases permiten especificar restricciones o validaciones,
especificar nombres de tablas o campos. Estan disponibles en el

namespace:

System.ComponentModel.DataAnnotations
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public class Dinner

{
public int DinnerID { get; set; }
[Required(ErrorMessage="Please enter a Dinner Title™)]
[Stringlength(20, ErrorMessage="Title is too long™))
pudlic string  Title { get; set; }
[Required(ErrorMessage="Please enter the Date of the Dirser™)]
pudlic Datelime EventDate { get; set; }
[Required(ErrorMessage="Please enter the location of the Dinner™)]
[Stringlength(30, ErrorMessage = “Address is too long”™))
public string Address { get; set; )
[Required(ErrorMessage="Please enter your email address™))
[Regulartxpression(™.+\\8.+\\..+", ErrorMessage="Please enter a valid emall address™)]
public string MostedBy { get; set; }
public virtual IColloctionchSVP> RSVPs { get; set; }

}

llustracién 21: Ejemplo Data Annotations

Fuente: (ASP.NET, ASP.NET MVC 3, 2011)
Mapping Fluent API

La segunda alternativa que Code First ofrece para definir el mapeo
entre el modelo conceptual y la base de datos es mediante Fluent
API. Esta API permite especificar la configuracion de mapeo y otras

configuraciones mediante cédigo.

Y el contexto de datos de Code First?

De forma predeterminada, con el enfoque Database Firsty Model
First disponemos de una clase ObjectContext del cual hereda el
contexto de datos de nuestra aplicacion. Con el enfoque Code
First tenemos un nuevo contexto llamado DbContext del cual debe

heredar el contexto de datos de nuestra aplicacion.

public class BookstoreContext : DbContext

{
static BookstoreContext()
{
Database.SetInitializer<BookstoreContexts(null);
}

public DbSet<Authors Authors { pet; set; }
public DbSet<Book» Books { get; set; }
public DbSet<Category: Categories { get; set; }

llustraciéon 22: DBContext

Fuente: (ASP.NET, ASP.NET MVC 3, 2011)
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En el contexto de datos, basicamente estamos definiendo cuales son

los conjuntos de entidades que seran mapeados a la base de datos.

Adicionalmente, podemos usar inicializadores de bases de datos,
especificar configuraciones de mapeo o interceptar las operaciones

de SaveChanges (entre otras).

DbContext no es mas que una version simplificada de ObjectContext,
y también puede ser usando con los enfoques Database First y Model
First. Es una clase base que implementa el patron Unidad de trabajo
(UoW), el mismo que explicamos en el punto 2.2.10.

2.29.2. DATABASE FIRST: INGENIERIA INVERSA CON EF POWER
TOOLS

Cuando tenemos un modelo de Base de datos ya creada y queremos
utilizar Entity Framework, tenemos la opcion de crear nuestro modelo

directamente a mano, o bien utlilizar las EF Power Tools.

Las EF Power Tools, nos ofrecen herramientas adicionales para
Visual Studio para ayudarnos en el desarrollo con Entity Framework.

Una vez hemos instalado las EF Power Tools, damos click derecho
sobre nuestro proyecto de Visual Studio y seleccionamos en el
Menu Entity Framework, la opcion Customize Reverse Engineer

Templates.

Al seleccionar la opcion, EF Power Tools nos creard en nuestro
proyecto la carpeta Code Templatesy dentro de ésta, la
carpeta Reverse Engineer Code First. Dentro de esta carpeta
encontramos las plantillas T4 que son las que se utilizaran para

generar nuestras clases para su posterior uso con Entity Framework.

e Context.tt, es la plantilla que se utilizard para generar nuestra
clase de contexto (dbContext)

o Entity.tt, plantilla para generar nuestras entidades POCO.

e Mapping.tt, plantilla que creara los mapeos para las tablas,
primary keys, relaciones... Los mapeos se generaran a través
de Fluent Code API.
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Podemos modificar estas plantillas para que su comportamiento sea
diferente, quitar los mapeos, evitar la pluralizacibn en nuestras

entidades, etc.

Una vez que hemos cargado, y modificado si nos hiciera
falta, nuestras plantillas, solo tenemos que arrancar el proceso de
ingenieria inversa. Para eso damos click derecho nuevamente sobre
nuestro proyecto, y seleccionamos en el Menu Entity Framework, la

opcion Reverse Engineer Code First.

Concluido el proceso, veremos que se ha afiadido al proyecto una
carpeta nueva llamada Models, dentro de esa carpeta encontraremos
un fichero por cada una de nuestras tablas de la base de Datos que
contendra la clase POCO para dicha tabla, asi como un fichero que
contiene la definicibn de contexto. También, encontramos una
carpeta Mappings en la se han generado los ficheros de mapeo que
contienen las definiciones de primary keys, foreign keys, relaciones,
entre los distintos elementos del modelo y de estos con nuestras

tablas de la base de Datos

Es asi que EF Power Tools nos ofrece una buena y facil solucién para
generar nuestro modelo para Entity Framework siguiendo la propuesta

Database First pero bajo la Ingenieria inversa de Code First.

2.2.10. PATRON UNITY OF WORK (UoW)

El concepto del patron de UNIT OF WORK (UoW) esta muy ligado al uso de
REPOSITORIOS. En definitiva, un Repositorio no accede directamente a los
almacenes (cominmente bases de datos) de una forma directa cuando le
decimos que realice. Por el contrario, lo que realiza es un registro en
memoria de las operaciones que “quiere” realizar. Y para que realmente se
realicen sobre el almacén o base de datos, es necesario que un ente de
mayor nivel apliqgue dichos cambios a realizar contra el almacén. Dicho ente o

concepto de nivel superior es el UNIT OF WORK.

El patron UNIT OF WORK fue definido por Martin Fowler (Fowler, Patterns
of Enterprise Application Architecture, 184). De acuerdo con Martin “Un UNIT
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OF WORK mantiene una lista de objetos afectados por una transaccion de
negocio y coordina la actualizacién de cambios y la resolucién de problemas

de concurrencia’”.

El disefio del funcionamiento de un UNIT OF WORK puede realizarse de
diferentes formas, pero probablemente el mas acertado consiste en que los
Repositorios deleguen al UNIT OF WORK (UoW) el trabajo de acceder al
almacén de datos. Es decir, el UoW sera el que realice efectivamente las
llamadas al almacén (en bases de datos, comunicar al servidor de base de
datos que ejecute sentencias SQL). El mayor beneficio de esta aproximacion
es que los mensajes que manda el UoW son transparentes al consumidor de
los repositorios, puesto que los repositorios solamente le dicen al UoW
operaciones que debera hacer cuando decida aplicar la unidad de trabajo.
Ejemplo:

AnyObject +JassDAQ : CapacitacionDAQ : SILASContext : JassMap : CapacitacionMap

1: GetAllJassByld<Sectorld(

2: Context.JASS :
ontex 0 - 3:CrearJasgMap()

:|OnMofelCreating ()

[r———— T
6 : neturn T

7 :return

8: GeLAIICapacJtaciDnesById(JassId)O

Lot : Context. apadtaach )
3

OnMgdelCreatifg )

. 13: geturn
e s o ae o s o ame o smemn o o
H 14: feturn

llustraciéon 23: Ejemplo Patron UoW

Fuente: Elaboracion Propia

2.2.11.LINQ

LINQ es un conjunto de extensiones de lenguaje afiadidas a C # y VB.NET.
Proporciona un modelo de programacion unificado a los dominios de datos
diferentes para la gestion de datos. Los desarrolladores pueden expresar

consultas eficientemente en los lenguajes de programacion que elijan,
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opcionalmente transformar/incrustar los resultados de las consultas en el

formato que quieran, y entonces manipular facilmente los resultados.

El propdsito de LINQ es agregar capacidades de consulta de datos de. NET

Framework de modo que cualquier dato de dominio puede ser procesado con

la misma facilidad. LINQ se basa en conceptos como métodos de

extension, tipos andbnimos, métodos andnimos y expresiones lambda.

Una consulta es una expresién que recupera datos de un origen de datos.

Las consultas normalmente se expresan en un lenguaje de consultas

especializado. En una consulta LINQ, siempre se trabaja con objetos. Todas

las operaciones de consulta LINQ se componen de tres acciones distintas:

e Obtencion del origen de datos.

e Creacion de la consulta.

e Ejecucién de la consulta.

En el ejemplo siguiente se muestra cOmo se expresan las tres partes de una

operacion de consulta en el codigo fuente. En el ejemplo se utiliza por

comodidad una matriz de enteros como origen de datos, pero los mismos

conceptos se aplican a otros origenes de datos:

class IntroToLINQ
{

static void Main ()

{

// The Three Parts of a LINQ Query:
// 1. Data source.
int[] numbers = new int[7] {( O, 1, 2, 3, 4, 5, 6 };

// 2. Query creation.
// numQuery is an IEnumerable<int>
var numQuery =

from num in numbers

where

(num % 2) ==

select num;

// 3. Query execution.
foreach (int num in numQuery)

{

Console.Write ("{0,1} ", num);

}

llustracién 24: Ejemplo de Consulta LINQ

Fuente: Elaboracion Propia
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2.2.12. JAVASCRIPT

Segun David Flanagan en su libro “JavaScript: The Definitive Guide” nos
sostiene lo siguiente: JavaScript es el lenguaje de programacion de la Web.
La gran mayoria de los sitios web modernos utilizan JavaScript, ademas es
parte de la triada de tecnologias que todos los desarrolladores web deben
aprender: HTML para especificar el contenido de paginas web, CSS para
especificar la presentacion de las paginas web y JavaScript para especificar

el comportamiento de las paginas web. (Flanagan, 2011)

También nos parecié interesante comentar la curiosa definicion que Miguel
Angel Alvarez hace en su articulo “Una introduccién meramente conceptual al
potente lenguaje de script del lado del cliente” sostiene lo siguiente:
“JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios
programitas encargados de realizar acciones dentro del ambito de una

pagina web”.

JavaScript es un lenguaje con muchas posibilidades, permite la programacion
de pequefios scripts, pero también de programas mas grandes, orientados a
objetos, con funciones, estructuras de datos complejas, etc. Ademas,
JavaScript pone a disposicién del programador todos los elementos que
forman la pagina web, para que éste pueda acceder a ellos y modificarlos

dindmicamente.
2.2.13. JQUERY

Segun definicion del sitio oficial de Jquery: “JQuery es una biblioteca
JavaScript rapida, pequefa y rica en funciones. Hace las cosas como un
documento HTML, el control de eventos, animacion y haciendo mucho mas
simple el uso de Ajax con un API facil de usar que funciona a través de una
multitud de navegadores. Con una combinacién de flexibilidad vy
extensibilidad, jQuery ha cambiado la forma en que millones de personas

escriben JavaScript: Write less do more” (The_JQuery_Foundation, 2013).

jQuery es considerado un Framework de Javascript. Es decir, un conjunto de
funciones que ya fueron desarrolladas y probadas, estan listas para utilizarlas
de una manera muy simplificada. En otras palabras, podremos lograr los
mismos resultados, en menos tiempo sin necesidad de programar una

funcionalidad completamente.
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jQuery nos permite agregar efectos y funcionalidades complejas a nuestra
aplicacion web, como por ejemplo: galerias de fotos dinAmicas y elegantes,
validacién de formularios, calendarios y mucho mas. Otra ventaja sin duda es
la posibilidad que nos brinda de trabajar con AJAX, sin preocuparnos de los
detalles complejos de la programacion. Ademas cuenta con la posibilidad de

agregar pluggins, facilitando mas aun nuestro trabajo.

Ademads, todas estas ventajas que sin duda son muy de agradecer, con
jQuery las obtenemos de manera gratuita, ya que el framework tiene licencia

para uso en cualquier tipo de plataforma, personal o comercial.
2.2.14.CSS

Como sostiene Diego Barcia, especialista en tecnologias JavaScript, CSS en
su publicacién en la pagina Maestros de la Web nos comenta lo siguiente:
(Cascading Style Sheets, u Hojas de Estilo en Cascada) es la tecnologia
desarrollada por el World Wide Web Consortium (W3C) con el fin de separar
la estructura de la presentacién con las hojas de estilo, incluyendo elementos
tales como los colores, fondos, margenes, bordes, tipos de letra, permitiendo
a los desarrolladores controlar el estilo y formato de sus documentos.
(Barcia, 2008)

Los beneficios de usar CSS son dobles. Por un lado, evitamos hacer a los
archivos demasiado pesados (excluyendo el largo codigo requerido para las
tablas anidadas y el afiadido de caracteristicas graficas), y definimos el
"estilo visual" de un sitio entero sin necesidad de hacerlo etiqueta por
etiqueta, para cada una de las paginas. Por otro, trabajamos con estandares,
y separamos hasta cierto punto la estructura (vale decir, el cédigo) de la
presentacion, logrando una manera mas nitida de trabajar, y lo que es mas:
en un sencillo documento CSS, definimos lo que yo llamaria una "plantilla
grafica" para todo un sitio. Vale decir, que cualquier cambio hecho a un
estilo CSS, se reflejarda en todos los elementos que sean referidos a éste,

automaticamente, con sélo editar un sencillo documento CSS.

2.2.15.10C CON UNITY

La Inversion de Control (IoC) es un principio general que tiene como objetivo,
ofrecer una manera simple de proveer las dependencias de un componente y

administrar estas dependencias a lo largo de sus ciclos de vida.

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 57



4
Bl
N Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la

UNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

Agrupa a varios patrones que tienen en comun que el flujo de ejecucion del
programa se invierte respecto a los métodos de programacion tradicionales.
Una de las principales ventajas de usar patrones loC es que reducimos el

acople entre una clase y las clases de las cuales depende.

De los distintos patrones IoC la inyeccién de dependencias se basa en el
mismo principio que la factoria: No creas tu los objetos directamente, sino
que delegas esta responsabilidad en alguien. La diferencia respecto a la
factoria tradicional, es que este alguien es un contenedor de loC, capaz de
crear todos aquellos parametros necesarios e inyectarlos en el constructor. Si
aflades un parametro nuevo, apenas deberas hacer nada: el contenedor de
loC automaticamente sabra inyectar este nuevo parametro. De los diferentes

Frameworks 1oC mostramos los principales en cuadro extraido del Libro de

Mark Seemann: “Dependency Injection en .NET”.

DI Container  Advantages Disadvatages
CastleWindsor Complete Quirky APl in places
Understands Decorator
Typed factories
StructureMap  Justworks in many cases Mo interception
Spring.NET Interception Very XML-centric
Comprehensive documentation Mo convention-based AP
Commercial support available Mo custom lifetimes
Poor autc-wiring
Autofac Easyto learn AP Mo interception
Only partial support for custom lifetimes
Unity Interception Poor lifetime management
Good documentation Mo convention-based API
Consistent API
MEF Availablein the [NET 4/Silverlight 4BCL  Not a real DI Container
Commercially supported Configuration based on static attributes
Mo XML support
Mo Code as Configuration
Mo convention-based AP
Mo custom lifetimes
Mo interception

llustraciéon 25: Frameworks loC

Fuente: (Seemann, 2011)

Unity es un contenedor de inyeccion de cddigo, la version 2.0 lanzada en el
aflo 2010 soporta inyeccion por constructor, por propiedad (setter) y por

método ofreciendo a los desarrolladores las siguientes ventajas:
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e Provee una manera simplificada de creacibn de objetos,
especialmente para crear objetos de una jerarquia de clases,
simplificando el cédigo de la aplicacion.

e Soporte a la abstraccion de requerimientos, lo que permite a los
desarrolladores especificar dependencias en tiempo de ejecucion o
mediante un fichero de configuracién, simplificando el manejo del
codigo transversal en las aplicaciones.

e Incrementa la flexibilidad, dejando la configuracion de los
componentes al contenedor.

o Dispone de capacidades para la localizacion de servicios. Esto

permite a los clientes almacenar o cachear el contenedor.

El contendor Unity tiene como propésito general el uso en cualquier tipo de
aplicacion marco basada en Microsoft. NET. Ofrece todas las caracteristicas
gue se encuentran comunmente en los mecanismos de inyeccién de
dependencia, incluidos los métodos de registro de las asignaciones de tipos e
instancias de objetos, resolver objetos, gestionar duracién de los objetos, e
inyectar objetos dependientes en los parametros de métodos y constructores,
y como el valor de las propiedades de los objetos se resuelve. (Actualmente

se encuentra en la version 3.0)

Unity.Mvc3

Es una biblioteca que permite una facil integracion del contenedor loC de
Microsoft con ASP.NET MVC 3. Este proyecto incluye un
DependencyResolver a medida que crea un contenedor secundario segun la
peticion HTTP y dispone de todas las instancias IDisposable registrado al

final de la solicitud.

¢Dbénde puedo conseguir Unity.MVC3?

En primer lugar, sélo tiene que descargar el dll Unity.Mvc3 desde la pestafia
Descargas y manualmente referencia a él en su proyecto. En segundo lugar,
se puede descargar el codigo fuente (que incluye un proyecto de ejemplo) en
la ficha Cddigo fuente y construir los binarios t0 mismo. Por Gltimo, puede
hacer referencia al paquete NuGet desde dentro de Visual Studio.

Simplemente haga clic en referencias en el proyecto MVC3 y seleccione Add
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Reference Library Package. A continuacion, busque Unity.Mvc3 y haga clic
en instalar. NuGet descargara los archivos necesarios y afade

automaticamente una referencia.

¢,Como se utiliza Unity.MVC3 (NuGet)?

Si descarga el paquete mas reciente Unity.Mvc3 NuGet, encontrard un
archivo Bootstrapper.cs en la raiz de la aplicacion que contiene el codigo de
registro de la DependencyResolver y configurar el contenedor de la Unidad.
Todo lo que necesitas hacer para conseguir ponerlo en funcionamiento es
hacer una llamada a método Initialise del programa previo del método
Application_Start en Global.asax y el registro de sus componentes en el
método BuildUnityContainer del programa previo.

(DevTrend, 2012)

2.2.16. ARQUITECTURA N-LAYERS N-TIERS

Es importante distinguir conceptos de Capas (Layers) y Niveles (Tiers), pues
es bastante comun que se confundan. A continuacion exponemos la
diferencia extraida del Libro: “Guia de Arquitectura N-Capas orientado al

dominio con .NET”

Las capas (layers) se ocupan de la division loégica de componentes vy
funcionalidad y no tienen en cuenta la localizacion fisica de componentes en

diferentes servidores o en diferentes lugares.

Los niveles (Tiers) se ocupan de la distribucion fisica de componentes y
funcionalidad en servidores separados, teniendo en cuenta la topologia de

redes y localizaciones remotas.

Es importante destacar que todas las aplicaciones con cierta complejidad
deberian de implementar una arquitectura l6gica de tipo N-Capas, sin
embargo no todas las aplicaciones requieren implementarse en N-Tiers,
puesto que hay aplicaciones que no requieren de una separacion fisica de

sus niveles.

A continuacion se muestra un esquema N-Layers 3-Tiers, donde se pueden

apreciar las diferencias comentadas.
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Arquitectura tradicional N- Arquitectura 3-Tier (Fisica)
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tradicional N-Layer (Logica)

llustraciéon 26: Arquitectura N-Layers 3-Tiers

Fuente: (Cesar de la Torre Llorente, Unai Zorrilla Castro, Miguel Angel Ramos Barros, Javier
Calvarro Nelson, 2010)

¢ POR QUE UTILIZAR UNA ARQUITECTURA N-LAYER?

Al estructurar una aplicacion, se deben reconciliar las siguientes “fuerzas”

dentro del contexto del entorno de la aplicacion.

e Localizar los cambios de un tipo en una parte de la solucién minimiza
el impacto en otras partes, reduce el trabajo requerido en arreglar
defectos, facilita el mantenimiento de la aplicacion y mejora la
flexibilidad general de la aplicacion.

e Separacion de responsabilidades entre componentes (por ejemplo
separar la interfaz de usuario de la légica del negocio, y la I6gica del
negocio del acceso a la base de datos) aumenta la flexibilidad,
Mantenibilidad y escalabilidad.

e Ciertos componentes deben ser reutilizables entre diferentes médulos
de una aplicacion o incluso entre diferentes aplicaciones.

e Equipos diferentes deben poder trabajar en partes de la solucion con
minimas dependencias entre diferentes equipos y deben desarrollar

contra interfaces bien definidos.
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e Las capas, al ser agrupaciones horizontales l6gicas de componentes
de software que forman la aplicacién, nos ayudan a diferenciar entre
los diferentes tipos de tareas a ser realizadas por los componentes,
ofreciendo un disefio que maximiza la reutilizacion y especialmente la
mantenibilidad. En definitiva se trata de aplicar el principio de
“Separacién de Responsabilidades” (SoC — Separation of Concerns
Principle) dentro de una arquitectura.

e Debido a que cada capa interactia con otras capas solo mediante
interfaces bien definidas, es facil afiadir implementaciones alternativas
a cada capa (Mock). Esto permite realizar pruebas unitarias de una
capa incluso cuando las capas de las que depende no estan
finalizadas o incluso porque se quiera poder ejecutar mucho mas
rapido un conjunto muy grande de pruebas unitarias que al acceder a

las capas de las que depende se ejecutan muy lentamente.

(Cesar de la Torre Llorente, Unai Zorrilla Castro, Miguel Angel Ramos
Barros, Javier Calvarro Nelson, 2010)

2.2.17. DESARROLLO DE SOFTWARE TRADICIONAL VS AGIL

Si es que queremos abordar el tema haciéndonos la pregunta ¢ Como es qué
nacen las metodologias de desarrollo de software? Nos tendremos que
remontar por la década del 60, cuando el profesor Edsger Dijstra publica un
articulo en la revista Comunication of The Association for Computing
Machinery (CACM), donde argumentaba que los programadores, como otros
ingenieros, debian aplicar métodos matematicos formales para crear
programas efectivos que permitieran ser sometidos a prueba. Esta con otras
mas de sus ideas finalmente se constituyeron como las bases de la
“Programacion Estructurada”, lo que conocemos como el primer método de

desarrollo de Software.

Asi en los afos 70 y principios de los 80 aparecieron conceptos como “El
ciclo de vida” y empezaron a aparecer modelos como el “Modelo en
Cascada”, que cabe decir que fue el primer modelo documentado
publicamente en 1970 (Bustos, 2003). Sin embargo como nada es color de

rosa, y todo evoluciona como los requerimientos y la demanda que se
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presenta dia tras dia, muy pronto se empezaron a desarrollar toda clase de

nuevos modelos de ciclo de vida como el modelo de prototipos y expiral.

Uno de los principales problemas de las metodologias propuestas es que
habian tantas tareas por culminar y el procesos se volvia lento; es asi como a
mediados de los 90 aparece un nuevo grupo de metodologias denominadas

“Lightweight methodologies” (Métodologias Agiles).

Aunque la metodologia no tiene una dependencia con la tecnologia
seleccionada, es necesario aclarar que ciertas tecnologias se adaptan mejor
a ciertas metodologias de desarrollo. Se dice que las metodologias agiles
son orientadas al resultado, es decir, a software funcional, y no a actividades
0 tareas en cierto tiempo, para esto se necesita una administraciéon de
proyecto flexible, para lo cual entendemos que nuestro plan de trabajo
original puede sufrir cambios positivos 0 negativos buscando siempre el

resultado funcional.

En el caso de metodologias orientadas al plan, son conocidas las
metodologias tradicionales como RUP, donde existen tareas por desarrollar
durante todas las etapas del proyecto, pero muchas de ellas no entregan
funcionalidad del software, solo los requerimientos de control vy
documentacién definidos por la metodologia, estas regularmente no son tan
flexibles por estructura, para lo cual se tienen que hacer renegociaciones
intermedias si se detecta o requiere funcionalidad nueva no solicitada en

fases anteriores.

EL NUEVO ESCENARIO

La publicacién de “The New New Product Development Game” publicado en
1986 por Hirotaka Takeuchi e Ikujijo Nonaka ha marcado el punto de inicio de

una nueva forma de gestionar proyectos en entornos rapidos e inestables.

“Muchas compafiias han descubierto que para mantenerse en el actual
mercado competitivo necesitan algo mas que los conceptos basicos de
calidad elevada, costes reducidos y diferenciaciéon. Ademas de esto, también

es necesario velocidad y flexibilidad.”

La figura siguiente representa el ciclo de vida al construir un producto con un

patron de gestion secuencial, y cual es la diferencia con la nueva forma,
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observada por Nonaka y Takeuchi en empresas que ignoraban los principios

de la gestién clasica de proyectos.

Fases i 2 3 g 5 ]

Secuancial con solapamianta

e L S

&

Fases

Solapado

7777

Fases i 2 3 4 5 &6

llustracién 27: Produccién con fases secuenciales o solapadas

Fuente: (Juan Palacio, 2011)

Estos son los principales contrastes que diferencian el desarrollo tradicional

del &gil:
Fases 1
DESARROLLO TRADICIONAL DESARROLLO AGIL
Especializacion Equipo multidisciplinar
Fases Solapamiento
Requisitos detallados Vision del producto
Seguimiento del plan Adaptacion a los cambios

llustracion 28: Desarrollo tradicional vs. Desarrollo &gil

Fuente: (Palacio & Ruata, Scrum Manager Gestién de Proyectos, 2011)
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2.2.18. FASES DE DESARROLLO SOLAPADAS

El concepto de “fase” que implica un trabajo secuencial, se cambia ahora por
el de “actividad”. Requisitos, analisis, disefio, desarrollo no son fases
ejecutadas en un orden determinado. Son actividades que se pueden realizar
en cualquier momento, de forma simultdnea; “a demanda” cuando las

necesita el equipo.

En el ciclo de vida secuencial de software se habla de “modificacion de
requisitos”. Este término lleva implicito el concepto de que estamos

“cambiando” algo que quedé cerrado en la fase de requisitos.

En el desarrollo 4gil, los requisitos evolucionan, se desarrollan y enriquecen

durante todo el ciclo de vida, igual que el disefio y el cédigo.

2.2.19. EL CICLO DE DESARROLLO AGIL

El desarrollo agil parte de la vision, del concepto general del producto, y
sobre ella el equipo produce de forma continua incrementos en la direccién
apuntada por la visién; y en el orden de prioridad que necesita el negocio del

cliente.

Los ciclos breves de desarrollo, se denominan iteraciones y se realizan hasta
gue se decide no evolucionar mas el producto. Este esquema esta formado

por cinco fases:

CONCEPTO: En esta fase se crea la vision del producto y se determina el
equipo que lo llevara a cabo. Se necesita tener el concepto de lo que se
quiere, y conocer el alcance del proyecto. Es ademas una informacion que

deben compartir todos los miembros del equipo

ESPECULACION: Una vez que se sabe qué hay que construir, el equipo
especula y formula hipétesis basadas en la informacion de la visién, que per
se es muy general e insuficiente para determinar las implicaciones de un

desarrollo (requisitos, disefio, costes).
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La gestion agil investiga y construye a partir de la vision del producto.
Durante el desarrollo confronta las partes terminadas: su valor, posibilidades,

y la situacion del entorno en cada momento.

o La fase de especulacion se repite en cada iteracion, y teniendo como
referencia la visién y el alcance del proyecto consiste en:

e Desarrollo y revision de los requisitos generales.

¢ Mantenimiento de una lista con las funcionalidades esperadas.

e Mantenimiento de un plan de entrega: fechas en las que se necesitan
las versiones, hitos e iteraciones del desarrollo. Este plan refleja ya el
esfuerzo que consumira el proyecto durante el tiempo.

e Silas exigencias formales de la organizacion lo requieren, también se

produce informacion administrativa y financiera.

EXPLORACION: Se desarrolla un incremento del producto, que incluye las

funcionalidades determinadas en la fase anterior.

REVISION: Equipo y usuarios revisan lo construido hasta ese momento.
Trabajan y operan con el producto real contrastando su alineacion con el
obijetivo.

CIERRE: Al llegar a la fecha de entrega de una version de producto (fijada en
la fase de concepto y revisada en las diferentes fases de especulacion), se

obtiene el producto esperado.

2.2.20. LAS NUEVAS METODOLOGIAS

La industria del software ha sido la primera en adoptar metodologias agiles, y
muchos de sus profesionales han documentado y propagado las formas
particulares en las que han implementado los principios de la agilidad en sus

equipos de trabajo.
De esta forma han aparecido en las Ultimas décadas los nombres:

e AD - Agile Database Techniques

e AM - Agile Modeling

e ASD - Adaptive Software Development
e AUP - Agile Unified Process
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e Crystal

e FDD - Feature Driven Development

e DSDM - Dynamic Systems Development Method
e Lean Software Development

e Scrum

e TDD - Test-Driven Design

e XBreed

o XP - eXtreme Programming

Estos son los modelos que se encuentran inscritos en la organizacion Agile

Alliance (www.agilealliance.org) para promocionar y difundir su conocimiento.

Cada una de ellos expone formas concretas de aplicacion de principios agiles
en el desarrollo de software. Algunos determinan como realizar las pruebas,
o la duracién que emplean para desarrollar cada iteracion, o el protocolo para

realizar las reuniones de trabajo.

Unos métodos cubren areas concretas de la ingenieria del software (disefio,
desarrollo pruebas), como es caso de AD, AUP, AM o XP, y otros se centran
en la gestion del proyecto.

A continuacién un pequefio cuadro comparativo de las fases del desarrollo

tradicional en las metodologias agiles.

Principio del|  Espec. Analis ¥ Codificacién Pruebas | Pruebas de | Pruebas de | Pruebas de Mantenimiento
Provecto | Requisitos Disefio Unitarias | Integracion | Sistemas | Aceptaciin
Metodologia | SG|PD| BA |SG|PD|BA([SG|FD |BA|SG|PD | BA |SG|PD|BA|SG|PD|BA|SG |PD |BA|SG|PD|BA | SG [FD | BA
Programacicn
Extrema (XP) XX XX XX XX XX XX X X XX
Serum X|X[X|X X X X|X[X XX X
Dynamic  Systems
Development
Method (DSDM) X|X XX XX XX XX XX XX XX X[X
Proceso  Unificado
dgil (AUF) YIX | XX XXX XXX Y| X ¥ X[¥Y¥[¥[¥[X|X¥[¥[X¥|¥|¥|x|¥|x
Agile Model Driven
(AMDD) XlX XX XX XlX
Feature Driven
Development
(FDD) XX X X X X XX XX XX

SG: Soporte a la gestion.
PD: Se describe un proceso en el metodo que incluye esta etapa.

BA: Buenas practicas. actividades y artefactos considerados en la etapa.

llustracion 29: Cuadro Comparativo fases del desarrollo tradicional en las metodologias agiles

Fuente: (MORI, 2010)
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2.2.21. EL MANIFIESTO AGIL

Y fue a partir del afio 2001, afio en que diecisiete criticos de las metodologias
tradicionales se reunieron para discutir técnicas y procesos para desarrollar
software, resumiendo los principios de estos “Métodos Agiles” en el llamado

“Manifiesto Agil*:

"Estamos poniendo al descubierto mejores métodos para desarrollar
software, haciéndolo y ayudando a otros a que lo hagan. Con este trabajo
hemos llegado a valorar:

e A los individuos y su interaccion, por encima de los procesos y las
herramientas.

e El software que funciona, por encima de la documentacion exhaustiva.

e Lacolaboracién con el cliente, por encima de la negociacién contractual.

e Larespuesta al cambio, por encima del seguimiento de un plan.

Aunque hay valor en los elementos de la derecha, valoramos mas los de la

izquierda." (Cunningham, 2001)

Las necesidades de un cliente pueden sufrir cambios importantes del
momento de contratacién de un software al momento de su entrega; y es
mucho mas importante satisfacer estas Ultimas que las primeras. Esto
requiere procesos de software diferentes que en lugar de rechazar los

cambios sean capaces de incorporarlos.

Los procesos &giles son una buena eleccion cuando se trabaja con requisitos
desconocidos o variables. Si no existen requisitos estables, no existe una
gran posibilidad de tener un disefio estable y de seguir un proceso totalmente
planificado, que no vaya a variar ni en tiempo ni en dinero. En estas
situaciones, un proceso adaptativo serd mucho mas efectivo que un proceso

predictivo.

2.2.22. SCRUM COMO METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Scrum es una marco para la ejecucion de practicas agiles en el desarrollo de

proyectos que toma su nombre y principios de las observaciones sobre
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nuevas practicas de produccion, realizadas por Hirotaka Takeuchi e Ikujijo

Nonaka a mediados de los 80.

Aunqgue las practicas observadas por estos autores surgieron en empresas
de productos tecnolégicos, también se emplean en entornos que trabajan con
requisitos inestables y que requieren rapidez y flexibilidad, situaciones

frecuentes en el desarrollo de determinados sistemas de software.

Las implementaciones de Scrum para desarrollo de software se vienen
enrigueciendo desde entonces, y poco tienen que ver las implementaciones
actuales con la original de Ken (Schwaber, 1995). Ahora es muy raro que
alguien configure un campo de Scrum con los controles originales (paquetes,
cambios, riesgos, soluciones) el Backlog Unico ha evolucionado a Backlog de
producto y Backlog de Sprint. También es habitual usar un backlog
estratégico o “Epics” de producto. La evolucion afnadié a la reuniéon de
revision de sprint, otra de inicio; y mas tarde otra de retrospectiva. Tampoco

se suele usar la fase de cierre, etc.

¢ QUE ES SCRUM?

El método &gil mas popular es Scrum. Tuvo una fuerte influencia de un
articulo de 1986 en el Harvard Business Review sobre practicas asociadas
con grupos exitosos de desarrollo de producto; en este articulo se introdujo el
término “Scrum” (melé), relacionando el desarrollo exitoso de productos con
el juego del rugby en el que un equipo auto-organizado se mueve junto por el
campo de desarrollo de productos. El primer equipo de lo cred Jeff
Sutherland en Easel Corporation (Empresa que en los macro-juegos de
compras Yy fusiones se integraria en VMARK, luego en Informix y finalmente
en Ascential Software Corporation) en 1993 y el marco de trabajo Scrum lo
formaliz6 Ken Schwaber en 1996. (Palacio, El Modelo Scrum, 2006)

Hoy en dia Scrum es usado por empresas de todos los tamafios tales como
Yahoo!, Microsoft, Google, Lockheed Martin, Motorola, SAP, Cisco, GE
CapitalOne y la Reserva Federal de EE.UU. Muchos equipos que usan
Scrum dicen haber obtenido mejoras sustanciales, y en algunos casos una

completa transformacién de la productividad y la moral. Para desarrolladores
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de producto —muchos de los cuales estan quemados por los constantes
cambios de tendencia en gestidn- esto es significativo. Scrum es simple y
poderoso. (Pete deemer, Gabrielle Benefield, Craig Larman, Bas Vodde,
2009)

¢POR QUE UTILIZAR SCRUM PARA DESARROLLAR APLICACIONES WEB?

e Una de las realidades que enfrentamos la mayoria de los que
implementamos proyectos de software es el cambio constante. A
medida que avanza el proceso, los requerimientos cambian. Scrum
encaja perfectamente en este tipo de situaciones ya que esta
metodologia se destaca por su flexibilidad y facilidad de adaptacion a

los cambios.

o EIl eje central de Scrum es la iteracién y la descomposicion de las
etapas en pequefios pasos que proporcionen un valor real al negocio.
Entonces en vez de centrarse en el proyecto como un todo, se trabaja
con los elementos que lo componen y en la forma de hacerlo con el
menor trabajo posible. ¢ Esto quiere decir que se trabaje menos? No.
Contrario a lo que puedan estar pensando no se trata de trabajar

menos sino hacerlo de la forma correcta.

e Lo importante es desarrollar software que realmente ayude al negocio
y que sea muy facil de usar. Muchas veces los clientes no tienen claro
cada uno de los detalles de lo que quieren desde el principio,
entonces para hacer las cosas bien es necesario ser agilen el
verdadero sentido de la palabra. Scrum proporciona la manera de ser

verdaderamente agil.

e La necesidad del cliente que contrata un desarrollo Web es que su
producto esté disponible en la red lo mas pronto posible. Si no se
tiene en cuenta esta necesidad, la aplicacién no resultara un producto
provechoso para el cliente. Puesto que los procesos agiles permiten
tener versiones de producto previas a la version final, si se aplican
correctamente estos procesos el cliente podra disponer de forma

rapida de alguna version intermedia.

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 70



4
Bl
Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la
administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

o Desde la primera iteracion el equipo tiene que gestionar los
problemas que pueden aparecer en una entrega del proyecto. Al
hacer patentes estos riesgos, es posible iniciar su mitigacion de
manera anticipada. La cantidad de riesgo a que se enfrenta el equipo
esta limitada a los requisitos que se puede desarrollar en una
iteracion. La complejidad y riesgos del proyecto se dividen de manera

natural en iteraciones.

e Por otro lado, trabajar con Scrum implica un cambio de habitos en el
equipo: asumir una mayor responsabilidad, elevar la calidad del
codigo, aumentar la velocidad. A medida que los equipos se
comprometen a las metas de los sprints, estan intrinsecamente
motivados para obtener orden mejor y mas rapido con el fin de
entregar lo prometido. Scrum aprovecha el compromiso del equipo
como agente de cambio. Es increible ver cuanto pueden los

integrantes del equipo exigirse a si mismos.

CONTROL DE LA EVOLUCION DEL PROYECTO

Scrum controla de forma empirica y adaptable la evolucion del proyecto, a
través de las siguientes practicas de la gestion agil:

e REVISION DE LAS ITERACIONES
Al finalizar cada iteracion (sprint) se lleva a cabo una revision con
todas las personas implicadas en el proyecto. Es por tanto la duracién
del sprint, el periodo maximo que se tarda en reconducir una

desviacion en el proyecto o en las circunstancias del producto.

e DESARROLLO INCREMENTAL
El desarrollo incremental implica que al final de cada iteracion se
dispone de una parte de producto operativa, que se puede

inspeccionar y evaluar.

e DESARROLLO EVOLUTIVO
Intentar predecir en las fases iniciales cémo sera el resultado final, y
sobre dicha prediccion desarrollar el disefio y la arquitectura del
producto no es realista, porque las circunstancias obligaran a

remodelarlo muchas veces. ¢ Para qué predecir los estados finales de
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la arquitectura o del disefio si van a estar cambiando? Scrum
considera a la inestabilidad como una premisa, y se adoptan técnicas
de trabajo para permitir la evolucion sin degradar la calidad de la
arquitectura que también evoluciona durante el desarrollo.

Durante el desarrollo se genera el disefio y la arquitectura final de
forma evolutiva. Scrum no los considera como productos que deban

realizarse en la primera “fase” del proyecto.

e AUTO - ORGANIZACION
En Scrum los equipos son auto-organizados (no auto-dirigidos), con
margen de decision suficiente para tomar las decisiones que

consideren oportunas.

e COLABORACION
Las préacticas y el entorno de trabajo agiles facilitan la colaboracion
del equipo. Esta es necesaria, porque para que funcione la auto
organizacién como un control eficaz cada miembro del equipo debe
colaborar de forma abierta con los demas, segun sus capacidades y

no segun su rol 0 su puesto.

e VISION GENERAL DEL PROCESO
Scrum denomina “sprint” a cada iteracion de desarrollo y segun las
caracteristicas del proyecto y las circunstancias del sprint puede
determinarse una duracion desde uno hasta dos meses, aunque no
suele ser recomendable hacerlos de mas de un mes. El sprint es el
ndcleo central que proporciona la base de desarrollo iterativo e

incremental.

LOS REQUISITOS EN EL DESARROLLO AGIL

e En los proyectos predictivos, los requisitos del sistema suelen
especificarse en documentos formales; mientras que en los proyectos
agiles toman la forma de pila del producto o lista de historias de

usuario.
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e Los requisitos del sistema formales se especifican de forma completa
y cerrada al inicio del proyecto; sin embargo una pila del producto es
un documento vivo, que evoluciona durante el desarrollo.

e Los requisitos del sistema los desarrolla una persona o equipo
especializado en ingenieria de requisitos a través del proceso de
obtencién con el cliente. En Scrum la vision del cliente es conocida
por todo el equipo (el cliente forma parte del equipo) y la pila del
producto se realiza y evoluciona de forma continua con los aportes de

todo el equipo.
REQUISITOS Y VISION DEL PRODUCTO

Scrum, aplicado al software, emplea dos formatos para registrar los

requisitos:

¢ Pila del producto (Product Backlog)
o Pila del sprint (Sprint Backlog)

La pila del producto se sitla en el area de necesidades de negocio desde el
punto de vista del cliente. A diferencia de un documento de requisitos del
sistema, la pila del producto nunca se da por completada; esta en continuo

crecimiento y evolucion.

La pila del sprint cubre la especificacion de los requisitos de software

necesarios para dar respuesta a las funcionalidades esperadas por el cliente.

Uopesarralio predictivo U Desarrolio agil

SISTEMA
| Requifitos del sisterfa Vision del producto
1 CISOAEC 1 2807 1
ConQBe] ~Frk Pepduct/Boginag
\ IR (§s2 - Histarigs de-Usuario
- Ve )
~ FD
SOF TWAR
SRS D_bjetif.ro del sprint_
IEEE230 Histarias de usuario

Sprint Backlog
Tabla 8: Requisitos en el desarrollo Agil
Fuente: (Juan Palacio, 2011)

A continuacion mostramos un mapa interactivo donde se describe de manera

didactica el proceso de Scrum:
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EL PROCESO GENERAL DE SCRUM

IMPEDIMENT- |
DATE iN : LOG

SCRUM
BOARD

CUSTOMER

READY
RODUC
Bhers
PRIORITIES

@ rwarer

RETRO -
SPECTWE

RESUMEN DEL PROCESO

El trabajo realizado en un proyecto Scrum es
listado en el Product Backlog, que es una
lista de todos los cambios requeridos sobre
un producto.

Los proyectos se realizan durante una serie
de iteraciones de un mes de duracion
llamadas Sprints. Al comienzo de cada
Sprint tiene lugar una Sprint Planning
Meeting durante la cual el Product Owner
prioriza el Product Backlog y el Scrum
Team selecciona las tareas que seran
completadas durante el Sprint que va a
comenzar. Esas tareas son removidas del
Product Backlog para ser llevadas al Sprint
Backlog.

Durante el Sprint el equipo se mantiene en
contacto a través de las Daily Meetings. Y al
final del Sprint debe mostrar la funcionalidad
completa en la Sprint Review Meeting.

Antes de comenzar el proximo Sprint se lleva
a cabo el Sprint Retrospective donde se
analiza los Impedimentos que se suscitaron
en el proceso y se trabaja para corregirlos.

llustraciéon 30: El proceso General de Srcum

Fuente: Imagen interactiva Extraido del Blog oficial de Xebia (Burm, 2012)

Bach. Chavez Estrada, Maria José

pag. 74




4
Bl
N Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la

UNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

LOS ELEMENTOS DE SCRUM

Scrum basa todas sus précticas en un proceso iterativo e incremental tal y
como se muestra en la figura de abajo. El circulo grande representa una
iteracion de las actividades de desarrollo que ocurren una tras otra. La salida
de esta iteracion es un incremento del producto. El circulo pequefio
representa la revision diaria que ocurre durante la iteracion, en la cual los
miembros del equipo conoces las actividades de los otros miembros y hacen
adaptaciones apropiadas.

El diagrama opera de esta manera: Al comienzo de cada iteracion el equipo
revisa que se tiene que hacer, luego selecciona que es lo que cree que se
puede convertir en un incremento de valor al final de la iteracion. Al finalizar
la iteracion el equipo presenta el incremento del producto que se ha
construido y son los stakeholders quienes inspeccionas la si la funcionalidad
responde a sus requerimientos y las adaptaciones que se deben de hacer.

El corazon de Scrum es la Iteracion, denominado Sprint. El equipo analiza los
requerimientos, considera la tecnologia disponible y evalla sus propias
habilidades y capacidades. Todo esto en conjunto determina como construir
las funcionalidades, modificando su enfoque diario asi como encontrar
nuevas complejidades, dificultades y sorpresas, y se encuentra la mejor
manera se superarlas. Este proceso creativo es el corazén de la

productividad de Scrum.

Scrum implementa este proceso iterativo e incremental a través de los

siguientes roles:
ROLES

The Product Owner: Es responsable de representar los
intereses de todos los involucrados en el proyecto. Es quien

logra el financiamiento inicial y permanente del proyecto

creando los requerimientos iniciales, el retorno de la inversion,
objetivos el plan de lanzamiento. La Lista de requerimientos se
le denomina Product Backlog. ElI Duefio del Producto es
responsable de usar el Product Backlog para asegurar que las
funcionalidades de mayor valor se construyan primero, esto se

ogra a través de la priorizacion.
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El equipo de desarrollo: es responsable de desarrollar las

funcionalidades. Los equipos son auto-gestionados, auto-

organizados y multifuncionales y son responsables de convertir

el Sprint Backlog en un incremento al finalizar la iteracion.

The Scrum Master: Es responsable por el proceso de Scrum,

de ensefiar este proceso a todos los involucrados en el

proyecto para asegurar que todos sigan las reglas y practicas

de Scrum.

Otros interesados: Intervienen de manera indirecta o tienen

interés en el proyecto. (Cliente y usuarios finales)

ARTEFACTOS
o Product Backlog: Los requerimientos del sistema o producto
%@% gue seran desarrollados se encuentran listados en el Product

Backlog. El Product Owner es el encargado de su contenido,

priorizacion y disponibilidad. El Product Bakclog nunca esta

estimacion inicial de los requerimientos. El Product Backlog es

%““’:
—
—)
EE completo, y el usado en la planificacién del proyecto es sdélo la

dindmico, gestiona cambios constantemente para identificar
qué es lo que el producto necesita para ser apropiado,
competitivo y atil. Mientras el producto exista el Product
Backlog existird.
SPRaT Sprint Backlog: Define el trabajo, o las tareas que el equipo
?ﬁfff} de trabajo selecciona del Product Backlog para el primer Sprint
e como un incremento del producto potencialmente valioso.

BurnDown Chart: Muestra la cantidad de trabajo restante. Es

una excelente forma de visualizar la correlacion entre el trabajo

restante en cualquier punto del tiempo y el progreso del

proyecto.

ey Incremento: Scrum requiere que los equipos construyan

ﬁ‘ incrementos del producto funcionales cada Sprint. El
incremento debe de ser potencialmente entregable. Esto

BUSINESS
VALUE
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requiere que haya sido probado, esté bien estructurado y bien
codificado; y su funcionalidad haya sido documentada en
archivos de ayuda o en documentacién para el usuario.
(Schwaber k. , 2004)

REUNIONES

e Planificacion del Sprint: reunidon donde el Equipo define la Pila del
Sprint a partir de la explicacion de la Pila del Producto por parte del

Propietario del Producto.

En esta reunién se toman como base las prioridades y necesidades
de negocio del cliente, y se determina cuéles y cémo van a ser las
funcionalidades que incorporara el producto tras el siguiente sprint.

En realidad es una reunién que consta de dos partes:

« En la primera, que puede tener una duracién de una a cuatro
horas, se decide qué elementos de la pila del producto se van
a desarrollar.

% En la segunda se desglosan éstos para determinar las tareas
necesarias, estimar el esfuerzo para cada una, y asignarlas a

las personas del equipo.

La planificacion del sprint no debe durar mas de un dia. Las

caracteristicas de la reunion son:

e El propietario del producto tiene preparada
la pila del producto, con su criterio de
prioridad para el negocio, y un namero
suficiente de elementos para desarrollar en
el sprint.

e Siempre que sea posible, el propietario del

=0 iAol S producto debe haber trabajado antes con el
equipo. De esta forma su estimacién previa
del trabajo que se puede realizar en el sprint
sera bastante ajustada.

e El equipo tiene un conocimiento de las
tecnologias empleadas, y del negocio del

producto suficiente para realizar
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estimaciones basadas en ‘"juicio de
expertos”, y para comprender los conceptos
del negocio que expone el propietario del

producto.

e La pila del producto.

e El producto desarrollado hasta la fecha a
través de los sucesivos incrementos

ENTRADAS (excepto si se trata del primer sprint)

e Circunstancias de las condiciones de
negocio del cliente y del escenario

tecnoldgico empleado.

e Pila del sprint.

e Duracion del sprint y fecha de la reunion de
RESULTADOS I
revision.

e  Obijetivo del sprint.

Tabla 9: Planificacion del Sprint

Fuente: Elaboracién propia

e Seguimiento del Sprint: reunién rapida diaria donde el Equipo revisa
las tareas de la Pila del Sprint que ha realizado el dia anterior, las que
hara en el dia y las posibles necesidades o impedimentos que tenga

para continuar el trabajo.

e Pila del sprint y grafico de avance (burn-
down) actualizados con la informacion de la

ENTRADAS reunion anterior.

¢ Informacién de las tareas realizadas por

cada componente del equipo.

RESULTADOS e Pila del sprint y gréfico de avance (burn-

down) actualizados.
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¢ Identificacion de necesidades e
impedimentos.
Después de haber respondido las tres

preguntas basicas:

1. Tarea en la que trabaj6 ayer.

2. Tarea o tareas en las que trabajara hoy.
3. Siva a necesitar alguna cosa especial 0
prevé algan impedimento para realizar su

trabajo.

e Con las estimaciones actualizadas, el equipo
TAREAS DE refresca el grafico de avance del sprint.
CIERRE e El Scrum Master comienza la gestion de

necesidades e impedimentos identificados.

Tabla 10: Seguimiento del Sprint

Fuente: Elaboracion propia

o Revisién del Sprint: Reunidn realizada al final del sprint en la que,
con una duracion méxima de 4 horas, el equipo presenta al
propietario del producto, clientes, usuarios y gestores; el incremento

construido en el sprint.

e Se ha concluido el sprint.

e Asiste todo el equipo de desarrollo, el
propietario del producto, el responsable de

PRECONDICIONES

procesos de la empresa y todas las

personas implicadas en el proyecto que lo

deseen.

e Incremento terminado.
ENTRADAS
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e Feedback para el propietario del producto:
hito de seguimiento de la construccion del
sistema, e informacion para mejorar el valor
de la visién del producto.

RESULTADOS e Feedback para el Scrum Master: buenas
préacticas y problemas durante el sprint.

e Convocatoria de la reunién del siguiente

sprint.

Tabla 11: Revision del Sprint

Fuente: Elaboracién Propia

o Retrospectiva: reunién de “mejora continua® donde el Equipo
analizara los diferentes problemas encontrados y los aspectos
mejorables de la aplicacién de Scrum en el Proyecto.

Al igual que los modelos de procesos incorporan practicas de
“ingenieria de procesos” para conseguir una mejora continua de su
capacidad, en agilidad también van surgiendo practicas para lo que
seria el equivalente de mejora continua de la agilidad de la
organizacion; y en esta linea, las reuniones retrospectivas son un una

“metapractica” agil.

El hecho de que se realicen normalmente al final de cada sprint lleva
a veces a confusiéon y tomarlas como reuniones de “revision de
sprint”, cuando suele ser aconsejable considerarlas como diferentes,

porque sus objetivos son diferentes.

El objetivo de la revisién del sprint es analizar “QUE” se esta
construyendo, mientras que una reunidn retrospectiva se centra en
“COMO” lo estamos construyendo: “COMO” estamos trabajando, con

el objetivo de analizar problemas y aspectos mejorables.
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2.2.23. MODELO ORIGINAL DE SCRUM PARA DESARROLLO DE SOFTWARE

Las caracteristicas de la metodologia SCRUM aplicada al desarrollo de
software, basado en el paper original “SCRUM Development Process”

publicado por Ken Schwaber, son:

e La primera y ultima fases (planificacion y Cierre) consisten en
procesos definidos, en los que todos los procesos, las entradas y
salidas estan bien definidos..

o Lafase de Sprint es un proceso empirico. Muchos de los procesos en
la fase de Sprint no son identificadas o no controlada. Es tratado
como un cuadro negro que requiere controles externos. En
consecuencia, los controles, incluyendo la gestion de riesgos, se
ponen en cada iteracion de la fase de Sprint para evitar el caos y
aumentar al maximo la flexibilidad.

e Sprints son no lineales y flexible. Cuando esté disponible, se utiliza el
conocimiento del proceso explicito, se utiliza el conocimiento de otra
manera técita y de ensayo y error para construir el conocimiento del
proceso. Sprints se utilizan para evolucionar el producto final.

e El proyecto estd abierto para el medio ambiente hasta la fase de
cierre. La entrega se puede cambiar en cualquier momento durante
las fases de planificacion y Sprint del proyecto. El proyecto
permanece abierto a la complejidad del medio ambiente, incluyendo
competitiva, el tiempo, la calidad, y las presiones financieras, a lo

largo de estas fases. (Schwaber K. , 2003)

SCRUM Methodology

Develop Wrap
3_——
O
Planning & Review
System Adjust
Sprints |

Architecture
llustracién 31: Metodologia SCRUM

Fuente: (Schwaber K. , 2003)
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FASES DE SCRUM
1. PRE-JUEGO

Planificacion: Definicion de una nueva version basada en la pila actual,
junto con una estimaciéon de coste y agenda. Si se trata de un nuevo

sistema, esta fase abarca tanto la visién como el andlisis.

e Desarrollo de un backlog completo.

¢ Determinacion de la fecha de entrega y la funcionalidad de una o
mas versiones.

e Seleccioén de la versidbn mas adecuada para desarrollo inmediato.

e Seleccién del equipo o equipos para desarrollar la nueva version.

e Evaluacién y control adecuado de los riesgos.

e Estimacién del coste de la version, incluyendo desarrollo, material,
marketing, formacion y despliegue.

e Conformidad de la direccién y financiacion del proyecto.

Arquitectura: Disefio de la implementacion de las funcionalidades de la
pila. Esta fase incluye la modificacion de la arquitectura y disefio

generales.

¢ Revision de los elementos del backlog incluidos en la version.

¢ Identificacion de los cambios necesarios para implementar el
backlog.

e Analisis del dominio para incluir los requisitos que incluye el
desarrollo mejora o actualizacion.

e Acotar la arquitectura del sistema para apoyar el huevo contexto y
necesidades.

e |dentificar problemas del desarrollo o modificaciones.

¢ Reunion de revisiéon de disefio. Cada equipo presenta los cambios
para implementar los elementos del backlog, e identificar posibles

reasignaciones.

2. JUEGO

Desarrollo de sprints: Desarrollo de la funcionalidad de la nueva version

con respecto a las variables de tiempo, requisitos, costo y competencia.
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El sistema va evolucionando a través de mudltiples iteraciones de

desarrollo o sprints.

e Desarrollo: Definicion de los cambios necesarios para la
implementacién de los requisitos del backlog en mddulos, la
apertura de los modulos, analisis del dominio, disefio, desarrollo,
implementacién, pruebas y documentacién de los cambios. El
Desarrollo consiste en el micro proceso de descubrimiento,
invencién e implementacion.

e Envoltura: Cierre de los modulos, creacion de una version
ejecutable con los cambios que implementas los requisitos del
backlog.

¢ Revisién: Reunion de todos los equipos para presentar el trabajo
y revisar el progreso, identficando y resolviendo posibles
cuestiones y afiadiendo nuevos elementos al backlog. Se revisan
los riesgos y las respuestas apropiadas.

e Ajuste: Consolidacion de la informacion de la revision de los

modulos afectados.

3. POST-JUEGO

Preparacion para el lanzamiento de la version, incluyendo la

documentacién final y pruebas antes del lanzamiento de la version.

(Schwaber K. , 2003)

2.2.24. ATDD

La mayor diferencia entre las metodologias clasicas y las agiles es la forma
en que se expresan los requisitos de negocio. En lugar de documentos de
word, son ejemplos ejecutables. El Desarrollo Dirigido por Test de Aceptacion
(ATDD), técnica conocida también como Story Test- Driven Development

(STDD), es igualmente TDD pero a un nivel diferente.

Los tests de aceptacion o de cliente son el criterio escrito de que el software
cumple los requisitos de negocio que el cliente demanda. Son ejemplos

escritos por los duefios de producto.
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ATDD/STDD es una forma de afrontar la implementacion de una manera
totalmente distinta a las metodologias tradicionales. El trabajo del analista de
negocio se transforma para reemplazar paginas y paginas de requisitos
escritos en lenguaje natural (nuestro idioma), por ejemplos ejecutables

surgidos del consenso entre los distintos miembros del equipo.

En ATDD la lista de ejemplos (tests) de cada historia, se escribe en una
reunion que incluye a duefnos de producto, desarrolladores y responsables de
calidad. Todo el equipo debe entender qué es lo que hay que hacer y por
qué, para concretar el modo en que se certifica que el software lo hace.
Como no hay “Unica manera de decidir los criterios de aceptacion, los
distintos roles del equipo se apoyan entre si para darles forma. (Jurado,
2010)

2.2.25. TDD CON NUNIT

El Desarrollo Dirigido por Tests (Test Driven Development), es una técnica de
disefio e implementacion de software incluida dentro de la metodologia XP.
Tal y como sostiene Carlos Blé en su libro “Disefio Agil con TDD”, TDD es
una técnica para diseflar software que se centra en tres pilares

fundamentales:

v' La implementacién de las funciones justas que el cliente necesita y no mas.

v' La minimizacion del nimero de defectos que llegan al software en fase de
produccion.

v' La produccion de software modular, altamente reutilizable y preparado para
el cambio.

TDD es la respuesta a las grandes preguntas de: ¢Coémo lo hago?, ¢Por
dénde empiezo?, ¢ Como sé qué es lo que hay que implementar y lo que no?,
¢,Como escribir un cédigo que se pueda modificar sin romper funcionalidad

existente?

No se trata de escribir pruebas a granel como locos, sino de disefar

adecuadamente segun los requisitos.

Pasamos, de pensar en implementar tareas, a pensar en ejemplos certeros
gue eliminen la ambigtiedad creada por la prosa en lenguaje natural (nuestro
idioma). Hasta ahora estdbamos acostumbrados a que las tareas, o los casos

de uso, eran las unidades de trabajo mas pequefias sobre las que ponerse a
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desarrollar cédigo. Con TDD intentamos traducir el caso de uso o tarea en X
ejemplos, hasta que el nimero de ejemplos sea suficiente como para

describir la tarea sin lugar a malinterpretaciones de ningun tipo.

En otras metodologias de software, primero nos preocupamos de definir
cdmo va a ser nuestra arquitectura. Pensamos en las clases de
infraestructura que van a homogeneizar la forma de trabajar en todos y cada
uno de los casos, pensamos si vamos a usar un patrén Facade y otro
Singleton y una comunicacion mediante eventos, o DTOs, y una clase central
gque va a hacer esto y aquello... ¢Y si luego resulta que no necesitamos todo

eso?

En TDD dejamos que la propia implementacion de pequefios ejemplos, en
constantes iteraciones, haga emerger la arquitectura que necesitamos usar.
Ni mas ni menos. No es que nos despreocupemos por completo de las
caracteristicas técnicas de la aplicacion a priori, es decir, légicamente
tendremos que saber si el desarrollo sera para un teléfono mévil, para una
web o para un pc de escritorio; mas que nada porque tenemos que elegir
unas herramientas de desarrollo. Sin embargo, nos limitamos a escoger el
framework correspondiente y a usar su arquitectura como base. Por ejemplo,
si escogiésemos Django o ASP.NET MVC, ya tendriamos definida buena
parte de la base antes de empezar a escribir una sola linea de codigo. No es
gue trabajemos sin arquitectura, légicamente, lo que eliminamos son las
arquitecturas encima de esas arquitecturas, las que intentan que todo se
haga siempre igual y tal como se le ocurrio al “genio” de la empresa. A ser
posible, esas que nos obligan a modificar siete ficheros para cambiar una

cadena de texto.
El algoritmo TDD solo tiene tres pasos:

v' Escribir la especificacion del requisito (el ejemplo, el test).
v" Implementar el cédigo segun dicho ejemplo.

v' Refactorizar para eliminar duplicidad y hacer mejoras.
En esta oportunidad utilizaremos Nunit para realizar TDD.

NUnit es un framework open source de Pruebas para Microsoft .NET y Mono.
Sirve al mismo propdsito que JUnit realiza en el mundo Java, y es uno de

muchos en la familia xUnit. Ofrece las funcionalidades necesarias para
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implementar pruebas en un proyecto. NUnit es una herramienta que se
encarga de analizar ensamblados generados por .NET, interpretar las
pruebas inmersas en ellos y ejecutarlas. Utiliza atributos personalizados para
interpretar las pruebas y provee ademas métodos para implementarlas. En
general, NUnit compara valores esperados y valores generados, si estos son

diferentes la prueba no pasa, caso contrario la prueba es exitosa.

2.2.26. BDD CON SPECTFLOW

BDD es una técnica de desarrollo agil. Se basa en escribir los Specs (Es asi

como se le llaman a los tests en BDD) antes que el propio cddigo.

Un spec es basicamente un codigo que prueba que el objetivo (la clase, la
peticion, etc) funciona como deberia de hacerlo. Hay varios tipos de specs y

cada uno tiene su uso concreto.

v' specs de modelos: A diferencia del TDD, no necesitamos testearlo
todo. En un test unitario del modelo, escribiremos pruebas para
comprobar que el comportamiento (behavior) del modelo sea el
correcto. Nada mas.

v' specs de controladores: Lo mismo que con el modelo, comprobar
que el comportamiento del controlador sea el que tiene que tener.

v’ specs de vistas: Comprobamos que la vista tiene los
elementos html que necesitamos que tenga.

v' specs de integracidon: Aqui comprobaremos que una peticion del
usuario haga lo que tiene que hacer. O sea, si tenemos un blog y
gueremos comprobar que si le das a X categoria se muestran sélo los
posts de dicha categoria pues simulamos esa peticion desde que el
usuario entra a nuestra web hasta que se le muestra los posts de

dicha categoria.

Hay algunas herramientas gratis disponibles para implementar BDD para.
NET. La que optaremos serd SpecFlow, por ser una buena herramienta

open source puede ser integrado con Visual Studio.

SpecFlow afiade capacidades que son similares a Cucumber. Permite

escribir especificaciones en formato legible.
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Gherkin es el lenguaje predeterminado de Cucumber. Permite describir el
comportamiento del software sin detallar como se implementa ese
comportamiento. Se trata de describir la funcionalidad necesaria para un
sistema dado. Esta funcionalidad esta dividida por funcién, y cada funcién
tiene un nimero de escenarios. Un escenario se compone de tres pasos:
GIVEN, WHEN, and THEN.

WHEN

(When an event occurs)

GIVEN

(Set of Pre-conditions)

THEN

(Outcome is achieved)

llustraciéon 32: BDD

Fuente: (Pillai, 2010)

2.3. Definicion de términos béasicos.

Los conceptos claves de mi investigacion con los cuales es posible entender
el ambito donde est4 enmarcado el problema de investigacion se exponen a

continuacion:

2.3.1. Administracion:

Administrar es una palabra universal, tanto como necesidad, como
disciplina, como proceso o como conjunto de técnicas y herramientas.
Actualmente las empresas deben de llevar a cabo una eficiente
administracion es decir la “gestion” de sus recursos, de tal manera
gue logren alcanzar un excelente funcionamiento, ya que de eso
dependerd que tan adecuados sean los recursos necesarios para

realizar las operaciones.

La definicion de administracion ha ido adquiriendo diversos

significados, de acuerdo al area de aplicacion. Las definiciones, en
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muchos textos, principalmente se centran como sostiene Fayol en la
planeacion, la organizacion, la direccion y el control. Una definicién
mas amplia debe de incluir el proceso que conduce al logro de los

objetivos de la organizacion, es decir:

“Es el proceso de distribuir las entradas de una organizacién (recursos
humanos, econdémicos, informacién) mediante la planeacion,
organizacion, direccion y control, con el fin de producir salidas (bienes
y servicios) deseadas por sus clientes (internos o externos), de
manera que se cumplan los objetivos de la organizacién.” (Fuentes,
2008)

2.3.2. Informacioén:

Definimos la informacion como “un conjunto de datos cerca de algun
suceso, hecho, fenémeno o situacién, que organizados en un contexto
determinado tienen un significado, cuyo propésito puede ser el de
reducir la incertidumbre o incrementar el conocimiento acerca de
algo”. (Thompson, 2008)

Entonces la informacion es la salida l6gica de un sistema. Dada una
informacion adecuada sobre ciertos hechos, puede servir de apoyo
para la toma de decisiones, muchas decisiones equivocadas han sido

resultado de informacion insuficiente o mal procesada.

La Informacién local de Agua y Saneamiento que el sistema Web

administrara sera la siguiente:

e Visita: Es la accibn que toman los empleados de la
municipalidad para dirigirse a un determinado caserio y
desarrollar ciertas actividades como capacitaciones,
encuestas, visitas de monitoreo y control.

e Sector: Se refiere a una provincia, distrito, centro poblado o
caserio dentro de la jurisdiccion de la Municipalidad
provincial de Cajamarca.

e Ubicacion: Entidad encargada de guardar las coordenadas
espaciales del Sector referente a su altura, coord. X y

coord. Y.
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e Proyecto de Inversion: Proyecto de mejora para los
sistemas de agua de los sectores.

e Ruta: Es el medio por el cual se llega a un caserio desde la
capital de distrito.

e Fichas de Evaluacién: Ficha tipo encuesta, la cual es a
aplicada a los caserios una vez por periodo, contiene
campos que deben de ser llenados de acuerdo a
alternativas, cada alternativa posee un puntaje que es
acumulado al final del llenado y determina un resultado de
acuerdo a los rangos evaluados.

e SAP: Sistema de Agua Potable instalada en cada caserio.

e Fuente de Agua: Fuente de agua natural, ya sea
manantial, pozo, agua subterrdnea o agua superficial que
abastecen a uno o varios sistemas de agua potable.

e JASS: Junta Administradora de Agua y Saneamiento que
se encargan de la administracion de los SAP existentes en
un determinado caserio.

e Plan de Mantenimiento: Plan establecido por la JASS
perteneciente a un determinado caserio, con el objetivo de
salvaguardar de la mejor manera a los Sistemas de Agua
potable existentes.

e Capacitacién: Charla o curso orientada a empleados o
ciudadanos con el objetivo de mejorar aspectos
organizativos, institucionales, etc. dentro del caserio.

e Consejo Directivo: Junta Directiva conformada por
pobladores de la zona que se encargan de gestionar un
SAP, mediante planes de mantenimiento, planes anuales y
controles frecuentes.

e Reporte: Documento mediante el cual se extraen los
factores mas importantes del analisis situacional y sirve de

base para la toma de decisiones.
2.3.3. Software:
No solo son programas sino todos los documentos asociados y la

configuracion de datos que se necesitan para hacer que estos

programas operen de manera correcta.
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Segun lan Sommerville existen dos tipos de productos de software:

e Productos genéricos: Son sistemas aislados producidos por
una organizacion de desarrollo y que se venden al mercado
abierto a cualquier cliente que le sea posible comprarlos.
Denominado también software empaquetado. (Sommerville,
2002)

e Productos personalizados: Son sistemas requeridos por un

cliente en particular. (Sommerville, 2002)

2.3.4. Atributos del buen Software

Mantenibilidad: El software debe escribirse de tal forma que pueda
evolucionar, para cumplir las necesidades de cambio de los clientes.
Este es un atributo critico debido a que el cambio en el software es

una consecuencia inevitable de un cambio en el entorno de negocios.

Confiabilidad: La confiabilidad del software tiene un gran niamero de
caracteristicas incluyendo la fiabilidad, seguridad y protecciéon. El
software confiable no debe causar dafios fisicos o econdémicos en el

caso de una falla en el sistema.

Eficiencia: El software no debe hacer que se malgasten los recursos
del sistema, como la memoria y los ciclos de procesamiento. Por lo
tanto la eficiencia incluye tiempos de respuesta y de procesamiento,

utilizando la memoria, etc.

Usabilidad: El software debe ser facil de utilizar, sin esfuerzo
adicional por el usuario para quien esta disefiado. Esto significa que
debe de tener una interfaz de usuario apropiada y una documentacién

adecuada. (Sommerville, 2002)

2.3.5. Sistema Web

Los "sistemas Web" o también conocido como "aplicaciones Web" son
aquellos que estan creados e instalados no sobre una plataforma o

sistemas operativos (Windows, Linux). Sino que se alojan en un
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servidor en Internet o sobre una intranet (red local). Su aspecto es
muy similar a paginas Web que vemos normalmente, pero en realidad
los 'sistemas Web' tienen funcionalidades muy potentes que brindan

respuestas a casos particulares.

Los sistemas Web se pueden utilizar en cualquier navegador Web
(chrome, firefox, Internet Explorer,etc) sin importar el sistema
operativo. Para utilizar las aplicaciones Web no es necesario
instalarlas en cada computadora ya que los usuarios se conectan a un

servidor donde se aloja el sistema.

Los sistemas desarrollados en plataformas Web, tienen marcadas
diferencias con otros tipos de sistemas, lo que lo hacen muy
beneficioso tanto para las empresas que lo utilizan, como para los

usuarios que operan en el sistema.

Este tipo de diferencias se ven reflejada en los costos, en la rapidez
de obtencién de la informacién, en la optimizacion de las tareas por

parte de los usuarios y en alcanzar una gestion estable. (Baez, 2012)

2.3.6. Implementacion

Una implementacion o implantacibn es la  realizacion de una
aplicacion, instalacion o la ejecuciébn de un plan, idea, modelo

cientifico, disefio, especificacion, estandar, algoritmo o politica.

Es la realizacién de una especificacion técnica o algoritmos como un
programa, componente software, u otro sistema de computo. Muchas
implementaciones son dadas segin a una especificacion o un
estandar. Por ejemplo, un navegador web respeta (o debe respetar)
en su implementacion, las especificaciones recomendadas segun
el World Wide Web Consortium, y las herramientas de desarrollo del

software contienen implementaciones de lenguajes de programacion.

Esto incluye el analisis de requisitos, analisis del impacto,
optimizaciones, sistemas de integracion, politica de uso, aprendizaje

del usuario y costes asociados.
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2.3.7. Eficiencia

En términos generales, la palabra eficiencia hace referencia a los
recursos empleados y los resultados obtenidos. Por ello, es una
capacidad o cualidad muy apreciada por empresas u organizaciones
debido a que en la préactica todo lo que éstas hacen tiene como
propésito alcanzar metas u objetivos, con recursos (humanos,
financieros, tecnoldgicos, fisicos, de conocimientos, etc.) limitados y
(en muchos casos) en situaciones complejas y muy competitivas.
(Thompson, 2008)

Basados en el concepto anterior, dentro de la presente investigacion
nos referiremos a eficiencia en términos de minimizar el tiempo y
recursos en los procesos del Area de medio Ambiente y Recursos
Naturales.
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CAPITULO I
HIPOTESIS
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3. CAPITULO 3. HIPOTESIS

3.1. Formulacion de la hipotesis

Dadas las variables:

VARIABLES DEPENDIENTE
Eficiencia de la administracién de la informacion local de agua y saneamiento

de los sectores de la zona rural de la provincia de Cajamarca en la MPC.
VARIABLE INDEPENDIENTE:

Implementacion de un Sistema Web de Informacion

HIPOTESIS: Causa — Efecto

La Implementacién de un sistema web de informacion tendra un impacto
positivo, mejorando en un 52.6 % la eficiencia de la administraciéon de la
informacién local de agua y saneamiento de los sectores de la zona rural de

la provincia de Cajamarca en la MPC?.
Efecto 1: Mayor o menor eficiencia

Efecto 1.1: Mayor o menor tiempo
Efecto 1.2: Mayor o menor costo

De acuerdo al estudio de la realidad problematica y basandonos en
investigaciones ya realizadas en la misma institucion (MPC), la misma que
concluyé reduciendo un 78% del tiempo en los procesos. Por otro lado en la
realidad problematica nos damos cuenta que el 19% son tareas de transporte
y movimientos a otras areas, tiempo que buscamos eliminar dentro del
proceso, Yy el 80% esta ocupado por tareas manuales que al automatizarlas
suponemos una reduccion del 50%, es decir un 40%. Entonces (40% +19% =
59%) promediado con el 78% de otros estudios, se presupone reducir el
tiempo en un 68.5%. En cuanto al costo, que se ve reflejado directamente del
tiempo, se presupone eliminar el costo de los materiales fungibles y no
fungibles que constituyeen el 19% y basandonos en el supuesto anterior se
reduciria el 68.5% del 80% (54.4%) destinado a costos de personal lo que

presupone una reduccion del 36.7% en cuanto al costo

2 MPC : Término que utilizaremos para referirnos a Municipalidad Provincial de Cajamarca
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Si promediamos ambos porcentajes: 68.5% del tiempo y 36.7% del Costo,

asumimos gue en general se mejoraria la eficiencia en un 52.6%

3.2. Operacionalizacion de variables.

VARIABLE DEPENDIENTE: Eficiencia de la administracion de la informacion
local de agua y saneamiento de los sectores de la zona rural de la provincia

de Cajamarca en la MPC

DEFINICION OPERACIONAL: Se define como cumplir con los objetivos
minimizando costos y tiempo en la administracion de la informacion del area,
evidenciado en la produccion de bienes o servicios de mayor valor, de
acuerdo a los objetivos que el area persigue, al menor costo posible y en el
menor tiempo posible. El indice serd el cociente entre los resultados

obtenidos y el valor de los recursos empleados.

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 95



4
[ ]
N Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la

UNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

VARIABLE DIMENSIONES INDICADOR

Eficiencia de la
administracion de la
informacién local de
agua y saneamiento
de los sectores de la

zonarural de la

provincia de
Cajamarca en la MPC

Tiempo
(Minimizar)

Tiempo de Registro
de informacién

METRICA

Tiempo de Registro de la
Informacidn a través del sistema/
Tiempo de Registro de la informacién
manual

ITEMS

éCudl es el tiempo
promedio en minutos de
registro de Informacion?

INSTRUMENTOS DE
MEDICION

Ficha de Observacion N2 1
(Pre test — Post test)

Tiempo de verificacion de la

¢Cudl es el tiempo

Tiempo de . , . . . . .
o p Ubicacidn a través del sistema/ promedio en minutos de Ficha de Observacion N2 2
Verificacion de la . e e .
L Tiempo de verificacion de la verificacion de la (Pre test — Post test)
Ubicacion L .
Ubicacidon manual ubicacion?
] Tiempo de actualizacion de la ¢Cudl es el tiempo
Tiempo de

Actualizacion de la
informacion

Informacion a través del sistema/
Tiempo de actualizacion de la
informacion manual

promedio en minutos de
actualizacién de
Informacion?

Ficha de Observacion N2 3
(Pre test — Post test)

Tiempo de
Busqueda de la
Informacion

Tiempo de Busqueda de la
Informacion a través del sistema/
tiempo de busqueda de la
informacion manual

éCual es el tiempo
promedio en minutos de
busqueda de Informacion?

Ficha de Observacion N2 4
(Pre test — Post test)

Tiempo de Llenado
y emisién de
resultados de la
ficha de evaluacion

Tiempo de llenado y emision de
resultados de la ficha de evaluacion
mediante sistema/ tiempo de
llenado y emisidn de resultados de la
ficha de evaluaciéon manual

¢Cudl es el tiempo
promedio en minutos de
llenado y emisidn de
resultados de la ficha de
evaluacion?

Ficha de Observacion N2 5
(Pre test — Post test)

Tiempo de emisidn
de reportes

Tiempo de emisidn de reportes a
través del sistema/ Tiempo de
emisién de reportes manual

éCual es el tiempo
promedio en minutos de
emisién de reportes?

Ficha de Observacion N2 6
(Pre test — Post test)

Costos y Recursos
( Minimizar)

Costo de Registro
de informacion

Costo en soles de Registro de la
Informacion a través del sistema/
Costo en soles de Registro de la
informacion manual

¢Cudl es el promedio de
costo en soles del registro
de Informacién?

Ficha de Observacion N2 7
(Pre test — Post test)

Costo de
Verificacion de la
Ubicacion

Costo en soles de verificacion de la
Ubicacién a través del sistema/ Costo
en soles de verificacién de la
Ubicacién manual

éCual es el promedio de
costo en soles de la
verificacién de la
ubicacion?

Ficha de Observaciéon N2 8
(Pre test — Post test)
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Costo de
Actualizacion de la
informacion

Costo en soles de actualizacion de la
Informacion a través del sistema/
Costo en soles de actualizacion de la
informacion manual

éCual es el promedio de
costo en soles de la
actualizacion de la
Informacion?

Ficha de Observacién N29
(Pre test — Post test)

Costo de Busqueda
de la Informacién

Costo en soles de Busqueda de la

Informacion a través del sistema/

costo en soles de busqueda de la
informacion manual

éCual es el promedio de
costo en soles de la
busqueda de Informacion?

Ficha de Observacion N2 10
(Pre test — Post test)

Costo de Llenado y
emisién de
resultados de la
ficha de evaluacion

Costo en soles de llenado y emisidn
de resultados de la ficha de
evaluacion mediante sistema/ costo
en soles de llenado y emisién de
resultados de la ficha de evaluacion
manual

éCudl es el promedio de
costo en soles del llenado
y emisiéon de la ficha de
evaluacion?

Ficha de Observgacién N2
11(Pre test — Post test)

Costo de emision
de reportes

Costo en soles de emision de
reportes a través del sistema/ Costo
en soles de emisidn de reportes
manual

éCudl es el promedio de
costo en soles de la
emisién de reportes?

Ficha de Observacién N¢
12(Pre test — Post test)

Tabla 12: Operacionalizacion Variable Dependiente

Fuente: Elaboracién propia
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VARIABLE INDEPENDIENTE: Implementacion de un Sistema Web de Informacién

DEFINICION OPERACIONAL: Se define como analizar, disefiar, desarrollar, probar y desplegar el Sistema Web, el cual se vera
evidenciado en su usabilidad * (INDECOPI)

DEFINICION

DIMENSIONES

SuUB

CARACTERISTICA

INDICADORES

METRICAS

INSTRUMENTOS
DE MEDICION

Implementacion
de un Sistema Web
de Informacion

USABILIDAD

ENTENDIBILIDAD

MEDICION: X=A/B

A: Numero de funciones ¢Cuantas
CLARIDAD DE LA er;tendidas funciones han sido
DESCRIPCION ) ) entendidas Encuesta N2 1
B: Total de numero de funciones
correctamente

:(_?

por los usuarios?

EFECTIVIDAD DE LA
DEMOSTRACION

MEDICION: X=A/B

A: Nimero de
demostraciones/tutoriales
operados exitosamente

B: Numero de
demostraciones/tutoriales
accedidos

éCudntas
demostraciones
han sido operados
exitosamente?

Encuesta N2 2

¢Cual es el tiempo

FACILIDAD DE MEDICION: T e
FACILIDAD DE APRENDER LA T: Tiempo promedio tomado para tgma o j'suario Ercuesta N 3
APRENDIZAIJE FUNCION aprender a utilizar la funcién

aprender una
funcion?

® Los indicadores expuestos en la matriz han sido extraidos de la NTP—ISO/IEC 9126
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FRECUENCIA DE LA
AYUDA

MEDICION: X = A

A: NUumero de accesos a la ayuda
hasta que un usuario termina su
tarea.

¢Con que
frecuencia un
usuario tiene que
acceder a la ayuda
para aprender la
operaciéon?

Encuesta N2 4

OPERABILIDAD

CORRECCION DE
ERROR

MEDICION: Tcor — Tini

Tcor: Tiempo de término de
correccién de errores de tipo
especifico de la tarea ejecutada.
Tini: Tiempo de inicio de la
correccién de errores de tipo
especifico de la tarea ejecutada.

¢Cudl es el tiempo
promedio de
correccién de

errores por parte
del usuario?

Ficha de Observacion
N2 13

ENTENDIBILIDAD DEL
MENSAIJE EN USO

MEDICION: A/TUO

A: Numero de veces que el
usuario se detiene por un perioso
largo de tiempo o sucesivamente
y repetidamente falla la misma
operacion, por la dificultad en
comprender un mensaje.

TUO: Tiempo de operacion del
usuario (periodo de observacion)

éCual es el tiempo
promedio que
tiene el usuario de
entender el
mensaje antes de
iniciar la préoxima
accion?

Ficha de Observacion
Ne 14

ATRACTIVIDAD

INTERACCION
ATRACTIVA

MEDICION: Cuestionario para
determinar la interfaz atractiva
para el usuario después de la
experiencia de uso

¢Cuan atractiva es
la interfaz del
usuario?

Encuesta N25
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MEDICION: X=A/B
A: nimero de elementos de
interfaz personalizado en

éQué proporcion
de elementos de

Bach. Chavez Estrada, Maria José

ASPECTOS DE Lo . - interfaz puede ser : e
apariencia para la satisfaccion del . Ficha de Observacion
INTERFAZ usuario personalizada en NC 15
PERSONALIZABLES . apariencia para la )
B: Numero de elementos de . -,
. . satisfaccion de los
interfaz que los usuarios desean .
. usuarios?
personalizar.
Tabla 13: Operacionalizacion Variable Independiente
Fuente: Elaboracioén propia
péag. 100




4
Bl
N Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la

LNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

CAPITULO IV

PROPUESTA DE APLICACION PROFESIONAL
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4. CAPITULO 4. PROPUESTA DE APLICACION PROFESIONAL

El desarrollo del capitulo abarca la presentaciéon del desarrollo del producto, bajo
la metodologia seleccionada que es SCRUM, detallando las actividades que se
llevaron a cabo y las adecuaciones que se hicieron de acuerdo a la naturaleza
de este proyecto.

4.1. SELECCION DE LA METODOLOGIA

Este apartado trata de ser un comparador de herramientas, no se trata de
juzgar cudl es mejor o cudl es peor. Cuchillo o tenedor ¢qué herramienta es
mejor? , pues bien depende del contexto, para comer las albdndigas el
tenedor probablemente sea mejor, para cortar setas el cuchillo y para comer

filete lo mejor serd utilizar ambos de manera conjunta.

Para la seleccién e implantacion de una metodologia existe una importante
labor de documentacién previa y, a partir de ahi, escoger alguna de las
metodologias vistas, las mismas que se mencionan en el apartado anterior

denominado Marco Tedrico.

En este caso, se ha dado la vuelta al proceso, de manera que conociendo el
marco de trabajo lleguemos a una metodologia de trabajo apropiada.

Se ha elaborado un cuestionario que consta de dos partes, una inicial para
conocer la orientacion de la organizacion: agil o tradicional y una segunda
parte que permite conocer la metodologia agil que mejor se adapta al marco

de trabajo de una organizacion.

4.1.1. ORIENTACION DE LA ORGANIZACION

En esta fase se extraerd el enfoque de la organizacion, bien un enfoque
tradicional o un enfoque agil. Si la empresa sigue en un porcentaje alto de
implantacion de las directrices de las metodologias agiles, se podria pasar a
la segunda parte del formulario. Este cuestionario fue elaborado en base a
los principios las metodologias A&giles vs metodologias tradicionales

expuestos en el Marco Tedrico citados anteriormente.

Primer formulario: Orientacién tradicional vs orientacion agil
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Se han desglosado los valores del manifiesto agil y se han dividido entre
orientacion agil vs orientacion tradicional, estos valores seran evaluados por

la organizacién segun una escala de importancia.
Valores de importancia:

0: Ninguna.
1: Baja importancia.
2: Media importancia.

3: Alta importancia.

ORIENTACION AGIL ORIENTACION TRADICIONAL
VALOR IMPORTANCIA VALOR IMPORTANCIA

Individuo y las El broceso v las

interacciones del 3 P . ¥ 2

. herramientas

equipo

Desarrollar software 3 Conseguir una buena )
que funciona documentacion

Cglaborauon conel 2 Negociacién contractual 2
cliente

Respuesta al cambio 3 Seguimiento de un plan 2
MEDIA 2,75 2

Tabla 14: Resultado Orientacion Tradicional vs Orientacion Agil

Fuente: Elaboracién Propia

4.1.2. CUMPLIMIENTO PRINCIPIOS AGILES

Se ha extraido a un formulario cada principio &gil, mediante el cual se
extraerd su relacién con la organizacion. La informacion recabada en éstos
formularios es resultado de una entrevista con el Jefe del Area de desarrollo
de la MPC, quien con su vasta experiencia en el area ha sido capaz de

identificar la situacion en que el area se encuentra.
Valores en prioridad:

0: Ninguna.

1: Baja prioridad.
2: Media prioridad.
3: Alta prioridad.
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PRINCIPI0OS DEL MANIFIESTO AGIL PRIORIDAD
1 La prioridad es satisfacer al cliente mediante tempranas y 3
continuas entregas de software que le aporte un valor.
) Dar la bienvenida a los cambios. Se capturan los cambios para 3
que el cliente tenga una ventaja competitiva.
Entregar frecuentemente software que funcione desde un par )
3 de semanas a un par de meses, con el menor intervalo de
tiempo posible entre entregas.
4 La gente del negocio y los desarrolladores deben trabajar juntos 3
a lo largo del proyecto.
Construir el proyecto en torno a individuos motivados. Darles el 5
5 entorno y el apoyo que necesitan y confiar en ellos para
conseguir finalizar el trabajo
6 El didlogo cara a cara es el método mas efectivo para 3
comunicar informacién dentro de un equipo de desarrollo.
. . - 3
7 El software que funciona es la medida principal del progreso.
Los procesos agiles promueven un desarrollo sostenible. Los 5
8 promotores, desarrolladores y usuarios deberian ser capaces
de mantener una paz constante.
9 La atencién continua a la calidad técnica y al buen disefio 3
mejora la agilidad.
L . 3
10 |Lasimplicidad es esencial
11 Las mejores arquitecturas, requisitos y disefios surgen de los 2
equipos organizados por si mismos.
En intervalos regulares, el equipo reflexiona respeto a como 5
12 llegar a ser mas efectivo y segun esto ajusta su
comportamiento.
1
TOTAL 3

Tabla 15: Cumplimiento de los principios agiles

Fuente: Elaboracion propia

Siendo los principios &giles 12 y la prioridad mas alta tiene un valor de 3,
entonces el valor mas alto en cuanto al cumplimiento de estos principios de
36 (100%). Segun el resultado obtenido de 31, se deduce que las metas a
seguir de la organizacion segun el area de desarrollo se orientan en un 86%

al cumplimiento integro o total de los principios agiles.
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Estos datos nos indican que la organizacion tiene un enfoque agil, por tanto,
el siguiente paso serd conocer qué metodologia agil, de entre las que se ha

mencionado, se adapta mejor a la organizacion que se esta estudiando.

4.1.3. ELECCION DE UNA METODOLOGIA AGIL

En este paso se evalla la forma de trabajo de la empresa basandose en los
cuatro puntos de vista de Lacovelli, autor de “Framework for Agile Methods
Classification”. Para ello, se ha elaborado un nuevo formulario agrupando
estos cuatro puntos: Uso, Capacidad de agilidad, Aplicacion, Procesos y
Productos. Cada uno de ellos con sus respectos atributos, cuyos valores

seran asignados por la empresa en evaluacion.

El objetivo del estudio realizado por Lacovellii “Framework para la
clasificaciéon de metodologias agiles”, es clasificar los métodos a través de
cuatro puntos de vista, cada uno representando un aspecto de las
metodologias. Cada punto de vista se caracteriza por un conjunto de

atributos.
¢Cual es la parte de
agilidad incluida en
el método?
Capacidad de
agilidad ¢Cuando un
s A 4 ambiente es
¢Por que utilizar un Tiene favorable para usar
método agil? este método?
Tiene por
obhjetivo . © usado en s
Uso - Método Agil ——P Aplicabilidad

lDesarrolla

Procesos y
productos

¢Como los
procesos del
meétodo estan
caracterizados?

Tabla 16: Cuatro Vistas de las Metodologias Agiles

Fuente: (lacovelli, 2007)

A continuacion se presenta el cuadro comparativo que nos describe Lacovelli
en su paper, que se ha tomado como punto de partida para la seleccion de

una de las metodologias &agiles que se muestran.
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> > DSD DD dicado
Respeto de las fechas de True True | True | False | True True | True
entrega
o .
S Cumplimiento de los True | True | True | True | True | True | True
‘g requerimientos
-8 Respeto al nivel de calidad True False | True False | False | False | False
©
1S
8 £ Satisfaccion del usuario final | False | False | True | False | False | True | True
) .
I
4 Entornos turbulentos False | False | True True False | True True
No)
=
5 FavorablealOffShorin,g4 True True | True | False | False | True | True
o
N}
Aumento de la productividad| True True | True True True True | True
Iteraciones cortas False | False | False | True True True | True
Colaboracién True True | True True | False | False | True
Centrado en las personas True True | True True | False | False | False
o
o
s Politicas de refactoring False | False | True | True | False | False | True
o
E oy
o Politicas de prueba True False | True True False | True True
c
)
_‘g Integracion de los cambios True | False | True True | False | True | True
E
o .
a = De peso ligero False | False | False | True True True | True
< o
o I
| S . .
5 = Los requisitos funcionales True | False | True | True | False | True | True
< 2 pueden cambiar
[} .. .
o Los requisitos no funcionales | Trye | False | False | False | False | False | False
e pueden cambiar
© -
o El plan de trabajo puede False | False | False | True | False | False | False
g cambiar
(%]
% Los recursos humanos True | True | False | True | False | False | False
8 pueden cambiar
~ Cambiar los indicadores False | False | False | True False | False | False
Reactividad (Por etapa, Por | Etapa | Etapa |lteracio lteracio Alinicio|lteracio Iteracio
iteracion) n n del Proy| n n
Intercambio de High | High | Low | High | Low | High | Low
conocimientos (Bajo, Alto)
* Se refiere e la Sub Contratacion de Procesos
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ASD Crystal| XP DSDM FDD |SCRUM Indicador

Tamafio del proyecto Large | Large | Large | Small | Large | Large | Small
(pequefiio, grande)

3 Complejidad del proyecto High | High | High = Low | High | High | Hight
g (Baja, Alta)
o Riesgos del proyecto (bajo, | High | High | High | Low | High | High | Higth
o alto)
o = .
A © Tamafio del equipo Large | Small | Large | Small | Large | Small | Small
g % o (pequefio, grande)
g » S [Elgrado deinteraccion con el High Low | High | High Low | High | High
g g \% cliente (baja alta)
5 % e El grado de interaccién con los Low Low High Low Low Low Hight
o usuarios finales (baja,alta)
% Grado de interaccién entre los Low High High High Low High High
g miembros del equipo(baja, alta)
C R . s
@ Grado de integracion con los | High | Low | High | High | Low | Hight | Hight
% nuevos cambios (baja, alta)
Organizacion del equipo Hierarch| gelf |Hierarch| se|f |Hierarch| se|f Self
(auto organizado,jlerarquica)| ical ical ical

Nivel de abstraccion de las normas y directrices

Gestion de proyectos true true true false true true True
©
S Descripcién de procesos true true true false true false | False
o
E . .
B Normas y orientaciones false | false | false | true true | false | False
5] concretas sobre las actividades
£
© IActividades Cubiertas por la metodologia agil
)
°
3 @ Puesta en marcha del false | false | true | false | false | false | false
5 a proyecto
D o . . .7 . .
8 e Definicidn de requisitos true false true true true true true
S
& @
> ]
I - Modelado true true true true true true true
2 o
‘I
8 N Cadigo true false | false true true true true
o —_
= 3
g Pruebas unitarias true | false true true true true true
o
C . .z
© Pruebas de integracion true true true true true true true
(%]
)
o .
£ Prueba del sistema true true true true true true true
NS)
2
Prueba de aceptacion true false true false | false | false true
Control de calidad true false | false | false | false | false | False
pag. 107

Bach. Chavez Estrada, Maria José



y

N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la
administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

Sistema de uso false | false true false | false | false | false
Productos de las Actividades de la metodologia agil
Modelos de disefio false | false true false true true true
Comentario del cédigo true | true | true | true | true | true | true
fuente
Ejecutables true true true true true true true
Pruebas unitarias true true true true true true true
Pruebas de integracion true true true true true true true
Pruebas de sistema true true false true true true true
Pruebas de aceptacion true false true false | false true true
Informe de calidad true false | false | false | false | false | false
Documentacidn de usuario false | false true false | false | false true
MATCH: 31 28 41 35 30 45 52

Tabla 17: Cuadro de Indicadores para seleccién de metodologia

Fuente: Elaboracién Propia

Como podemos observar la Metodologia que haces mas “match”
(coincidencias) con los criterios y actividades que maneja la institucion es la
metodologia Scrum, seguida por XP. A continuacion se realizara la
planificacion del Proyecto bajo los lineamientos de Scrum, incluyendo buenas

practicas de programacion propuestas por XP tal como son TDD y BDD.

4.2. CRITERIOS DE CONSTRUCCION

Esta seccién tiene como propdsito hacer un resumen de las caracteristicas
de las principales tecnologias, motores y frameworks empleados en la
construcciéon del Sistema, asi como también el lenguaje y estandares de
programacion, librerias, motor de base de datos entre otros y la justificacion
de su eleccidén. El detalle técnico de los mismos se encuentra expuesto en

el Capitulo 2: Marco Tedrico.
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4.2.1. Framework de Desarrollo

Para la implementacién de la solucibn Web propuesta analizaremos las
principales caracteristicas de las dos techologias mas usadas actualmente en
el mercado, y especificamente las que se utilizan en el area de desarrollo de

la empresa en mencion: JAVA y ASP.NET.

ASP.NET de Microsoft permite la creacion de aplicaciones de escritorio,
moviles y Web, contando con diferentes tipos de aplicaciones de desarrollo
como Web Forms, MVC entre otros. Por otro lado la tecnologia JAVA que ha
permitido la contruccion de diversos frameworks para la creacion de
aplicaciones Web como Spring MVC, Struts, Primefaces, Icefaces entre

otros.

o El tiempo de desarrollo de una aplicacion Web usando Frameworks
Java es mayor y la curva de aprendizaje también lo es en
comparacion con ASP.NET.

e Una aplicacion Web desarrollada en Java es multiplataforma es decir
puede desplegarse en un ambiente Windows o Linux. Por su parte,
una aplicacibn desarrollada en ASP.NET se desplegara

principalmente en un entorno Windows.

Tanto los Frameworks Java como ASP.NET permiten el desarrollo de
aplicaciones Web con lenguajes de programaciéon orientados a objetos.
Ademas ambos permiten que las aplicaciones tengan un alto rendimiento y

que usen los recursos eficientemente.

Para el desarrollo del presente proyecto de investigacion el Framework
seleccionado es ASP.NET miembro de la plataforma .NET Framework 4.0.
Es un componente del sistema operativo Windows con caracteristicas de
desarrollo e integracion de diferentes lenguajes de programacién con el
proposito de construir aplicaciones reutilizables y escalables en ambientes
cliente/servidor, Web, dispositivos moviles entre otros. En su transformacion
a partir de la API de Windows se presentaron factores de caracter evolutivo
como la compatibilidad hacia atrds con otros lenguajes de programacion
demandando asi una mayor complejidad en integracion. .NET Framework 4.0
se adapta a la reutilizacién de cddigos provenientes de diferentes lenguajes

de programacion, sin perder la caracteristica de independencia del lenguaje.
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Entre las caracteristicas mas resaltantes, cuyo detalle se encuentra expuesto

con anterioridad en la seccion del Marco Teérico, destacan:

e Common Language Specification o CLS: Encargado de la
compatibilidad de cdédigo entre lenguajes. Conjunto minimo de
estandares para la interoperabilidad de codigo generado a partir de
diferentes lenguajes. Todo compilador para .NET debe generar codigo
compatible con este estandar.

e Compilacién Just-in-Time o JIT: La maquina virtual de .NET utiliza
un compilador para convertir el cédigo IL a codigo maquina justo
antes de ser ejecutado. Esto permite eficiencia al ejecutar un
programa, pues solo compila el fragmento de cédigo en uso. La
compilacion JIT solo se realiza una vez por cada porcion de cédigo
ejecutado. Si un codigo es ejecutado por segunda vez se utiliza su
version compilada.

e El conjunto unificado de bibliotecas de clase proporciona las
funciones estandar para entrada y salida de datos, manipulacion de
cadenas y XML, entre otros ofreciendo una interfaz de desarrollo

comun para todos los lenguajes compatibles con .NET Framework.

Por las observaciones mencionadas anteriormente la elecciébn de esta
tecnologia queda justificada por la alta integracion existente entre este
framework con otras herramientas y librerias logrando con ello maximizar la
velocidad en la programacion y pruebas del software. Por otro lado la curva
de aprendizaje bajo esta tecnologia es inferior en comparaciéon con otras
tecnologias Web y en cuanto al tiempo dedicado a la construccién de la

solucién, también es menor.

Entre otras capacidades logradas con la utilizaciéon de este framework

destacan:

e Ofrece herramientas y recursos para una mejor experiencia en
programacion orientada a objetos promoviendo la reutilizacion de
codigo fuente.

e La configuracion de la seguridad es realizada sea con autenticacion
nativa de Windows o via configuracion individual por aplicacion.

e Durante el desarrollo se tiene acceso a toda la libreria de clases de

.NET independiente del lenguaje de programacion.
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e Integra el framework ADO.NET Entity Framework para el trabajo con

los mecanismos de persistencia de datos en cualquier base de datos.

De este framework se hara uso de la tecnologia ASP.NET por ser
considerada como la plataforma ad hoc para la creacién de aplicaciones Web
en .NET. Asimismo todos los sitios Web construidos a partir de ASP.NET son
compatibles con la mayoria de navegadores Web y simplifica los
procedimientos en configuracion reduciendo significativamente la
dependencia del servidor IS por medio de un fichero XML de configuracion
denominado WEB.CONFIG diferente por cada ambiente de desarrollo,

pruebas o produccién.

Dentro de las tecnologias de ASP.NET se opt6 por un modelo MVC, es asi
gque el Sistema sera una aplicacion ASP.NET MVC 3 en vez de Web Forms

por las siguientes razones:

e Porque es un patron de disefio de software probado y se sabe que
funciona.

e Con MVC la aplicacién se puede desarrollar rapidamente, deforma
modular y mantenible.

e Separar las funciones de la aplicacibn en modelos, vistas y
controladores hace que la aplicacion sea muy ligera.

e El disefio modular permite a los disefiadores y a los desarrolladores
trabajar conjuntamente, asi como realizar rdpidamente el prototipado.

e Esta separacion también permite hacer cambios en una parte de la
aplicacion sin que las demas se vean afectadas.

¢ Permiten una separacién limpia de Responsabilidades (SoC)

e Permiten el control total sobre el HTML representado.

¢ Habilita Test Driven Development (TDD)

e URL amigables.

e Facil integracion con entornos de JavaScript.

4.2.2. Lenguaje de Programacion

.NET Framework permite trabajar con mas de veinte lenguajes de

programacion integrados entre ellos C# y Visual Basic.
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Ambos lenguajes son compilados a un lenguaje intermedio (IL) que luego es
procesado por el CLR (Common Language Runtime) de la plataforma y
convertido a lenguaje maquina. En consecuencia, programas similares en

ambos lenguajes utilizardn los mismos recursos de su entorno de ejecucion.

Si bien se reune la preparacion y experiencia frente a ambos candidatos, se

seleccion6 en lenguaje C# por las razones expuestas a continuacion:

e En blsqueda de construir una solucién desde una perspectiva
orientada a objeto, este lenguaje ofrece capacidades maduras en
términos de sintaxis y estructura de cddigo; respetando principios
como el encapsulamiento, abstraccién y polimorfismo en un nivel
avanzado respecto a Visual Basic.

e C# retne un nutrido conjunto de librerias y componentes en una
estructura de cédigo cercana al lenguaje Java y C++.

e C# posee control de excepciones de forma estructurada.

e La programacion orientada a objetos con C# alcanza una mayor
libertad en la implementacibn de mecanismos de encapsulamiento,
herencia, polimorfismo y sobrecarga, entre otros. Mientras su
contraparte Visual Basic no relne estos conceptos minimos para
plasmar esta Optica.

e La programacion en el lenguaje Visual Basic no exige la declaracion
de variables a diferencia del lenguaje C#. Dicha omisién afecta la
estandarizacién de la programacion y a las pruebas de producto.
Sumado a lo anterior, considerando un paradigma agil donde se
pretende optimizar las labores de codificacion adecuando buenas
practicas en programacion, dicha carencia es calificada como

contraproducente.

4.2.3. Framework ORM

Para las operaciones de lectura y escritura en base de datos, en la
evaluacion de este proyecto los frameworks candidatos fueron NHibernate y
ADO.NET Entity Framework (EF). Entre las similitudes de ambos frameworks

valen mencionar:

e Soportan operaciones con bases de datos Oracle, SQL Server,
MySQL, PostgreSQL, entre otras.
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e Todas las operaciones CRUD se realizan a partir de objetos.
e Incluyen lenguajes de consultas especificos como HQL (Hibernate
Query Language) o LINQ (Language Integrated Query).

e Para su funcionamiento requieren del mapeo del modelo de dominio.

Sin embargo, se optd por trabajar con ADO.NET Entity Framework por las

razones detalladas a continuacion:

e Se reduce drasticamente el tiempo a invertir en el mapeo entre
entidades y tablas de bases de datos. Para este fin SILAS recibe la
cadena de conexidn de una determinada base de datos (propietaria o
de libre distribucion) y genera en la carpeta de proyecto los mapas y
clases del modelo de datos homologando a su vez los tipos de datos
entre ambos entornos.

e Como flujo alternativo, también es posible retornar clases POCO
(Plain Old Class Object) depurando aun mas la definicion de las
clases. A diferencia del otro framework donde la labor de mapeo es
manual incrementando los tiempos en la programacion.

¢ NHibernate cuenta con el lenguaje HQL para la construccion de
consultas en la base de datos. En cambio ADO.NET EF ofrece hasta
tres niveles de consultas, cada uno con diferentes tiempos de
respuesta y por ende afectando en diferente grado a la performance
global: Entity SQL, LINQ to Entities y LINQ to SQL. LINQ le otorga a
todo lenguaje de programacion de la plataforma .NET la capacidad de
construccién de sentencias SQL nativas como parte de su sintaxis
propia.

e ADO.NET EF soporta funciones candnicas (como las funciones
Count, Max, Min, Avg, entre otras) comunes e implementadas por
todas los motores de bases de datos compatibles con este framework.
Asimismo, dichos motores aportan al framework nuevos tipos de

datos para reforzar la compatibilidad en la solucién a implementar.

El factor rendimiento entre ambos frameworks es un criterio de medicion
despreciable por cuanto ambos responden satisfactoriamente. Es comun,
tendencioso y arriesgado sefialar un candidato como el mas éptimo, sin
conocer previamente como efectuar la configuracion de ambos productos

bajo las buenas practicas recomendadas por sus fabricantes.
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4.2.4. IDE

Entre los candidatos para la eleccién de la entorno de desarrollo fueron los
productos SharpDevelop, MonoDevelop y Visual Web Developer 2010
Express Edition (VWD2010). Ademés de presentarse en versiones no
comerciales, dichos entornos permiten el desarrollo de aplicaciones
orientadas a objetos con ASP.NET en el lenguaje C#, a partir de la version de
.NET Framework 4.0.

Sin embargo la eleccién de la herramienta IDE decanté en Visual Web
Developer 2010 Express Edition por las siguientes consideraciones:

o SharpDevelop y MonoDevelop son entornos de programacion para
propésitos generales. Visual Web Developer 2010 Express Edition en
cambio ofrece una gama de comandos, frameworks y plantillas de
proyectos para una avanzada experiencia en la construccion de
aplicaciones Web desde cero.

¢ Realiza la validacién automatica de las paginas HTML junto con las
notaciones de los estandares Web incrustados como cédigo de
pagina.

e VWD2010 ofrece un mejor control para la visualizacion del disefio de
paginas Web tanto en modo cédigo (cédigo HTML) y modo disefio
(interface  WYSIWYG) contrastando su compatibilidad frente a
diversos navegadores Web.

e Para propésitos de pruebas VWD2010 permite trabajar hasta con dos
servidores Web (el servidor de desarrollo ASP.NET vy IIS Express), a
diferencia de los otros editores los cuales carecen de esta integracion.

e VWD2010 simplifica el mantenimiento de los ficheros de configuracion
en ASP.NET (WEB.CONFIG). Ademéas permite el manejo de hasta
dos versiones de un mismo fichero de configuracion para los
ambientes de desarrollo y pruebas, evitando posibles pérdidas o
errores en configuracion entre dichos ambitos.

e La administracién de archivos y librerias en VWD2010 se basa en
proyectos Web y en proyectos de libreria de clases (con propiedades
de configuracién similares ofrecidas por Visual Studio Professional
Edition).

e Soporte para la depuracion de gran alcance para ASP.NET, C #, VB 'y
JavaScript
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e Soporte para los entornos de aplicaciones como ASP.NET MVC,
AJAX, Silverlight y bibliotecas de terceros como jQuery.
o Caracteristicas de IntelliSense, como resaltado de sintaxis y

autocompletado que ayudan a mejorar la productividad

4.2.5. Base de datos SQL Sever 2008 R2

A continuacién se presentaran las principales caracteristicas de SQL Server
2008 y MySql 5. Ambos sistemas administradores de base de datos fueron

considerados para la solucion propuesta:

e MySqgl es un sistema administrador de base de datos libre, es decir
que no tiene costo de licencias.

e MySqgl puede trabajar sobre cualquier plataforma mientras que SQL
Server so6lo opera sobre Windows.

e Para grandes cantidades de datos, SQL Server realiza un manejo
mas eficiente de los datos.

e Alta disponibilidad, recuperacion ante desastres en remoto,
particionado, compresion de datos, cifrado transparente de datos,
datos espaciales, gestion de datos maestros, procesamiento de
eventos complejos, ETL, OLAP, mineria de datos, generacion de
informes y herramientas de Business Intelligence (BI).

e Ante un corte de electricidad, SQL Server recuperara todos los datos,
en el caso de MySQI es posible que se pierdan algunos datos o se
corrompan.

e Soporte.

Decidimos escoger SQL Server porque requerimos una alta disponibilidad de
la base de datos. Este es un requisito no funcional del sistema propuesto,
ademas la gestién de la compra ya ha sido realizada por la empresa con
fines de otros proyectos, asi que se reutilizaria tal recurso que nos brinda la

empresa.
4.2.6. Servidor web
IS Express 7 fue elegido como servidor Web para las operaciones de

desarrollo y pruebas. Su eleccion respecto de otro candidato como el servidor

por defecto de ASP.NET obedece por tratarse de una version del 1S
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estandar y optimizada para desarrolladores reuniendo similares funciones y
capacidades de integracion con SSL (Secure Socket Layer) y URL Rewrite
(para el cifrado y envio seguro de datos) bajo las mismas configuraciones en
el fichero WEB.CONFIG. Finalmente no requiere del pago de licencia alguna

y permite su distribucién junto con las aplicaciones.

4.3. PLANIFICACION DEL PROYECTO SILAS

Antes de empezar un proyecto con Scrum se tiene que tener en cuenta
algunas consideraciones. Lo minimo que se debe contar para empezar con el
proyecto como lo sostiene Ken Schwaber en su libro Agile Project
Management with Scrum, es la Vision del producto que se ira desarrollando.
Esta vision describe por qué el proyecto esta siendo desarrollado y cuél es el
estado que se desea alcanzar. Esta vision describe a grandes rasgos las
caracteristicas y funcionalidades del sistema, cémo beneficia a los clientes y

cual sera el impacto que tendréa en ellos.

También es necesario poner en claro que Scrum no es una camisa de fuerza
como muchas otras metodologias tradicionales. En lo personal, creo que
para trabajar con Scrum, hay que entender primero la filosofia. Implementar
Scrum implica un cambio de la forma de pensar en la organizacion de una
empresa 0 equipo de trabajo. Scrum, entre otros principios, abraza la
filosofia Kaizen, de mejora continua, asi como se basa también en los

principios de la metodologia Lean.

Adaptando Scrum a nuestras necesidades a continuacién se muestra el flujo
de trabajo definido para desarrollar SILAS: Sistema de Informacion Local de
Agua y Saneamiento.

e Se considerara un Documento de Vision prestado de RUP para

indicar la vision del producto, los interesados y los requisitos.

e Un documento de Arquitectura de Software (DAS) IEEE-1471-2000,
para especificar la arquitectura de acuerdo a la tecnologia

seleccionada.
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o Los artefactos propios de SCRUM que son el Product Backlog, Sprint
Backlog e Impedimentos acompafados de las actas de reunion de

Sprint Planning y Sprint Retrospective.

e Asi mismo se realizara disefios a alto nivel apoyados en la notacion
UML, un diagrama de clases que nos dotard de la vision del
incremento que se esta desarrollando en cada Sprint y un modelo de
datos que nos permitird observar como es que se han mapeado las
clases persistentes a las tablas existentes en nuestro gesto de base
de datos. Esto pueda que parezca un montén de hojas de papel; sin
embargo de acuerdo a la envergadura y complejidad de este proyecto
aporta un valor muy importante para el entendimiento, entendibilidad y

la flexibilidad a los cambios.
e Manual de Usuario

e Documento de lecciones aprendidas que contribuira como base de
conocimiento al Area de Desarrollo para extensiones y cambios

futuros.
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FLUJO GENERAL DE GENERACION DE ARTEFACTOS QUE SE HA UTILIZADO
EN EL PORCESO DE DESARROLLO DE SILAS

Documento de Vision

Software

Documento de Arquitectura de

Fraducd bacdzln:

Incremento

llustracién 33: Flujo de Generacion de Artefactos Proyecto SILAS

Fuente: Elaboracién Propia
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Documento de Vision

En este documento se recabara, analizara y definir4 las necesidades y
caracteristicas del sistema. Se enfoca en las capacidades requeridas por los
stakeholders (que a partir de ahora llamaremos involucrados), y los usuarios,

y por qué estas necesidades existen.
Documento de la Arquitectura del Software (SAD) IEEE 1471-2000

Es un documento escrito de un producto de software que ayuda a visualizar
en detalle acerca de la arquitectura, estructura de datos, interfaces y

componentes que son necesarios para implementar el sistema y para un

4.4.

4.4.1.

mantenimiento posterior.

SPRINT 0 - Planificacion del Proyecto

Conoce al Equipo

NOMBRE ROL

Ing. Silvia Sdnchez

Castafeda Cliente

RESPONSABILIDADES

Principal punto de contacto con el
cliente

Ing. Hugo Pérez
Quiroz

Product Owner

Responsable de priorizar las
caracteristicas que irdn dentro del
Producto.

Responsable de la comunicacion
con el cliente para captar todos
los requerimientos del negocio.

Maria José Chéavez
Estrada

Scrum Master

Responsable de que se siga con
el proceso agil de Scrum, asi
como de mantenerlo con cuadros
visibles, actualizar el Burn Down
Chart, refinamiento del Product
Backlog

Maria José Chéavez
Estrada

Desarrollador

Encargado de la elaboracion de la
documentacion necesaria del
andlisis y disefio, y de la
implementacion de las historias de
usuario definidas para cada sprint.

Tabla 18: Equipo del Proyecto

Fuente: Elaboracion Propia
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4.4.2. Definicién de la Visién del Producto

Como primer paso, después de que el Product Owner ha tenido las
conversaciones necesarias con el cliente directo, estos puntos tratados se
han plasmado en el Acta de Reunién de Requerimientos (Ver Anexo), la
misma que constituye punto de partida para articular la visién del producto
que plasmaremos en el Documento de Visién del Producto (Ver Anexo) y la

Elaboracién del product Backlog inicial.

La Vision: “SILAS sera un Sistema de Informacion Local de Agua y
Saneamiento, que permitird gestionar de manera transparente informacién de
Manantiales, SAP y JASS, emitiendo reportes significativos que apoyen a
nuestros usuarios a realizar du trabajo de manera eficiente, mediante una

interfaz amigable e intuitiva”.
Otros puntos importantes que se exponen en el Documento de Visién son:

e El posicionamiento y oportunidades que tiene la empresa, asi como la
declaracién del problema encontrado y la declaracion de la propuesta
de solucion (SILAS).

e El resumen de los involucrados y perfiles de Usuarios solicitados, los

mismos que son:

v Administrador del Sistema: Usuario con gran conocimiento
en el manejo y administracion del sistema. Encargado de
manejar el sistema con gran responsabilidad sobre los criterios
de permisos sobre roles y creacibn de usuarios, Yy

administracion de la base de datos.

v' Administrador de la Informacién: Usuario con gran
conocimiento del proceso de Administracion de los Sistemas
de Agua y Saneamiento, este usuario generalmente sera el
jefe y/o encargado del Area de medio Ambiente y Recursos
Naturales de la Organizacion. Encargado de la administracion
de la informacién contenida en el Sistema, podra ingresar,
modificar y visualizar informaciéon. Su conocimiento debe ser

béasico en el manejo de paginas Web.

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 120



4
Bl
N Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la

UNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

v Participante: Su rol en el sistema consiste basicamente en el
registro de la informacién obtenida en un trabajo de campo,
hacia el Sistema. Este Usuario soélo tendra permiso para
ingresar nueva informacion sin poder modificar o eliminar la ya
existente. Este tipo de usuario se asignara a los trabajadores
del Area involucrados en el proceso, su conocimiento debe ser
béasico en el manejo de paginas Web.

v' Visitante: Persona que interactuara continuamente con el
sistema y que puede acceder Unicamente a la visualizacién de
datos, su educacion no puede ser definida y no debe tener una
capacitacion con respecto al sistema, Unicamente debe tener

un conocimiento basico sobre navegacion en paginas Web.

¢ Funcionalidades iniciales del Producto, asi como sus requerimientos
no funcionales, de entorno, de implementacion y detalle de la

documentacion asociada.

Cuyo detalle se encuentra en el Documento de Visiébn completo ubicado en
los anexos al final de este documento. (Ver Anexo).

4.4.3. Definicidon de la Arquitectura del Proyecto

Asimismo, basados en los requerimientos de nuestro cliente y las
restricciones tecnoldgicas que se posee y que fueron plasmadas en el
Documento de Visién, es necesario establecer la Arquitectura bajo la cual se

desarrollara el Proyecto.

Es asi que ésta se ve plasmada en el Documento de Arquitectura de
Software que estable el estdndar de la IEEE 1471-2000 (Ver Anexo DAS)
gue servira de guia a los programadores actuales y futuros y, que constituye
un requerimiento del Area de desarrollo de la Empresa para posibles cambios

futuros.

A continuacion un resumen del Documento de Arquitectura de Software:
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La arquitectura del sistema ha sido definida en las siguientes Vistas:

Vista Elemento de Descripcion
modelado
Vista Légica Clase Representa una clase.
. . Representa al usuario o al sistema
Vista de Datos Objeto P

web.

Representa una unidad de

Vista de Despliegue| Componente
software.

Representa el hardware, una o
Vista Fisica Nodo varias computadoras donde se
ejecutan los componentes

Vista de

. Capa Representa una capa del sistema
Implementacion

Tabla 19: Vistas de Arquitectura de SILAS

Fuente: Elaboracion propia

4.4.3.1. VistaLogica: Arquitectura L6gica MVC 3

Hemos optado por el patrén de arquitectura software llamado MVC
(Modelo-Vista-Controlador) dentro de la capa de presentacion. Se trata
de una arquitectura orientada a desacoplar la interfaz de usuario (de
entrada y presentacion) aislandola de la l6gica de negocio de la
aplicacion, permitiendo asi que cada una sea desarrollada, probada y
mantenida de forma independiente.

En aplicaciones web tiene especial sentido optar por este modelo, puesto
gue lo natural de la presentacion de estas aplicaciones es estar muy
desacoplada del modelo, hasta el punto de que la presentacion se
renderiza en otra maquina distinta de aquella en la que corre la aplicacién
web, y dentro de otro programa, el navegador. Lo ideal es entonces
intentar mantener su capa de presentacion lo mas ligera (para no
sobrecargar cliente) y lo mas desacoplada (para no sobrecargar red) que

sea posible. MVC es ideal para alcanzar estos objetivos.
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Vista

Scripts |
Views | Modelo
2y Jquery.js
i E Entity Framework 4.0
v e
Models
Content N
App_Data
Images Themes pP_
Imagenes Temas
de la Vista bajados de
JQuery —|
Controlador
N Clases
S T W Pt ——
consumidas

por la
vista

llustracién 34: Vista Légica SILAS

Fuente: Elaboracion propia

4.4.3.2. Arquitecturaloégica en tres capas

Vista Logica MVC

La forma clasica de distribuir componentes para que estén desacoplados

es la llamada arquitectura en tres capas: Presentacion, Logica y de

Persistencia de Datos; capas que al mismo tiempo estan compuestas por

los siguientes paquetes logicos:

Paquetes

Légicos:

La vista ldgica del sistema SILAS estd compuesta de cuatro paquetes

principales:

Interfaz de usuario (GUI)
Légica del negocio (Business Logic)

Objetos del Negocio (Business Entity)

Objetos de Persistencia (Data Access Objects).
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Ubicacion de los Paquetes Logicos en las Capas

Capa de Presentacion

1]

Interfaz de usuario

Capa de Lagica del Negqg;i’i;

Logica del Negocio Entidades del negocio

Capa de Persistencia

Acceso a datos

<<artifact>>
SQL Server 2008 R2 Express

llustracién 35: Arquitectura Logica 3 Capas SILAS

Fuente. Elaboracion propia

4.4.3.3. Vista Fisica: Arguitectura 2-Tiers Cliente - Servidor

El presente Diagrama de Distribucion Fisica muestra de manera gréfica
los nodos que conforman el sistema, ademas los describe indicando la
localizacién de las tareas en los nodos fisicos. Cada nodo representa un
recurso de ejecucion como una computadora o servidor y se encuentra
conectado con otros mediante un enlace de comunicacién. En este caso,

la red sera de tipo LAN.
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Servidor WEB

PCs-Cliente _|

AplicacionSILAS Entity Framework 4.0
Browser
- TCP/IP
Paginas .html JENSSEHPE
Red LAN (Conexion HHTTP)
SQL Server 2008 R2

Uso de Dispositiyo entrada/salida

O

X Arquitectura SILAS: Cliente-Servidor

Visitante

llustraciéon 36: Arquitectura Fisica Cliente - Servidor

Fuente: Elaboracién propia

4.4.3.4. Vistade Implementacion: Diagrama de Componentes

CAPAS DE ARQUITECTURA

Se propone que se estructure el disefio en capas. El uso del patron
Capas es aconsejable para casos en los que se necesita 0 se requiere de

mayores independencias entre lo que concierne al aspecto ldgico.

e Capade Presentacion

Esta capa contiene el paquete interfaz de usuario.

e Capade Negocio
Esta capa contiene los paquetes de servicios de negocio y
entidades de negocio.

e (Capade Persistencia de Datos

Esta capa contiene el paquete de acceso a datos
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SILAS
] Capa de Presentacion
SILAS_Web
1
Controlador
Modelo Vista
3 Capa de Légica del Negocio
IBL ..
g Silas.LogicaDelNecio.dll Silas.Entidades.dll

IDAO

e Capa de Persistencia

g Silas.AccesoADatos.dll >§ Entity Framework 4.0

<<artifact>>
SQL Server 2008 R2 Express

g Microsoft.Practices.Unity.dll

g Microsoft.practices.Unity.Configuration.dil

>§ Microsoft.Practices.ServiceLocation.dll

llustracién 37: Capas de Arquitectura SILAS

Fuente: Elaboracion Propia

4.4.4. Establecimiento de las Reglas del Equipo

Todo trabajo en equipo implica una planificacion y organizacion en “Equipo”
para poder abordar de manera satisfactoria todos los objetivos que implica el
desarrollo de un Producto software, es asi que se establecieron ciertas

pautas a considerar:
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e La puntualidad en cada una de las reuniones de equipo y con el
cliente.

o Respetar los horarios de compromisos de trabajo y/o clases de los
miembros del equipo.

e La hora establecida para realizar el Daily Meeting sera a las 9:00 AM.

e Los horarios para el Sprint Review y Sprint Retrospective se
coordinaran con 48 horas de anticipacion con el Cliente y Product
Owner.

e Las reuniones se realizaran en la sala de reuniones del area de
desarrollo de la Municipalidad Provincial de Cajamarca.

e El control del proceso se realizard mediante una herramienta software
gue sera TargetProcess y su actualizacién ser realizara de forma

diaria, cada vez que se requiera.

4.45. Definiciéon de las Historias de Usuario Iniciales

Teniendo como base los requerimientos Iniciales, el Product Owner elabora
las historias de Usuario, asignandole el valor para el negocio. En este caso
se ha considerado una escala de 10 — 100 puntos. Se consideraron las
siguientes Historias de Usuario iniciales que se muestran priorizadas de

acuerdo al valor para el negocio en la siguiente tabla:

HISTORIAS DE USUARIO VALOR PARA EL

NEGOCIO
Gestionar Ciudadanos 85
Gestionar Visitas 85
Gestionar Empleados 85
Gestionar Sector 80
Gestionar SAP 80
Gestionar Fuente de Agua 80
Gestionar JASS 80
Gestionar Rutas 80
Generar Reporte JASS 75
Generar Reportes Capacitaciones y Visitas 75
Generar Reporte SAP 75
Generar Grafico JASS 75
Generar Grafico Capacitaciones y Visitas 75
Generar Grafico SAP 75
Gestionar Capacitaciones 75
Generar ficha de Evaluacién 75
Procesar Fichas de Evaluacion 75
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Gestionar Usuarios 70
Cambiar Contrasefa 70
Loguearse en el Sistema 70

Tabla 20: Historias de usuario Iniciales

Fuente: Elaboracién Propia

Sin embargo estas Historias de Usuario iniciales comprometian otros

procesos, entonces se Convirtieron en Epics y fueron desglosados de la

siguiente manera:

EPIC’s HISTORIA DE USUARIO V.NEGOCIO

Bach. Chavez Estrada, Maria José

Registrar Ciudadano 85
Modificar Ciudadano 85
Gestionar Ciudadanos | Listar Ciudadano 85
Buscar Ciudadano 85
Eliminar ciudadano 85
Registrar Visita 85
Modificar Visita 85
Gestionar Visitas Listar Visitas 85
Agregar Participante(ciudadano/empleado) 85
Eliminar Visita 85
Registrar Empleado 85
. Modificar Empleado 85
Gestionar Empleados -
Listar Empleados 85
Buscar Empleado 85
Buscar Sector 80
Gestionar Sector Agregar Sector 80
Modificar Sector 80
Registrar SAP 80
Modificar SAP 80
Gestionar SAP Listar SAP 80
Eliminar SAP 80
Buscar SAP 80
Registrar Fuente de agua 80
Listar Fuentes de Agua 80
Gestionar Fuente de .
Agua Eliminar fuente de agua 80
Modificar Fuente de agua 80
Buscar Fuente de agua 80
Registrar JASS 80
Gestionar JASS L|sta‘r %ASS 80
Modificar JASS 80
Buscar JASS 80
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Eliminar JASS 80

Agregar Rutas 80

Gestionar Rutas Modificar Rutas 80
Listar Rutas 80

Generar Reporte JASS 75

Generar Reportes Capacitaciones y Visitas 75

Generar Reporte SAP 75

Generar Grafico JASS 75

Generar Grafico Capacitaciones y Visitas 75

Generar Grafico SAP 75

Registrar capacitacién 75

Modificar Capacitaciéon 75

Gestionar .

Capacitaciones Buscar Capacitacién 75
Listar Capacitacion 75

Eliminar Capacitacion 75

Generar ficha de Evaluacion 75

Procesar Fichas de Evaluacién 75

Loguearse en el Sistema 70

Cambiar Contrasefia 70

Crear Usuario 70

) . Modificar Roles 70

Gestionar Usuarios - -

Listar usuarios 70

Eliminar usuario 70

Tabla 21: Historias de usuario Finales

Fuente: Elaboracién Propia

4.4.6. Estimaciéon de Historias de Usuario

La estimacion se llevd a cabo basandonos en la técnica de Planning Poker,
gue permite hacer una estimacién rapida y fiable, tomando en cuenta la
complejidad y el tiempo en horas que le tomaréa desarrollarla al programador.
La numeracion esta basada en la sucesion de Fibonacci. De acuerdo a esto y
a las horas disponibles de desarrollo al dia que son 8 horas al dia, se ha
definido que el Sistema tendra 1 Unico Realease conformado por 3 Sprints

(uno de 14 dias y los otros dos de 15 dias).
De acuerdo a esto la velocidad por Sprint sera:

Release 1:
e Sprint 1: 98 Story Points (22 Julio — 04 Agosto).
e Sprint 2: 120 Story Points (07 Agosto — 21 Agosto).
e Sprint 3: 120 Story Points (28 Agosto — 11 septiembre).
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4.4.7. Generacion del Product Backlog

RELEASE 1

SPRINT 1 - VELOCIDAD 120 STORY POINTS

Bach. Chavez Estrada, Maria José

V.
PRIORIDAD COMO... NECESITO... PARA... NEGOCIO ESTIMACION
Guardar informacion
Administrador . relevante de los mismos y
Registrar
1 dela poder controlar las 85 13
. Empleado .
Informacioén actividades en las que se
encuentra involucrado.
Corregir errores que
Administrador . pueden existir en el
Modificar . .
2 dela registro y actualizar la 85 8
., Empleado . - .
Informacién informacion de dicho
empleado.
Administrador | . . . . . .,
Listar Visualizar la informacion
3 de la . 85 5
. Empleados detallada de los mismos.
Informacidén
Encontrar rapidamente la
Administrador informacién de un
Buscar .
4 dela empleado mediante un 85 8
., Empleado - .
Informacién criterio conocido
(Apellido)
Guardar informacion
Administrador . relevante de los mismos y
Registrar
5 dela . poder controlar las 85 8
., Ciudadano o
Informacion actividades en las que se
encuentra involucrado.
Corregir errores que
Administrador - pueden existir en el
Modificar i .
6 dela . registro y actualizar la 85 8
., Ciudadano . ., .
Informacion informacion de dicho
ciudadano.
Administrador | . . . . . .,
7 de la Listar Visualizar la informacion 35 3
L, Ciudadano detallada de los mismos.
Informacién
Encontrar rapidamente la
Administrador informacion de un
Buscar . .
8 dela . ciudadano mediante un 85 5
L, Ciudadano o .
Informacioén criterio conocido
(Apellido)
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Tener siempre el
Administrador | _,. . repositorio de
Eliminar . ., .
9 dela . informacidn actualizado y 85 3
L, ciudadano .
Informacién omitir datos que ya no
son necesarios.
Guardar informacion
relevante que se obtuvo
. en dicha visita,
Administrador . . ,
Registrar permitiendo asi llevar el
10 dela . _ 85 8
. Visita control y seguimiento de
Informacioén . .
las actividades que realiza
la municipalidad con las
comunidades.
Corregir errores que
Administrador o pueden existir en el
Modificar . .
11 dela . registro y actualizar la 85 8
., Visita . ., .
Informacidén informacion de dicha
visita.
Administrador Visualizar la informacion
12 de la Listar Visitas . 85 5
L, detallada de las mismas.
Informacidén
Administrador Guardar la informacion
Agregar . .
13 dela g de quienes participaron 85 8
L. Participante .. .
Informacidén en una visita realizada
Tener siempre el
Administrador repositorio de
14 dela Eliminar Visita |informacion actualizaday 85 5
Informacién omitir datos que ya no
son necesarios

SPRINT 2 - VELOCIDAD 120 STORY POINTS
V.
PRIORIDAD COMO... NECESITO... PARA... NEGOCIO ESTIMACION
Administrador Seleccionar el lugar
15 dela Buscar Sector |exacto del cual se 80 13
Informacién registrara la informacion.
Guardar informacién
actualizada de las nuevas
Administrador comunidades que se han
16 dela Agregar Sector | constituido y poder 80 8
Informacién incluirlas dentro de las
actividades del plan del
area.
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Corregir errores que
Administrador - pueden existir en el
Modificar . .
17 dela registro y actualizar la 80 3
., Sector . ., .
Informacidén informacion de dicho
sector.
Administrador Visualizar la informacion
18 dela Listar Sector . 80 2
L, detallada de los mismos.
Informacioén
Almacenar la informacion
Administrador relevante que me
19 dela Registrar SAP | permitird conocer el 80 13
Informacidén estado de los sistemas de
agua potable
. Corregir errores que
Administrador uedegn existir er?el
20 de la Modificar SAP | P1© . 80 5
Informacion registro y actualizar la
informacién de dicho SAP
Administrador Visualizar la informacion
21 de la Listar SAP . 80 3
L, detallada de los mismos.
Informacidén
Administrador Visualizar la informacion
22 dela Cargar SAP de una manera detallada 80 3
Informacién del SAP correspondiente
Tener siempre el
Administrador repositorio de
23 dela Eliminar SAP  |informacion actualizado y 80 8
Informacién omitir datos que ya no
son necesarios.
Guardar informacioén
. . relevante de la misma
Administrador | Registrar tener un registro de Ioz
24 dela fuente de . 8 80 5
., manantiales que proveen
Informacién | agua .
agua a los sistemas de
agua potable.
Visualizar los diferentes
Administrador | | . . .
Listar Fuentes | manantiales que existen,
25 dela , . ., 80 3
. de Agua asi como su informacién
Informacion
detallada
Tener siempre el
Administrador | Eliminar repositorio de
26 dela fuente de informacién actualizado y 80 5
Informacién | agua omitir datos que ya no
son necesarios.
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Corregir errores que
Administrador | Modificar pueden existir en el
27 dela Fuente de registro y actualizar la 80 3
Informacién | Agua informacién de dicha
fuente de agua.
Visualizar informacion
Administrador detalla. de la mismay
Buscar Fuente |seleccionarlos
28 de la . 80 3
Informacion de Agua manantiales qug
abastecen los Sistemas de
Agua Potable.
Guardar informacién
Administrador relevante de la mismay
29 dela Registrar JASS | poder controlar las 80 13
Informacién actividades en las que se
encuentra involucrada.
Administrador Visualizar la informacién
30 dela Listar JASS . 80 8
L detallada de los mismos.
Informacién
Corregir errores que
Administrador pueden existir en el
31 dela Modificar JASS | registro y actualizar la 80 3
Informacién informacién de dicha
JASS.
Tener siempre el
Administrador repositorio de
32 dela Eliminar JASS |informacion actualizado y 80 3
Informacién omitir datos que ya no
son necesarios
Conocer los diferentes
caminos y sus condiciones
Administrador para llegar desde la
33 dela Agregar Rutas | capital del distrito al 80 8
Informacién sector, y asi poder tomar
decisiones sobre medio
de transporte y vidticos
Corregir errores que
Administrador . pueden existir en el
Modificar ) .
34 dela registro y actualizar la 80 5
. Rutas . ., .
Informacién informacion de dicha
ruta.
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Saber las diferentes rutas
Administrador existentes para llegar
35 dela Listar Rutas desde la capital del 80 3
Informacién distrito hasta el sector
seleccionado
SPRINT 3 - VELOCIDAD 120 STORY POINTS
V. P
PRIORIDAD | COMO... NECESITO... PARA... NEGOCIO ESTIMACION
Administrador Visualizar en form.a
36 de la Generar ordenada y organizada la 75 g
., Reporte SAP informacién de los SAPs
Informacidn .
que existen
Administrador V|sual‘|zar de una‘ manera
Generar organizada, la misma que
37 dela - , . 75 8
., Grafico SAP sera un indicador para la
Informacidn ..
toma de decisiones.
Administrador Visualizar en form.a
38 de la Generar ordenada y organizada la 75 5
., Reporte JASS |informacién de los JASSs
Informacidn .
que existen.
. Visualizar de una manera
Administrador . .
Generar organizada, la misma que
39 dela ) , o 75 5
. Grafico JASS serd un indicador para la
Informacién ..
toma de decisiones.
Guardar informacioén
relevante de las mismas
Administrador Registrar que me permitan
40 dela ca gacitacio'n elaborar e incluir nuevas 75 8
Informacién P actividades de acuerdo a
las necesidades de la
JASS.
Corregir errores que
Administrador i pueden existir en el
Modificar . .
41 dela o registro y actualizar la 75 5
L, Capacitacion |, - .
Informacioén informacion de dicha
capacitacion.
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Visualizar la informacion
Administrador Listar detallada de las mismas y
42 dela . seleccionar las 75 5
L, Capacitacién . o
Informacién actividades préximas a
realizar.
Tener siempre el
Administrador| _. . repositorio de
Eliminar . ., .
43 dela o informacidn actualizado y 75 5
L. Capacitacion e
Informacién omitir datos que ya no
son necesarios.
Visualizar en forma
. Generar ordenada y organizada
Administrador . v g
Reportes esta informacién que
44 dela o . e 75 8
. Capacitaciones | servird de indicador para
Informacién .. e
y Visitas la planificacién de
actividades futuras.
. Generar Visualizar de una manera
Administrador e . .
Gréfico organizada, la misma que
45 de la o X o 75 5
. Capacitaciones | serd un indicador para la
Informacidén . ..
y Visitas toma de decisiones.
Poder llenar los datos
Administrador . recogidos en campo
Generar ficha g . P y
46 dela ., procesar la informacion 75 13
L, de Evaluacién
Informacioén de acuerdo a los
indicadores.
Poder evaluar los
indicadores de gestion de
Administrador | Procesar los SAP, misma
47 dela Fichas de informacién que servird 75 8
Informacién Evaluacion de indicador de control
en los diversos sectores
de Cajamarca.
Usuario del Loguearse en . .
48 . g' Trabajar en el mismo. 70 13
Sistema el Sistema
Administrador | Cambiar Mantener la seguridad e
49 . o . . . ) 70 3
del Sistema Contrasefna integridad de mi usuario.
- Poder permitir el ingreso
Administrador . . P 8
50 . Crear Usuario |al sistema a un nuevo 70 5
del Sistema
empleado de la empresa.
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. . Controlar su acceso a los
Administrador | Modificar . ,
51 . diferentes médulos y 70 5
del Sistema Roles . .
acciones en el sistema.

Visualizar la informacién
detallada de los mismos,
- observando el perfil de
Administrador | . . P
52 ) Listar usuarios | cada uno de ellos, su 70 8
del Sistema e .
accesibilidad y verificar
guienes tienen acceso al
Sistema.

Tener siempre el

. - repositorio de
Administrador | Eliminar . P . .
53 ) ) informacidn actualizado y 70 3

del Sistema usuario .
omitir datos que ya no

son necesarios

Tabla 22: Product Backlog

Fuente: Elaboracién Propia
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e Primero ingresamos a: http://www.targetprocess.com/

¢ Hacemos click en la opcién de Trial & Pricing.

E targetprocess Product About Us Support Trial & Pricing

Live Chat 7S
&

Agile Project Management Software for Scrum or Kanban

Best choice for teams of any size
€+ clas

B

Addon G Setingn Hep
ML 0o Bl Reesse P | foams tows | Gemng sures I
e
-~ manage backlog
i

now & User Sries e \ T

Pranned- 30
ot b hame (Y Ten e

| azisd | 252
FIE Group custom repons by ecsty

Testes 3 Relesse branch
Pl

llustraciéon 38: Print Screen - Inicio Target Process

Fuente: (TargetProcess, 2013)

Seleccionamos la opcion free y nos registramos en el caso de aun no
tener una cuenta. Al momento del registro se enviard un link de

confirmacién al correo ingresado con el cual se activa la cuenta.

X
= Free
Plans and Pricing
Easy start - No credit card required fD r 5 users on l.Y
Pro
Light $25/user/month %

| ProyecioSILASTesis |.tpc|1:|ema|1d.ccm
Free training

No contracts, cancel any time

e.q. coolstuff, your TP on-demand Link will then be

coolstuff tpondemand.com

| majo

[ majo.ce2812@outlook com|

llustracién 39: Print Screen - Registro Target Process

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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e Una vez logueados en TargetProcess debemos de elegir la opcién de

gestion que deseamos implementar, en nuestro caso elegimos Scrum.

Welcome to TargetProcess!
First thing, take a tour of Kanban or Scrum, or set up Your Process.

Kanban Scrum Your Process
Visualize your development Plan Sprints on the fly, track time Set up your unique development
process flow with Kanban Board. smoothly in Time Sheet, savor the process with various agile practices.
Track progress with Flow Chart. clarity of your daily progress reports. Tweak the workflow as you wish.

One screen to rule them all! Have fun with your Task Board! Work your own way.

llustracién 40: Print Screen - Seleccion de Metodologia

Fuente: (TargetProcess, 2013)

e Una vez creado el proyecto de Scrum debemos de personalizarlo,
vamos a la parte superior derecha y damos click en settings. Lo
primero que debemos de hacer es establecer los roles de nuestro

proyecto, en este caso los roles de Scrum.

& Maria Jose Chavez Estrada & Settings @ Use

anban Board Task Board Maore -

Roles - add

bz Hame Description Pair

1 Developer Developer @ 7

B Support Person Suppart Person D @

7 Project Manager Project Manager [%] [%]

8 Top Manager Top Manager [%] [%]

9 QA Engineer Q& Engineer [%] [%]
10 Scrum Master Scrum Master (%] (7]
11 Product Owner Product Owner [%] (7]

llustracién 41: Print Screen - Configuracion de Roles
Fuente: (TargetProcess, 2013)
. . . ag. 138
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Reles and Availability

Weekly Leaves
Mame Email Role Available Il-lours Start Date Last day available team
in

Ez Hugo Perez Quiroz  hugo@icorren.com Product Owner |~ {100 % 40h |22—Ju|—2013 ﬁ| |12—0d—2013 s EZYS
| Maria Jose Chavez ) 77
- i - -~ "
@ Estrada sweet2812@hatmail.com | Scrum Master [+ | [100 % 45h |22 Jul-2013 |12 Oct-2013 B days

llustracién 42: Print Screen - Equipo de Desarrollo

Fuente: (TargetProcess, 2013)

¢ Afadimos un nuevo Realase y dentro de este nuestro Primer Sprint.

Releases —~add

Change Log  More actions -

(+[-) [ D5 MHame Project Start Date End Date Sprints

=) [ 384 Release 1 {current) SIL 22-Jul-2013 03-Aug-2013 1
Name Velocity Start Date End Date
Sprint#1.1 {current) 0h 22-Jul-2013 04-Aug-2013

llustracién 43: Print Screen - Creacién de Sprints
Fuente: (TargetProcess, 2013)
e Creamos nuestras historias de usuario, indicando a que Realease y a
que Sprint perteneces, indicando el esfuerzo y quien sera el

encargado, ademas se debera de especificar las tareas que

conforman la historia de Usuario

Dev. Chavez Estrada, M.

424 Buscar Empleado siL Nice To Have T Open~ 3h 1 Release 1/ Sprint#1.1 QA B © Add- & Edit Del
D Mame State Effort  SpentRemain Agzsignments

RE 425 Crear Ul InProgress - B (R S— Dev. Chavez Estrada, M. & Add Time Edit Del

X} 426 Implementar Pruebas [ 1h — Dev. Ch X & Add Time Edit Del

441 Implementar Método Buscar Empleada InProgress = 1h Dev. Chavez Estrada, M. @ Add Time Edit Del

Dev. Chavez Estrada, M.

Bach. Chavez Estrada, Maria José

427 Agregar Participante a Visita SIL Nice To Have 1 Open~ 650 1 Release 1/ 8print #1.1 04 Perez Quirez. H Add- o Edit Del
D Name State Effort  Spent/Remain Agzsignments
428 Crear Ul Agregar Participante 0 2h — D Add Time Edit Del
429 Implementar Pruebas 2h — D Add Time Edit Del
430 Implementar Agregar Ciudadano C L R w— . © Add Time Edit Del
431 Implementar Agregar Empleado Openr 1h — Dev. Chavez Estrada, M. 3 Add Time Edit Del
432 Implementar Mensaje de Confirmacidn Open~  0&6h 1 Dev. Chavez Estrada, W. €5 Add Time Edit Del
llustracién 44: Print screen - Creacion de Historias de Usuario y Tareas
Fuente: (TargetProcess, 2013)
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¢ Asimismo podemos acceder a la opcion Prioritze Backlog en la parte

izquierda donde se pueden arrastrar las tareas de usuario para

establecer un orden de prioridad.

Projects ProyectoSILASTesis

.WGRAN Gelting Started | Dashboard Sprint Plan | Kanban Board | Task Board Prioritize -

Hide Help Show this page info
WIZARD * | M Type [p [ Name
386 SIL Registrar Empleado
Scrum &| 421 SIL Modificar Empleado
394 SIL Listar Empleados
Task Board 424 SIL Buscar Empleado
409 SIL Registrar Ciudadano
442 SIL Modificar Ciudadano
Flan Sprints 415 SIL Listar Ciudadano
453 SIL Buscar Ciudadano
} 418 SIL Eliminar Ciudadano
Sprint Burn Down ) .
397 SIL Registrar Visita
448 SIL Modificar Visita
Pricritize Backlog 403 SIL Listar Visitas
__', 427 SIL Agregar Participante a Visita
Fmerb"acklog 406 SIL Eliminar Visita

Prioritize by drag & drop

llustracién 45: Print Screen - Priorizar el Product Backlog

Fuente: (TargetProcess, 2013)

| state

Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open

e Después de haber culminado de registrar todas nuestras historias de

Usuario, vamos a la pestafia Task Board de la parte superior para

empezar a interactuar con las tarjetas de la pizarra en conformidad

con nuestro avance (Definidas, En Progreso, Hechas)

K Maris Jose Chavez Estrads @ Settings @ User Guide

ects ProyectoSILASTesis -

WIZARD ~  Task Board
for ProyectoSILASTesis Releases Release 1 (current). Sprints: Sprint#1.1 2 B s . == D el
= (current). Change Show | Tasks || assignedto | All people v Hide tasks closed before
Serum
ProyectoSILASTesis
Task Board
Select Release/Sprint
386 Registrar Empleado #387 Crear la Arquitectura del
Tas ct ProyectoSILASTesis Proyecto
o Dev. Chavez Estrada,
% H Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
gress 100% 5
State is Open~ oS
Rank #2388 Configurar Unity
Acions - Add Task Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent 0 n, Remains: 0 h
Actions -
Plan Sprints #389 Crear Tabla Empleado
Dev. Chavez Estrada, M
Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
Sprint Burn Down Actions -

llustracién 46: Print Screen - Task Board

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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e Después de haber culminado con estas configuraciones basicas,
estamos listos para empezar a llevar el control de nuestros Sprints, y
ver la evolucién del trabajo a través de los graficos que la herramienta
en linea ofrece. El proyecto SILAS puede ser accedido a través del

siguiente enlace: http://silas.tpondemand.com/

4.5. REALASE 1-SPRINT 1

4.5.1. Objetivo del Sprint

El objetivo de este Primer Sprint es Obtener el Modulo de Gestién de Visitas
al 100% debidamente documentado (diagrama de clases y diagrama de base
de datos actualizado) y testeado, en donde el usuario pueda gestionar cada
componente de la Visita, agregando dinamicamente participantes que
pueden ser ciudadanos o empleados.

4.5.2. Sprint Backlog

Luego del Sprint Planing llevado a cabo con el Product Owner, para este

Primer Sprint se defini6 el siguiente Sprint Backlog:
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HISTORIA DE
USUARIO

Registrar Empleado

RELEASE 1 - SPRINT BACKLOG 1

S.POINTS | V.NEGOCIO ’ RESPONSABLE

13

85

Maria José Chavez Estrada

TAREAS

Crear la arquitectura del proyecto

S.POINTS

Configurar Unity

Crear Tabla Empleado

Crear Clases Entidades, BLy DAO

Crear Ul

Implementar pruebas

Implementar método registrar

Implementar mensaje de Confirmacién

Buscar Empleado

85

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul

Implementar pruebas

Implementar Método buscar por Apellido

Implementar Método buscar por ID

Implementar Paginacién

Modificar
Empleado

85

Maria José Chavez Estrada

Implementar Ul

Implementar pruebas

Implementar Método modificar

Implementar mensaje de confirmacién

Listar Empleados

85

Maria José Chéavez Estrada

Implementar pruebas

Implementar método listar

Crear Ul

Registrar Visita

85

Maria José Chavez Estrada

Crear Tabla Visita

Crear Clases Entidades, BLy DAO

Crear Ul

RPIRIRPIRININNINIDINNIDINIRPINIRPINIERINIRPIRPR|IRPRIRPIWW
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Implementar pruebas 2
Implementar método registrar 2
Implementar mensaje de confirmacién 1
Crear Ul 1
Implementar Pruebas 2
Agregar , . . .
.. 85 Maria José Chavez Estrada Implementar Agregar ciudadano 2
Participante
Implementar Agregar empleado 2
Implementar mensaje de confirmacién 1
Crear Ul 2
ificar D Implementar pruebas 2
IV!o.d|f|car atos 85 Maria José Chavez Estrada P B - —
Visita Implementar método modificar 3
Implementar mensaje de confirmacién 1
Implementar pruebas 2
Listar Visitas 85 Maria José Chavez Estrada Implementar método listar 2
Crear Ul 1
Implementar Pruebas 2
Eliminar visitas 85 Maria José Chavez Estrada Implementar método eliminar 2
Implementar Mensaje de Confirmacidn 1
Crear Tabla Ciudadano 1
Crear Clases Entidades, BL y DAO 1
i Crear Ul 1
Rfaglstrar 85 Maria José Chavez Estrada
Ciudadano Implementar Pruebas 2
Implementar método registrar 2
Implementar Mensaje de Confirmacidn 1
Modifi Crear Ul 2
.o ear 85 Maria José Chavez Estrada Implementar pruebas 2
Ciudadano - —
Implementar método modificar 2

Bach. Chavez Estrada, Maria José
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Implementar mensaje de confirmacién

Buscar Ciudadano

85

Maria José Chavez Estrada

Implementar pruebas

Implementar Método buscar por Apellido

Implementar Método buscar por ID

Implementar Paginacion

Listar Ciudadano

85

Maria José Chavez Estrada

Implementar pruebas

Implementar método listar

Crear Ul

Eliminar ciudadano

85

Maria José Chavez Estrada

Implementar pruebas

Implementar método eliminar

Implementar mensaje de Confirmacion

RlRr|lRrlRr|Rr|[Rr|R[R|N|R

Tabla 23: Sprint Backlog 1

Fuente: Elaboracion propia
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4.5.3. Desarrollo del Sprint

Después de haber definido el objetivo del Sprint, haber revisado las historias
de usuario que lo conforman y haber tenido una visidn macro de este, se
realiza un diagrama de clases a alto nivel, que se ira perfilando conforme se

avance en el desarrollo del Sprint.

Si bien el enfoque TDD de programacion nos sugiere un disefio emergente
(bottom-up), se ha creido conveniente un disefio macro previo (apoyados en
la notacion UML y utilizando la herramienta StarUML) para no perder la vision
global de lo que se quiere hacer, el mismo que ir4 evolucionando de acuerdo

a las historias de usuario programadas.

<<entity>>
Sector
<<entity>> <<entity>> -
i Visita - <<entity>>
P LT Visita_Ciudadano
<<entity>> <<entity>>

<<entity>>
Empleado \_{> Per so¥1a <]-——— Ciudadano

<<entity>>
Cargo

llustracién 47: Diagrama de Clases Inicial Sprint 1

Fuente: Elaboracion propia
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<<entity>>
Visita_Empleado

+fecha: Date
+Observaciones: String
+Acuerdos: String
+Acta: FileStream

<<entity>> <<entity>>
Sector Visita_Ciudadano
+NroFam: int +fecha: Date

+EstabSalud: Bool
+EnergiaElectrica: Bool
+NroFam_AccesoAgua: int

+Observaciones: String
+Acta: FileStream
+Acuerdos: String

<<entity>>
Visita
<<entity>> <<entity>> <<entity>>
Empleado Persona Ciudadano

+Area: string +DNI: string
\D +Nombres: string
+Ap_Paterno: string
+AP_Materno: string

+Sexo: string

<<entity>>
Cargo

+Descripcion: Texto
+Abreviatura: Texto

llustracién 48: Diagrama de Clases Final Sprint 1

Fuente: Elaboracion propia

Como siguiente paso, se realiza el mapeo de las clases persistentes a las
tablas, mediante un modelo de datos. Inicialmente cuando aln no se
empieza a programar ninguna historia de usuario no se conoces las
propiedades ni operaciones; éstas se van conformando poco a poco de
acuerdo a como va avanzando la programacion. Con BDD iremos
implementando la base de datos a base de migraciones, poquito a poco se
irdn introduciendo mé&s columnas a las tablas conforme las vayamos
necesitando, o a través de ingenieria inversa. Esto hace que todo sea mas
simple y nos cueste menos ir avanzando. A continuacion se muestra un
resumen del modelo de datos que se utilizé en el Sprint, el cual después de
haber evolucionado en el proceso de desarrollo queda de la siguiente

manera.:
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45.3.1. MODELO DE DATOS

TABLA SECTOR
indices definidos sobre la tabla: indice en IdSector

Clases de Disefio Asociadas

Sector
Mombre de columna  Tipo comp...
<<entity>> 7 IdSector int
Sector MroFamilias int
+NroFam: int EstaSalud bit
+EstabSalud: Bool EnergElect bit
+EnergiaElectrica: Bool NroFamAccesa int
+NroFam_AccesoAgua: int IdUbigeo nvarchar(...
IdUbicacion int
IdCategoria int

llustracién 49: Modelo de Datos Tabla Sector

Fuente: Elaboracion propia

TABLAS EMPLEADO Y CIUDADANO
indices sobre las tablas: indice en IdCiudadano y IdEmpleado

Clases de Disefio Asociadas

Ciudadano
Nombre de ...  Tipo comprimide
# IdCiudadano  int
< <entity e Mombres nvarchar(50)
ApPaterno nvarchar(50)
Persona
ApMaterno nvarchar(50)
+DNI: string DNI char(8)
+Nombres: string Sexo char(1)
+Ap_Paterno: string
+AP_Materno: string
+Sexo: string
Empleado
Mombre de...  Tipo comprimido
% IdEmpleado  int
Mombre rvarchar(50)

ApPaterno nvarchar{50)

: . ApMaterno rvarchar{50)
<<entity>> <<entity>> o s
Empleado Ciudadano ar(s)

Area rivarchar{50)

+Area: string Email nvarchar(50)
Celular rvarchar{20)
IdCargo int

llustracién 50: Modelo de Datos Tablas: Empleado y Ciudadano

Fuente: Elaboracién Propia
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TABLA CARGO

indices definidos sobre la tabla: indice en IdCargo

Clases de Disefio Asociadas

<<entity>> Cargo
Cargo Nombre de...  Tipo comprimido
— % IdCargo int
+Descripcion: Texto Descripdon  nvarchar(s0)
+Abreviatura: Texto pbrevistura  nvarchar(10)
llustracién 51: Modelo de Datos Tabla Cargo
Fuente: Elaboracion propia
TABLA VISITA/ DETALLE VISITA
indices sobre las tablas: indice en IdVisita y IdDetalleVisita
Clases de Disefio Asociadas
. Ciudadano
<<entity>> p—
Visita_Empleado = MI ;“!'" T =
+fecha: Date o | et
+Qbservaciones: String ’ g
+Acuerdos: String M' o)
+Acta: FileStream . -
<<entity>> g Eml:::a‘:c... Tipo comprimida
Empleado 0 IdEmpmsdn
. - DetalleVisita Nombins mearchar(5)
+Area: string Nomixe g cou. Tipmco. et -
¥ IdDetaleVisita it - —
¥ Idvisita it
<<entity>> e — o= -
Visita TdChudadana e loo——t . o
<<entity >> Ceise _:-:n-m
Ciudadano % =
Visita
<<entity >> b e oo i
Visita_Ciudadano §| '*_
Acta varinany{MAX)
+fecha: Date = ot
+0Observaciones: String Ot | ot
+Acta: FileStream = =
+Acuerdos: String et -
Exermioniicta rvmrchiar(50)
llustracién 52: Modelo de datos Tabla Visita/DetalleVisita
Fuente: Elaboracion propia
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BASE DE DATOS FINAL SPRINT 1

Civdadano Cargo
Hombre de_. | Tipo oompri. Mombre de ... Tipo compeimiico
¥ 1o0udecz.. Irk ¥ loCergo Ink
Momiores rreardnEn] S0 Cesaripdon Frardnan S0
ApFPamrr rrarchEr] 5] Anrasianra rrarchan] 0]
Ephatmmo rrarcan] s}
oML =2 Jait=3]
o der1)
Sactor
Mombre g colimne T g ...
¥ I1cSecoe Ik Empleado
MroFamillizs Ik ﬁ Momore ge... | Tieo comprimics
EstmSaiu bt DetalleVisita ¥ lcSmple=zcc  Int
EnecgEiec = Poenibre e oo, Tipo oo fiamere nereRriEl
firofamaszesn I § lcDamimgsm e MFalenn | masciansE)
Iclbigen rraardiern, P IovsE Ik - Ao rrardnar( 500
IoUicadon Irk: F— . onl (]
lzCemgaria e 1oOudacamns Ink fa Fharan(so)
Errall rrarchen] 5]
Cafudar rrardnan 20
5] L% ToCargn Ik
Visita
Momore ce ool | Tipa comprimica
¥ Iovase= Ik
Aoz warbirargMER)
Pz e
Obseradiones rrandhen] 2000
- HouaTCios =4
TS Int
Ederalionbdz rrandhan 50l

llustracién 53: Diagrama Base de datos Sprint 1

Fuente: Elaboracion propia

4.5.4. Historias de usuario Sprint 1y Prototipos

A continuacion se presentaran las Historias de Usuario, sus Prototipos y la

implementacion de las mas relevantes.
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Historia de Usuario

Numero: 001 Nombre historia: Registrar Ciudadano

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacién)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacién quiero registrar un nuevo
ciudadano para guardar informacion relevante de los mismos y poder controlar las actividades
en las que se encuentra involucrado.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.
e Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.
e Los campos a incluir seran el Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno, DNI y se
mostrara una lista desplegable para escoger el sexo que podra ser Masculino o
Femenino.

Confirmacién (Criterios de Aceptacién):

e No se debera aceptar el registro de un nuevo ciudadano si los datos en los campos no
corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo un mensaje
informativo del tipo de error.

e No se aceptara el registro de un ciudadano duplicado (que tenga el mismo DNI)
mostrandose un mensaje indicando que el ciudadano ya existe.

e El nuevo ciudadano se agregara al listado de los empleados ya registrados que se
muestran en la tabla.

e Se mostrara un mensaje de confirmacién de que se ha creado exitosamente un nuevo
registro.

e Si el usuario cancela el registro del ciudadano el sistema cierra la pagina de registro y
vuelve al listado original.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Obijetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesién]
Inicio > Gestién de Ciudadanos

f Registro de Ciudadanos 1]

Nombres [
Apellido Paterno [
Apellido Materno [
DNI [

Sexo ( e

Tabla 24: Historia de Usuario Registrar Ciudadano

Fuente: Elaboracion propia
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Luego de haber seleccionado la historia de usuario, se procede a la

generacién de escenarios con Spect Flow:

Feature: RegistroCiudadano
Como administrador de lLa informacion
Quiero registrar un nuevo ciudadano
Para guardar informacion relevante del mismo

@mytag

Scenario: Registro Correcto de un nuevo ciudadano
When E1 Usuario va a la pagina de RegistroCiudadano
Then La pagina de RegistroCiudadano se muestra
Given Ingreso de los datos correctamente en los campos
When Hago click en el boton registrar
Then Se redireccionara a la pagina ListarCiudadanos

GENERACION DE STEPS DEFINITION

Luego de haber definido los pasos en mi escenario, generamos el cddigo
para implementar cada uno de estos pasos. SpectFlow nos proporciona un
ayudante dando click derecho encima de las definiciones podemos generar

automaticamente la clase de Implementacion.

namespace SILAS.Test.Steps
{
[Binding]
public class RegistroCiudadanoSteps
{
[When(@"E1l Usuario va a la pagina de RegistroCiudadano")]
public void WhenElUsuarioVaALaPaginaDeRegistroCiudadano()

{

ScenarioContext.Current.Pending();

}

[Then(@"La pagina de RegistroCiudadano se muestra™)]
public void ThenLaPaginaDeRegistroCiudadanoSeMuestra()

{

ScenarioContext.Current.Pending();

}

[Given(@"Ingreso de los datos correctamente en los campos")]
public void GivenIngresoDelLosDatosCorrectamenteEnLosCampos()

{

ScenarioContext.Current.Pending();

}

[When(@"Hago click en el boton registrar™)]
public void WhenHagoClickEnElBotonRegistrar()

{

ScenarioContext.Current.Pending();

}

[Then(@"Se redireccionara a la pagina ListarCiudadanos")]
public void ThenSeRedireccionaraALaPaginalListarCiudadanos()
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{
}

ScenarioContext.Current.Pending();

IMPLEMENTAR SPECS

En esta etapa se implementa el cddigo justo y necesario para que la prueba
pase. Es aqui donde se empiezan a implementar y mapear las clases de
acuerdo a la arquitectura logica definida y a la estructura del enfoque CODE
FIRST del Entity Framework que se eligio para trabajar. Bajo este enfoque, el
cédigo es lo primero, el resto solo nos complementa. Pasos:

e Escribimos el modelo de Dominio, es decir nuestras entidades:

e Creamos nuestro contexto de trabajo, es decir asociamos las
entidades al mismo DBSet.
Las clases de dominio antes descritas no tienen nada que ver con el
Entity Framework, esa es la transparencia de trabajar con CodeFirst,
utilizamos nuestras propias clases. Para ellos debemos de definir una
clase que herede de DbContext; asi damos a conocer que clases
componen nuestro modelo, entonces Entity Framework podra
administrarlos y hacerles seguimiento. Esto se consigue exponiendo
las clases de dominio a través de propiedades de conjuntos de
objetos DnSet que es una de las funcionalidades del APl DbContext.

e Trabajamos como si existiera la base de datos. Sin embargo, con una
base de datos existente, como es el caso, Entity Framework Power

Tools nos hace facil la vida y nos ofrece la opcion de ingenieria

inversa.
4 Designer Centric Y4 Code Centric N
r ™\
Model First Code First
- (reate .edmx model in designer - Define dasses & mapping in code
- Generate database from -edmx - Database auto-created at runtime
- (lasses auto-generate from .edmx )
~
Database First Code First
- Reverse engineer .edmx model - Define dasses & mapping in code
Existing - Uasses auto-generate from .edmx (Reverse engineer tools available)
Database
A

Tabla 25: Enfoque Code First con Database existente

Fuente: Elaboracién propia
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Es asi que tras haber generado la ingenieria inversa (como se detalla
en el marco teorico), nuestro DBContext cuyo nombre para este
proyecto ha sido personalizado a SILASDBContext, para este primer

Sprint queda de la siguiente manera:

using System.Data.Entity;

using System.Data.Entity.Infrastructure;
using SILAS.DAO.Mapping;

using SILAS.Entidades;

namespace SILAS.DAO

{
public class SILASBDContext : DbContext

{
static SILASBDContext()

{
}

public SILASBDContext()
: base("Name=SILASBDContext")

Database.SetInitializer<SILASBDContext>(null);

{
}

public DbSet<Cargo> Cargoes { get; set; }

public DbSet<Ciudadano> Ciudadanoes { get; set; }
public DbSet<DetalleVisita> DetalleVisitas{get; set; }
public DbSet<Empleado> Empleadoes { get; set; }

public DbSet<Sector> Sectors { get; set; }

public DbSet<sysdiagram> sysdiagrams { get; set; }
public DbSet<Visita> Visitas { get; set; }

protected override void OnModelCreating(DbModelBuilder
modelBuilder)

{
modelBuilder.Configurations.Add(new CargoMap());

modelBuilder.Configurations.Add(new CiudadanoMap()
)3

ap());

modelBuilder.Configurations.Add(new DetalleVisitaM
modelBuilder.Configurations.Add(new EmpleadoMap())

modelBuilder.Configurations.Add(new SectorMap());
modelBuilder.Configurations.Add(new sysdiagramMap(

))s
modelBuilder.Configurations.Add(new VisitaMap());

Como siguiente paso se empiezan a implementar los Steps Definitions,

implementando las clases distribuidas de acuerdo a la arquitectura légica
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definida (Clases e Interfaces BL, Clases e Interfaces DAO). Y al patron de

disefio que nos ofrece el framework MVC 3 (Models, Views and Controllers)

Ahora que tenemos todas los Steps definidos para nuestro primer escenario,
podemos empezar a afadir el cddigo que llevara a cabo las acciones de los
pasos, es decir, el cddigo de produccién, que hasta este momento no existe.

Quedando de la siguiente manera:

namespace SILAS.Test.Steps
{
[Binding]
public class RegistroCiudadanoSteps
{
ActionResult result;
CiudadanoController controller;
Ciudadano registerModel;
FormCollection form = new FormCollection();

[When(@"E1l Usuario va a la pagina de RegistroCiudadano™)]
public void WhenElUsuarioVaALaPaginaDeRegistroCiudadano()
{
controller = new CiudadanoController();
result = controller.Create();
Assert.IsInstanceOf<ViewResult>(result);
Assert.AreEqual("Create", controller.ViewBag.Title, "Pagi
na equivocada");

}

[Then(@"La pagina de RegistroCiudadano se muestra™)]
public void ThenLaPaginaDeRegistroCiudadanoSeMuestra()
{
Assert.IsInstanceOf<ViewResult>(result);
Assert.AreEqual("Create", controller.ViewBag.Title, "Pagi
na equivocada");

}

[Given(@"Ingreso de los datos correctamente en los campos™)]
public void GivenIngresoDelLosDatosCorrectamenteEnLosCampos()

{
registerModel = new Ciudadano
{
Id = 100,
ApPaterno = "APP1",
ApMaterno = "APM1",
DNI = "12345678",
Nombres = "N1",
Sexo = "F"
}s
}

[When(@"Hago click en el boton registrar")]
public void WhenHagoClickEnElBotonRegistrar()

{
}

result = controller.Create(registerModel);
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[Then(@"Se redireccionara a la pagina ListarCiudadanos")]
public void ThenSeRedireccionaraAlLaPaginalistarCiudadanos()

{

Assert.IsNotNull(result);
Assert.IsInstanceOf<JsonResult>(result);
Assert.IsNotNull((result as JsonResult).Data);
Assert.IsNotEmpty(((JsonResult)result).Data.ToString());
var data = ((JsonResult)result).Data.ToString();
Assert.IsTrue(data.Contains("\"mensa\":\"ex\""));

administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

File View Project Tests Tools Help

2 |DATESIS MAJITONSILAS en net TESISMSILAS.

E B SILAS Run DATESIS MAJITOVSILAS en .net TESIS\SILAS Testibin'Debug\SILAS Test.dll
=1 E|. Test
S| PO g I EEENENNNNEEENEEENEEEEEEEE
% @ CiudadanoControllerTest
S """ B Create Passed:0 Failed: 1 Errors-0 Inconclusive: 0 Invalid-0 Ignored: 0 Skipped- 0 Time: 2 8691641
= - Index
B HomeControllerTest
A Y ld ] SILAS.Test.Features.RegistroCiudadanoFeature.RegistroCorrectoDeUnNuevoCiudadant
i About When E1 Usuaric va a la pagina de RegistroCiudadanc
@) Index -> error: Dagina equivocada
- DAOTests EZxpected string length 5 but was 6. Strings differ at index 5.
0 CiudadanoDAD Test Expected: "Creat"
=P8 Features But was: "Create"

Elﬂ AdicionFeature | | TTTTTTTTTTTTTTOC

- AddTwoNumbers — e roCiuded .
. ern a agina =3 eglstri ludadano sSe mmuestra
P RegistroCiudadanoFeature = e Y X
-> skipped because of previous errors

P& RegistroComectoDeUnNusvo | |oiven Tngrese de los dates correctamente en los campos

(=4 RegistroEmpleadoFeature By e ——
I:I---a NUnit Sample Tests When Hago click en el boton registrar
[]...a SumaWith N Unit -> skipped because of previous errors

Then Se redireccionara a la pagina ListarCiudadanos
-» skipped because of previous errors

4| [

] [ Ml 3 Emors and Failures | Tests Not Run  Text Qutput

Completed TestCases:1 (TestsRun:1 |Emors:0 (Failues:1  (Time : 28691641

llustracién 54: Cliente NUnit — Feature RegistrarCiudadano Corre Rojo

Fuente: Interfaz Cliente NUnit

En este momento todos nuestros Steps Definition fallan, porque las clases e
instancias que hemos definido altn no existen. A partir de aqui es hora de

empezar a programar el cédigo de produccion.

La primera parte del codigo que vamos a tratar es la de "E1 Usuario
va a la pagina de RegistroCiudadano”. Creamos la clase
CiudadanoController. El propoésito de esta clase es la de proporcionarnos la
comunicacion de nuestra interfaz de usuario con la légica de negocios (que

en este momento adn no existe). La crearemos a través de TDD.
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TDD A LOS CONTROLLERS

Es importante sefialar que para no afectar la base de datos se puede utilizar
SUT (System Under Test) a través de Mocks, o también utilizar una base de
datos solo para pruebas o por ultimo asegurar que la base de datos inicial
guede de la misma manera después de la prueba mediantes los eventos

Before y After.

Para este proyecto se ha considerado aplicar en enfoque TDD, s6lo a la
l6gica del negocio y no al acceso a datos; ya que al utilizar Mocks para
simular una funcionalidad que al final se va terminar implementando se
considera como doble esfuerzo. Tampoco se aplicara a Ul porque es la parte
gue mas variara en el proceso de desarrollo y se tornara complejo y costoso

el mantenimiento de estas pruebas.

Para mantener ordenadas nuestras clases, en el Proyecto SILAS.Test se
cred un folder llamado “Controllers” donde se almacenaran todas las clases

ClassControllerTest.cs. Luego creamos clase CiudadanoControllerTest:

Para realizar TDD se utiliza AAA (Arrange, Act, Assert). Empezamos
escribiendo nuestra prueba para que se muestre la pagina principal de
Ciudadanos que me lleve a la pagina de creacién de un nuevo ciudadano
(que es el fin dltimo de mi Historia de Usuario). Inicialmente esta debera de

fallar pues la clase CiudadanoController aun no existe.

namespace SILAS.Test.Controllers

{

[TestFixture]
public class CiudadanoControllerTest

{
[Test]

public void Index()

{
// Arrange

CiudadanoController controller=new CiudadanoController();

// Act
ViewResult result = controller.Index() as ViewResult;

// Assert
Assert.That("CIUDADANO",Is.EqualTo(result.ViewBag.Messag

e));
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[Test]
public void Create()
{

// Arrange
CiudadanoController controller=new CiudadanoController();

// Act
ViewResult result = controller.Create() as ViewResult;
// Assert
Assert.That("Create",Is.EqualTo(result.ViewBag.Message));
}
}
CORRE ROJO

File View Project Tests Tools Help

2 |DNTESIS MAJITONSILAS en net TESISMSILAS.
W SILAS Bun Stop | DATESIS MAJITOVSILAS en net TESISISILAS Testibin\Debug\SILAS Test.dll

B Test

-8 Controllers

P& CiudadanoControllerTest
. Create Passed: 0 Failed:2 Errors:0 | lusive-0 | lid-0 lg
B Index

d: 0 Skipped: 0 Time: 2692154

ICatagorissl Tes

@ HomeCortrollerTest
About

7@ DADTests
7@ Features

]° NUnit Sample Tests
7@ SumaWithMUnit

] [ 3 Emors and Failures | Tests Not Run - Text Qutput |

[TestCases:2 [TestsRun:2 |[Emors:0 |Falures:2 |Time:2,652154

VA
===

llustracién 55: Cliente Nunit - Corre Rojo

Fuente: Interfaz Cliente NUnit

Luego de que comprobamos que nuestra prueba falle, implementamos el

cédigo de produccion justo y necesario para que nuestra prueba pase.

namespace SILAS.UI.Controllers
{

public class CiudadanoController : Controller

{

public ActionResult Index()
{
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ViewBag.Message = "CIUDADANO";
return View();

}

public ActionResult Create()

{
ViewBag.Title = "Create";
return View();

}

}}
CORRE VERDE

File View Project Tests Tools Help
& |DATESIS MAJITOVSILAS en net TESISASILAS.
2 |@ siLas Ero | Sop | DATESIS MAJITOISILAS en net TESISISILAS Testibin DebugiSILAS. Testdl
&1 Eg Test
g E-§ff Controllers
5 Passed:2 Failed: 0 Errors:0 | lusive: 0 Invalid: 0 lgi i: 0 Skipped: 0 Time: 0.8230471
|
[]...o
[]...o
E-4) NUnitSample Tests
B4 SumaWithNUnit
] m 3 Errors and Failures | Tests Not Run  Text Output |
Completed |Test Cases: 2 |Tests Run:2 |E|Tcrs -0 |Fai||.|res ;0 |Time : 0.8230471 A
= e — — — = |
llustracion 56: Cliente Nunit - Corre Verde
Fuente: Interfaz Cliente NUnit
REFACTORIZAR

Eliminamos las duplicidades, creando variables globales, estandarizando
nombres. Al final de este proceso debemos asegurarnos que las pruebas
corran y que el proceso de refactorizacibon no haya roto ninguna. Un
complemento que nos ayuda en esta tarea es ReSharper, mostrandonos
ayuda de como implementar un cédigo mas limpio (Disponible también a

través de NuGet).
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Terminado esto, pasaremos a implementar la l6gica de creacion, empezamos
creando las clases de nuestra capa de Légica de negocio y Acceso a datos
que nos permitiran satisfacer la creacibn de un nuevo ciudadano:
ICiudadanoBL, CiudadanoBL, IcidadanoDAO, CiudadanoDAO.

Implementamos el método CrearCiudadano, el cual se implementara en
CiudadanoDAOQ y serd llamado a través de las interfaces para lograr una alta
cohesién y bajo acoplamiento, lo mismo que ayuda a la Mantenibilidad de

nuestras pruebas.
Método agregarCiudadano en la Interface ICiudadanoDAO:

void agregarCiudadano(Ciudadano ciudadano);

Método agregarCiudadano en la clase CiudadanoDAO:
public void agregarCiudadano(Ciudadano ciudadano)

{

context.Ciudadanoes.Add(ciudadano);
context.SaveChanges();

Método agregarCiudadano en la Interface ICiudadanoBL.:

void agregarCiudadano(Ciudadano ciudadano);

Método agregarCiudadano en la clase CiudadanoBL:

public void agregarCiudadano(Ciudadano ciudadano)

{
}

ciudadanoDAO.agregarCiudadano(ciudadano);

Para mantener el orden de las pruebas funcionales, se ha creado un félder
en el proyecto de SILAS.Test denominado DAOTest, donde se encuentran

las pruebas funcionales de todos los métodos de nuestra aplicacion.

A continuacién se implementa el cédigo de produccion en las vista
CrearCiudadano.cshtml y en el ActionResult de CiudadanoController que se

definio en el Stepd Definition y que aln no existia.
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En CiudadanoController:

public ActionResult Create()

{
ViewBag.Title = "Create";
var lista = new List<Sexo>
{
new Sexo {Value = "M", Label = "Masculino"},
new Sexo {Value = "F", Label = "Femenino"}
s
ViewData["Sexo"] = new SelectList(lista,"Value","Label");
return View();
}
//
// POST: /Ciudadano/Create
[HttpPost]
public ActionResult Create(Ciudadano ciudadano)
{
try
{
ciudadanoBL.agregarCiudadano(ciudadano);
var result = new
{
mensa="El ciudadano fue registrado exitosamente",
exito = true
s
return Json(result, JsonRequestBehavior.AllowGet);
}
catch (SystemException ex)
{
var result = new
{
mensa = "ex",//ex.Message,
exito = false
s
return Json(result, JsonRequestBehavior.AllowGet);
}
}

Es de este modo como se logra el disefio emergente, programando parte por
parte bajo un enfoque Bottom-up, hasta lograr implementar la funcionalidad
deseada. Luego de compilar la solucién se verifica que todos nuestros test

pasen las pruebas mediante el cliente de NUnit.
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CORRE VERDE

@) CiudadanoControllerTest
: Q Create

H © Index

E|° HomeCortrollerTest

Q About

Passed: 1 Failed:0 Errors:0 | ive:0 | lid: 0 Ig i: 0 Skipped: 0 Time: 3007172

wwwws STLAS Test.Features.RegistroCiudadanoFeature.RegistroCorrectoDeUnNuevoCiudadant
When E1 Usuaric va a la pagina de RegistroCiudadano

© Index -» done: RegistroCiudadancSteps_WhenElUsuaricVaALaPaginaDeRegistroCiudadano{) (1,#6s)
£ DAOTests Then Lz pagina de DegistroCiudadanc se muestra
° CiudadanoDAC Test —-» dome- RegistroCiudadanoSteps ThenLaPaginaDeRegistroCiudadancoSeMuestra() (0, 0s)
Features Given Ingreso de los datos correctamente en los campos |
@) AdicionFeature -» done: RegistroCiudadancSteps.GivenIngresoDelosDatosCorrectamenteEnLosCampos() (0,1
H ° AddTwoNumbers When Hago cl:.Lck en.el boton registrar ) )
—» done: RegistroCiudadanoSteps.WhenHagoClickEnElBotonRegistrar() (0,0s)

RegistroCiudadanoFeaturs
& RegistroComectoDelUnNusvo
° RegistroFmpleado Feature
- NUnitSample Tests ||

Then Se redireccionara a la pagina ListarCiudadanos
- done: RegistroCiudadancSteps.Th ireccionaraRlaPaginalistarCiudadanos() (0,0:

-4 SumaWithN Unit

< I o

|

Emors and Failures | Tests Not Run - Text Output |

|Te5t Cases @ 1 |Tests Run: 1 |E|Tors 0 |Fa|||.|res ;0 |Time : 3,007172 Y

llustracién 57: Cliente NUnit — Feature RegistrarCiudadano Corre verde

Fuente: Interfaz Cliente NUnit

PANTALLA FUNCIONAL

Registro de Nuevo Ciudadano
_Ciudad

Nombres

Maria Jose
Apellido Paterno
Chavez
Apellido Materno
Estrada

DNI

46694980

5
=0 Aceptar
Masculino ﬂ

Masculing

Femenino

El ciudadano fue registrado exitosamente

a Volver

llustracién 58: Pantalla funcional RegistrarCiudadano

Fuente: Elaboracion propia
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N

Historia de Usuario

NUmero: 002 Nombre historia: Buscar Ciudadano

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacién quiero buscar un
ciudadano para encontrar rapidamente la informacion de un empleado mediante un
criterio conocido (Apellido)

Conversacion:
e Debera de haber un campo donde se pueda ingresar el criterio de busqueda
gue sera el apellido paterno.
e Se ejecutara la busqueda cuando se haga click en el botdn buscar.
e Los datos a mostrar del ciudadano encontrado seran el Nombre, Apellido
Paterno, Apellido Materno, DNI y sexo.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se mostraran en la lista solo los ciudadanos que coincidan con el criterio de
bdsqueda ingresada.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesién]
Inicio > Gestidn de Ciudadanos

Ciudadano : | Buscar

Nombres

Apellido Paterno

DI

\
\
Apelido Materno |
\
[

Sexo

€
I ——

Tabla 26: Historia de Usuario Buscar Ciudadano

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 003 Nombre historia: Modificar Ciudadano

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacién quiero modificar los datos
de un ciudadano para corregir errores que pueden existir en el registro y actualizar la
informacion de dicho ciudadano.

Conversacion:

Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.

El identificador Unico autogenerado deberé de ser el Id y no es necesario que
se muestre.

Los campos editables seran el Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno,
DNI y se mostrara una lista desplegable para escoger el sexo que puede ser
masculino o femenino.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

No se debera aceptar guardar informacion modificada de un ciudadano si los
datos en los campos no corresponden al formato especificado, mostrando al
lado del campo un mensaje informativo del tipo de error.

No se aceptara guardar cambios si el ciudadano es una duplicidad (que tenga
el mismo DNI) mostrandose un mensaje indicando que el ciudadano ya existe.
Se mostrard un mensaje de que la operacion se realizé correctamente.

La informacion actualizada se mostrara en el listado de los ciudadanos que se
muestran en el listado.

Si el usuario cancela la operacion el sistema regresa al listado inicial.

Prototipo:
SILAS : Cajamarca

Inicio < Qué es SILAS? Objetivos
[Cerrar Sesién]

Inicio > Gestion de Ciudadanos
| Modificar Ciudadanos |

Nombres | Teresa J

Apellido Paterno | Sanchez |

Apellido Matemo | Rojas J El registro ha sido actualizado

DHNI | 46677850 J Correctamente

Sexo v

| Femenino )

Tabla 27: Historia de Usuario Modificar Ciudadano

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 004 Nombre historia: Listar Ciudadano

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chéavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacion quiero ver el listado de los
ciudadanos para visualizar la informacion detallada de los mismos.

Conversacion:

e Al cargar la pagina se deberadn de mostrar automaticamente todos los
ciudadanos existentes.

e Debera de haber al costado enlaces que me permitan registrar, modificar y
eliminar.

e Los campos a incluir seran el Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno, DNI
y se mostrara una lista desplegable para escoger el sexo que podra ser
femenino o masculino.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizara el listado de todos los ciudadanos en la tabla ordenados por
orden alfabético.
e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 ciudadanos por
pagina.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio +Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesidn]
Inicio = Gestién de Ciudadanos

Nombres ApPaterno ApMaterno ONI Sexo

Pedro Perez Quiroz 42589652 Masculino Editar  Eliminar
Rosa Sanchez Castafieda 42174852 Femenino it Elimi
Juan Rojas Valderrama 42174852 Masculino Sdiar  Suminor
Mancy Tejada Rodriguez 42174852 Femenino Editar  Eliminar

Editar  Eliminar

®
I ——,

Tabla 28: Historia de usuario Listar Ciudadano

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUumero: 005 Nombre historia: Eliminar Ciudadano

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcion (Card): Como Administrador del sistema quiero eliminar un ciudadano
para tener siempre el repositorio de informacién actualizado y omitir datos que ya no
sSon necesarios.

Conversacion:
o Debera de haber un enlace al lado de cada ciudadano que me permita
eliminarlo.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
¢ Mensaje de Confirmacion de la eliminacion.
e Mensaje de que el ciudadano ha sido eliminado con éxito.
e Se actualiza la tabla donde estéan listados los ciudadanos existentes, no
listandose el ciudadano eliminado.

Prototipo:

¢ Esta seguro de que desea
eliminar este registro?

Tabla 29: Historia de Usuario Eliminar Ciudadano

Fuente: Elaboracion propia

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 165



Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la
UNIVERSIDAD o i i ;
administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

N

Historia de Usuario

Numero: 006 Nombre historia: Registrar Empleados

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcion (Card): Como Administrador de la informacion quiero registrar un nuevo empleado
para guardar informacion relevante de los mismos y poder controlar las actividades en las que se
encuentra involucrado

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.
¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se muestre.
e Los campos a incluir seran el Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno, DNI, Area en
donde trabaja, email, celular y se mostrara una lista desplegable para escoger el cargo del
empleado que podra ser Jefe de medio Ambiente, Jefe de Sistemas, Programador,
Asistente o Secretario.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):

o No se debera aceptar el registro de un nuevo empleado si los datos en los campos no
corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo un mensaje
informativo del tipo de error.

¢ No se aceptard el registro de un empleado duplicado (que tenga el mismo DNI)
mostrandose un mensaje indicando que el empleado ya existe.

e El nuevo empleado se agregara al listado de los empleados ya registrados que se
muestran en la tabla.

e Se mostrara un mensaje de confirmacion de que se ha creado exitosamente un nuevo
registro.

e Siel usuario cancela el registro del empleado el sistema cierra la pagina de registro y
vuelve al listado original.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué esSILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesion]
Inicio = Gestion de Empleados

[ Registro de Empleados |

Nombres
Apellido Paterno
Apeliido Materno

Email

Celular

[ ]
[ ]
[ ]
DHI | |
( ]
[ )
[ ]

Area

Cargo ( v

®
I ——,

Tabla 30: Historia de Usuario Registrar Empleado

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUumero: 007 Nombre historia: Buscar Empleado

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacién quiero buscar un
empleado para encontrar rapidamente la informacion de un empleado mediante un
criterio conocido (Apellido)

Conversacion:
e Debera de haber un campo donde se pueda ingresar el criterio de busqueda
gue sera el apellido paterno.
e Se ejecutara la busqueda cuando se haga click en el botdn buscar.
e Los datos a mostrar del empleado encontrado seran el Nombre, Apellido
Paterno, Apellido Materno, DNI, Area en donde trabaja, email, celular y cargo.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

e Se mostraran en la lista sélo los empleados que coincidan con el criterio de
basqueda ingresada.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio +Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesién]
Inicio > Gestién de Empleados

Empleado: | Buscar
Lista de Empleados
Mombres DI Email Area Cargo Editar Eliminar Estado
Hugo Perez 42589652 XZ Desarrollo Jefe de Area Editar Eliminar Activo
Silvia Castafieda 42174852 abc Medio Ambiente Encargada Edi Elimi Activo
Jorge Valderrama 42174852 abe Medio Ambiente Jefe de Area Editar  Eliinar Activo
Mancy Villanueva 42174852 abc Medio Ambiente Asistente Editar  Eliminar Activo

Editar  Eliminar

®
I,

Tabla 31: Historia de Usuario Buscar Empleado

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUumero: 008 Nombre historia: Modificar Empleado

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacién quiero modificar los datos
de un empleado para corregir errores que pueden existir en el registro y actualizar la
informacion de dicho empleado.

Conversacion:

o Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.

¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que
se muestre.

e Los campos editables seran el Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno,
DNI, Area en donde trabaja, email, celular y se mostrara una lista desplegable
para escoger el cargo del empleado que podra ser Jefe de medio Ambiente,
Jefe de Sistemas, Programador, Asistente o Secretario.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

¢ No se debera aceptar guardar informacion modificada de un empleado si los
datos en los campos no corresponden al formato especificado, mostrando al
lado del campo un mensaje informativo del tipo de error.

¢ No se aceptara guardar cambios si el empleado es una duplicidad (que tenga
el mismo DNI) mostrandose un mensaje indicando que el empleado ya existe.

e Se mostrara un mensaje de que la operacion se realizd correctamente.

¢ Lainformacién actualizada se mostrara en el listado de los empleados que se
muestran en el listado.

e Si el usuario cancela la operacion el sistema regresa al listado inicial.

Prototipo: ,
SILAS : Cajamarca

& Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesion]
Inicio > Gestidn de Empleados

i- Modificar Empleados 1

Nombres | Silvia

Apeliido Paterno | Sanchez

J
J
Apellido Matemo | Castafieda )
_— El registro ha sido actualizado
DHI | 46677850 |
——— Correctamente
Email | silvisS@municaj.gob.pe |
Celular | 976854512 |
Arez [ Medioy Ambiente |
Cargo [“Encargado de Area v

¥ @
I ———,

Tabla 32: Historia de Usuario Modificar Empleado

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUumero: 009 Nombre historia: Listar Empleado

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chéavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacion quiero ver el listado de los
empleados para visualizar la informacién detallada de los mismos.

Conversacion:

Al cargar la pagina se deberan de mostrar automéaticamente todos los
empleados existentes.

Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro, asi como a la
de modificacion.

Los campos a incluir seran el Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno, DNI,
Area en donde trabaja, email, celular y se mostrara una lista desplegable para
escoger el cargo del empleado que podra ser Jefe de medio Ambiente, Jefe de
Sistemas, Programador, Asistente o Secretario.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

e Se visualizara el listado de todos los empleados en la tabla ordenados por
orden alfabético.
e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 empleados por
pagina.
Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio +Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesién]
Inicio = Gestién de Empleados

Nombres DNI Email Area Cargo Editar Eliminar Estado
Hugo Perez. 42589652 Xz Deszarrollo Jefe de Area Editar Eliminar Activo
Silvia Castafieda 42174852 abc Medio Ambiente Encargada Edit £l Activo
Jorge Valderrama 42174852 abc Medio Ambiente Jefe de Area iar iminar Activo
NancyVillanueva 42174852 abc Medio Ambiente  Asistente Editar  Eliminar Activa

Editar  Eliminar

®
I ——,

Tabla 33: Historia de Usuario Listar Empleados

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Numero: 010 Nombre historia: Registrar Visita

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcion (Card): Como administrador de la informacion quiero registrar una nueva
visita para poder registrar informacion relevante que se obtuvo en dicha visita,
permitiendo asi llevar el control y seguimiento de las actividades que realiza la
municipalidad con las comunidades.

Conversacion:

o Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.

¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que
se muestre.

e Los campos a incluir seran la fecha, acuerdos, observaciones, el sector en
donde se realiz6 la visita, el acta escaneada de la visita, los participantes (lista
de empleado de la Municipalidad que participaron y los ciudadanos de la
comunidad que estuvieron presentes)

Confirmacidn (Criterios de Aceptacion):
¢ No se deberd aceptar el registro de una nueva visita si los datos en los campos
no corresponden al formato especificado.
e Se mostrard un mensaje de que el registro ha sido exitoso.
e La nueva visita registrada se agregara al listado de las visitas ya registrados
gue se muestran en la tabla.

Prototipo:
SILAS : Cajamarca

Bienvenido : Administrador

Qué es SILAS? Obijetivos

Inicio > Control y Seguimiento > Visitas [Cerrar Sesion]

Registrar Visita

—eeeeeeeeeee PARTICIPANTES - Muniicipalidad
Codigo: | ]
Fecha ] Nombres DI Cargo
Hugo Perez. 42589652 Jefe de Area
Sector [ v Sihia Castafieda 42174852 Encargada
Asunto: ]
Acuerdos: Participante: .
pante: | Buscar participante | | Agregar
PARTICIPANTES - Comunidad
Observaciones: Nomibres oNI Cargo
Hugo Perez 42580652 Jefe de Area
Sitia Castafieda 42174852 Encargada
Ver [
Actadewvisitas  Ver | ) Participante: | Buscar participante | | Agregar
| Guardar @

Tabla 34: Historia de Usuario Registrar Visita

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 011 Nombre historia: Modificar Visita

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién: Como administrador de la informacién quiero modificar los datos de una
visita para corregir errores que pueden existir en el registro y actualizar la informacién
de dicha visita.
Conversacion:

e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.

¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que
se muestre.

e Los campos editables seran la fecha, acuerdos, observaciones, el sector en
donde se realiz6 la visita, el acta escaneada de la visita, los participantes (lista
de empleado de la Municipalidad que participaron y los ciudadanos de la
comunidad que estuvieron presentes) pudiéndose agregar o quitar
participantes.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
¢ No se deberd aceptar guardar informacién modificada de una visita si los datos
en los campos no corresponden al formato especificado.
¢ Lainformacién actualizada se mostrara en el listado de las visitas que se
muestran en la tabla.
e Se mostrard un mensaje de que la actualizacion se realiz6 con éxito.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Obijetivos Bienvenido : Administrador

. . Cerrar Sesidn
Inicio > Contral y Seguimiento = Visitas [ 1

Modificar Visita
PARTICIPANTES - Muniicipalidad
Codigo: /)
Nombres DNI Cargo
Fecha ‘ J
Hugo Perez 42589652 Jefe de Area
Sector ‘ | Silvia Castafieda 42174852 Encargada
Asunto: ‘ |
Acuerdos: Participante: | Buscar | | Agresar
PARTICIPANTES - Comunidad
Observaciones: Nombres DNI Cargo
Hugo Perez 42589652 Jefe de Area
Silvia Castarieda 42174852 Encargada
ActadeVistas ver [ | Participante: |Busear )

| E)
I EEEEEE——E—C—B..,

Tabla 35: Historia de Usuario Modificar Visita

Fuente: Elaboracion propia
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NUmero: 012 Nombre historia: Listar Visita

Historia de Usuario

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacién quiero ver el listado de las
visitas para visualizar la informacion detallada de los mismos.

Conversacion:

e Al cargar la pagina se deberan de mostrar automaticamente todas las visitas
existentes.

o Debera de haber al costado enlaces que me permitan registrar, modificar y
eliminar.

e Los campos a incluir seran la fecha, acuerdos, observaciones, el sector en
donde se realizé la visita, el acta escaneada de la visita, los participantes (lista
de empleado de la Municipalidad que participaron y los ciudadanos de la
comunidad que estuvieron presentes)

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizara el listado de todas las visitas en la tabla.

e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 visitas por
pagina.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Control y Seguimiento = Visitas [Cerrar Sesién]

Control y seguimiento
de los Sistemas de Abastecimiento y Agua

‘ Nuevo Registro ‘

Codigo Fecha Distrito Caserio Asunto Editar Eliminar Detalles

001 10/02/09 Jesus jesus Auditaria SAP Editar Eliminar Ver Detalles

002 15/02/09  Jesus J.esus Reunion InformaC|on Editar Eliminar Ver Detalles

003 20/02/09 Jesus jesus Entrega Materiales

004 27/02/09 Jesus jesus Auditoria SAP Editar Eliminar Ver Detalles

005 31/02/09  Jesus jesus Coordinaciénes Editar Eliminar Ver Detalles
Editar Eliminar Ver Detalles

®
I EEEE—B——,

Tabla 36: Historia de Usuario Listar Visitas

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUumero: 013 Nombre historia: Agregar Participante

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chéavez Estrada

Descripcion (Card): Como Administrador del sistema agregar un participante para
guardar la informacién de quienes participaron en una visita realizada

Conversacion:

e Debera de existir un campo que me permita ingresar el apellido del ciudadano
y/lo empleado, de donde se desplegara una lista que se ird autocompletando de
acuerdo a se vaya ingresando el apellido del ciudadano y/o empleado que se
desea agregar.

¢ Asimismo también debera haber alglin enlace que me permita eliminar algin
participante agregado por error.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizara el listado de todos los empleados y ciudadanos agregados como
participantes de la visita.
¢ No se permitira agregar a un empleado o ciudadano por duplicado,
mostrandose un mensaje de informacion.

Prototipo:

PARTICIPANTES - Muniicipalidad

Nombres DNI Cargo
Hugo Perez. 42589652 Jefe de Area
Silvia Castafieda 42174852 Encargada

Participante: Buscar participante

PARTICIPANTES - Comunidad

Mombres DHI Cargo
Hugo Perez. 42589652 Jefe de Area
Silvia Castafieda 42174852 Encargada

Participante: Buscar participants

Tabla 37: Historia de Usuario Agregar Participante

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 014 Nombre historia: Eliminar Visita

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcion: Como Administrador del sistema quiero eliminar una visita para tener
siempre el repositorio de informacién actualizado y omitir datos que ya no son
necesarios.

Conversacion:
o Debera de haber un enlace al lado de cada visita que me permita eliminarla.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
¢ Mensaje de Confirmacion
¢ Mensaje de que la visita ha sido eliminada con éxito.
e Se actualiza la grilla donde estan listadas las visitas existentes, no listandose la
visita eliminada.

Prototipo:

¢ Esta seguro de que desea
eliminar este registro?

Tabla 38: Historia de Usuario Eliminar Visita

Fuente: Elaboracion propia
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455. Task Board con Target Process

Las tareas pertenecientes a cada historia de usuario se encuentran
ingresadas en TargetProcess, apareciendo todas por defecto en estado
“Open”, las mismas que se iran manipulando dia a dia en el “Task Board” de
acuerdo al avance que tenemos, asi mismo podemos registrar los “bugs”,
“Impedimentos” y “Test Case” que surgieran en el transcurso del desarrollo
del Sprint.

Se mostrara el Task Board de las tareas del Primer dia del Sprint, a mitad del
Sprint y al finalizar el Sprint para evidenciar el avance. Asimismo al final se

mostrara la captura de pantalla del consolidado del avance diario.

TASK BOARD - 22 JULIO 2013

Task Board # Customize
for ProyectoSILASTesis Sprints: Sprint#1.1. Change Show ﬂ assignedto | All people |~] [0 Hide tasks closed before

ProyectoSILASTesis

User Stories Open In Progress Done

#3686 Registrar Empleado #387 Crear la Arquitectura del

Project: ProyectoSILASTesis Proyecto

Dev. Ch 1. Dev. Chavez Estrada, M.

& Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

Effort: 13 h {progress 0%)

State is Open - #388 Configurar Unity

Rank 1 Dev. Chavez Estrada, M.

Actions~ Add Task Effort: 3 h, Spent 0 h, Remains: 3 h

#389 Crear Tabla Empleado
Dev. Chavez Estrada, W,

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#2390 Crear Clases Entidades, BLy
DAO

Dev. Chavez Estrada, W,

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#391 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, .

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#392 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, .

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

llustracién 59: Task Board 22 Julio Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#421 Modificar Empleado
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effort: & h (progress 0%)
State is Open -

Rank 1

Actions - Add Task

#394 Listar Empleados
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA Perez Quiroz, H.
Effort: 5 h (progress 0%)
State is Open -

Rank T

Actions - Add Task

#424 Buscar Empleado
Project ProyectoSILASTesis
da M

Effort: 8 h (progress 0%)
State is Open -
Rank 1

Add Task

Actions ™

#4090 Registrar Ciudadano
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

State is Open~
Rank 1
Add Task

#422 Crear Ul
Dev. Chavez Esirada,
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#4123 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#440 Implementar Método
Modificar Empleado

Dev. Chavez Esirada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#447 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Ch .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#395

Dev. Ch .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

Implementar Pruebas

#3896 Implementar Método Listar
Empleado

Dev.
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#425 Crear Ul

Dev. ¢l i
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#4726 Implementar Pruebas
Dev. C 1.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#441 Implementar Método Buscar
Empleado por Apellido

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#458 Implementar método buscar
Empleado por 1D

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#459 Implementar Paginacion
1

Spent: 0 h, Remains: 2 h

#410 Crear Tabla Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, I
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#411 Crear Clases Entidades, BLy
DAO

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#412 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#413 Implementar Pruebas

Dev.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#414 Implementar Metodo
Registrar Ciudadano

Dev. Chavez Estrada
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#437 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. g i
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remainz: 1 h

llustracién 60: Task Board 22 Julio Parte 2

Fuente:

(TargetProcess, 2013)
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#442 Medificar Ciudadano
Project: ProyectoSILASTesis

Dev. Chavez Estrada, I.

M

Effort: & h (progress 0%
State is O)

Rank 1
Acti Add Task

#415 Listar Ciudadanc
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, I,
QA i

Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 1

Actions~  Add Task

#397 Registrar Visita
Project: ProyectoSILASTesis

#427 Agregar Participante
aVisita

Project: ProyectoSILASTesis

Dev. C 1.

QA Perez Quiroz, H.
Effort: 8 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 1
Actions~  Add Task

#443 Crear Ul
Dev. Chavez Esirada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#444 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#445 Implementar Método
Modificar Ciudadano

Dev. Cf i
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#4468 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. Chavez Estrada

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#416 Crear Ul
Dev. Chavez Esirada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#417 Implementar Pruebas
Dev. Ch i
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#438 Implementar Método Listar
Ciudadano

Dev. Chavez Estrada
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#398 Crear Tabla Visita

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 0.5h h, Remains: 0.5 h

pent:
#300 Crear clases Entidades, BL y
DAOD

Dev. Ch 1,
Effert: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#400 Crear Ul
Dev. Ch 1
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#401 Implementar Pruebas

Dev. Chavez Estrada M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#402 Implementar Método
Registrar Visita

Dev. Chavez Estrada, M.

Effert: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#434 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 0.5h

pent: 0 h, Remains: 0.5 h

#428 Crear Ul Agregar
Participante

Dev. Ci
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

1.

#429 Implementar Pruebas
Dev. Cf
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

I

#430 Implementar Agregar
Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, I
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#431 Implementar Agregar
Empleado
W

Dev. Cl
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#432 Implementar Mensaje de
Confirmacién

llustracién 61: Task Board 22 Julio Parte 3

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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TASK BOARD - 28 JULIO 2013
Task Board / Cusfomize

for ProyectoSILASTesis Releases. Release 1 (current). Sprints. Sprint#1.1

(current). Change
ProyectoSILASTesis
User Stories

#386 Registrar Empleado
Project ProyecioSILASTesis

Effort 7 h (progress 100%)
State is Done -

Rank
Adtions - Add Task

#421 Modificar Empleado
Project ProyecloSILASTesis

avez Estrada, M.

Quiroz, H.
(progress 100%)
State is Done -

Rank
Acions~ Add Task

#394 Listar Empleados
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 2 h (progress 100%)
State is In Progress -

Rank 1

Actions - Add Task

Open In Progress

llustracién 62: Task Board 28 Julio Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)

Show | Tasks |»| assignedto | All people : ] Hide tasks closed before

Done

#387 Crear la Arquitectura del
Proyecto

#388 Configurar Unity

L Cha frada, M.

0 h, Remains: 0 h

Dev. C!

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#390 Crear Clases Entidades, BL y
DAD

t 0 h, Remains: 0 h

#391 Crear Ul

#392 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
#393 Implementar Método
Registrar Empleado

Dev. Chavez Estrada, M.

t 1h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#433 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Esirada, M

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#422 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
#423 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Esirada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
#440 Implementar Método
Modificar Empleado

Dev.

#447 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. Ch

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#2395 Implementar Pruebas

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent O h, Remains: 0 h
#2306 Implementar Método Listar
Empleado

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
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#424 Buscar Empleado
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA _ Perez Quiroz H

Effort: 5 h (progress ~20%)
State is In Progress - @ 1
Rank 5]

Actions ~ Add Task

#409 Registrar Ciudadano
Project ProyectoSILASTesis

Dev. Chavez Estrada, M.

QA Perez Quiroz, H.

Effort: 5 h (progress 100%)

State is Done ~

Rank

Actions - Add Task

#442 Modificar Ciudadano
Project ProyecloSILASTesis

Dev. Chavez Estrada, M.
QA L
Effort: 3.5 h (progress 100%)

Rank
Actions - Add Task

#415 Listar Ciudadano
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA Perez Quiroz H.

Effort: 3 h (progress 100%)

#426 Implementar Pruebas #425 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, M Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#441 Implementar Método Buscar

Empleado por Apellido

Dev. Chavez Estrada. M

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#458 Implementar método buscar
Empleado por ID

Dev. Chavez Esfrada, M

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#459 Implementar Paginacion
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#410 Crear Tabla Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 0.5h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#411 Crear Clases Entidades, BLy
DAO

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 0.5 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#412 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#413 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M

Effort 1 h, Spent: O h, Remains: O h
#414 Implementar Metodo
Registrar Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, M

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#437 implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#443 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#444 Implementar Pruebas
Dev. Cha

Estrada, M.
Effort: 1 h, Sp

0 h, Remains: 0 h
#£445 Implementar Método

Modificar Ciudadano
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#446 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#416 Crear Ul

Dev.

ffort: 1 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h

®

1417 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#438 Implementar Método Listar
Ciudadano

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

llustracién 63: Task Board 28 Julio Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#453 Buscar Ciudadano
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H

Effort 4 h (progress 0%)

State is In Progress- @ 1
Rank [0

Actions - Add Task

#4186 Eliminar Ciudadano
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA. Perez Quiroz. H

Effort: 3 h (progress 0%)

State is In Progress -

Rank [0

Actions - Add Task

#397 Registrar Visita
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA Perez Quiroz, H

Effort 8 h (progress ~19%)
State is In Progress -

Rank B2

Actions - Add Task

#4485 Modificar Visita
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA. Perez Quiroz H.

Effort 5 h (progress 0%)
State is In Progress -

Rank 2

Actions= Add Task

#454 Implementar Pruebas

Dev. Chavez Estrada, M

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 1 h
#455 Implementar Método Buscar
Ciudadano por Apellido

Dev. Chavez Estrada. M

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#4650 Implementar Método Buscar
Ciudadano por ID

Dev. Chavez Estraca, M

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#461 Implementar Paginacion
Dev. Chavez Estrada. M
Effort 1 h, Spent: O h, Remains: 1 h

#419 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 1 h
#420 Implementar Metodo
Eliminar Ciudadano

Dev. Chavez Estrads, M

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 1 h
#439 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M

Effort 1 h, Spent O h, Remains: 1h

#400 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2 h

#401 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#402 Implementar Método
Registrar Visita

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
7434 Impleqwnur Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0.5 h

#450 Implementar Pruebas #449 Crear Ui

Dev. Chavez Estrada, M. Dev. ChaveZ Estrada, M

Effort: 1 h, Spent 0 h, Remains: 1 h Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#451 Implementar Metodo

Modificar Visita

Dev. Chavez Estrada, l.l.
Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2 h

#452 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M.
Etffort: 1 h, Spent 0 h, Remains: 1 h

llustracién 64: Task Board 28 Julio Parte 3

Fuente: (TargetProcess, 2013)

#3098 Crear Tabla Visita
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 0.5h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#2399 Crear clases Entidades, BL y

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1h, Spent: 0 h, Remains: O h
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#403 Listar Visitas
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chaver Estrada, M.
QA Perez Quiroz, H

Effort: 5 h (progress 100%)
State is In Progress -

Rank [

Actions~ Add Task

#427 Agregar Participante
a Visita

Project ProyectoSILASTesis

Dev. Chavez Estrada. M

QA . Perez Quiroz, H

Effort 6.5 h (progress 0%)

State is Open -

Rank ]
Aclions~ Add Task

#406 Eliminar Visita
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.
Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open-

Rank 1

Add Task

#404 Implementar Ul
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#405 Implementar Pruebas

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#435 Implementar Método Listar
Visitas

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#428 Crear Ul Agregar
Participante

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#429 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2 h
#430 Implementar Agregar
Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent 0 h, Remains: 1 h
#431 Implementar Agregar
Empleado

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent 0 h, Remains: 1 h
#432 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 0.5 h, Spent: 0 h, Remans: 0.5 h

#407 Implementar Pruebas
Dev.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

rada, M

#408 Implementar Metodo
Eliminar Visita
Dev. Chavez Estrada, 1.

Effort: 1 h,

t: 0 h, Remains: 1 h

#436 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Esirads, I
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

llustracién 65: Task Board 28 Julio Parte 4

Fuente: (TargetProcess, 2013)

Al finalizar la primera semana del Sprint se cerraron (finalizaron de

desarrollar) algunas historias de usuario como me muestra en el Task Board

y como se muestra en los flujos a continuacion:

Registrar Empleado
Modificar Empleado
Registrar Ciudadano
Modificar Ciudadano

Listar Ciudadanos
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[E=50E #386 Registrar Empleado

Description ~ Tasks Bugs Test Cases st
Done o~
L
In Testing
In Progress @
%
Open [ Maria Jose Chavez Estrada (Developer) ]

7
days

21122 |23 24 25|26 |27 28
Date
Jul | Jul 3wl 3ol 3yl Jul Jul Jul

Related Entities

N

(]
=
(]
=
=
m

#409 Registrar Ciudadano

Description = Tasks Bugs Test Cases Sc
Done v
S
In Testing
In Progress @
an
[ Maria Jose Chavez Estrada (Developer)]
Open -
days
Dz 21|23 24 27 28
Rae ol | 3ul Jul ul
- =
Reilated Entities o
=
=
1]
2

#421 Modificar Empleado

Description

Done

In Testing

In Progress

Open

Tasks

Bugs @ TestCases@  Sour

<

= Maria Jose Chavez Estrada (Developer) ]

#442 Modificar Ciudadano

Description  Tasks @ Bugs @ TestCases @  Source
Done s

b4
In Testing

In Progress

Open

Date

A

A,
I Maria Jose Chavez Estrada (Developer, QA Engineer) ]

2128
=]
i3]
=
@ 2

N

<J<)]

#415 Listar Ciudadano

Description ~ Tasks (&) Bugs @) @ TestCases () ¢
Done -

<&
In Testing

In Progress

Open

Related Entities

e

[ Maria Jose Chavez Estrada (Developer) b
7

days
1127 28
J

al 1

[ ]

JLE

llustracién 66: Historias de Usuario cerradas al 28 de Julio

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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TASK BOARD - 03 AGOSTO 2013

ProyectoSILASTesis

User Stories

#386 Registrar Empleado
Project: ProyectoSILASTesis

QA . Pere. roz, H
Effort: 7 h (progress 100%)
State is Done *

Rank

ions~* Add Task

#421 Meodificar Empleado
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez £

Effort: 3.5 h (progress 100%)
State is Done -

- Add Task

#2394 Listar Empleados
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M

100%)

Rank
Actions* Add Task

Open

Fuente: (TargetProcess, 2013)

In Progress

llustracién 67: Task Board 03 Agosto Parte 1

Done

#3817 Crear la Arquitectura del
Proyecto

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0 h

#2388 Configurar Unity

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#389 Crear Tabla Empleado
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#2390 Crear Clases Entidades, BL
y DAO

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0 h

#391 Crear Ul

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0 h

#392 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
#3193 Implementar Método
Registrar Empleado

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h
#433 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. Chavez Estrada, M,

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#422 Crear Ul

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h
#4123 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h

#440 Implementar Método
Modificar Empleado

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#447 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M,

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#3935 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 1h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#396 Implementar Método Listar
Empleado

Effort: 1h, Spent 0 h, Remains: 0 h
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#424 Buscar Empleado
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Rank
Actions*  Add Task

#409 Registrar
Ciudadano
Project: ProyectoSILASTesis

Effort- 5 h (progress 100%)
State is Done

Rank

#442 Modificar
Ciudadano

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

State is Done
Rank
Actions* Add Task

llustracién 68: Task Board 04 Agosto Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)

#425 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada. M

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#426 Implementar Pruebas

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains. 0 h

#441 Implementar Método Buscar

Empleado por Apellido
Dev. Chavez Estrada, M

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#458 Implementar método buscar

Empleado por 1D
Dev. Chavez Estrada, M,

Effort 1h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#459 Implementar Paginacion
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#410 Crear Tabla Ciudadano

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
#411 Crear Clases Entidades, BL
y DAO

Dev. Chavez Estrada, M

Effort 05 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#412 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1h, Spent. 0 h, Remains: 0 h
#413 Implementar Pruebas

Dev. Chavez Estrada, M,

Effort 1h, Spent 0 h, Remains:0h
#414 Implementar Metodo
Registrar Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h
#437 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h

#443 Crear Ul

Effort 1h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#444 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M,
Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#445 Implementar Método
Modificar Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#446 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
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#415 Listar Ciudadano
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 3 h (progress 100%)
State is Done~

Rank
Actions~  Add Task

#453 Buscar Ciudadano
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
r Quiroz, H.
Effort: 4 h (progress 100%)
State is Done~ @1

Rank
Actions*  Add Task

#418 Eliminar Ciudadano
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Ch trada, M,

QA . Perez Quiroz, H,

Effort: 3 h (progress 100%)
State is Done*

Rank

ns*  Add Task

#397 Registrar Visita
Project: ProyectoSILASTesis
Estrada, M.

QA . Perez Quiroz. H.

Effort: 8 h (progress 100%)
State is Done*
Rank

Actions~  Add Task

llustracion 69: Task Board 04 Agosto Parte 3

Fuente: (TargetProcess, 2013)

#416 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#417 Implementar Pruebas

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
#438 Implementar Método Listar
Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#454 Implementar Pruebas

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0h
#455 Implementar Método Buscar
Ciudadano por Apellido

Dev. Chavez Estrada. M,

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#460 Implementar Método Buscar

Ciudadano por 1D
Dev. Chavez Estrada, M,

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0h

#461 Implementar Paginacion

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0h

#419 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0h
#420 Implementar Metodo
Eliminar Ciudadano

Dev.Ch 5
Effort 1 h, Spent. O h, Remains: 0 h

#439 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev.Ch ada,
Effart 1h, Spent 0 h, Remains: 0h

#398 Crear Tabla Visita
Dev. Chav M

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#2399 Crear clases Entidades, BL y
DAO

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0 h

#400 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 2 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#401 Implementar Pruebas

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#402 Implementar Método
Registrar Visita

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#434 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
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#448 Modificar Visita
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 5 h (progress 100%)
State is Done -

Rank

Actions *  Add Task

#403 Listar Visitas
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chas

Effort: 5 h (progress 100%)
State is Done

Rank
Actic

s+ Add Task

#427 Agregar
Participante a Visita
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M

Effort- 6.5 h (progress 100%)
State is Done ~.
Rank

#406 Eliminar Visita
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA P
Effort: 3 h (progress 100%)
State is Done -
Rank

Actions~ - Add Task

#449 Crear Ui

Effort 10, Spent 0 h, Remains: 0 h

#450 Implementar Pruebas

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
#1451 Implementar Metodo
Modificar Visita

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 2 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h

#1452 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. Chavez Estrada, M.
Effart 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#1404 Implementar Ul

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h

#1405 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 2 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#1435 Implementar Método Listar
Visitas

Effort 2 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#428 Crear Ul Agregar
Participante

Dev. Chavez Estrada, M,

Effort 2 h, Spent 0 h, Remains:0 h
#429 Implementar Pruebas
Dev.Ch ada. M,

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#430 Implementar Agregar
Ciudadano

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#431 Implementar Agregar
Empleado

Dev. Chav strada, M.

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains:0 h

#432 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#407 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 1 h, Spent 0 h, Remains 0 h

#408 Implementar Metodo
Eliminar Visita

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0 h
#4136 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M
Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

llustracién 70: Task Board 04 Agosto Parte 4

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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[EZEEE #424 Buscar Empleado #453 Buscar Ciudadano
Descripton ~ Tasks @ Bugs @  TestCases @ Description = Tasks @D Bugs @» Test Case:
D Y '
one q \—2 Done (: v
2 ‘ 2 |
In Testing & - In Testing _
In Progress X InP J
rog T - ‘ n Progress )
Open ‘

& Open &
days | [ days
2 2 2

al @ /| =

elated Entities - e Related Entities | .
|

#397 Registrar Visita #448 Modificar Visita

D ipti Tasks B TestC Rel —
i asis @ vs @ est Cases @ = Description =~ Tasks @ Bugs @ Test Cases @

Done ~
‘: e Done [ % A7
2 s LY
In Testing M s Ii ,,,,,,
2 dayn In Testing m B 4
3 days
In Progress 4 5
days In Progress o5
Open = € days
days |
21 23 24 28 29 30 31|01 Open 7
Date Jul Jul Jul el 3ol dul Jul | Aug gavs
21 28 29 30 31 0102
- s =] Date Jul  Jul Jul dul Jul Aug
Related Entities =
= [
(] Related Entities [ ]
= =)
(=] (]
#403 Listar Visitas #427 Agregar Participante a Visita
Description = Tasks Bugs Test( Description ~ Tasks Bugs @ | TestCases @) Relations
~ D o
Done v one ‘W
: In Testing ’
In Testing M M
In Progress )
In Progress T = € days
& aya
Open g
Open = days =,
v ‘ 21 29 30| 31
Jul Jul ul | Jul
) 21 26 28|29
Date Jul Jul ul | Jul @
Related Entities =
= ()
Related Entities ™ =)
=} [
llustracién 71: Historias de Usuario cerradas al 04 de Agosto
Fuente: (TargetProcess, 2013)
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CONSOLIDADO DE ACTIVIDADES REALIZADAS SPRINT 1

Daily Progress

Release 717[3 from 22-Jul-13 to 03-Aug-13 | User Stories E] ( Show |

[V] Show items in final state

22|23 24| 25|26 |27 | 28|29 30 |31 | 01 02| 03
Jul  Jul Jul Jul Jul Jul Jul Jul Jul Jul Aug Aug Aug

7h  BON QA 20 RS 0 0.

»

Typs Name Tezm Effort

Dev. Chavez Estrad
erex Quircz,

Registrar Empieado
rear ia Arguitectura del Provecto
onfigurar Uni

Crear Tabla Empleado
rear es Entidad A

=l

|
1ih

E

Crear Ul

mplementar Pruebas
mplementar Método Registrar Empleado

Implementar Mensa Confirmacio

%

Modificar Empleado

Crear Ul

Implementar Pruebas

mplementar Método Modificar Empleado
Implementar Mensaie de Confirmacidn

Listar Empleados

“[

o n L]
- “HaB=Q= - N KRR AR A A -
P Y B B3 LB 3 1 B B B B3 Bl B LS <

TASK Implementar Pruebas
TASK Implementar Método Listar Empleado

ﬂ
i
o
(5
o
(%]
s
=
n

mpeado

e S N
Eplementar Pruebas B

—— Implementar Méetodo Suscar Empleado por

Apciids === =
-t - S d

%rgxl—ﬂ:v..g metodo buscar Cmplesdo por Dov Chavez Smvaca M .
Implementsr Pegnacen -
baioad S=astrar Cudadans 9 9 ? '
Crear Tabls Ciudadanc ﬂ

TASK Crear Clsses Entdades, 5L y DAD n

H
»
I
4
m
'3
.
=

atsr Pryusbas

TASK implementar Metodo Regsirar Cudadsno
implementsr Mensae 4 Confrmacio
B3 Modficar Cudadans
Cresr U
TASK Impiementar Pruebas

knplamantsr Método Modificar Cudadano

" M
[ L
b »

i

-
-
]
=

-
[
=

llustracién 72: Consolidado Sprint 1 Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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Buscar Ciudadano 4h 0 a
TASK Implementar Pruebas 1h 0
T Implemenltar Metedo Buscar Ciudadanc ih 0
por Apelido
=T Implementar Metode Buscar Ciudadana ih 0
por o
TASK Implementar Paginacion Dev. Chavez Estrada, M. 1h 0
Eliminar Ciudadano 3h a
TASK Implementar Pruebas Dev. Chavez Estrada, | 1h 0
TASK Implementar Metodo Eliminar Ciudadang — Dev. Chavez Estrada, M. 1h 0
TASK Implementar Mensaje de Confirmacion 0
Registrar Visita e ‘'
TASK Crear Tabla Visita a
TASK Crear clases Entidades, BL v DAQ 0
TASK Crear Ul a
TASK Implementar Pruebas a
TASK Implementar Método Registrar Visita a
TASK Implementar Meneaje de Confirmacion 0
Modificar Visita 0
TASK Crear Ui a
TASK Implementar Pruebas a
Implementar Metodo Modificar Visita ! 0
TASK Implementar Mensaje de Confirmacion Dev. Chavez Estrada, | 1h 0
Litar Vias o Choves bamde. M. an 0 0
TASK Implementar Ul 0
TASK Implementar Pruebas 0
TASK Implementar Método Listar Visitas o
sToRY S ici igi " g
B8 Aoregar Participante a Wisita QA B Biros. i
TASK Crear Ul Agregar Participante Dev. Chavez Estrada, M. 2h o
TASK Implementar Pruebas o
TASK Implementar Agregar Ciudadano 0
TASK Implementar Agregar Empleado a
TASK Implementar Mensaje de Confirmacion 0
Eliminar Visita ’
TASK Implementar Pruebas 0
TASK Implementar Metedo Eliminar Visita 0
TASK Implementar Mensaje de Confirmacion 0
- remaining time increased
Yellow remaining time decressed, but spent effort + remaining effort exceeds the estimste
Green  remaining time decressed and spent 2ffort + remaining effort does not exceed the estimate
Gray sssignable is closed
llustracién 73: Consolidado Sprint 1 Parte 2
Fuente: (TargetProcess, 2013)
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4.5.6. Sprint Burn Down

En Scrum se habla mucho de "quemar puntos" y de su famoso Gréficos de
Burn-Down. Y es que resulta una herramienta muy 0til y simple de usar, que
nos permite ver rapidamente si el equipo llegard a cumplir con su

compromiso para la iteracion, o si debera tomarse alguna accion.

A continuacion se muestra el Sprint 1 Burn Down, en el cual observamos los
puntos completados por dia. La curva verde es la curva ideal, la curva celeste
es la real. Cuando la curva real estd por encima de real quiere decir que nos
estamos demorando en completar las tareas; y, si por el contrario esta se
encuentra por debajo quiere decir ha habido una sobreestimacion de las
historias y podemos afiadir mas para el préximo Sprint. Como vemos en la
gréfica se completaron las tareas faltando un par de dias para que termine el
Sprint.

Daily velocity: 4.5h.
70

65
60
55
50
45
49
35
30
25
20
15

10

22 Jul 23 Jul 24 Jul 25 Jul 26 Jul 27 Jul 28 Jul 29 Jul 30 Jul 31 Jul 1 Aug 2 Aug 3 Aug 4 Aug

llustracién 74: Sprint 1 Burn Down

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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Aqui podemos observar otra perspectiva del Sprint Burn Down, de acuerdo a

la cantidad de puntos terminado por dia (color verde) en comparacion con los

gque aun quedan por desarrollar (color amarillo).

Day Velocity: 5.77

‘
;
O
nN
w
=

4 — e
0 25.5 127 56.
- 25.5 e
et
o I 11
‘ a2
3 T
‘ 21
{21
|
o [ [ BlE
=R 6
Baseline 3
y B n " ", n, A " P
N o N ¥ ,;‘I v o 5 5 o S . ' ' . 5
W (Tl &/ - v ks b s v v ks
i v v v v v “ " ' ov o o g o o7
»»
4\':
Days
I To Do » Added « Done s Ideal Line

llustracién 75: Sprint 1 Burn Down

Fuente: (TargetProcess, 2013)

4.5.7. Informe de Impedimentos e inconvenientes dentro del sprint

Los impedimentos que se tuvieron en el desarrollo del Sprint se muestran a

continuacion:

e Por motivos festivos (feriado por fiestas patrias), la empresa no
esos dias, por lo cual no se pudo llevar a cabo las actividades

planificadas para esos dias ya que no se encontraba presente |

laboro

a

persona idénea para resolver dudas y proporcionar la informacién

suficiente.
e Problemas con la configuracion inicial del Proyecto, por falta de

conocimiento de la ubicacion de las referencias vy librerias.

e Problemas con la configuracion inicial de la Suite de Pruebas por

errores internos del ensamblado lo que supuso realizar nuevamente

dicha configuracion.
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o Falta de detalle en la especificacién de un par de historias de Usuario,
lo que provocé invertir mas tiempo de lo programado para levantar el

detalle y obtener los datos necesarios.

4.5.8. Revision del Producto

El dia 05 de agosto se llevé a cabo el Sprint Review como se habia
planificado en el Sprint Planning Meeting, con la participacion del cliente
representado por la Ing. Silvia Sanchez Castafieda, el Product Owner quien
es el Ing. Hugo Pérez Quiroz, y el Scrum Master y desarrollador

representados por mi persona.

A continuacion un resumen de la reunion cuyo detalle se expone en el

Informe del Sprint Review 1 (Ver Anexo).

e Se present6 el objetivo del Sprint, el Product Backlog comprometido y
el Product Backlog completado.

e El Equipo técnico, que en este caso es el Developer presentd las
funcionalidades, respondiendo preguntas de los stakeholders sobre la
presentacion y descubriendo que cambios desean estos.

e Se mostro al cliente la funcionalidad definida en este Primer Sprint, la
cual se concluy6 con éxito. Sin embargo hubo algunas sugerencias
por parte del cliente a tomar en cuenta para los préximos Sprints.

e El mébdulo Gestionar Visitas fue aceptado con satisfacciéon por el
cliente.

¢ Las modificaciones y sugerencias seran levantadas en los préximos
Sprints de cuerdo a la prioridad establecida.

e Se cumplieron con todas las historias de usuario definidas en el Sprint

Backlog, asi que no habréa tarea acumulada para el siguiente Sprint.

4.5.9. Informe de retrospectiva

El dia 05 de agosto se llevo a cabo el Sprint retrospective después de la
revision del Producto, con la participacion del Product Owner quien es el Ing.

Hugo Pérez Quiroz, y el Scrum Master y desarrollador representados por mi
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persona. A continuacion un resimen de la reunién cuyo detalle se expone en
el Informe del Sprint Retrospective 1 (Ver Anexo).

¢ Inicialmente no se habia considerado incluir en el Card de la Historia
de Usuario la Conversacion, pero se tuvo que incluir ya que se
necesitaba tener plasmado el detalle de cada historia de Usuario.

¢ Analizando el Sprint Burn Down, incluyendo el impedimento que
surgi6é a mitad del Sprint se logro terminarlo; esto reflejé que las
Historias de Usuario estuvieron sobreestimadas y que hay que ajustar
el tiempo para los proximos Sprints.

e Deberiamos ya incluir tareas de disefio de la Interfaz para que vaya
evolucionando al mismo tiempo que el Sistema, por sugerencia de
nuestro Cliente.

e Considerar fechas festivas y feriados en la planificacién para no

retrasar el avance.

4.6. REALASE 1 - SPRINT 2

4.6.1. Objetivo del Sprint

El objetivo de este Segundo Sprint es Obtener el M6dulo de Gestién de SAP,
JASS Y SECTOR al 100% debidamente documentado (diagrama de clases y
diagrama de base de datos actualizado) y testeado, en donde el usuario
pueda gestionar cada componente de los médulos anteriormente expuestos

acoplados de manera transparente con el modulo generado en el Sprint 1.

4.6.2. Sprint Backlog

Luego del Sprint Planing Meeting llevado a cabo con el Product Owner y cuyo
detalle se expone en el Acta de Sprint Planning Meeting 2 (Ver Anexo), para

este Segundo Sprint se definio el siguiente Sprint Backlog:
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HISTORIA DE USUARIO

REALEASE 1 — SPRINT 2

S.POINTS | V.NEGOCIO RESPONSABLE

TAREAS

S.POINTS

Buscar Sector

13

80

Maria José Chavez Estrada

Crear tablas cascada (Provincia-Sector)

Crear Ul Seleccionar Sector

Programar Filtros de Visualizacién

Acoplar Plantilla CSS al Proyecto

Implementar Clases BL/DAO

Mapear Entidad Sector

Cargar mapa

Agregar Sector

80

Maria José Chéavez Estrada

Crear Ul Menu Principal

Implementar Método Registrar Sector

Crear Ul Registrar Sector

Mensaje de Confirmacion

Modificar Sector

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Modificar Sector

Implementar Método Modificar Sector

Mensaje de Confirmacion

Listar Sector

80

Maria José Chéavez Estrada

Crear Ul Listar Sector

Implementar Método Listar Sector

Registrar SAP

13

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Tabla SAP

Crear Ul Registrar SAP

Implementar Método Registrar SAP

Implementar Clases BL/DAO

Mapear Entidad SAP

Mensaje Confirmacion

Modificar SAP

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Modificar SAP

NININININIWINIRPIRPIRPIPIRPININIDNINIWIRIPININ|ININ
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Implementar Método Modificar SAP

Mensaje Confirmacion

Listar SAP

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Listar SAP

Implementar Método Listar SAP

Eliminar SAP

80

Maria José Chavez Estrada

Implementar Método Eliminar SAP

Mensaje de Aceptacion

Cargar SAP

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Mostrar SAP

Implementar método de filtracidn

Cargar Datos en el Ul

Registrar fuente de agua

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Tabla Fuente de Agua

Crear Ul Registrar Fuente de Agua

Implementar Método Registrar

RPIRPIRPINWWINIERLINIPRIPLIN

Implementar Clases BL/DAO

o
[

Mapear Entidad Fuente de Agua

=

Mensaje Confirmacion

o
[

Modificar Fuente de Agua

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Modificar Fuente de Agua

Implementar Método Modificar

Mensaje Confirmacion

Buscar fuente de agua

80

Maria José Chéavez Estrada

Crear Ul

Implementar Método Buscar

Listar Fuente de agua

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Listar Fuente de Agua

Implementar Método Listar

Eliminar Fuente de agua

80

Maria José Chavez Estrada

Implementar Método Eliminar

Mensaje Confirmacion

Registrar JASS

13

80

Maria José Chavez Estrada

Crear Tabla JASS

Crear Ul Registrar JASS

Implementar Método Registrar

NIWININIRINIPINWIR|FR|FP
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Implementar Clases BL/DAO

Mapear Entidad JASS

Mensaje Confirmacion

Modificar JASS

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Modificar JASS

Implementar Método Modificar JASS

Mensaje de Confirmacion

Listar JASS

Maria José Chavez Estrada

Implementar Método Listar

Implementar Ul Listar JASS

Eliminar JASS

Maria José Chavez Estrada

Implementar Método Eliminar

Mensaje de confirmacion

Agregar Ruta

Maria José Chédvez Estrada

Crear Tabla Ruta

Implementar Clases BL/DAO

Implementar Ul Agregar Ruta

Implementar Método Registrar Ruta

Mapear Entidad Ruta

mensaje de Confirmacién

Listar Rutas

Maria José Chéavez Estrada

Implementar Método Listar

Crear Ul

Modificar Ruta

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Modificar Ruta

Implementar Método Modificar Ruta

Mensaje de Confirmacion

RPIRPIRPINWIRIPRPIPRPINIEPININIPINIEPINWWINININ

Tabla 39: Sprint Backlog 2

Fuente: Elaboracion Propia
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4.6.3. Desarrollo del Sprint

Después de haber definido el objetivo del Sprint, haber revisado las historias de usuario que lo conforman y haber tenido una vision

macro de este, se realiza un diagrama de clases a alto nivel, que se ira perfilando conforme se avance en el desarrollo del Sprint.

<<entity>>
TipoFuenteAgua
- B <<entity>> |
<<entity>> <<entity>> <<entity>> Ubicacién Fuente de Agua
medioTransporte Ruta TipoVia
<<entity>>
SAP_Fuente de Agua
< <entity>> <<entity>>
<<entity>> <<entity>> SAP_Sector SAP
Ubigeoo Sector
InstEjecutora
: <<entity>> <<entity>>
< <entity>> Visita <<entity>> 3 Asé
Visita_Empleado ' _| Visita_Ciudadano <<entity>> <<entity>>
= TipoSAP InstSupervisora

<<entity>> <<entity>> <<entity>> <<entity>>
Cargo Empleado Ciudadano Consejo Directivo
<<entity>>
Persona

llustracién 76: Diagrama de Clases Inicial Sprint 1

Fuente: Elaboracién propia
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<<entity>>
medioTransporte

<<entity>>
Ruta

+Desde: Texto
+Hasta: texto

+Descripcion: string

<<entity>>
TipoVia

+Distancia: Real

+Descripcion: string

<<entity>>
Ubicacion

+Altura: Entero
+CoordX: Entero Largo
+Coord Y: Entero Largo

<<entity>>
Fuente de Agua

+Denominacion: Texto

<<entity>>
TipoFuenteAgua

+Caudal: real
+Duenio: Texto

<<entity >>
SAP_Sector

+Descripcion: string

<<entity>>
SAP_Fuente de Agua

<<entity>>
SAP

+Tiempo: real
<<entity>>
Ubigeoo <<entity>>
+Departamento: int Sector
+Provincia: int on
*Distrito: int + Eesahanid: Bool
+centroPoblado: int : e
S +EnergiaElectrica: Bool
+Caserio: int +NroFam A e
+Sector: int roFam_AccesoAgua: in
+Nombre: string

<<entity>>
Visita_Empleado
+fecha: Date < <ent'ity> >
+Observaciones: String Visita

+Acuerdos: String
+Acta: FileStream

/

<<entity>>

<<entity>>
Visita_Ciudadano

+fecha: Date
+Observaciones: String
+Acta: FileStream
+Acuerdos: String

<<entity>>

Ca
190 Empleado

<<entity>>
Ciudadano

<<entity>>
JASS

+Nombre: texto
+fecConstruccion: Fecha
+nroPiletas: Entero
+nroFamilia: Entero
+Monto_inversion: real
+SeClora: Booleano

+IdJass: Entero
+CuotaMensual: Real
+fec_Inicio: Fecha
+ActaConstitucion: Archivo
+Reglamento: Archivo
+Croquis: Archivo
+Plan_Anual: Archivo

T

<<entity>>
Consejo Directivo

+Descripcion: Texto
s +Area: string

+Abreviatura: Texto

N

<<entity>>
Persona

+DNI: string
+Nombres: string
+Ap_Paterno: string
+AP_Materno: string
+Sexo: string

+nro_mujeres: Entero
+nro_varones: Entero

llustracién 77: Diagrama de Clases Final Sprint 1

Fuente: Elaboracién propia

Bach. Chavez Estrada, Maria José

<<entity>>
InstEjecutora

+Descripcion: string

<<entity>>
InstSupervisora

+Descripcion: string

<<entity>>
TipoSAP

+Descripcion: string
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Como siguiente paso, se realiza el mapeo de las clases persistentes a las
tablas, mediante un modelo de datos. Inicialmente cuando aln no se
empieza a programar ninguna historia de usuario no se conoces las
propiedades ni operaciones; éstas se van conformando poco a poco de
acuerdo a como va avanzando la programacién. Con BDD iremos
implementando la base de datos a base de migraciones, poquito a poco se
irdn introduciendo méas columnas a las tablas conforme las vayamos

necesitando, o a través de ingenieria inversa.

Como ya se tenia una primera version de la base de datos que resultdé del
primer Sprint, ahora es necesario incorporar nuevos campos y nuevas tablas.

Para lograr esto se consideré dos posibles opciones:
e Code First Database Migrations

Con el tiempo nuestro modelo evolucionara. Todo modelo cambia y el
nuestro no sera una excepcién. Cuando esto ocurra, el esquema de
bd actual ya no sera valido para persistir el modelo y requerira que
apliguemos cambios en la db para adecuarlo al nuevo modelo. Para
validar que el modelo y el esquema de bd estan a nivel, Code First
utiliza la tabla __MigrationHistory. Esta tabla conoce cual fue el altimo
modelo aplicado a la base de datos y puede comparar a éste con el

modelo actual que queremos ejecutar.

En este punto, el anico medio disponible para evolucionar la base de
datos junto al modelo consiste en la utilizacion de las migraciones de
Code First. Una migracidon podria definirse como el conjunto de
cambios a realizar en el esquema de la base de datos para que sea

acorde al modelo.
Las migraciones pueden ser de 2 tipos (no excluyentes):

o Automaticas.

o Basadas en cddigo

Para poder empezar a utilizar DbMigration es necesario que al
“menos” tengamos instalada la version 4.3.1 de Entity Framework, si
no podremos instalarla desde nuget o desde la consola de comandos:

Install-Package EntityFramework.
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A continuacion desde la consola de comandos, tendremos que
especificar la habilitacibn de migraciones para nuestro proyecto, para

ello ejecutaremos el comando “Enable-Migrations”.
Esta accién va a realizar los siguientes procesos:

o Va a buscar una clase dentro de nuestro proyecto que
implemente la clase DBContext, para utilizar dicho contexto a
la hora de definir las migraciones.

o Va a crear una nueva carpeta “Migrations” en nuestro

proyecto. Esta carpeta va a contener los siguientes ficheros:

4 ] Migrations
c# Configuration.cs

Clase Configuration.cs: Esta clase va a ser una
implementacién de la clase base genérica
DbMigrationsConfiguration con nuestro objeto contexto. Dentro
de ella, vamos a poder definir la configuracion de la migracion
(en el constructor) y si hay que hacer algun proceso de llenado

de informacién (método Seed).

Una Migracion Inicial: va a definir una clase que implemente
la clase Base DbMigration, donde tendremos el método Up con
la creacion de nuestras entidades, y el método Down con el
borrado de las mismas. La implementacién de las migraciones
se realiza en dos partes, la primera es la que acabamos de
ver, y la segunda es relativa a la informacion que se va a

almacenar en la Base de Datos.

o Va a crear una tabla dentro de nuestra Base de
Datos llamada _MigrationHistory, que va a almacenar

informacion relativa a las migraciones.

¢Cémo crear una Migracion?

Bien para crear una nueva migracion desde la consola de comandos

ejecutaremos la siguiente instruccion:

“‘Add-Migration Name”
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Al ejecutarlo, se va a generar una nueva clase dentro de la carpeta
Migrations, con una estructura similar a la mencionada anteriormente
con la migracion inicial.

Dentro de dicha clase vamos a tener que implementar los métodos

Up, para subir de version, y Down para bajar de version.

¢ Qué Métodos podemos utilizar en los métodos Up y Down?

AddColumn AddForeignKey AddPrimaryKey
AlterColumn Createlndex CreateTable<T>
DropColumn DropForeignKey DropPrimaryKey
Droplindex DropTable MoveTable
RenameColumn RenameTable SQL

Ejemplo:

public partial class ProductMigration : DbMigration

{
public override void Up()
{
CreateTable("Products”,
columns => new
{
ProductId = columns.Int(identity: true),
Name = columns.String(maxLength: 100),
Description = columns.String(),
Price = columns.Decimal(precision: 10, scale: 2)
3
}
public override void Down()
{
DropTable("Products");
}

A partir de aqui la operativa es siempre la misma: un cambio en el
modelo vendra siempre acompafiado del comando Update-Database
en la consola de NuGet, que ejecuta las sentencias SQL necesarias
para poner a nivel el esquema de la base de datos e inserta una

nueva migracion en la tabla _MigrationHistory.
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e Reverse Engineer Code First

Y si es que estamos trabajando con datos existentes en la base de
datos, como es el caso, y no los gueremos perder podemos optar por
el segundo método que es Reverse Engineer con Code First, asi, del
mismo modo que creamos por primera vez nuestras clases (modelo),
las volveremos a generar con la base de datos actualizada en el
gestor de Base de Datos (SQL Server). Y reemplazamos las clases de
nuestro proyecto. Podemos actualizar las referencias de forma

manual o configurando plantillas T4:

j Solucidn 'SILAS' (5 proyectos)
ot PUIGEE

4 % Acceso a Datos
4 5 Scripts SILASBD

|__-'°‘_| SCRIP BD version final.sql
‘|__-'°‘_| scrip diciernbre SILAS.sql Scripts delaBD
‘|__-'°‘_| scrip ok esta si que silsql

‘|__-'°‘_| scripFinalHalloween.sql

‘|__-'°‘_| scripFinalHalloweenConDatos.sql
|__-"_| scriptSilasBDsprint2.sql

4 [ SILAS.DAD
=d| Properties
- References

4 [ CodeTemplates

4 [ ReverseEngineerCodeFirst

=, Contest.tt _
=) Entity.tt Plantillas T4

=) Mapping.tt

llustracién 78: Ubicacion Plantillas T4 en la Solucién de VS

Fuente: IDE Visual Studio 2010

Una plantilla de texto T4 es una combinacion de bloques de texto y
I6gica de control que puede generar un archivo de texto. La légica de
control se escribe como fragmentos de codigo de programa en Visual
C# o Visual Basic. El archivo generado puede ser texto de cualquier
tipo, como una pégina web o un archivo de recursos o codigo fuente

del programa en cualquier lenguaje.

Hay dos tipos de plantillas de texto T4:
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Las plantillas de texto T4 en tiempo de ejecucion (plantillas ‘pre
procesadas'’) se ejecutan en la aplicacion para generar cadenas de
texto, normalmente como parte de su resultado. Por ejemplo, puede

crear una plantilla para definir una pagina HTML.

Las plantillas de texto T4 en tiempo de disefio se ejecutan en
Visual Studio para definir parte del cédigo fuente y otros recursos de
la aplicacién. Normalmente se utiliza las plantillas t4 para leer datos
en un archivo de entrada Unico o base de datos, y generar algunos
archivos .cs, .vb u otros archivos de cdodigo fuente. Cada plantilla

genera un archivo.
En Context.tt

<#@ template hostspecific="true" language="C#" #>
<#@ include file="EF.Utility.CS.ttinclude" #><#@
output extension=".cs" #><#
var efHost = (EfTextTemplateHost)Host;
var code = new CodeGenerationTools(this);
var nameSpaceEntities = "SILAS.Entities”;
var nameSpaceMapping = "SILAS.DAO.Mapping";

var nameSpaceDataAccess = "SILAS.DAO"; #>

En Entity.tt

<#@ template hostspecific="true" language="C#" #>
<#@ include file="EF.Utility.CS.ttinclude" #><#@
output extension=".cs" #><#

var efHost = (EfTextTemplateHost)Host;

var code = new CodeGenerationTools(this);

var nameSpaceEntites = "SILAS.Entities"; #>

En Mapping.tt

<#@ template hostspecific="true" language="C#" #>

<#@ include file="EF.Utility.CS.ttinclude" #><#@
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output extension=".cs" #><#
var efHost = (EfTextTemplateHost)Host;
var code = new CodeGenerationTools(this);

var nameSpaceEntites

"SILAS.Entities";

var nameSpaceMapping

"SILAS.DAO.Mapping";
if (efHost.EntityFrameworkVersion >= new Version(4, 4))

{ #

A continuacién se muestra un resumen del modelo de datos que se utilizd
en el Sprint, el cual después de haber evolucionado en el proceso de

desarrollo queda de la siguiente manera:

4.6.3.1. MODELO DE DATOS

TABLA UBIGEO
indices definidos sobre la tabla: indice en IdUbigeo, IdUbigeoR

Clases de Disefio Asociadas

Ubigeo
Mombre de colu...  Tipo de datos
<<entity>> % Idubigeo rivarchar{50)
Ubigeoo IdDepartamento  nwvarchar(255)
+Departamento: int IdProvinca rvarchar{255)
+Provincia: int IdDistrito nvarchar{255)
+Distrito: int IdCentroPoblado  nvarchar(255)
+centrc_)Po_bIado: int IdCaserio nvarchar{255)
+Caserio: int A char(255
+Sector: int igeol nvarchar{255)
+Nombre: string MNombre nvarchar{255)
Mivel nvarchar{255)

llustracién 79: Modelo de Datos Tabla Ubigeo

Fuente: Elaboracion propia
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TABLAS RUTA, TIPO VIA, MEDIO TRANSPORTE

indices sobre las tablas: indice en IdRuta y IdTipoVia, IdMedioTransp

Clases de Disefio Asociadas

<<entity>>

MedioTransporte

Ruta Mombre de c...  Tipo de datos
% IdvedioTransp int
+Desde: Texto Ruta Descripcion nvarchar(1...
Hasta: text Nombre de ...  Tipo de da...
+ f’:lS a: IEX 0 ? Idiuta int
+Distancia: Real Desde mearchar(..
+TienT)O: real Hasta nvarchar{...
—_——
Distancia float ==

Tiempo float ]
1dTipaVia int g.

IdMedioTransp  int

IdSector int ipoVies
. . Nombre de...  Tipo de datos
<<entity>> <<entity>> @ 1dTipovia int
medioTransporte TipoVia

Descripdon rvarchar{50)

+Descripcion: string +Descripcion: string

llustracién 80: Modelo de Datos Tablas: Ruta, MedioTransporte y TipoVia

Fuente: Elaboracién Propia

TABLA UBICACION
indices definidos sobre la tabla: indice en IdCargo

Clases de Disefio Asociadas

Ubicacion
Mombre de... Tipo ...
% IdUbicacion int
+Altura: Entero Altura float
+CoordX: Entero Largo
+Coord Y: Entero Largo

<<entity>>
Ubicacion

Coor¥ float
Coor'f float

llustracién 81: Modelo de Datos Tabla Ubicacion

Fuente: Elaboracion propia
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TABLA FUENTE DE AGUA/ TIPO FUENTE DE AGUA
indices sobre las tablas: indice en IdFuenteAgua, IdTipoFuenteAgua

Clases de Disefio Asociadas

FuenteAgua
Mombre de ...  Tipo de datos
<<entity>> @ IdFuenteAgua int
TipoFuenteAgua Denominadon  nvarchar(50)
.. . Caudal float
+Descripcion: string :
Duenio nvarchar (50)
IdTipoFuente int
IdUbicacion int
<<entity>>
Fuente de Agua 0
+Denominacion: Texto TipoFuenteAgua

+Caudal: real
+Duenio: Texto

MNombre de...  Tipo de datos
% IdTipoFue... int

Descripcion nvarchar(50)

llustracién 82: Modelo de datos Tabla Fuente de Aguay Tipo Fuente de Agua

Fuente: Elaboracion propia
TABLA JASS
indices definidos sobre la tabla: indice en IdCargo

Clases de Disefio Asociadas

JASS
Mombre de columna  Tipo de datos
<<entity>> 7 IdIAsS int
JASS Mombre nvarchar(50)
+IdJ]ass: Entero nro_empadrenades  int
+CuotaMensual: Real Cuota_mensual float
+fec_Inicio: Fecha Nro_Resoludion nvarchar{50)
+ActaConstitucion: Archivo ﬁ Fec_Emision date
+Reglamento: Archivo Acta varbinary(MAX)
+Croquis: Archivo Reglamento varbinary(MAX)
+Plan_Anual: Archivo Crodquis varbinary(MAX)
PlanAnual varbinary(MAX)
IdSector int

llustracién 83: Modelo de datos Tabla JASS

Fuente: Elaboracion propia
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TABLA SAP/ SECTOR_SAP
indices definidos sobre la tabla: indice en IdSAP

Clases de Disefio Asociadas

SAP
Nombre de cokemnz  Tipo de d=tos Sector
<<entity>> 7§ 1dsAP int MNombre de col.,  Tipo de datos
- Nombre: nwarchan(S0) IdSactor int
< <ent|ty> > SA P FecCanstreccion dat= . NroFzmilizs int
Sector NroPilPublicss nt EstaSshd bie
— +Nombre: texto NroFamBansf it EnergElect bie
+NroFam: '”t. +fecConstruccion: Fecha Momolnverson  flast NroFemAcczso  int
+EstabSalud: Bool +nroPiletas: Entero SeChra b b overdhesd)
+EnergiaElectrica: Bool +nroFanmilia: Entero WinsSuparvisors int HUbiczeon  int
+NroFam_AccesoAgua: int +Monto inversion: real 1TipoSAP it ICatagoris it
+SeClora: Booleano MibsFlnara | e
<<entity>> SectorSAP
SAP_Sector Nombre d... | Tipa de .
F  IdSector it
G 145AP int

llustracién 84: Modelo de datos Tabla SAP/ Sector_SAP

Fuente: Elaboracion propia

TABLAS TIPO SAP/ INST. SUPERVISORA / INST. EJECUTORA
indices sobre la tabla: indice en IdTipoSap, IdinstSuper, IdinstEjecutora

Clases de Disefio Asociadas

TipoSAP
<<entity>> Mombre d... | Tipo de datos
InstEjecutora g IdTipoSAP  imt
Descripdion nvanchan{50)
+Descripcion: string
SAP
Nombre de cobu...  Tipo de datos
<<entity>> ¢ I1dsAP int
SAP InstEjecutora Nomér= rvarchats0)

o FecConstrucdion date
+Nombre: texto <<ent|ty>_> ::Lh:.dec'" .,: = NioPiPublicss int
+fecConstruccion: Fecha InstSupervisora - Dm.,p::n wachaton) ||| NeoFembersf int

+nroPiletas: Entero +Descripcion: string Mortolnversion  flost
+nroFamilia: Entero SeClora kit
+Monto_inversion: real IdirstSuparvisors  int
+SeClora: Booleano 1TipaSAP int
InstSupervisora IdinstEjecutora int

- Nombre de colu,,,  Tipo de datos
<<entity >> . .
N @ IdinstSupervisora  int
TIPOSAP Descripcion nvarchar{100)
+Descripcion: string

llustracién 85: Modelo de datos Tabla TipoSAP, InstSupervisora, InstEjecutora

Fuente: Elaboracion propia
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TABLA SAP_FUENTE DE AGUA
indices definidos sobre la tabla: indice en IdSAP, IdFuenteAgua

Clases de Disefio Asociadas

<<entity>> SAP
Fuente de Agua flombredeiolu g \padeidoms
7 IdSAP int
+Denominacion: Texto Mombre rwarchar(S0)
+Caudal: real FecCorstruccion date
+Duenio: Texto MroPilPublicas int

NroFamBenef int
Montolnversion float
SeClorz bit

IdInstSupervisora  int
IdTipaSAP int
IdInstEjecutors int

<<entity>>

.| SAP_Fuente de Agua SAPFuenteAgua

i Nombre de ...  Tipo...
7 [IdSAP int

7 IdFuented.. int

4 &
<<esn£|:;/>> FuenteAgua

MNombre de c... Tipo de datos
+Nombre: texto § IdFuentehg.. int
+fecConstruccion: Fecha Denominscion  nvarchan{50)
+nroPiletas; Entero Caudsl flazt
+nroFamilia: Entero Duznio nvarchar(50)
+Monto_inversion: real IdTipoFuente  int
+SeClora: Booleano IdUbicacion  int

llustracién 86: Modelo de datos Tabla SAP_Fuente de Agua

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 87: Diagrama Base de Datos Sprint 2

Fuente: Elaboracion propia
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4.6.4. Historias de usuario Sprint 1y Prototipos

A continuacion se presentaran las Historias de Usuario, sus Prototipos y la

implementacion de las mas relevantes.

Historia de Usuario

Numero: 015 Nombre historia: Agregar Sector

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacion quiero registrar un nuevo sector
para guardar informacién actualizada de las nuevas comunidades que se han constituido y
poder incluirlas dentro de las actividades del plan del area.

Conversacion:

e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.

e Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.

e |Los campos a incluir serd la ubicacion del sector (coordenadas), categoria, nro de
familias, si tiene establecimiento de salud, si cuenta con energia eléctrica, nro
familias con acceso a agua potable, ademas de seleccionar en qué provincia,
distrito o centro poblado se encuentra.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):

e No se debera aceptar el registro de un nuevo sector si los datos en los campos no
corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo un mensaje
informativo del tipo de error.

e El nuevo sector se agregara al listado de los sectores ya registrados que se
muestran en la tabla.

e Se mostrara un mensaje de confirmacién de que se ha creado exitosamente un
nuevo registro.

e Si el usuario cancela el registro del ciudadano el sistema cierra la pagina de registro
y vuelve al listado original.

SILAS : Cajamarca

Prototipo:

:Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Informacion General de Sector / Comunidad

Provincia | Cajamarca | RUTA DESDE LA CAPITAL DEL DISTRITO

Distrito Cajamarca v Desde [
Contro Poblado. - Hasta [ )
Caserio v Tipo Via >
sector | ] Medio de Transporte ~
[~ oswncawm | |
] Tiempo (Hrs) [ ]

Clasificacién |
Nro Familias (
Modificar Ruts | | NuevaRuts | | Agregar Ruta
UBICACION I ‘ ‘ ‘ ‘ = ‘
Atturam.znm | | |d Desde Hasta TipoVia Medio Transp. Distancia T...
Coordenadax | ]

Coordenada Y | ]

Servicios Publicos del Caserio

0% om B e

Tabla 40: Historia de Usuario Agregar Sector

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 016 Nombre historia: Buscar Sector

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcion (Card): Como Administrador de la informacion quiero buscar un sector
para seleccionar el lugar exacto del cual se registrara la informacion.

Conversacion:

o Debera de haber una estructura en cascada, que me permita buscar primero la
provincia, y al seleccionarla me mostrara los centros poblados de esa
provincia, al seleccionar un centro poblado me mostrara sus distritos y al
seleccionar el distrito me mostrara sus sectores y se mostrara el mapa del
distrito al costado.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se mostraran en la lista desplegable de la estructura en cascada los lugares
gue se encuentran dentro de la jurisdiccion de la provincia, distrito, centro
poblado o caserio seleccionado.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesion]

RN e ) mss )[em|[revnsernion oot g ot

FICHA DE INFORMACION GENERAL PARA LA GESTION
DE LOS SERVICIOS DE AGUA POTABLE Y SANEAMIENTO

Seleccion Mapa Satelital Distrito : Cajamarca
. s x
‘ >
Periodo (2009 \,,V J
Provincia | Cajamarca |
Distrito | Cajamarca v
Centro Poblado ! Agomarca Grande [v
Caserio | Agomarca Grande v
Sector | Agomarca Grande Alta v
Informacién Ubicacio Distrital
[Modlﬁcar Sector ] [Agregar Sector Altura: 1200 m.s.n.m

Coord X: 1425963

Coord Y : 2458696 @

Tabla 41: Historia de usuario Buscar Sector

Fuente: Elaboracién Propia
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Luego de haber seleccionado la historia de usuario, se procede a la
generacion del cédigo de produccion. Se trata de la implementacién de una
busqueda en cascada, la misma que serd trabajada principalmente en la
Vista bajo Razor y JavaScript, es por tal motivo que se ha optado por seguir

una Programacion Orientada a Objetos (TDD no es excluyente con POO):

En Primer lugar, bajo el enfoque MVC vamos a crear SectorController que
nos permita manipular la vista mediante los ActionResults. Habran 3 servicios
(uno para obtener los datos de cada combo). En cada uno de ellos se invoca
el servicio del siguiente combo, de modo que al modificarse los datos del
Combol, se llama al servicio que obtiene los datos del Combo2 y modificara

los datos del 2, el cual debe hacer lo mismo para el Combo3.

namespace SILAS.UI.Controllers
{

public class SectorController : Controller

{
// GET: /Sector/

[Dependency]
public ISectorBL SectorBL { get; set; }

public ActionResult Index()

{

var listDistritos = UbigeoBL.ListDistritosByProvincia("e1");
var listCP = UbigeoBL.ListCentrosPobladosByDistrito("01");
var listCaserios = UbigeoBL.ListCaseriosBycentroPoblado("01");

ViewData["IdDistrito"] = new SelectList(listDistritos, "IdUbigeo","Nombre");
ViewData["IdCentroPoblado"] = new SelectList(listCP, "IdUbigeo", "Nombre");
ViewData["IdCacerio"] = new SelectlList(listCaserios, "IdUbigeo", "Nombre");

return View();

}

//**¥*¥** ACTION RESULT para cascada *****

public ActionResult getServiceDistritoByIdProv]SON(string IdProvincia)

{

var query = from p in UbigeoBL.ListDistritosByProvincia(IdProvincia)
select new
{
value = p.IdUbigeo,
label p.Nombre

};

return Json(query.TolList(), JsonRequestBehavior.AllowGet);
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public ActionResult getServiceCPByIdDistrito(string IdDistrito)
{
var query = from p in UbigeoBL.ListCentrosPobladosByDistrito(IdDistrito)
select new
{
value p.IdUbigeo,
label = p.Nombre

1

return Json(query.ToList(), JsonRequestBehavior.AllowGet);

}

public ActionResult getServiceHijosByIdUbigeoRISON(string IdUbigeoR)

{
var query = from p in UbigeoBL.ListHijosByIdUbigeoR(IdUbigeoR)

select new

{
value = p.IdUbigeo,

label = p.Nombre
¥
return Json(query.ToList(), JsonRequestBehavior.AllowGet);
}
[/ ¥¥**F*REERxX ENCONTRAR SECTOR SELECCIONANDO UN UBIGEQ *****

public ActionResult getSectorByUbigeo(string idubigeo)

{
var sector = SectorBL.getSectorbyUbigeo(idubigeo);
if (sector != null)
{
var msg = new
{
exito = true,
Sector = new
{Id = sector.Id,Ubigeo = sector.Ubigeo.Nombre}
}s
return Json(msg, JsonRequestBehavior.AllowGet);
}
else
{
var msg = new { exito = false, message = "El Sector No Existe!!!l" };
return Json(msg, JsonRequestBehavior.AllowGet);
}

Se implementan los métodos en nuestra capa de Légica del Negocio:

public Sector getSectorbyUbigeo(string idubigeo)
{

}

return sectordao.getSectorbyUbigeo(idubigeo);

Asi mismo de implementa este mismo método en la Caoa DAO
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public Sector getSectorbyUbigeo(string idubigeo)

{
var query = from p in context.Sector select p;
if (idubigeo != null)
{
query = query.Where(p => p.IdUbigeo.Equals(idubigeo));
}
return query.SingleOrDefault();
}

Hecho este se procede a implementar la Vista (Menu cascada) y el Mapa a

través de la API de Google Maps que nos ofrece JQuery.

En la Vista Parcial _ElegirSector.cshtml

<script type="text/javascript">

$(function () {
$("#IdDistrito").change(function () {
LoadCentroPoblado($(this).val());

var idubigeo = document.getElementById("IdDistrito").value;
$.getISON(

'@Url.Action("../Distrito/getDistritoByUbigeo™)"', // URL al accidn
{idubigeo: idubigeo }, // Objeto JSON con parametros

function (data) { // Funcién de retorno exitoso
if (data.exito) {
$("#lat").val(data.Distrito.lat);
$("#1lng").val(data.Distrito.1lng);
$("#altu").val(data.Distrito.altu);
} else {
alert(data.message);
}
1)

LoadCaserio($(IdCentroPoblado).val());
1)

$("#IdCentroPoblado").change(function () {
LoadCaserio($(IdCentroPoblado).val());
})s

$("#BuscarSector").click(function () {
var nivel = seleccionNivel();
var idubigeo;
alert('Nivel es ' + nivel);
if (nivel == "Centro Poblado") {
idubigeo = document.getElementById("IdCentroPoblado").value;
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if (nivel == "Caserio") {
idubigeo = document.getElementById("IdCacerio").value;
}
$.getISON(

'@Url.Action("../Sector/getSectorByUbigeo")', // URL a la accidn
{idubigeo: idubigeo },// Objeto JSON con pardmetros

function (data) // Funcidén de retorno exitoso
if (data.exito) {
$('#sector').val(data.Sector.Ubigeo);
$('#IdS').val(data.Sector.Id);

var url = $("#urlSAP").attr("href");
var urll = $("#urlJASS").attr("href");

url = url + "/index/' + data.Sector.Id;
urll = urll + '/index/' + data.Sector.Id;

$("#urlSAP").attr("href", url);
$("#urlJASS").attr("href", urll);
}
else {
alert(data.message);
}
})s
1
1)

[RFFFIHAA AKX I X aste es para 1os centros poblados****xxxxk/
function LoadCentroPoblado(id) {
var dd = document.getElementById("IdCentroPoblado");
dd.options.length = 0;
dd.options[@] = new Option("Espere...");
dd.selectedIndex = 9;
dd.disabled = true;

$("#IdCentroPoblado").ajaxError(function (event, request, settings)

{

dd.options[@] = new Option("Selecciona un CP");
1)

// Obtenemos los datos...

$.getISON(

'@Url.Action("../Sector/getServiceHijosByIdUbigeoRISON")",
{IdUbigeoR: id },// Objeto JSON con parametros
function (data) { // Funcidén de retorno exitoso
$.each(data, function (i, item) {
dd.options[i] = new Option(item.label, item.value);

1)
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dd.disabled = false;

s
}

// kkkkkkkkkk agto es para 1o0s caserios Xk kockskokskokskoskskokokskok

function LoadCaserio(id) {
var dd = document.getElementById("IdCacerio");
dd.options.length = 0;
dd.options[@] = new Option("Espere...");
dd.selectedIndex = ©;
dd.disabled = true;

$("#IdCacerio").ajaxError(function (event, request, settings) {

dd.options[@] = new Option("Selecciona un caserio");

1)

// Obtenemos los datos...

$.getISON(
'@Url.Action("../Sector/getServiceHijosByIdUbigeoRISON")",
{IdubigeoR: id }, // Objeto JSON con parametros

function (data) { // Funcidén de retorno exitoso
$.each(data, function (i, item) {
dd.options[i] = new Option(item.label, item.value);

if (dd.options[i] == 'Espere...")

{ alert('No existen caserios para este CP') }
1)

dd.disabled = false;

1)

}

Luego programamos y ejecutamos la prueba Unitaria asociada al método
creado en nuestra clase Sector DAO, y que se encuentra en la Carpeta
DAOTest de la Solucion de Prueba.

[Test()]
public void getSectorbyUbigeoTest()

{
SectorDAO target = new SectorDAO();
string idubigeo = "060101013808";
Sector actual;
actual = target.getSectorbyUbigeo(idubigeo);
Assert.AreEqual(actual.IdUbigeo, idubigeo);
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-
Ifr SILAS.Test - NUnit

)

File View Project Tests Tools Help

ICategorissl Tests

4

D\TESIS MAJITO\SILAS en net TESIS\SILA
& SILAS

-4 Test
Elﬂ Controllers

Bun | Stop | DATESIS MAJITOVSILAS en _net TESIS\SILAS TestibiniDebug\SILAS Test.dll

Passed: 1 Failed: 0 Errors: 0 Inconclusive: 0 Invalid: 0 Ignored: 0 Skipped: 0 Time: 141708105

E-§ DAOTests
o CiudadanoDAO Test
=4 SectorDAOTest

- Features

AdicionFeature

@ AddTwoNumbers
RegistroCiudadanoFeature
© RegistroComectoDelnNuer
ﬂ RegistroEmpleadoFeature
- NUnitSample Tests

-4 SumaWithNUnit

| i |

Completed

Emors and Failures | Tests Not Run  Text Output |
|Test Cases: 1 |Te5t5 Run : 1 ‘Errors :0 |Fai||.|res :0 |Time : 14,1708105 Y

llustracién 88: Cliente NUnit - Prueba Unitaria GetSectorByUbigeo

Fuente: Cliente NUnit

A continuaciéon implementaremos la otra vista parcial correspondiente a la

visualizacién del mapa en MapaDistritoPartial.cshtml:

<script>
$(function () {

function latlong()

{

return new google.maps.LatLng($("#lat").val(), $("#1lng").val());

}

function position() {
map.setCenter(latlong());

}
$("#lat, #1lng").spinner({
step: .001,
change: position,
stop: position
1)
var map = new google.maps.Map($("#map")[@], {
zoom: 15,
center: latlong(),
mapTypeld: google.maps.MapTypeId.ROADMAP
1)
</script>
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PANTALLA FUNCIONAL
—Ubigeo —Ubigeo —Ubigeo
Departamento Departamento Departamento
Cajamarca Cajamarca Cajamarca
Provincia Rrovinda Provincia
Cajamarca 5
Cajamarca ! Cajamarca
Distrito
- Distrito
Distrito CAIAMARCA -
CAJAMARCA [~] Contro Poblad CAJAMARCA M
entro Foblado
ASUNCION Centro Poblado
CAJAMARCA PORCON BAIO |-]
FALULHA GRANDE b PORCON BAJIO -
CHETILLA M PACCHA GRANDE ALTA
COSPAN PACCHA GRANDE BAJA ST
ENCANADA PACOPAMPA
JESUS v | pARIAMARCA B CHAUPIMAYO [~]
LLACANORA PATA PATA CHAUPIMAYO
|Los BANOS DELINCA | pg|PATAPATA ~| CHILIMCAGA
MAGDALENA _|PLAN DE TUAL CHUGURPAMPA
B MATARA PLAN MANZANAS BICOLLPA LA ESPERANZA
NAMORA PLAN PORCONCILLO LA COLLPA
SAN JUAN PORCON ALTO MARAYLLACTA
MARCALOMA
@ Centro Poblado PORCON CENTRAL PORCON BAJO
PORCON POTRERO ALTO Y BAIO —
© Caserio PORCONCILLO ALTO ﬂ PORCON POTRERO BAJO
PORCONCILLO BAJO SANJUANPAMPA
RIO GRANDE SANTA ROSA PORCON BAJO
RONQUILLO YUN YUN BAJO
ROSA MAYOPATA

llustracién 89: Pantalla funcional Buscar Sector

Fuente: Elaboracion Propia

Informacion Ubicacidn Distrital

Latitud : | -7,155613 B
Longitud : | -78,514849 B
Altura : 2720
2 A Plarvely -f" 0‘ ;&N Sasdine
o ¥ > - S~
S E'< s g Los r‘esa',; : a1 eGTaTdeE
- v A : % ® Caamarca £
>~ COLEGIO Y, £) Quirde "
woim NACIONAL Chneta Los Shoppng Plaza
T MaRISTA 5 Fresnos ool ST
2 ﬁ SHSTORCY Vg Hastal
2 e ¥ Qonlndes

Plazuels o
Hoyos Rublo

INg3nuns Supenior
Pedagigeo
Hesmano Victoning
Borz Goscoeches
O

¥ A " Cen
(ataconaments  lFa

CAJAMAREA e

llustracién 90: Pantalla Funcional Cargar Mapa Distrito

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

NUmero: 017 Nombre historia: Modificar Sector

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacién quiero modificar los datos
de un sector para corregir errores que pueden existir en el registro y actualizar la
informacion de dicho sector.

Conversacion :

e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.

¢ Elidentificador Gnico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.

¢ Los campos editables seran la ubicacion del sector (coordenadas), categoria,
nro de familias, si tiene establecimiento de salud, si cuenta con energia eléctrica,
nro familias con acceso a agua potable, ademas de seleccionar en que
porvincia, ditrito o centro poblado se encuentra.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

¢ No se deberé aceptar guardar informacion modificada de un sector si los datos
en los campos no corresponden al formato especificado, mostrando al lado del
campo un mensaje informativo del tipo de error.
Se mostrara un mensaje de que la operacion se realizé correctamente.

¢ Lainformacion actualizada se mostrara en el listado de los sectores que se
muestran en el listado. Si el usuario cancela la operacién el sistema regresa al
listado inicial.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio ¢ Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesién]

Informacién General del Sector/ Comunidad

Provincia | Cajemasea J RUTA DESDE LA CAPITAL DEL DISTRITO

Distrito \cmm,m—| Desde [chjamerca ]
CentroPobiado  |AgomaesGrande | Hasta [Agomaca |
Caserio | Los manzanos ] Tipo Via Carrstera Asfaltada v
Sector | Los manzanes Alto | Medio de Transporte | Vehiculo v

T R OB o o S—
J

y Tiempo (Hrs) (15
Nro Familias |85 |

| Modificar Ruta || NusvaRuta || AgegarRuta |

UBICACION

1200
Awmsnm [0 | Desde  Hasta  TipoVia  Medio Transp. Di.

CoordenadaX | 125439 J Cajamarca Agomarca carrstera 150

Coordenada ¥ (254631 ]

Servicios Publicos del Caserio < [Cw] v

Establecimentode Salid O'si O Mo
Energia Eléctrica Osi One

1 1
Centros Educativos Osi Oho m m @

Tabla 42: Historia de Usuario Modificar Sector

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 018 Nombre historia: Listar Sector

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcidn (Card): Como administrador de la informacion quiero ver el listado de los
sectores para visualizar la informacion detallada de los mismos.

Conversacion:
e Al cargar la pagina se deberan de mostrar automaticamente todos los sectores
existentes.
Debera de haber al costado enlaces que me permitan registrar y modificar.
e Los campos a incluir seran la denominacién, nivel, nro familias, nro familias con
acceso al agua potable, establecimiento de salud, energia eléctrica.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizara el listado de todos los sectores en la tabla ordenados por orden

alfabético.
e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 sectores por
pagina.
Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Sector = Listado de Sectores [Cerrar Sesion]

Sectores Provincia Cajamarca

Nuevo Registro

Denominacién Nivel Nro Familias Esta Salud Energ Elect NroFamAcceso

AGOCUCHO Caserio 175 Verdadero Falso 155 A
AGOMARCA BAJA Centro Poblado S0 Verdadero Verdadero 40 A
AGOMARCA CHAQUIL Centro Poblado 68 Falso Verdadero 60 P
AGUA TAPADA Caserio 48 Falso Verdadero 40 P
AJOSCANCHA Centro Poblado 70 Falso Verdadero S5 4
ANISA Centro Poblado 85 Verdadero Verdadero S0 P

BARROJO Caserio 30 Verdadero Verdadero 20 . @

Tabla 43: Historia de Usuario Listar Sector

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Numero: 019 Nombre historia: Agregar SAP

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacién)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacion quiero registrar un nuevo SAP para
almacenar la informacion relevante que me permitira conocer el estado de los sistemas de agua
potable

Conversacion:

e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.

e Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.

e Los campos a incluir seran el nombre, fecha de construccion, nro de piletas publicas,
nro de familias beneficiadas, monto de la inversion, si se clora, se podria elegir la
institucidn supervisora, la institucién ejecutora, el tipo de SAP y se podra afiadir fuentes
de agua que lo abastecen.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion) :

e No se debera aceptar el registro de un nuevo SAP si los datos en los campos no
corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo un mensaje
informativo del tipo de error.

e Elnuevo SAP se agregara al listado de los SAPs ya registrados que se muestran en la
tabla.

e Se mostrara un mensaje de confirmacion de que se ha creado exitosamente un nuevo
registro.

e Siel usuario cancela el registro del SAP el sistema cierra la pagina de registro y vuelve
al listado original.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Obijetivos Bienvenido : Administrador
[Cerrar Sesién]
N Organizacion y)| (. N
Seleccion JASS o Fichas de evaluacion || Galeria de Fotos
Gestion
SISTEMAS DE AGUA POTABLE
Sector [ Agomarca Grands ] FUENTES DE AGUA
Sistemade Agua | SAP Mala Musrie \ v | Buscar Fuente de Agua:
Tipo SAP | sistema de Agua Entubada J Fuente  Tipo Dusfic  Csudsl CoordX  Coord¥  Alturs
. Fuente 1
INFORMACION GENERAL Fuente 2
Fechz de Construccion | 15/03/2007 O
Institucion Ejecutora | JASS \
Institucion Supervisora [1ass ]
e Agregar Fuente
Nro Familia ¢ d [12 J
Nro Piletas publicas \ 5 |
Monto de Inversion |4 |
(Se clora? O st O N
S N

Tabla 44: Historia de usuario Registrar SAP

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Numero: 020 Nombre historia: Cargar la informacién de un SAP

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chéavez Estrada

Descripcion (Card): Como Administrador de la informacion quiero cargar la
informacion de un SAP para visualizar la informacion de una manera detallada del
SAP correspondiente

Conversacion:

o Después de seleccionar el sector, debera de poder mostrarse en otra pestafia,
la informacion de los SAPs existentes en el sector seleccionado, a su vez me
permitira asignar otro SAP ya existente al sector, en el caso que este sea
abastecido por mas de uno.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Los campos determinados deberan mostrar la informacion de los SAPs
asociados al sector seleccionado.
e Mostrar fecha de construccidn, institucion ejecutora, institucién supervisora, nro
familias beneficiadas, nro piletas publicas, monto de inversion, cloracion.
La informacion sélo puede ser visualizada, mas no editada.
e Se podra asignar mas de un SAP en un determinado sector.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio ¢ Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

ML JASS 1 oraaEsa q I/Ficluu de evulundoq £G«|eriq de Foioq
Gestion

SISTEMAS DE AGUA POTABLE

e
Sistema de Agua | & @\I&B ‘ v \
Tipo SAP Sistema de Agua Entubada \

INFORMACION GENERAL FUENTES DE AGUA

[Cerrar Sesién]

Sector | Agomarca Grande

TFecha de Construccion | 15/03/2007 K] Fuente  Tipo Duefio cam-ﬁmm X CoordY  Altura
Institucion Ejecutora | Jass | Fuente 1 No ED\TA

. Fuente 2

Institucion Supervisora ﬂ EE E

Nro Familia beneficiadas WO [12 J

Nro Piletas publicas |5 J
Monto de Inversion \Sfi\
(Seclora? O s O no

LG
I ———.

Tabla 45: Historia de Usuario cargar Informacién de un SAP

Fuente: Elaboracién Propia
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Historia de Usuario

Ndmero: 021 Nombre historia: Modificar SAP

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacion quiero modificar los datos de un
SAP para corregir errores que pueden existir en el registro y actualizar la informacion de dicho
SAP.

Conversacion:

e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.

e Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.

e Los campos editables seran el nombre, fecha de construccién, nro de piletas publicas,
nro de familias beneficiadas. monto de la inversion, si se clora, se podra elegir la
institucion supervisora, la institucién ejecutora, el tipo de SAP y se podra afiadir fuentes
de agua que lo abastecen.

Confirmacién (Criterios de Aceptacién):
¢ No se debera aceptar guardar informacion modificada de un SAP si los datos en los

campos no corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo un
mensaje informativo del tipo de error.

¢ No se aceptara guardar cambios si el ciudadano es una duplicidad (que tenga el mismo
DNI) mostrandose un mensaje indicando que el ciudadano ya existe.

e Se mostrara un mensaje de que la operacioén se realiz6 correctamente.

e Lainformacion actualizada se mostrara en el listado de los ciudadanos que se
muestran en el listado.

e Si el usuario cancela la operacidn el sistema regresa al listado inicial.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesidn]

Sre i
Seleccion - JASS rQAnIEacion ¥ [ tas de evaluadon | | Galeria de chlo%
Gestion

SISTEMAS DE AGUA POTABLE

Sector [AgonanaGange
Sistema de Agua | SAP Mala Muerte [v] FUENTES DE AGUA
Tipo SAP [sistema Agua Entubada | w | Buscar Fuente de _'-\gua‘ |

Fuente  Tipo Duefio  Caudal CoordX CoordY  Altura
INFORMACION GENERAL

Fuente 1

Fecha de Construccian | 15/03/2007 ] Fuente 2

Institucion Ejecutora |DE|

Instifucion Supervisora [JASS | v/ |

Nro Familia beneficiadas [ [ crear Nueva Fuente e Ague ()
Nro Piletas publicas |:|

Monto de Inversion [si ]

iSeclora? O s1 O No

= )
J
I ———,

Tabla 46: Historia de Usuario Modificar SAP

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

NUmero: 022 Nombre historia: Listar SAP

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chéavez Estrada

Descripcion (card): Como administrador de la informacion quiero ver el listado de los
ciudadanos para visualizar la informacion detallada de los mismos.

Conversacion:

e Al cargar la pagina se deberadn de mostrar automaticamente todos los
ciudadanos existentes.

e Debera de haber al costado enlaces que me permitan registrar, modificar y
eliminar.

e Los campos a incluir seran el Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno, DNI y
se mostrara una lista desplegable para escoger el sexo que podra ser femenino
0 masculino.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizar el listado de todos los ciudadanos en la tabla ordenados por orden

alfabético.
e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 ciudadanos por
pagina.
Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Sector = Listado de SAP [Cerrar Sesidn]
SAPs Provincia Cajamarca

Nuevo Registro

Fecha Num Piletas Fam Moato Inst
tNombre s 2 Se Clora? Inst Supervisora Tipo SAP
Construccién Publicas Benef Inversion Ejecutora
sap 13/12/2012 > " do = Municipaidad Cans Por x
1 ¥ 12 Faise -
Agocucho  12:00:00 AM Provincial Cajamarca Gravedasd
SAP 07/11/2007 - Muncipaided Por
20 0 3000 Verdadero - CARE x
Agomarca  12:00:00 AM Provincial Cajamarca Gravedad
SAP Agus  18/12/2012 - Municipsidad Por
- 15 120 5000 Verdadero v CARE X
Tapada 12:00:00 AM Provincial Cajamarca Gravedad
SAP Aguas  02/12/1938 Municipalidad Por
o € £ 3600 Verdadero - APRISABAC X
Varde 12:00:00 AM Provincial Cajamarca Bombeo
Sap 20/10/2000 — Por
6 3 3000 Faise ~ | Municipalidad Bafios  APRISABAC X
Aylambo 12:00:00 AM Borbes
11/12/2012 Po
SAP Chaqud 2 0 Verdadero ~] Municipaided Bafics APRISABAC X
12:00:00 AM Bombeo
sap e 05/12/2011 Muncpaidad Por
15 220 1200 Verdadero - CARE x
Cumbe 12:00:00 AM Provincial Cajamarca Gravedad

®
I ——.

Tabla 47: Historia de Usuario Listar SAP

Fuente: Elaboracién Propia
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Historia de Usuario

NUmero: 023 Nombre historia: Eliminar SAP

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador del sistema quiero eliminar un ciudadano
para tener siempre el repositorio de informacién actualizado y omitir datos que ya no
sSon necesarios.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace al lado de cada ciudadano que me permita
eliminarlo.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
¢ Mensaje de Confirmacién de la eliminacion.
¢ Mensaje de que el ciudadano ha sido eliminado con éxito.
e Se actualiza la tabla donde estan listados los ciudadanos existentes, no
listandose el ciudadano eliminado.

Prototipo:

¢ Esta seguro de que desea
eliminar este registro?

I | | o |

Tabla 48: Historia de Usuario Eliminar SAP

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

NUumero: 024 Nombre historia: Agregar Fuente de Agua

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcion (Card): Como Administrador de la informacion quiero registrar una nueva
fuente de agua para guardar informacion relevante de la misma y tener un registro de
los manantiales que proveen agua a los sistemas de agua potable.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.
¢ El identificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.
e Los campos a incluir seran la Denominacion. Duefio, Tiepo de Fuente, Caudal y
Ubicacion.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

¢ No se debera aceptar el registro de una nueva fuente de agua si los datos en
los campos no corresponden al formato especificado, mostrando al lado del
campo un mensaje informativo del tipo de error.

e La nueva fuente de agua se agregara al listado de los manantiales ya
existentes que se muestran en la tabla.

e Se mostrard un mensaje de confirmacién de que se ha creado exitosamente un
nuevo registro.

e Si el usuario cancela el registro de la fuente de agua el sistema cierra la pagina
de registro y vuelve al listado original.

Prototipo:

rar Fuente de Agua

FUENTE DE DE AGUA

Denominacion [

Duefio [

Tipo de Fuente [Mana.nti.al

Agregar Fuente de Agua ]

Tabla 49: Historia de Usuario Agregar Fuente de Agua

Fuente: Elaboracion Propia
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NUumero: 025 Nombre historia: Buscar Fuente de Agua

Historia de Usuario

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chéavez Estrada

Descripcion (Card): Como Administrador de la informacion quiero buscar una fuente
de agua para visualizar informacion detalla de la misma y seleccionarlos manantiales
gue abastecen los Sistemas de Agua Potable.

Conversacion:

o Debera de haber un campo donde se pueda ingresar el criterio de blsqueda
gue sera el apellido paterno.

e Se ejecutara la busqueda cuando se haga click en el botdn buscar.

e Los datos a mostrar del ciudadano encontrado seran la Denominacion. Duefio,
Tipo de Fuente, Caudal y Ubicacién.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se mostraran en la lista solo las fuentes de agua que coincidan con el criterio de

bldsqueda ingresada.

Prototipo:

FUENTES DE AGUA

Buscar Fuente de Agua:

Fuente Tipo Cuenic Caudal CoordX CoordY | Altura

Fuente 1

Fuente 2

Agregar Fuente

Tabla 50: Historia de Usuario Buscar Fuente de Agua

Fuente: Elaboracién propia
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Historia de Usuario

Numero: 026 Nombre historia: Modificar Fuente de Agua

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcion (Card): Como administrador de la informacion quiero modificar los datos
de una fuente de agua para corregir errores que pueden existir en el registro y
actualizar la informacion de dicha fuente de agua.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.
¢ El identificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.
e Los campos editables seran la Denominacion. Duefio, Tipo de Fuente, Caudal y
Ubicacion.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):

¢ No se deberd aceptar guardar informacién modificada de una fuente de agua si
los datos en los campos no corresponden al formato especificado, mostrando al
lado del campo un mensaje informativo del tipo de error.
Se mostrara un mensaje de que la operacion se realiz6é correctamente.

¢ Lainformacién actualizada se mostrara en el listado de las fuentes de agua que
se muestran en el listado.

e Si el usuario cancela la operacion el sistema regresa al listado inicial.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Fuente de Agua = Listado de Fuentes de Agua [Cerrar Sesién]
Manantiales - Provincia Cajamarca

| Nuevo Registro

Actualizar Manantial

Denominacién | | Caudat |

|
Coorax 112 |
]
J

Dueiie | ]
1

Coord ¥
Tipo de Fuente | Manantial v | ‘ .
3

Altura
Guardar Cambios

®
I,

Tabla 51: Historia de Usuario Modificar Fuente de Agua

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

NUumero: 027 Nombre historia: Listar Fuente de Agua

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chéavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacién quiero ver el listado de las
fuentes de agua para visualizar los diferentes manantiales que existen, asi como su
informacion detallada

Conversacion:
e Al cargar la pagina se deberan de mostrar automaticamente todos los
manantiales existentes.
o Debera de haber al costado enlaces que me permitan registrar, modificar y
eliminar.
e Los campos a incluir seran Denominacion, Duefio, Tipo de Fuente, Caudal y
Ubicacion.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizara el listado de todas las fuentes de agua en la tabla ordenados por
orden alfabético.
e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 fuentes de agua
por pagina.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

& Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Fuente de Agua = Listado de Fuentes de Agua [Cerrar Sesién]
Manantiales - Provincia Cajamarca

| Nuevo Registro |

Denominacion Caudal Duenio TipoFuente Altura Latitud(Coor X) Longitud(Coor Y)
-
Manantial 1 124 Estado Manantial 2720 -7,155613 -78,514849 = | x

-~
Manantial 2 125 Estado Fozo 2500 12852 365788 & | x

@
I ——,

Tabla 52: Historia de Usuario Listar Fuente de Agua

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUumero: 028 Nombre historia: Eliminar Fuente de Agua

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador del sistema quiero eliminar una fuente de
agua para tener siempre el repositorio de informacion actualizado y omitir datos que ya
No son necesarios.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace al lado de cada fuente de agua que me permita
eliminarlo.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
¢ Mensaje de Confirmacion de la eliminacion.
e Mensaje de que la fuente de agua ha sido eliminada con éxito.
e Se actualiza la tabla donde estéan listados las fuentes de agua existentes, no
listindose el manantial eliminado.

Prototipo:

¢ Esta seguro de que desea
eliminar este registro?

Tabla 53: Historia de Usuario Eliminar Fuente de Agua

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

Numero: 029 Nombre historia: Agregar JASS

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacién)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacion quiero registrar una nueva JASS
para guardar informacién relevante de la misma y poder controlar las actividades en las que se
encuentra involucrada.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.
¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.
e Los campos a incluir seran el Nombre, Nro de Empadronados, cuota mensual, nro de
resolucién, fecha de emisién y los ciudadanos pertenecientes al consejo Directivo.

Confirmacién (Criterios de Aceptacién):

e No se debera aceptar el registro de una nueva JASS si los datos en los campos no
corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo un mensaje
informativo del tipo de error.

e Lanueva JASS se agregara al listado de las JASS ya registradas que se muestran en la
tabla.

e Se mostrara un mensaje de confirmacién de que se ha creado exitosamente un nuevo
registro.

e Si el usuario cancela el registro de la JASS el sistema cierra la pagina de registro y
vuelve al listado original.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio : Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesién]
JUNTAS ADMINISTRADORAS DE SERVICIOS DE SANEAMIENTO

TIHTEGRANTES DEL CONSE)O DIRECTIVO

Caserio | Agomarca Grandz J
Sector | Agomarca Grande ]

e — Apsliices Nembrss DM Carge
JASS [ 748 Agomarca \ Gercia Gonzales  Juan Jose Fresivents

Fecha Constitucion | 10022008 | Grcia Temanes Maris Secstaria

Garcia zamera Carles Vocalt

Acta de Consitucion Acta de Constitucion.pdf Garcia zumills Ricardo Vocal2

Reglamento Reglamentos.pdf

Croguis del SAP B CroquisSAP.pdf

ASOCIADOS Buscar | [(agregar

Nra usuarios en el padndn 30

Cuota por el Servicios de Agua [ss PLAN ANUAL DE TRABAJO
Plan Anual de Trabajo B CroquisSAP.pdf

THSTRUMENTOS DE GESTION

Instrumentos de gestidn que utiliza:
[ Reglamento y Estatutos [ Libro Caja
[ Libro de Actas [ Padrén d= Asociados

Recibos de de C Familiar
[7] Recibos de pago de Cuota GUARDAR @

Tabla 54: Historia de Usuario Agregar JASS

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

Ndmero: 030 Nombre historia: Modificar JASS

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcion (Card): Como administrador de la informacion quiero modificar los datos de una
JASS para corregir errores que pueden existir en el registro y actualizar la informacién de dicha
JASS.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.
e Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que se
muestre.
e Los campos editables seran el Nombre, Nro de Empadronados, cuota mensual, nro de
resolucién, fecha de emisién y los ciudadanos pertenecientes al consejo Directivo.

Confirmacién (Criterios de Aceptacién):

e No se debera aceptar guardar informaciéon modificada de una JASS si los datos en los
campos no corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo un
mensaje informativo del tipo de error.

e Se mostrara un mensaje de que la operacién se realiz6 correctamente.

e Lainformacion actualizada se mostrara en el listado de las JASS.

e Siel usuario cancela la operacion el sistema regresa al listado inicial.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Admini

[Cerrar Sesion]

JUNTAS ADMINISTRADORAS DE SERVICIOS DE SANEAMIENTO

Caserio [Agomarca Grande | INTEGRANTES DEL CONSEJO DIRECTIVO

Agomarea Grande
Sector |g—| Apellidos Nombres  DNI Cargo uitar

JASS 7438 Agomarca J Garcis Gonzales  JusnJose 45217852  Fresidente 3¢
Garcie Temones  Maria 45622897 Secetaria X

Fecha Constitucion | 10:022008 | !
—_— Garcia zamora Carlos 25478862 Vocald x

Acta de Constitucion Acta de Constitucion.pdf 3 Gargis zumilla  Ricarde 26358947 Vocal2 x
Reglamento B Reglamentos.pdf x
Croquis del SAP B CroquisSAP.pdf x
ASOCIADOS Buscar | | [Agregar |

Nro usuarios en el padrén 30

Cuata par el Servicios de Agua | S/ PLAN ANUAL DE TRABAJO

R Plan Anual de Trabajo B CroquisSAP.pdf X
INSTRUMENTOS DE GESTION
Instrumentos de gestidn que utiliza:
[ Reglamento v Estatutos [ Libro Caja
[ Libto de Actas [] Padrén de Asociados
[7] Recibos d= pago de Cuota Familiar
GUARDAR

Tabla 55: Historia de Usuario Modificar JASS

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 031 Nombre historia; Listar JASS

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripciéon: Como administrador de la informacién quiero ver el listado de los
ciudadanos para visualizar la informacion detallada de los mismos.

Conversacion:

Al cargar la pagina se deberan de mostrar automéaticamente todas las JASS
existentes.

Debera de haber al costado enlaces que me permitan registrar, modificar y
eliminar.

Los campos a incluir seran el Nombre, Nro de Empadronados, cuota mensual,
nro de resolucién, fecha de emision y los ciudadanos pertenecientes al consejo
Directivo.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

e Se visualizara el listado de todos las JASS en la tabla ordenados por orden
alfabético.
e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 JASS por
pagina.
Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Obijetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Jass = Listado de Jass [Cerrar Sesion]
Juntas Administradoras - Provincia Cajamarca

Nuevo Registro

Nombre Nro Resolucdion  Fec Emision Sector
tmpadronados  Mensual

0082012 26/03/2012 12:00 S <
HUALTIPAMPA LA TRANCA 84 3,00 MARCALOMA =
GDA-MPC A &

SAN JOSE DE LA COLLGA PARTE 003-2012 19/01/2012 12:00  AGOMARCA e
ALTA GDA-MPC AM CHAQURL &

004-2012- 24/01/2012 12:00
SECTOR BELLAVISTA 82 4,00 MARCALOMA =
GDA-MPC AM &

014-2012- 07/05/2012 12:00
SHIQURPUQUIO 55 5,00 MARCALOMA o=
GOA-MPC AM &

010-2012- 09/04/2012 12:00
UNA GOTA DE AGUA ES VIDA 42 5,00 MARCALOMA #
GOA-MPC AM I

Tabla 56: Historia de Usuario Listar JASS

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Nimero: 032 Nombre historia: Eliminar JASS

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcidn (Card): Como Administrador del sistema quiero eliminar una JASS para
tener siempre el repositorio de informacion actualizado y omitir datos que ya no son
necesarios.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace al lado de cada JASS que me permita eliminarla.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
¢ Mensaje de Confirmacion de la eliminacion.
e Mensaje de que la JASS ha sido eliminada con éxito.
e Se actualiza la tabla donde estan listadas las JASS existentes, no listdndose la
JASS eliminada.

Prototipo:

¢ Esta seguro de que desea
eliminar este registro?

s1 | [ no |

Tabla 57: Historia de Usuario Eliminar JASS

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

Numero: 033 Nombre historia: Agregar Ruta

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacion quiero registrar una nueva
ruta para conocer los diferentes caminos y sus condiciones para llegar desde la capital
del distrito al sector, y asi poder tomar decisiones sobre medio de transporte y viaticos

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.
¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que
se muestre.
e Los campos a incluir seran desde, hasta, distancia, tiempo, tipo via y medio de
transporte.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

¢ No se deberéa aceptar el registro de una nueva ruta si los datos en los campos
no corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo un
mensaje informativo del tipo de error.

e Lanuevaruta se agregara al listado de las rutas ya registradas que se
muestran en la tabla.

¢ Se mostrara un mensaje de confirmacion de que se ha creado exitosamente un
nuevo registro.

e Siel usuario cancela el registro de la ruta el sistema cierra la pagina de registro
y vuelve al listado original.

Prototipo:

RUTA DESDE LA CAPITAL DEL ISTRITO

Desde

Hasta

Tipo Via b
Medio de Transporte hd
Distancia (Km)

Tiempo (Hrs)

Agregar Ruta

Tabla 58: Historia de Usuario Agregar Ruta

Fuente: Elaboracién Propia
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Historia de Usuario

Nimero: 034 Nombre historia: Modificar Ruta

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacion quiero modificar los datos
de una ruta para corregir errores que pueden existir en el registro y actualizar la
informacion de dicha ruta.

Conversacion:
o Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.
¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que
se muestre.
e Los campos editables serdn desde, hasta, distancia, tiempo, tipo via y medio
de transporte.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):

e No se deberé aceptar guardar informacion modificada de una ruta si los datos
en los campos no corresponden al formato especificado, mostrando al lado del
campo un mensaje informativo del tipo de error.

e Se mostrara un mensaje de que la operacion se realizé correctamente.

e Lainformacion actualizada se mostrara en el listado de las rutas.

e Si el usuario cancela la operacion el sistema regresa al listado inicial.

Prototipo:

RUTA DESDE LA CAPITAL DEL DISTRITO

Desde Cajamarca

Hasta Agomarca

Tipo Via Carrstera As=faltada W
Medio de Transporte | Vehiculo W
Distancia (Km) 150

Tiempo (Hrs) 1.3

Modificar Buta

Tabla 59: Historia de Usuario Modificar Ruta

Fuente: Elaboracion Propia

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 236



N

Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la
UNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC
PRIVADA DEL NORTE guay

Historia de Usuario

NUmero: 035 Nombre historia: Listar Ruta

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador de la informacion quiero ver el listado de las
rutas para saber las diferentes rutas existentes para llegar desde la capital del distrito
hasta el sector seleccionado

Conversacion:
e Al cargar la pagina se deberan de mostrar automaticamente todas las rutas
existentes.
o Debera de haber al costado enlaces que me permitan registrar y modificar.

e Los campos a incluir sera desde, hasta, distancia, tiempo, tipo via y medio de
transporte.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizara el listado de todas las rutas en la tabla.

e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 rutas por
pagina.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio : Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Sector = Listado de Sectores [Cerrar Sesién]

Rutas Sector X

| Nuevo Registro |
ListarRutasXSector
Create Nueva Ruta
Desde Hasta Distancia Tiempo IdTipoVia IdMedioTransp IdSector
Editar | Delete Cajamarca Bafios del Inca 12,00 1,00 Carret. Asfaltada vehiculo MARCALOMA
Editar | Delete Bafios del Inca Llacanora 15,00 1,00 Carret. Asfaltada wvehiculo MARCALOMA
Editar | Delete LUacanora Pullucanas 10,00 1,00 Carret. Asfaltada wvehiculo MARCALOMA

Ir a Listar Rutas

®
I,

Tabla 60: Historia de Usuario Listar Ruta

Fuente: Elaboracion Propia
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4.6.5. Generacion de Task Board con target Process

Las tareas pertenecientes a cada historia de usuario se encuentran

ingresadas en TargetProcess, apareciendo todas por defecto en estado

“Open”, las mismas que se iran manipulando dia a dia en el “Task Board” de

acuerdo al avance que tenemos, asi mismo podemos registrar los “bugs”,

“Impedimentos” y “Test Case” que surgieran en el transcurso del desarrollo

del Sprint.

Se mostrara el Task Board de las tareas del Primer dia del Sprint, a mitad del

Sprint y al finalizar el Sprint para evidenciar el avance. Asimismo al final se

mostrara la captura de pantalla del consolidado del avance diario.

ProyectoSILAS Tesis
User Stories

#484 Buscar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 13 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 0
Actions* Add Task

TASK BOARD - 07 AGOSTO 2013

Open In Progr

1]
"
"

#485 Crear Tablas
cascada(provincia-Sector)

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent. 0 h, Remains: 2h

#486 Crear Ul Seleccionar Sector
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent. 0 h, Remains: 2 h
#487 Programar filtros de
visualizacion

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2h
#488 Acoplar Plantilla CSS al
Proyecto

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent. 0 h, Remains: 2 h

#489 Implementar Clases BL/DAO
Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 1h, Spent. 0 h, Remains: 1h
#490 Mapear Entidad Sector

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 1 h, Spent. 0 h, Remains: 1h

#491 Cargar Mapa

llustracién 91: Task Board 07 Agosto Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)

Done
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#492 Agregar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 8 h (progress 0%)

Rank T

Actions*  Add Task

#497 Modificar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Rank ]
Actions~ Add Task

#501 Listar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Efiort: 2 h [prugréss U%}
State is Open~

Rank 1
Actions~  Add Task

#3504 Registrar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 13 h (progress 0%)

Rank 1
ions* Add Task

#493 Crear Ul Menu Principal
ada, k.
Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#494 Implementar Método
registrar Sector

Dev. Chavez ada, M.
Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#495 Crear Ul Registrar Sector
Dev. Chavez 5
Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#1496 Mensaje de Confirmacion

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#4968 Crear Ul Modificar Sector
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1h, Spent: 0 h, Remains: 1h
#199 Implementar Método
Modificar Sector

Dev. Chavez Estrada, M

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains: 1h

#500 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent. 0 h, Remains: 1h

#502 Crear Ul Listar Sector

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h. Spent: 0 h, Remains: 1h
#503 Implementar Método Listar
Sector
Dev. Cha
Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1h

vez Estrada, M.

#505 Crear Tabla SAP

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent 0 h,Remains: 2h

#506 Crear Ul Registrar SAP

Effort: 3 h, Spent 0 h, Remains: 3h
#3507 Implementar Método
Registrar SAP

Dev. Chavez Estrada, M.

Effart: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2h

#508 Implementar Clases BL/DAO
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 2 n, Spent 0 h, Remains: 2h

#509 Mapear Entidad SAP
Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent, 0 h, Remains: 2h

#510 Mensaje de Confirmacion

llustracién 93: Task Board 07 Agosto Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#511 Modificar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 5 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 7]

Actions* Add Task

#515 Listar SAP

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open~

Rank ]

Actions* Add Task

#518 Eliminar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz. H

Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open

Rank 5]
Actions*  Add Task

#521 Cargar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M_
QA Pe iroz, H.
Effort: 8 h (progress 0%)
State is Open

Rank 1

Actions*  Add Task

#525 Registrar Fuente
de Agua

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA F

Effort: 4.5 h (progress 0%)

Actions~ Add Task

#512 Crear Ul Modificar SAP
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#513 Implementar Método
Modificar SAP

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#514 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1h, Spent: 0 h, Remains: 1h

#516 Crear Ul Listar SAP
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1h

#517 Implementar Método Listar
SAP

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#519 Implementar Metodo
Eliminar SAP

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1h

#520 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#522 Crear Ul Mostrar SAP

Dev. Chavez Estrada, K.

Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 3 h
#523 Implementar Método de
filtracion

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent. 0 h, Remains: 3h

#524 Cargar Datos en el Ul
Dev.C Estrada. hl.
Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2 h

#526 Crear Tabla Fuente de Agua
Dev. Chavez Estrada. M

Effort: 1h, Spemo h, Rémalns: 1h
#5217 Crear Ul Registrar Fuente de
Agua

Dev. Chavez
Effort: 1 h, Spent. 0 h, Remains: 1h

#528 Implementar Método
Registrar Fuente de Agua

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 1 h. Spent 0 h, Remains: 1h

#529 Implementar Clases BL/IDAO
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 0.5 h, Spent 0 h, Remains: 0.5
h

llustracién 94: Task Board 07 Agosto Parte 3

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#525 Registrar Fuente
de Agua

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 4.5 h (progress 0%)
State is Open~

Rank ]

Actions* Add Task

#532 Modificar Fuente
de Agua

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open

Rank ]
Actions*  Add Task

#536 Buscar Fuente de
Agua

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 5 h (progress 0%)
State is Open *

Rank ]

Actions*  Add Task

#539 Listar Fuente de
Agua

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA _ Perez Quiroz. H

Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open~

#526 Crear Tabla Fuente de Agua

#5217 Crear Ul Registrar Fuente de
Agua

Dev. Chavez Estrada, .

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1h
#528 Implementar Método
Registrar Fuente de Agua

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1h, Spent. 0 h, Remains: 1h

#529 Implementar Clases BL/DAO
Dev. Chavez Estrada, K.

Effort 0.5 h, Spent. 0 h, Remains: 0.5
h

#530 Mapear Entidad Fuente de
Agua

Dev. Chavez Estrada, M
Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1h

#531 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 0 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h

#533 Crear Ul Modificar Fuente
de Agua

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1h, Spent: 0 h, Remains: 1h
#534 Implementar Método
Modificar Fuente de Agua

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1h, Spent: 0 h, Remains: 1h

#535 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1h, Spent: 0 h, Remains: 1h

#537 Crear Ul Buscar

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 3h, Spent. 0 h, Remains: 3h
#538 Implementar Método Buscar
Fuente Agua

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2h

#541 Implementar Método Listar
Fuente de Agua

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#540 Crear Ul Listar Fuente de
Agua

llustraciéon 95: Task Board 07 Agosto Parte 4

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#545 Registrar JASS
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 13 h (progress 0%)
State is Open

Rank ]

Actions*  Add Task

#552 Modificar JASS
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz. H

Effort: 8 h (progress 0%)
State is Open~

Rank £

Actions~ Add Task

#556 Listar JASS
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open~

Rank ]
Actions*  Add Task

#562 Agregar Ruta
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M,
QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 8 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 1]
Actions~  Add Task

#546 Crear Tabla JASS
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#547 Crear Ul Registrar JASS
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h
#548 Implementar Método
Registrar JASS

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#549 Implementar Clases BL/DAO

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2h
#550 Mapear Entidad JASS
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent. 0 h, Remains: 2 h
#551 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#553 Crear Ul Modificar JASS
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 3h, Spent 0 h, Remains: 3h
#554 Implementar Método
Modificar JASS

Dev. Chavez Estrada, M

Effort 3h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#555 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2h

#557 Implementar Ul Listar JASS
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 2 h, Spent 0 h, Remains: 2h

#558 Implementar Método Listar
JASS

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 1h, Spent 0 h, Remains: 1h

#563 Crear Tabla Ruta

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2h
#564 Implementar Clases BL/DAO

Dev. Chavez Estrada, .

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1h
#565 Implementar Ul Agregar
Ruta

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2h
#566 Implementar Método
Registrar Ruta
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 1h

#567 Mapear Entidad Ruta

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent. 0 h, Remains: 1h
#568 Mensaje de Confirmacion
Dev. ChavezEstrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 1h

llustracién 96:

Fuente:

Task Board 07 Agosto Parte 5

(TargetProcess, 2013)
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#569 Listar Rutas #570 Implementar Ul Listar Rutas

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M
QA . Perez Quiroz, H

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2h

Effort: 5 h (progress 0%) #571 Implementar Método Listar
State is Open Rutas

Rank [ ] Dev. Chavez Estrada, M

Actions= Add Task Effort 3 h, Spent 0 h, Remains: 2h
#572 Modificar Ruta #5123 Crear Ul Modificar Ruta

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Dev. Chavez Estrada, M
Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 1h

Effort: 3 h (progress 0%) #574 Implementar Método
State is Open~ Modificar Ruta

Rank [ | Dev. Chavez Estrada, M

Actions* Add Task Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 1h

#3575 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M
Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1h

llustracién 97: Task Board 07 Agosto Parte 6

Fuente: (TargetProcess, 2013)

TASK BOARD - 14 AGOSTO 2013

ProyectoSILASTesis
User Stories Open In Progress Done

#484 Buscar Sector #4385 Crear Tablas

Project ProyectoSILASTesis cascada(provincia-Sector)
Dev. Chavez Estrada, W,

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remans: 0 h

QA . Perez ZH
Effort 13 h (progress 100%)

State is Done - #486 Crear Ul Seleccionar Sector
Rank Dev. Chavez Estrada, M.
Actions = Add Task Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remans: 0 h

#487 Programar filtros de
visualizacion

Dev. Chavez Estrada, W,

Effor 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#488 Acoplar Plantilla CSS al
Proyecto

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 2 h, Spent 0 h, Remains- 0 h

#489 Implementar Clases BLIDAD
Dev. Chavez Estrada, W,
Effort 1 h, Spent 0 h, Remans: 0 h

#490 Mapear Entidad Sector
Dev. Chavez Estrada, W,

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#491 Cargar Mapa

llustracién 98: Task Board 14 Agosto Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#4092 Agregar Sector
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H

Effort 8 h (progress 100%)
State is Done ~

Rank

Actions -+ Add Task

#497 Modificar Sector
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H

Effort 3 h (progress 100%)
State is Done -

Rank
Actions~ Add Task

#6501 Listar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QAL

Effort 2 h (progress 100%)
State is |
Rank
Actions - Add Task

#504 Registrar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA
Effo progl ~46%)
State is In Progress -

Rank 1
- Add Task

#511 Modificar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez 1.
QA PerezQuiroz H.
Effort 5 h {progress 0%)
State is Open ~.

Rank CT1

Actions - Add Task

#506 Crear Ul Registrar SAP
.

h, Remains: 3 h

Dev. Chavez Estrad
Effort: 3 h, Spent:

#507 Implementar Método
Registrar SAP

Dev. Chavez B .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#510 Mensaje de Confirmacion

Dev. Chavez E

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#512 Crear Ul Modificar SAP
Dev. Chavez B -
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#513 Implementar Método
Modificar SAP

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#514 Mensaje de Confirmacion

Dev. Chaver Estrada

llustracién 99: Task Board 14 Agosto Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)

#493 Crear Ul Menu Principal
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remans: 0 h
#494 Implementar Método
registrar Sector

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 21, Spent: 0 h, Remans: 0 h

#495 Crear Ul Registrar Sector
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remans: 0 h

#496 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remans: 0 h

#498 Crear Ul Modificar Sector
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent: O h, Remans: 0 h
#499 Implementar Método
Modificar Sector

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains:0 h
#500 Mensaje de Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#502 Crear Ul Listar Sector
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#503 Implementar Método Listar
Sector

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#505 Crear Tabla SAP
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#508 Implementar Clases BLIDAD
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent. 0 h, Remains: 0 h

#509 Mapear Entidad SAP
Estrada, M.

Dev. Ch .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
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#3515 Listar SAP
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.

Effort 3 h (progress 100%)
State is In Testing -

Rank

Actions - Add Task

#5186 Eliminar SAP
Project ProyecioSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.

Effort 3 h (progress 0%)
State is Open -
Rank
Actions = Add Task

#3521 Cargar SAP
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.

Effort 8 h {progress 0%)
State is Open -

Rank =

Actions~ Add Task

#525 Registrar Fuente de
Agua
Project: ProyectoSILASTesis

Effort 4.5 h (progress ~569%)
State is In Progress

#532 Modificar Fuente de
Agua

Project: ProyectoSILASTesis

Dev. Chavez Estrada, M.

QA Perez Quiroz, H.

Effort 3 h (progress 0%)

#536 Buscar Fuente de
Agua

Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz. H

Effort 5 h (progress 0%)

State is Open -

Rank

Actions - Add Task

#5309 Listar Fuente de
Agua

Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M

QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 3 h (progress 100%)
State is In Testing -

Rank [
Actions - Add Task

#5109 Implementar Metodo
Eliminar SAP

Dev. Chavez Estrada, .
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#520 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, W

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 21

#522 Crear Ul Mostrar SAP
Dev. Chavez Estrada, .

Effort 3 h, Spent: 0 h R.ern.ms 3h
#523 Implementar Método de
filtracion

Dev. Chavez Estrada, I,

Effori- 3 h, Spent 0 h, Remains: 3 h
#524 Cargar Datos en el Ul
Dev. Chavez Estrada, 1.
Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2 h

#533 Crear Ul Modificar Fuente de
Agua

Dev.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#534 Implementar Método
Modificar Fuente de Agua
Dev. Chavez Esirada

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#535 Mensaje de Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, [,
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remaing: 1 h

#537 Crear Ul Buscar
Dev. Chavez

Effort: 3 h, Spent 0 h, Remains: 2 h

#538 Implementar Método Buscar

Fuente Agua
Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2 h

llustracién 100: Task Board 14 Agosto Parte 3

#527 Crear Ul Registrar Fuente de
Agua

Dev. Chavez Esirada
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#528 Implementar Método
Registrar Fuente de Agua

Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

Dev.

#531 Mensaje de Confirmacién

Dev. Estrada, M.

Effort: 0 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

Fuente: (TargetProcess, 2013)

#516 Crear Ul Listar SAP
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h

#517 Implementar Método Listar
SAP

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#526 Crear Tabla Fuente de Agua
Dev. Chavez Estrada, M.
Effert: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#529 Implementar Clases BLIDAO
Dev. Chavez Estrada, M.

Effert: 0.5 h, Spel

h, Remains: 0 h

#530 Mapear Entidad Fuente de
Agua

Dev. Chavez Estrada

Effert: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#541 Implementar Método Listar
Fuente de Agua

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#540 Crear Ul Listar Fuente de
Agua

Dev. Chavez
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

strada, M
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#545 Registrar JASS
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA Perez Quiroz, H

Effort: 13 h (progress ~45%)
State is In Progress -

Rank E

Actions~ Add Task

#552 Modificar JASS
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M
QA. Perez Quiroz, H

Effort 8 h (progress 0%)
State is Open -

Rank £

Actions~ Add Task

#556 Listar JASS
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

#5509 Eliminar JASS
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effort 3 h (progress 0%)
State is Open -

Rank 1

Actions ~ Add Task

#562 Agregar Ruta
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, IM.
QA |
Effort 8 h (progress ~50%)
State is In Progress~

Rank 1
Actions - Add Task

#547 Crear Ul Registrar JASS
Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h
#548 Implementar Método
Registrar JASS

Dev. Chavez E

Effort: 2 h, Spent

trada, M

Oh, Remains: 2 h
#551 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent: O h, Remains: 2 h

#553 Crear Ul Modificar JASS

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 3h, Spent O h, Remains: 3 h

#554 Implementar Método
Modificar JASS

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#555 Mensaje de Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2 h

#557 Implementar Ul Listar JASS
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#4658 Implementar Método Listar
JASS
Dev. Ch
Effort: 1 h, Spent: O h, Remains: 1 h

#560 Implementar Metodo
Eliminar JASS

Effort: 1 h, Spent: O h, Remains: 1 h

#561 Mensaje de Confirmacién

Effort: 2 h, Spent: O h, Remains: 2 h

#5665 Implementar Ul Agregar
Ruta

Effort: 2 h, Spent: O h, Remains: 2 h

#6566 Implementar Método
Registrar Ruta

Effort: 1 1, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#568 Mensaje de Confirmacion

Effort: 1 1, Spent: 0 h, Remains: 1 h

llustracién 101

Fuente

: Task Board 14 Agosto Parte 4

. (TargetProcess, 2013)

#546 Crear Tabla JASS

Dev. Chavez Estrada, M

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#549 Implementar Clases BLIDAO

Dev. Chavez

Effort: 2h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#550 Mapear Entidad JASS

Dev. Chave,

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#563 Crear Tabla Ruta
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#564 Implementar Clases BLIDAO
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#567 Mapear Entidad Ruta
Dev. .
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
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Listar Rutas
royectoSILASTesis
Estrada, N

uiroz,

State is Done -

Actions - Add Task

#572 Modificar Ruta
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz H

Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open~

Rank

Actions - Add Task

#573 Crear Ul Modificar Ruta
Dev. Chavez Estrada, M

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#574 Implementar Método
Modificar Ruta

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#575 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estraca, M

Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

llustracién 102

: Task Board 14 Agosto Parte 5

Fuente: (TargetProcess, 2013)

#570 Implementar Ul Listar Rutas

#571 Implementar Método Listar
Rutas

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: O h

Al finalizar la primera semana del Sprint 2 tenemos 10 historias de usuario

que se encuentran en estado “Abierto”, es decir ain no se han tocado para

desarrollar. En tanto otras 6 se encuentran “En Progreso” y 5 se terminaron

de desarrollar tal y como se muestra en el Task Board. Presentamos el flujo

de las historias terminadas a continuacion:

Buscar Sector
Agregar Sector
Modificar Sector
Listar Sector

Listar Rutas
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#484 Buscar Sector

Description ~ Tasks @

Done

In Testing

In Progress

Open

q v Done
o) e In Testing

O E

L days In Progress
1

days Open

06 07 08 09 10 11 2|13

Dat

=

=

8 Rela Entities
=

=

=
(=]

#497 Modificar Sector

Description

Done

In Testing

In Progress

Open

Tasks

#492 Agregar Sector

Bugs @ TestCases@ ¢ Description ~ Tasks @ Bugs@ TestCases@ R

©
-

(7
o] 2
18 days
LAl
C days
1
days
06 07 08 09 10 12 13
=
=
(=0
=

[EEEE #501 Listar Sector

Bugs @  Test Cases

Description
e =
« e Done
b 4
q 1
= days In Testing
3
days In Progress
Open
10

8o0 ::

#569 Listar Rutas

Description  Tasks @)

Done

In Testing

In Progress

Open

1 Entities

Bugs Test Cases

£ A

Tasks @ Bugs @  Test Cases

T
X

A
e

e

3
days
06 09 10 11 12 13

;| O
;| &4

llustracién 103: Historias de Usuario cerradas al 14 de Agosto

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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ProyectoSILASTesis
User Stories

#4684 Buscar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
.

QA Perez Quiroz, H.

Effort: 13 h (progress 100%)
State is Done -

Rank

Aclions ™ Add Task

#4902 Agregar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.
Effort 8 h (progress 100%)
State is Done -
Rank
Actions ~ Add Task

#497 Modificar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA Perez Quiroz, H.

Effort: (progress 100%)
State is Done -

Rank
Act

v AddTask

TASK BOARD - 21 AGOSTO 2013

Open In Progress

llustracién 104: Task Board 21 Agosto - Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)

Done

#485 Crear Tablas
cascada(provincia-Sector)

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#486 Crear Ul Seleccionar Sector

Effort: 2 h, Remains: 0 h
#487 Programar filtros de
visualizacién

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2 h, Spent:

h, Remains: 0 h
#488 Acoplar Plantilla C55 al
Proyecto

Dev. Chavez Estrada M.
Effort: 2 h, Spent

h, Remains: 0 h

#4849 Implementar Clases BLIDAD
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#490 Mapear Entidad Sector
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent:

h, Remains: 0 h

#491 Cargar Mapa
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 3 h, Spen

h, Remains: 0 h

493 Crear Ul Menu Principal

Spent: 0 h, Remains: 0 h
#494 Implementar Método
registrar Sector
Dev. Chavez Estrada,
Effort: 2 h, Spent:

h, Remaing: 0 h

#495 Crear Ul Registrar Sector

Dev. Chavez Estrada,

h, Remaing: 0 h
#496 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Est

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#498 Crear Ul Modificar Sector
Dev. Chay :
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#499 Implementar Método
Modificar Sector

Dev. Chavez Est :
Effert: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#500 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
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#501 Listar Sector
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA Perez Quiroz, H.

Effort: 2 h (progress 100%)
State is Done -

Rank
Actions - Add Task

#504 Registrar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 13 h {progress 100%)
State is Done -

Rank

Actions - Add Task

#511 Modificar SAP
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA Perez Quiroz, H.

Effort 5 h (progress 100%)
State is Done -

Rank
Actions~ Add Task

#515 Listar SAP
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA Perez Quiroz, H.

Effort 3 h {progress 100%)
State is Done -

Rank
Actions~ Add Task

#518 Eliminar SAP
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA.F
Effort: 3 h (progress 100%)
State is Done -

Rank

Actions - Add Task

#502 Crear Ul Listar Sector

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent 0 h, Remains: 0 h
#6503 Implementar Método Listar
Sector

Dev. Chavez Estrada
Effort: 1

Spent 0 h, Remains: 0 h

#505 Crear Tabla SAP
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2

Spent: 0 h, Remains: 0 h

#506 Crear Ul Registrar SAP
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#507 Implementar Método
Registrar SAP

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2

Spent: 0 h, Remains: 0 h

#508 Implementar Clases BLIDAO
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2

Spent: 0 h, Remainz: 0 h

#509 Mapear Entidad SAP
Dev. Chavez Estrada
Effort: 2

Spent: 0 h, Remains: 0 h

#510 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada
Effort: 2

Spent: 0 h, Remains: 0 h

#512 Crear Ul Modificar SAP
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#513 Implementar Método
Modificar SAP

Dev. Chavez Estrada,

h, Remains: 0 h

#514 Mensaje de Confirmacion

Dev. Chavez Estrada,

h, Remains: 0 h

#516 Crear Ul Listar SAP

Dev. Chavez Estrada, M.

h, Remains: 0 h

#517 Implementar Método Listar
SAP

Dev. Chavez Estrada

h, Remains: 0 h

#5198 Implementar Metodo
Eliminar SAP

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h

pent: 0 h, Remains: 0 h

#520 Mensaje de Confirmacién

Dev. Chavez Estrada, M

h, Remains: 0 h

llustracién 105: Task Board 21 Agosto - Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#511 Modificar SAP
Project: ProyectoSILASTesis

Effort: 5 h (progress 100%)
State is Dol

Rank

Actions - Add Task

#515 Listar SAP

Project: ProyectoSILASTesis
Dev.
QA
Effort: 3 h (progress 100%)
State is Dol

Rank
Actions - Add Task

#518 Eliminar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada

Effort: 3 h (progress 100%)
State is Dol

Rank

Actions~  Add Task

#521 Cargar SAP
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effort & h (progress 100%)
State is Dc
Rank
Actions - Add Task

#525 Registrar Fuente de
Agua

Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA Perez Quiroz, H.
Effort 4.5 h (progress 100%)
State is Done -

Rank

#512 Crear Ul Modificar SAP
Dev. Chavez Estrada, I,
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#513 Implementar Método
Modificar SAP

#516 Crear Ul Listar SAP

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: ¢ h, Remains: 0 h

#517 Implementar Método Listar
SAP

Dev. Chavez Estrada, I
0 h, Remains: 0 h

#519 Implementar Metodo
Eliminar SAP

#520 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, I
0 h, Remains: 0 h

#522 Crear Ul Mostrar SAP
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#523 Implementar Método de
filtracién

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#524 Cargar Datos en el Ul
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#526 Crear Tabla Fuente de Agua
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#527 Crear Ul Registrar Fuente de
Agua

Dev. Chavez Estrada, M
Effort 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#528 Implementar Método
Registrar Fuente de Agua

Dev. Che M
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#529 Implementar Clases BLIDAO
Dav. ¢ .
Effort: 0.5 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

llustracién 106: Task Board 21 de Agosto — Parte 3

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#532 Modificar Fuente de
Agua

Project: ProyectoSILASTesis

Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effort prog
State is Done -

Rank

Add Task

#5236 Buscar Fuente de
Agua

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 5 h (progress 100%)
State is Done -

#5390 Listar Fuente de
Agua

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA Perez Quiroz, H.
Effort: (progress 100%)
State is Done -

Rank

Actions~ Add Task

#542 Eliminar Fuente de
Agua

Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 3 h (progress 100%)
State is Done -

#545 Registrar JASS
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

100%)

#533 Crear Ul Modificar Fuente de
Agua

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#534 Implementar Método
Modificar Fuente de Agua

.I.'.‘.'.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#535 Mensaje de Confirmacion
.[.'.‘.'.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#537 Crear Ul Buscar
M.
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#538 Implementar Método Buscar
Fuente Agua

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#541 Implementar Método Listar
Fuente de Agua

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 0 h, Remainz: 0 h

h, Spe

#540 Crear Ul Listar Fuente de
Agua

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#543 Implementar Método
Eliminar Fuente de Agua

Dev. Chavez Estrada, I
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#6544 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#546 Crear Tabla JASS
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#547 Crear Ul Registrar JASS
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#548 Implementar Método
Reagistrar JASS
il

Dev. C s
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5489 Implementar Clases BLIDAD
Dev
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#550 Mapear Entidad JASS
Dev
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#6551 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

llustracién 107: Task Board 21 de Agosto — Parte 4

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#552 Modificar JASS
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M
QA Perez Quiroz, H.
Effort. (progress 100%)
State is Done -
Rank

Actions~  Add Task

#556 Listar JASS

Project: ProyectoSILASTesis
Dedch
QA Perez Quiroz, H.
h {progress 100%)
State is D

Rank
Actions~  Add Task

#559 Eliminar JASS
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada,

- AddTask

#562 Agregar Ruta
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA

Effort 8 h (prograss 100%)
State Is Done

Rank

Actions - Add Task

#5690 Listar Rutas
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA. Perez Quiroz, .

Effort 5 h (progress 100%)
State is Done -

Rank

Actions~  Add Task

#3572 Modificar Ruta
Project: ProyectoSILASTesis

#553 Crear Ul Modificar JASS
Dev. Chavez Estrada, M,
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#554 Implementar Método
Modificar JASS

Spent: 0 h, Remains: 0 h

#555 Mensaje de Confirmacion

Effort: 2 h, Remains: 0 h

#558 Implementar Método Listar
JASS

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spen

h, Remains: 0 h

#560 Implementar Metodo
Eliminar JASS

Dev. ¢ :
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#6561 Mensaje de Confirmacion
Dev. Ch 1.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#563 Crear Tabla Ruta

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#564 Implementar Clases BLIDAC
Dev. Chavez Estrada
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#565 Implementar Ul Agregar
Ruta
I

Dev. Cha i
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#566 Implementar Método
Registrar Ruta

Dev.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#567 Mapear Entidad Ruta
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#568 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, 1.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#570 Implementar Ul Listar Rutas

Dev. Chavez Estrada, 1.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#571 Implementar Método Listar
Rutas

Dev. Chavez Estrad
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#573 Crear Ul Modificar Ruta
Dev. Chavez Estrada,
Effort: 1 h,

pent: 0 h, Remains: 0 h

#574 Implementar Método
Modificar Ruta
Dev. Chavez Estrada, M.

h, Remains: 0 h

#6575 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

llustracién 108: Task Board 21 de Agosto — Parte 5

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#504 Registrar SAP #521 Cargar SAP

Description | Tasks (3)  Bugs () = TestCases () = Relations () = Source = Flow Description | Tasks @  Bugs @  TestC
Done ol v Y |
QS Done L]~
In Testing < ‘ ) 1] |
m days In Testing ]
| W | days
In Progress P
= |d‘“‘5 In Progress i
o)
Open . days
|
06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 18 20 Open 14
Date Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug days
06 20 21 22
B Date
Related Entities Aug Aug ASug Aug

Related Entities

#525 Registrar Fuente de Agua
Description | Tasks () | Bugs ()  TestCases () = Relations ) = Source #3539 Listar Fuente de Agua

Description  Tasks ()  Bugs (1) = TestCases () = Relati
Done

o v
Sl ¥
1 | Done o =
In Testing m - o bt
= days 2 |
| In Testing s
In Progress & = days
© days ‘
In Progress [l
Open n € days
days
06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 Open 7
Date days
Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug  Aug
06 13 14 15 16 17 18 19 20
;. - Date Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug
Related Entities -
— Related Entiti - -
- elate niities -
[
[

#545 Registrar JASS

Description  Tasks (3) | Bugs () = TestCases ()  Relations {1)  Source = Flow

#556 Listar JASS

Description | Tasks (2)  Bugs @ 1

Done Tl v
Sl [
Done o
1| L
In Testing
1
] e _
In Testing m
In Progress iz s
€ days
In Progress Lol
Open a U days
days |
Dat 05 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Open e
ale Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug  Aug days
N = Date 05| 19 | 20
Related Entities - Aug Aug  Aug
— “ -
- it
Related Entities |
[ ]
[

llustracién 109: Principales Historias cerradas al 21 de Agosto

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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Daily Progress

- Sprint #1.2 | = |

Show items in final state

CONSOLIDADO DE ACTIVIDADES REALIZADAS SPRINT 2

from 07-Aug-13 to 21-Aug-13 | User Stories

E[ [Show]

) OF 08 02 10 11 12 13 14 45 18 17 18 12 20 2
Type Hame Team Effort " i " “ o “ o " a ” a a ” &
Aug | Aug | Aug Aug Aug Aug | Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug Aug | Aug
Dev. Chaver Estrads, M. [ |
Buscar Sector =y - 13h DI 0
TASK m L N Cev. Chavez Estrada . 0
cascadalprovincia-Sector)
TASK Crear Ul Seleccionar Sector Dev. Chavez Estrada, M. 2h 0|
- Programar fitros de o
TASK E———— h 0
= visualizacion =
TASK Acoplar Plantilla CS5S al Provecto 2h 0
TASK Implementar Clases BL/DAO 1h 0
TASK Mapear Entidad Sector 1h 0
TASK Cargar Mapa 3h a
Agregar Sector B Gz, i sh 0 0 0
TASK Crear Ul Menu Principal Dev. Chavez Estrada, M. 2h o]
- Implementar Método registrar =
TASK h a
=0 Sector =
TASK Crear Ul Registrar Sector 2h 0
TASK Mensaje de Confirmacién 2h 0
Modificar Sector QA Pere Gz 3h o o
TASK Crear UI Modificar Sector Dev. Chaver Estrada, M. 1h a
Implementar M&todo Madificar 1h o
Sector
TASK Mensaje de Confirmacién 1h a
Listar Sector oA Peres Guires i 2h 0 0
TASK Crear Ul Listar Sector Dev. Chavez Estrads, 1h a
Implementar Método Listar 1h 0
Sector
Registrar SAP peudC 12h 00 o o
QA . Perez Quiroz, H.
TASHK Crear Tabla SAP Dew. Chavez Estrada, M. 2h (1]
TASK Crear Ul Registrar SAP Dev. Chavez Estrada, M. = 2h o
- Implementar Wétedo Registrar 5
Implementar Metodo Registrar o 0
SAP
Implementar Clases BL/DAD Dev. Chavez Estrada, M. Zh 0
Mapear Entidad SAP 2h o
Menzaje de Confirmacidn 2h 0
i e ——— F|
Modificar SAP - Pares oz, H Eh o |0
TASK Crear Ul Modificar SAP Dev. Chavez Estrada, M. = Zh o
- & i i -
Implementar Método Modificar o 0
AP
TASK Mensaje de Confirmacidn 1h 0
sTory N 3h [} a
G Listar SAP oA ey Buires i
RREK Crear Ul Listar SAP Dev. Chavez Estrada, M. | 1h o
TASK Implementar Método Listar S&P  Dew. Chaver Estrada, M. 2Zh ol
Eliminar SAP gdl::: Chavez Estrada, M. ah 0
- Implementar Wetedao Eliminar e
Implementar Metodo Eliminar Dev. Chavez Estrada, M. | 1h 0
TASK Mensaje de Confirmacitn .| 2h 0
Cargar SAP Dewv. Chavez Estrada, M. 2h 0
TASK Crear Ul Mostrar SAP . Chavez Estrads 0
TASK Implementar Método de fitracidn . Chavez Estrada -
TASK Cargar Dates en el Ul . Chavez Estrada, M. L 0 |
llustracién 110: Consolidado Sprint 2 - Parte 1
Fuente: (TargetProcess, 2013)
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Reqistrar Fuente de Agua Elalal 0 0 0 0
. Perez Quiroz, H.
TASK Crear Tabla Fuente de Agua Dev. Chavez Estrads, M. 1h [o]
- Crear Ul Reqistrar Fuente de
Crear Ul Registrar Fuente de ih o
Agua
- Implementar Método Registrar -
E;s{g&;;ﬁ;\hh&atudﬂ Reqistrar Dev. Chavez Estradas, M. 1h a
TASK Implementar Clases BL/DAO Dev. Chavez Estrads, M. 0.5h 0
Mapear Entidad Fuente de Agua Dev. Chaver Estrads, M. 1h [o]
lMensaje de Confirmacién Dev. Chaver Estrada Ik g
Wodificar Fuente de Agua EE“' Chenes]tSirads 2h o (N0
Q4
irzaﬂr Ul Modificar Fuente de Dev. Chaver Esrads, M. 1h o
TASK E;ﬁ{g?’:ﬂ;\f:‘l&;udu Modificar Dev. Chavez Estrads, M. 1h a
Mensaje de Confirmacitn . 1h 0
Buscar Fuente de Agqua EE" Chenez B e A o o
Crear Ul Buscar Dev. Chavez Estrada 2h 0
- Implementar Wétodo Buscar - =
TASK E;ﬁgeﬁrltﬂurafmtudu Buscar Dev. Chavez Estrads, M. 2Zh a
Listar Fuente de Aqua EE“' Chevez Estrada, M. | g, 0 0
TASK E;ﬁg&;;ﬂ;\fh&atudﬂ Listar Dev. Chavez Estrada, M. 2h a
Crear Ul Listar Fuente de Aqua  Dev. Chavez Estrads, M. 1h 0
Eliminar Fuente de Agua sl 2
= o ]
= Implementar Letodo Eliminar .
TASK E;ﬁ{g?’:ﬂ;\f:‘l&;udu Eliminar Dev. Chavez Estrads, M. 1h a
Mensaje de Confirmacitn 0|
Reaistrar JASS oo ‘B
Crear Tabla JASS Dev. Chavez Estrada 2h 0
Crear Ul Registrar JASS Dev. Chavez Estrada 3h 0
- Implementar Método Registrar - =
- Ln;si%mentar Metodo Registrar Chavez Estrada, M. 2h 0
. Dev. Cl |
Listar JASS QA . Bares Gz, i 2h 0
TASK Implementar Ul Listar JASS Dev. Chavez Estrada, M. 2h 1]
TASK Implementar Método Listar JASS Dev. Chavez Estrads, M. 1h 0
Eliminar JASS Cev. Chavez Estrada, M ;=R o o
= Implementar Wetodo Eliminar L e
IJn;\sl?gm&ntﬂr Wetodo Eliminar  Chsvez Estrags, M1 1h 0
TASK Mensaje de Confirmacion Dev. Chavez Estrada, M. 2h 1]
Aaresar Ruta E)\E*\- Chavez Estrada, M : sh o o o o
TASK Crear Tabla Ruta Dev. Chavez Estrada 2h a
TASK Implementar Clases BL/DWAO 1h a
TASK Implementar Ul Agregar Ruta 2h 0
T Eﬁlﬁ&m&ntar Metodo Registrar Dev. Chaves Estrada 1 0
TASK Mapear Entidad Ruta Dev. Chavez Estrada, 1h 0
TASK Mensaje de Confirmacidn Dev. Chaver Estrada 1h 0
Listar Rutas Dev. Chaver Estrads, M ;| sh 0 0
TASK Implementar Ul Listar Rutas 0
TASK Implementar Método Listar Rutas 0
Modificar Ruta oA Farcs Gulrer i 3h o o
TASK Crear Ul Modificar Ruta Dev. Chavez Estrada, M. = 1h [o
Implementar Método Modificar 1h 0
Ruta
Mensaje de Confirmacion 1h 0

B

llustracién 111: Consolidado Sprint 2 - Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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4.6.6. Sprint Burn Down

En Scrum se habla mucho de "quemar puntos" y de su famoso Graficos de
Burn-Down. Y es que resulta una herramienta muy 0til y simple de usar, que
nos permite ver rapidamente si el equipo llegard a cumplir con su

compromiso para la iteracion, o si debera tomarse alguna accion.

A continuacion se muestra el Sprint 2 Burn Down, en el cual observamos los
puntos completados por dia. La curva verde es la curva ideal, la curva celeste
es la real. Cuando la curva real esta por encima de real quiere decir que nos
estamos demorando en completar las tareas; y, si por el contrario esta se
encuentra por debajo quiere decir ha habido una sobreestimacién de las
historias y podemos afiadir mas para el préximo Sprint. Como vemos en la
grafica, hubo dos dias en los cuales no se pudo trabajar por algunos
impedimentos que se detallan en la siguiente seccién, sin embargo se logré

completar con las historias de usuario planificadas.

Daily velocity: 8h.
120 o

110

100 LS

90 \

7Aug 8Aug 9Aug 10Aug 11Aug 12Aug 13Aug 14 Aug 15Aug 16 Aug 17 Aug 18Aug 19 Aug 20 Aug 21 Aug

llustracién 112: Sprint 2 Burn Down

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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Aqui podemos observar otra perspectiva del Sprint Burn Down, de acuerdo a
la cantidad de puntos terminado por dia (color verde) en comparacion con los

gque aun quedan por desarrollar (color amarillo).

Day Velocity: 9.96

121 p— 121
108.9 3.3 108.9
36.8 @ 36.8
84,7 24,7
72.6 @,\ 72.6

G
Q —=h
60.5[115.5/{115.5] 60.5
48.4 [ﬂ'] \\ 48.4
75| |7 =
26.3 — = 70 | || 36.3
— 64 52
24,2 24.2
12.1 12,1
Baseline 0O u]

P
3 o 3 S 3 S o S
& P N & o
Days
| Ta Do nDone m Idezl Line |

llustracién 113: Sprint 2 burn Down

Fuente: (TargetProcess, 2013)

4.6.7. Informe de Impedimentos e inconvenientes dentro del sprint.

Los impedimentos que se tuvieron en el desarrollo del Sprint se muestran a

continuacion:

e EI area no contaba con la informaciébn de Ubigeo, informacion
indispensable para poder realizar el filtrado de la informacion de
acuerdo a la ubicacion geogréfica; es por ello, que se tuvo que
recolectar dicha data en otras areas de la institucion (Catastro),
teniendo en consideracion que la respuesta no fue de inmediata y que

se tuvieron que suspender las labores para realizar dichos tramites.
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e Se tuvieron problemas con la plantilla html que se incorporé al
proyecto para mejorar la experiencia del usuario, ya que el codigo
javascrip hacia conflicto con el cddigo javascript del proyecto.

e Aproximadamente a la mitad del Sprint el desarrollador tuvo
problemas de salud, situacion en la que no hubo avance ese dia.

4.6.8. Revision del Producto

El dia 22 de agosto se llevé a cabo el Sprint Review como se habia
planificado en el Sprint Planning Meeting, con la participacién del cliente
representado por la Ing. Silvia Sanchez Castafieda, el Product Owner quien
es el Ing. Hugo Pérez Quiroz, y el Scrum Master y desarrollador

representados por mi persona.

A continuacién un resimen de la reunién cuyo detalle se expone en el

Informe del Sprint Review 2 (Ver Anexo).

o Se presentd el objetivo del Sprint, el Product Backlog comprometido y
el Product Backlog completado.

o El Equipo técnico, que en este caso es el Developer presentd las
funcionalidades, respondiendo preguntas de los stakeholders sobre la
presentacion y descubriendo que cambios desean estos.

e Se mostré al cliente la funcionalidad definida en este Segundo Sprint,
la cual se concluy6 con éxito. Sin embargo hubo algunas sugerencias
por parte del cliente a tomar en cuenta para los préximos Sprints.

e Filtrar la Informacion de acuerdo al periodo (2012, 2013, etc)

¢ Incluir los datos de Ubicacion (coordenadas X y Y) en los Manantiales
y Sistemas de Agua Potable.

e Sugerencias sobre el orden de presentacion de los campos de la
informacion.

e Se sugiri6 incluir un link para visualizar la informacion detalla de los
sectores, SAPs y JASS.

e Se sugiri6 incluir una galeria fotogréafica multimedia para visualizar
archivos digitales como fotos.

e Se cumplieron con todas las historias de usuario definidas en el Sprint

Backlog, asi que no habra tarea acumulada para el siguiente Sprint.
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4.6.9. Informe de retrospectiva

El dia 22 de agosto se llevé a cabo el Sprint retrospective después de la
revision del Producto, con la participacion del Product Owner quien es el Ing.
Hugo Pérez Quiroz, y el Scrum Master y desarrollador representados por mi
persona. A continuacion un resimen de la reunién cuyo detalle se expone en

el Informe del Sprint Retrospective 2 (Ver Anexo).

e Se debe de manejar varias versiones del Proyecto, para que cuando
falle se pueda regresar facilmente a una version estable y ahorrar
tiempo en resolucion de conflictos.

e Analizando el Sprint Burn Down, incluyendo el impedimento que
surgié a mitad del Sprint se logré terminarlo, a pesar de que se
excedieron los puntos por dia, porque en realidad las tareas
demoraron menos tiempo del estimado gracias a la reutilizacion de
cbdigo generado en el Sprint 1. Este beneficio se ogra gracias a una
buena refactorizacion.

o Se debe de asegurar si la informacién que se necesita esta disponible
de forma inmediata, para asi si fuera de manera contraria estimar el
tiempo y recursos que tomaran conseguirla. De esta manera se evita
perder dias de trabajo por estos impases.

e Los diagramas de casos de uso y de secuencia ayudaron mucho a
comprender la logica de la aplicacion y realizar un desarrollo mas
limpio aprovechando las herramientas que provee la tecnologia
Microsoft ASP.NET MVC 3.
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4.7. REALASE 1 - SPRINT 3

4.7.1. Objetivo del Sprint

El objetivo de este Tercer Sprint es Obtener el Modulo de Gestion de
Capacitaciones, Administracion del sitio y Reportes al 100% debidamente
documentado (diagrama de clases y diagrama de base de datos actualizado)
y testeado, en donde el usuario pueda gestionar cada componente del
modulo de Usuarios y Capacitaciones, y pueda generar reportes de manera
rapida y segura, permitiendo almacenarlo en un archivo independiente para
acciones que el area crea conveniente; de tal manera que estén acoplados

de forma transparente con los médulos generados en el Sprint 1y 2.

4.7.2. Sprint Backlog y Prototipos

Luego del Sprint Planing llevado a cabo con el Product Owner, para este
Tercer Sprint se definio el siguiente Sprint Backlog:
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RELEASE 1 - SPRINT 3

HISTORIA DE USUARIO | S.POINTS | V.NEGOCIO RESPONSABLE

TAREAS

S.POINTS

Generar Reporte SAP

Maria José Chédvez Estrada

Disefiar Ul reporte

Programar Reporte

Implementar Clases BL/DAO

Opciones de exportacién

Generar Reporte JASS

Maria José Chévez Estrada

Disefiar Ul reporte

Programar Reporte

Implementar Clases BL/DAO

Opciones de exportacién

Generar Grafico SAP

Maria José Chévez Estrada

Personalizar Grafico

Opciones de Exportacién

Generar Grafico JASS

Maria José Chéavez Estrada

Personalizar Grafico

Opciones de Exportacion

Listar Capacitaciones

Maria José Chavez Estrada

Crear Tabla Capacitaciones

Crear Clases Entidades, BLy DAO

Crear Ul

Implementar método Listar

Implementar Pruebas

Crear Capacitacién

Maria José Chéavez Estrada

Crear Ul

Implementar Pruebas

Implementar Método Registrar

NIRPIRPIPIRPININININIWINIWININININININININ
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Implementar Mensaje de

Evaluacion

) ., 1
Confirmacion
Crear Ul
Implementar Pruebas
Modificar Capacitacion 5 75 Maria José Chavez Estrada Implementar Método Modificar
Implementar Mensaje de 1
Confirmacion
Implementar método eliminar
Eliminar Capacitacién 5 75 Maria José Chavez Estrada Uiplisiuist el P el
Implementar Mensaje de )
Confirmacion
Disefiar Ul reporte 2
Generar Reporte Programar Reporte 2
o P .. 8 75 Maria José Chavez Estrada g P
Capacitaciones y Visitas Implementar Clases BL/DAO 2
Opciones de exportacion 2
Generar Grafic Personalizar Gréfico 3
ene .a . atico . . 5 75 Maria José Chavez Estrada - -
Capacitaciones y Visitas Opciones de Exportacion 2
Implementar Estructuras de Datos 4
Generar Fichad Implementar Clases BL/DAO 2
ene a. , € 13 75 Maria José Chavez Estrada P : / =
Evaluacién Crear Ul Ficha de Evaluacion 4
Validacion de campos 3
. ] Implementar Método Procesar
Procesar y Visualizar Ficha 3
resultados Ficha de 8 75 Maria José Chavez Estrada

Validar y emitir resultado

Implementar Ul Resultados
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Listar Usuarios

70

Maria José Chavez Estrada

Conectar Tablas ASP-NET

Implementar Clases BL/DAO

Implementar Ul Listar Usuarios

Implementar Método Listar

Paginado

Crear Usuarios

70

Maria José Chavez Estrada

Implementar Ul Crear Usuario

RININ|[FR |~

Implementar Método Registrar
Usuario

Implementar Pruebas

mensaje de Confirmacién

Modificar Roles

70

Maria José Chavez Estrada

Crear Ul Modificar Roles

Implementar Método Modificar
Roles

Implementar Pruebas

Mensaje de Confirmacion

Cambiar Contrasena

70

Maria José Chavez Estrada

Implementar Método Cambiar
Contrasena

Implementar Pruebas

Mensaje de Confirmacion

Eliminar usuarios

70

Maria José Chavez Estrada

Implementar método Eliminar
Usuario

Mensaje de Confirmacion

Login Sistema /
Permisos de

13

70

Maria José Chavez Estrada

Crear Roles

Asignar Roles
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Visualizacion

Establecer permisos de
visualizacidn

Autentificacion de Usuarios

Crear Ul Login

Pruebas de Validacién de
Usuarios

Tabla 61: Sprint Backlog 3

Fuente: Elaboracion Propia
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4.7.3. Desarrollo del Sprint

Después de haber definido el objetivo del Sprint, haber revisado las historias de usuario que lo conforman y haber tenido una visién

macro de este, se realiza un diagrama de clases a alto nivel, que se ira perfilando conforme se avance en el desarrollo del Sprint.

<<entity>> <<entity>>
Indicador Item
<<entity>> < sentity>> <<entity>>
, [ TipoFicha . ;
TlpoV|a PORICha I N e |tem_F|cha
<<entity>>
TipoFuenteAgua
<<entity>> <<entity>>
<<entity>> <<entity>> Ficha_Sector <<entity>> Fuente de Agua
medioTransporte Ruta Ficha de Evaluacion <<entity>>
' / SAP_Fuente de Agua
1
- - t'/t S<A<Pen;ity> > <<entity>>
<<entity>> <<entity>> <<entity>> _Sector SAP P
Ubigeoo Sector Ubicacion D — Tiposxp
<<entity>> N <<entity>>
Visita_Empleado SR g <<entity>> InstEjecutora
Visita <<entity>> JASS
................ _| Visita_Ciudadano
<<entity>> / \\ <<entity>>
Cargo [ <<entiy>> <<entity>> <<entity>> c:<:2§'i:t;,c>i:n InstSupervisora
Empleado Ciudadano Consejo Directivo p
7 Za
<<entity>>
Usuario
/]\ Pl llustracién 114: Diagrama de Clases Inicial Sprint 3
<<entity>> Fuente: Elaboracion propia
TipoUsuario
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<<entity>> <<entity>>
<<entity>> Indicador Item
medioTransporte L T <<entity>> <<entity>>
= : +Descripcion: string +Descripcion: string Fuente de Agua TipoFuenteAgua
+Descripcion: string
<<entity>> +Denominacion: Texto |«——— +Descripcion: string
TipoFicha <<entity>> +Caudal: real
item Ficha +Duenio: Texto
+Descripcion: string . —
<<entity>> <<entity>>
TipoVia <<entity>> ST <<entity>> SAP_Fuente de Agua
+Descripcion: string Ficha_Sector . d:nE:lZIuacion Ubicacién
<<entity>> +fecha: Date b +Altura: Entero <<entity>>
Ruta S~ +CoordX: Entero Largo SAP <<entity>>
,7 So +Coord Y: Entero Largo InstSupervisora
+Desde: Texto So +Nombre: texto
<<entity>> +Hasta: texto > +fecConstruccion: Fecha| . +Descripcion: string
Ubigeoo +Distancia: Real P +nroPiletas: Entero
+Tiempo: real \ Seethr +nroFamilia: Entero
+Departamento: int +Monto_inversion: real
+Provincia: int +NroFam: int y +SeClora: Booleano \ i
+Distrito: int +EstabSalud: Bool <<entity>> <<entity>>
+;::entrc_)PopI?do: int +EnergiaElectrica: Bool SAP_Sector TipoSAP
+Caserio: inl si
+Sectc'r:: irlnt +NroFam_AccesoAgua: int /Y +Descripcion: string
+Nombre: string <<entity>> <<entity>>
Visita_Empleado \b <<entity>> Instg'r;cztora
. Visita_Ciudadano <<entity>> S
+fecha: Date <<entity>> U +Descripcion: strin
+2bsergaC'Osnte_51 String Visita +fecha: Date JASS BRI <<entity>>
: +Acuerdos: String +Observaciones: String . Capacitacion
<l<1entrty_>> +Acta: FileStream +Attributel _ 7| +Acta: FileStream IfCeUcOtI?\I\i/cIﬁ)n:sgzlc.hzeal p
suario _+7 | tAcuerdos: String +ActaConstitucion: Archivo :‘gen'at!cz: 'I:e_;_(tot
+FecRegistro: Date +Reglamento: Archivo (eIl M

+Croquis: Archivo +DirigidoA: texto

+Usuario: String : .
+Estado: Bool <<entity>> +Plan_Anual: Archivo +Observaciones: Texto
+Contrasenia: String [~ <<entity>> Persona pp——
Eiplercts +DNI: string Ciudadano
+Area: string ——————>{ +Nombres: string (< }—
+Ap_Paterno: string
+AP_Materno: string
+Sexo: string \ <<entity>>
<<entity>> Consejo Directivo
TipoUsuario <<entity>> +nro_mujeres: Entero

Cargo +nro_varones: Entero

+Descripcion: string

+Descripcion: Texto
+Abreviatura: Texto

llustracién 115: Diagrama de Clases Final Sprint 3

Fuente: Elaboracién propia
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Como siguiente paso, se realiza el mapeo de las clases persistentes a las
tablas, mediante un modelo de datos. Inicialmente cuando aln no se
empieza a programar ninguna historia de usuario no se conoces las
propiedades ni operaciones; éstas se van conformando poco a poco de
acuerdo a como va avanzando la programaciéon. Con BDD iremos
implementando la base de datos a base de migraciones de la Base de Datos,
poquito a poco se iran introduciendo mas columnas a las tablas conforme las

vayamos necesitando, o a través de ingenieria inversa.

Del mismo modo que se procedid para la migracion de la base de datos en el
Sprint 2 se realiza para el Sprint 3. A continuacion se muestra un resumen
del modelo de datos que se utilizé en el Sprint, el cual después de haber

evolucionado en el proceso de desarrollo queda de la siguiente manera:

4.7.3.1. MODELO DE DATOS

TABLA CAPACITACION
indices definidos sobre la tabla: indice en IdCapacitacion

Clases de Disefio Asociadas

Capacitacion
Mombre de col...  Tipo de datos
% IdCapadtacion int
<<entity>> Tematica rivarchar{50)
Capacitacion Organizadar nvarchar(50)
+Tematica: Texto DirigidaA nvarchar(50)
+Organizdor: Texto MroAsistentes int
iglgsggsgugi)étso Texto Observaciones rvarchar(2...
Fecha date
IdJass int
llustracién 116: Modelo de Datos Tabla Capacitacion
Fuente: Elaboracion propia
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Para la seguridad y control de Usuarios hemos utilizado las Tablas que
genera el mismo ASP.NET. Cuando creamos un usuario por primera vez
automaticamente se genera el archivo .MDF (Archivos Maestros
de Bases de Datos) dentro de la aplicacién (lo cual no nos sirve mucho
para ambientes productivos), es por ello que haremos que la creacion de
estas tablas apunten a nuestra base de datos de produccién de la

siguiente manera:

Creamos las tablas necesarias para el manejo de Membership dentro de
cualquier base de datos (en este caso serd SILASBD) por medio de
la herramienta “aspnet_regsql.exe” que expone el Framework de .NET,

la podemos encontrar en la siguiente ruta:
C:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v4.0.30319

Se ejecuta el asistente para la creacion de las tablas (aspnet_regsql.exe)

Wi Asistente para la instalacién de SQL Server de ASP.NET EI_IéJ

\ lﬁr Este es el Asistente para la instalacién de SQL Server de ASP.NET
s

Este asistente crea o configura una base de datos de servidor SAL Server gue almacena informacidn para
los servicios de aplicaciones de ASP.NET (pertenencia, perfiles, administracion de funciones,
personalizacién y proveedor de eventos Wweb de SQL).

Para configurar |2 base de datos para cada una de estas funci o para funci dicionales como un
estado de sesion o la dependencia de |a caché SAL, ejecute aspnet_regsgl en la linea de comandes. Para
obtener ayuda sobre las opciones de la linea de comandes, utilice el modificador ™7,

Haga clic en Siguiente para continuar.

Carc

llustracién 117: Asistente para la Creaciéon de Tablas SQL

Fuente: GUI aspnet_regsql.exe

Continuamos el asistente el cual nos pedira los datos de la conexién a la
base de datos a la cual queremos crearle las tablas de Membership. Es

aqui donde indicaremos que sera SILASBD

Ya tenemos creadas las tablas en nuestra BD, ahora solo bastaria con

modificar la aplicacibn para que apunte a esta base de datos en el
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archivo web.config inicialmente encontramos una cadena de conexién
llamada “ApplicationServices” la cual esta apuntando a nuestro archivo
.MDF y una seccion “Membership”’-"Providers” que contiene la
configuracion de nuestro Membership, solo bastaria con modificar esa
cadena de conexidn para que apunte a nuestra base de datos creada en

SQL Server: SILASBD vy listo.

TABLA USUARIO

aspnet_Membership

Apglicationld
Clases de Disefio Asociadas % Uld
Dmmmard
fmrmaordfrmat
Fmmraordsall
aspnet_Users __‘zem
<<entity>> Hpphesiontd [P——
Usuario E i:i" PasswordQuestion
+FecRegistro: Date Laweretliz=rtizme : ; ::,::“E
+Usuario: String Hiaieilie R
+Estado: Bool Lehmamyma.z Crastelate
+Contrasenia: String Lttty et Lestloginlate
Lt PmemvardCRiang=dlite
Lot ockout Dinte

Fal=dPsaordiit=mpbCount

FalletPazwandiitemptiWinda...
FaledPaswordimwer Altemp...
FaletPmzrordfimwer Atemg...

Comment

llustracién 118: Modelo de Datos Tabla Usuario

Fuente: Elaboracion propia

TABLAS USUARIO / ROL

Clases de Disefio Asociadas

aspnet_Users aspnet_Roles
<<entity>> Aegcationld PR
Usuario
% Lm=Id 7 Roeld
+FecRegistro: Date
+Usuario: String Lize=rhame Agimtam=
+Estado: Bool LrwpmredL et vt e
+Contrasenia: String
Mobil=iks De=cyiglion
Ishnomymous
Lo cftivily Db i
<<E;totly>> aspnet_UsersInRoles
- - G Userd
+Descripcion: string
=9 | § Rdeld

llustracién 119: Modelo de Datos Tablas: Usuario / Rol

Fuente: Elaboracion Propia
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BASE DE DATOS FINAL SPRINT 3
Utricaciter 1 bige ~ pos—— "
{ dbockn ~ Sz 7 e
At [ Proinds ®
| e :Wm-n-' = = L it e 2 F— A aspriet, Alser
= rr—— Qzart 4 m b [y = PR—— E 7 =
N SeCamn McblaRTH ] Fashid
Tragan o LUnarZd
7 CreSuessr E Fersbra — FaguGastg
™ - oo MedicTransporbe e i Fam s s
1 ~ 1 iackiTrarep Famrstegoar
1 i ~
Famin FueriteAgus oon — Caarpdan aspnet_Users wkpproad
T t=0i0 Facloratruion 7 Fuactaiga Sechor e - o Ty =
7 e FrzFELsia = Carzrirackn 1 ‘dSacor ~ — Elfj == Tipia P aspret_Paths
FrzFaiaral G FrzFamian 3 Fo— 1 ETecva - A ﬁ Azziaretiz
Farksimanin Buani P i o -
— E e ——i0 mecia l i b Lesarasramy o] | 7 Fases
e Trare S Fiokladias = Fath
= Samase [ — L5 #elabcriamy -~
I'H‘E‘wvm i - S s ‘II Loearadizaiatsiare s
1 = Db\t {1 ‘eplatordd
fo— - P 7 =l -
Jass 7 e S « [Lm 3
7 e 2 [em— g n lizaton AL
7 i femsnt atucadans 22 & aspnet_Profile 7 Fammm ~
P L e =] o taaa aspnet_Roles
Cucta_mermal Wiita Usasarin Erazartiama deplatisntd -
Fire_Russiuseny 7 -~ { Sk ~ 7 Roldd 4 i [
o o= Fasfien = femt FrecaiaLairany Fewam
- =3 Faca E 7 ~ Cortrasanis E PRt L
- i Ragaracts [ F—1| et =g Facee Daaiptcn
| ram hcsardica " acc
F— = Tz - = R - ﬂ
Frzdagutes o
[EIS—— araa aspriet_UsersInRoles
s - N N Ciudad: el S== = [
{7 CdfcrmsrDrechec { HOuscenc -~ St i e
Saousazans femtrua ﬁ
eGEE pPatume E| w
[ dpbabame Fa— n
e w aarTast
e b
llustracion 120: Diagrama Base de Datos Sprint 3
Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NuUmero: 036 Nombre historia: Generar Reporte de SAP

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacion quiero generar reportes de
SAPs para visualizar en forma ordenada y organizada la informacién de los SAPs que
existen

Conversacion:
o Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de reportes.
e Dentro de esa interfaz debera de haber un enlace que me generé el reporte de
los SAPs.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se mostrard el reporte incluyendo los criterios que maneja el area.
e Se mostrara opciones de exportacién (en pdf). Se podra Imprimir el reporte

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio > Reportes [Cerrar Sesién]

=T REPORTE SAP
ueﬂne JM Caserio ‘.Cﬂjﬂmﬂﬂ ‘ ".‘ Sector |‘A“‘SWW"‘a | v ‘

Capacitaciones Distrita ~ Caserio SAP Total Fam Fam Ben... Sostenibilidad

. Reﬂrle\.’\sltas _7}

o
®

Tabla 62: Historia de Usuario generar Reporte SAP

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Numero: 037 Nombre historia: Generar reporte de JASS

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcidn (Card): Como Administrador de la informacién quiero generar reportes de
JASSs para visualizar en forma ordenada y organizada la informacién de los JASSs
que existen.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de reportes.
e Dentro de esa interfaz debera de haber un enlace que me generé el reporte de
los JASSs.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
e Se mostrara el reporte incluyendo los criterios que maneja el area.
e Se mostrara opciones de exportacion (en pdf). Se podra Imprimir el reporte

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio : Qué es SILAS? Obijetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Reportes [Cerrar Sesién]

uﬂ:ﬁe SAP : REPORTE JASS
I’_Reﬂrte JM Caserio | Cajamarca | e | Sector | Agomarca | ¥ |

Capacitaciones Distrito ~ Caserio SAP Total Fam Fam Ben... Sostenibilidad

- Reﬁne Visitas B

s
@

Tabla 63: historia de Usuario Generar Reporte de JASS

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Nimero: 038 Nombre historia: Generar Grafico de SAP

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacion quiero generar graficos
para visualizar de una manera organizada, la misma que sera un indicador para la
toma de decisiones.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de reportes.
e Dentro de esa interfaz debera de haber un enlace que me generé el grafico de
los SAPs.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
e Se mostrara el grafico de acuerdo a los indicadores que maneja el area.
e Se mostrard opciones de exportacion (en pdf).
e Se podra Imprimir el reporte

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio > Reportes [Cerrar Sesion]

L e GRAFICO SAP

i Caserio | Cajamarca v | Sector | Agomarca | v

Reporte
Capacitaciones

f;Jeﬂne Visitas

Tabla 64: Historia de Usuario Generar Grafico SAP

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

Ndmero: 039 Nombre historia: Generar Grafico de JASS

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacion quiero generar graficos
para visualizar de una manera organizada, la misma que sera un indicador para la
toma de decisiones.

Conversacion:
o Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de reportes.
e Dentro de esa interfaz debera de haber un enlace que me generé el grafico de
los JASSs.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
e Se mostrara el grafico de acuerdo a los indicadores que maneja el area.
e Se mostrard opciones de exportacion (en pdf).
e Se podra Imprimir el reporte

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

¢Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio > Reportes [Cerrar Sesion]

[ Reponesap GRAFICO JASS

[ Reportevass |

Reporte
Capacitaciones

[ Reportevisitas |

Caserio | Cajamarca Ja) Sector | Agomarca ¥

Tabla 65: Historia de Usuario Generar Grafico JASS

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcidn (Card): Como administrador de la informacién quiero ver el listado de las
capacitaciones pertenecientes a una determinada JASS para visualizar la informacion
detallada de las mismas y seleccionar las actividades préximas a realizar.

Conversacion:
e Al cargar la pagina se deberdn de mostrar automaticamente todas las

capacitaciones existentes de acuerdo a la JASS seleccionada.
e Debera de haber al costado enlaces que me permitan registrar y modificar.
e Los campos a incluir seran la tematica, organizador, dirigido A, nro de
asistentes, observaciones, fecha, y la JASS asociada.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizard el listado de todos las capacitaciones de un determinada JASS

en la tabla ordenados de acuerdo a la fecha.
e Se mostraran los resultados paginados, aceptando maximo 10 capacitaciones

por péagina.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

+Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesidén]

Inicio = Registro Encuestas = JASS = Editar Capacitaciones

REUNIONES Y CAPACITACIONES

CURSOS DE CAPACITACION
SECTOR | AGUA TAPADA v |

Tematica Organizador Dirigido a Nro Asistentes Fecha Observaciones Editar

Limpieza MUNICAJ Usuarios 30 10/04/2009 Editar Eliminar
Operacion MUNICAS Directivos 5 20/07/2009 Editar Eliminar

Eliminar

SN

Tabla 66: Historia de Usuario Listar Capacitaciones

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Numero: 041 Nombre historia: Crear Capacitacion

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacién quiero registrar una nueva
capacitacion para guardar informacion relevante de las mismas que me permitan
elaborar e incluir nuevas actividades de acuerdo a las necesidades de la JASS.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.

¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que
se muestre.

e Los campos a incluir seran la teméatica, organizador, dirigido A, nro de
asistentes, observaciones, fecha, y la JASS asociada.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):

¢ No se debera aceptar el registro de una nueva capacitacion si los datos en los
campos no corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo
un mensaje informativo del tipo de error.

e La nueva capacitacion se agregara al listado de las capacitaciones ya
registradas que se muestran en la tabla.

e Se mostrara un mensaje de confirmacion de que se ha creado exitosamente un
nuevo registro.

e Si el usuario cancela el registro de la capacitacion el sistema cierra la pagina
de registro y vuelve al listado original de las JASS.

Prototipo:
SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesidn]

Inicio = Registro Encuestas = JASS = registrar Capacitaciones

REGISTRAR CAPACITACION

Tematica | ~ |
i ( |
Dirigido a: [ o

Nro Asistentes | J

Fecha I}

Observaciones

GUARDAR

i @

Tabla 67: Historia de Usuario Crear Capacitacion

Fuente: Elaboracion Propia
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NUmero: 042 Nombre historia: Modificar Capacitacion

Historia de Usuario

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcidn (card): Como administrador de la informacién quiero modificar los datos
de un capacitacion para corregir errores que pueden existir en el registro y actualizar la
informacién de dicha capacitacion.

Conversacion:

Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion.

El identificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que
se muestre.

Los campos editables serén la tematica, organizador, dirigido A, nro de
asistentes, observaciones, fecha, y la JASS asociada.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):

No se debera aceptar guardar informacién modificada de una capacitacion si
los datos en los campos no corresponden al formato especificado, mostrando al
lado del campo un mensaje informativo del tipo de error.

Se mostrarad un mensaje de que la operacion se realizé correctamente.

La informacién actualizada se mostrara en el listado de las capacitaciones ya
registradas que se muestran en la tabla.

Si el usuario cancela la operacion el sistema regresa al listado inicial de las
JASS.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio ¢ Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesidn]

Inicio = Registro Encuestas = JASS = Actualizar Capacitaciones

ACTUALIZAR CAPACITACION

Tematica [cLoraciON [+

Organizador | nmPC ‘ ~ |
Dirigido a: [7a8s [~]
Nro Asi |33 J
Fecha 08/10/12 |

‘Observaciones

GUARDAR

Tabla 68: Historia de Usuario Modificar Capacitacion

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Numero: 043 Nombre historia: Eliminar Capacitacion

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (card): Como Administrador del sistema quiero eliminar una capacitacion
para tener siempre el repositorio de informacion actualizado y omitir datos que ya no
son necesarios.

Conversacion:
o Debera de haber un enlace al lado de cada capacitacién que me permita
eliminarlo.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
¢ Mensaje de Confirmacion de la eliminacion.
¢ Mensaje de que la capacitacién ha sido eliminada con éxito.
e Se actualiza la tabla donde estan listadas las capacitaciones existentes, no
listandose la capacitacion eliminada.

Prototipo:

¢ Estd seguro de que desea
eliminar este registro?

Tabla 69: Historia de Usuario Eliminar Capacitacion

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Nombre historia: Generar Reporte de Capacitaciones y

Numero: 044 Visitas

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (card): Como Administrador de la informacién quiero generar reportes de
las capacitaciones y Visitas realizadas en los Sectores para visualizar en forma
ordenada y organizada esta informacion que servira de indicador para la planificacion
de actividades futuras.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de reportes.
e Dentro de esa interfaz debera de haber un enlace que me generé el reporte de
Capacitaciones y Visitas.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
e Se mostrard el reporte incluyendo los criterios que maneja el area.
e Se mostrara opciones de exportacion (en pdf).
e Se podra Imprimir el reporte

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Que es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio > Reportes [Cerrar Sesion]

[ Reportesar | REPORTE CAPACITACIONES Y VISITAS
]’Jeﬂne L Caserio | Cajamarca |~ Sector | Agomatca [~

'
Capacitaciones Distrito  Caserio SAP Total Fam Fam Ben... Sostenibilidad

B Reﬂrle Visitas B

be.
@

Tabla 70. Historia de Usuario Generar Reporte de capacitaciones y visitas

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Nombre historia: Generar Gréfico de Capacitaciones y

NUumero: 045 Visitas

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcidn (Card): Como Administrador de la informacién quiero generar graficos
para visualizar de una manera organizada, la misma que seré un indicador para la
toma de decisiones.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de reportes.
e Dentro de esa interfaz debera de haber un enlace que me generé el reporte de
Capacitaciones y Visitas.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
e Se mostrara el grafico de acuerdo a los indicadores que maneja el area.
e Se mostrara opciones de exportacion (en pdf).
e Se podra Imprimir el reporte

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio > Reportes [Cerrar Sesion]

[ Reportesar GRAFICO CAPACITACIONES Y VISITAS

[Jeggrte JiSL) Caserio | Cajamarca v | Sector | Agomarca ; v

Reporte
Capacitaciones = tntrada do dinars por gacoceas

[ Reportevisitas f

Tabla 71: Historia de Usuario Generar Grafico de Capacitaciones y Visitas

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario
NUmero: 046 Nombre historia;: Generar Ficha de Evaluacion

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador de la informacion quiero generar una Ficha
de Evaluacion para poder llenar los datos recogidos en campo y procesar la
informacion de acuerdo a los indicadores.

Conversacion:
o Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de generacién de Fichas
de Evaluacion.
e Elformato de la ficha debera de estar de acuerdo a los formatos que maneja el
area.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizard la ficha creada con todos los campos en blanco lista para ser
llenada.
¢ Al momento de llenar se deberéa de ir cargando las puntuaciones individuales y
parciales a cada criterio.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

s [Cerrar Sesién]
Sl sap l; JASS } Organizecion y Galeria de Fotos
Gestion

Seleccionar Ficha de Evaluacion: | Agua Potable y \ v || CrearFicha J

A

BT

LA
1

FICHA DE EVALUACION DE LA GESTION

DE LOS SERVICIOS DE AGUA POTABLE Y SANEAMIENTO
ORGANIZACION

(Calificacién Parcial I

z

Estado de la Organizacion
Legitimidad del Estatuto
Formalidad para tomar acuerdos

Asistencia dsl C D a las sssionss

Reunionss dzl Conssjo Directive

<<« ]1< )< ]%]

Convocatorias a Asambleas

FINANCIAMIENTO Calificacién Parcial T |

Valor de 1a cuota cubre costos

tealizan aportes extraor. de dinsro

Realizan actividades para curbrir costos
Disponibilidad de ahorres
Resguardo de ahorros

(HIEH RIS

JUuoe

<

OO0 BRE®

Tabla 72: Historia de Usuario Generar Ficha de Evaluacion

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

, ) Nombre historia: Procesar y Visualizar Resultados de la
NUmero: 047 : -,
Ficha de Evaluacién

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcidn (Card): Como Administrador de la informacién quiero procesar y
visualizar los resultados de la ficha de evaluacién para poder evaluar los indicadores

de gestion de los SAP, misma informacion que servira de indicador de control en los
diversos sectores de Cajamarca.

Conversacion:

o Debera de haber un botdén que me permita procesar la informacién y mostrar el
resultado en la parte inferior.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
e Se mostraran resultados parciales y el resultado final.

e Se resaltara el indicador correspondiente al puntaje y se mostrara la
observacién el mismo en el cuadro de observaciones.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesién]

o e
0 B R esdd| [
Gestion

FICHA DE EVALUACION DE LA GESTION

DE LOS SERVICIOS DE AGUAPOTABLE Y SANEAMIENTO

PARTICIPACION COMUNITARIA Y FISCALIZACION S
Puntos Calificacién Parcial v1 |
Asisencia de usvarios a asambleas L
Niwel de Fiscalizacion v J
Encuestador |
Cargar Resultados |
Calificacién Total | )
Gestién que garantiza la sostenibilidad de los Servicios Mayor de 120 puntos z I
‘Gestién con riesgo para la Sostenibilidad de los Servicios Entre 61 v 120 puntos |:|
Gestién con alto riesgo para la Sostenibilidad de los Servicios  Entre 0 y 60 puntes O
OOOHBE

Tabla 73: Historia de Usuario Procesar y Visualizar Resultados de la Ficha de
Evaluacion

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

Nimero: 048 Nombre historia: Listar Usuarios

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como administrador del sistema quiero ver el listado de los
usuarios existentes para visualizar la informacion detallada de los mismos, observando
el perfil de cada uno de ellos, su accesibilidad y verificar quienes tienen acceso al
Sistema.

Conversacion:

e Al cargar la pagina se deberadn de mostrar automaticamente todos los usuarios
existentes.

e Debera de haber al costado enlaces que me permitan cambiar contrasena,
editar roles y eliminar usuario.

e Los campos a incluir seran el nombre de usuario, email, si esta en linea, fecha
de su ultima actividad, fecha de creacion, si la cuenta esté bloqueada y la fecha
de la ultima vez que inici6 sesion.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
e Se visualizara el listado de todos los usuarios existentes en la tabla ordenados
alfabéticamente.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

:Qué es SILAS? Obijetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesidn]
Inicio == Administracion del Sitio

REGISTRAR NUEVO &;

Usuario Empleado Cargo Perfil Modificar Eliminar
Hperez Hugo Perez Jefe Desar._. Administrador gy 4:6: 00

Eliminar

b

\J

W @
.,

Tabla 74: Historia de usuario Listar Usuarios

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 049 Nombre historia: Crear Usuario

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador del sistema quiero registrar una nueva
cuenta para poder permitir el ingreso al sistema a un nuevo empleado de la empresa.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de registro.
¢ Elidentificador Unico autogenerado debera de ser el Id y no es necesario que
se muestre.
e Los campos a incluir serédn el nombre de usuario, email y contrasefia.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):

¢ No se debera aceptar el registro de una nueva cuenta si los datos en los
campos no corresponden al formato especificado, mostrando al lado del campo
un mensaje informativo del tipo de error.

¢ El nuevo usuario se agregara al listado de los usuarios ya existentes que se
muestran en la tabla.

¢ Se mostrara un mensaje de confirmacion de que se ha creado exitosamente un
nuevo registro.

e Si el usuario cancela el registro de la capacitacion el sistema cierra la pagina
de registro y vuelve al listado original.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio £ Qué es SILAS? Obijetivos Bienvenido : Administrador

[Cerrar Sesion]
Inicio = Administracidn del Sitio

NUEVO USUARIO

Usuario | Hperez |
Empleado |HugD Perez | N |
Perfi | Administrader | |
Estado | Active | ~ |

Nueva Contrasefia ‘ Hpersz |

Repetir Contrasefiz | Hparez |

GUARDAR @

Tabla 75: Historia de Usuario Crear Usuario

Fuente: Elaboracion Propia
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Luego de haber seleccionado la historia de usuario, se procede a la

generacién de escenarios con Spect Flow:

Feature: RegistroUsuario
Como Administrador del sistema
quiero registrar un nuevo usuario
para poder permitirle el ingreso al sistema y
usar sus caracteristicas

@mytag

Scenario: Registro Exitoso de un Nuevo Usuario
When El usuario va a la pagina de Registro de un nuevo Usuario
And La pagina de registro se muestra
Given El usuario ingresa los datos correctamente en los campos
When Hace Click en el boton registrar
Then Se redirecciona a la pagina ListarUsuarios

GENERACION DE STEPS DEFINITION

Luego de haber definido los pasos en mi escenario, generamos el codigo
para implementar cada uno de estos pasos.

namespace SILAS.Test.Steps

{
[Binding]
public class RegistroUsuarioSteps
{
[When(@"E1l usuario va a la pagina de Registro de un nuevo Usuario")]
public void WhenElUsuarioVaAlLaPaginaDeRegistroDeUnNuevoUsuario()
{
ScenarioContext.Current.Pending();
}
[When(@"La pagina de registro se muestra")]
public void WhenLaPaginaDeRegistroSeMuestra()
{
ScenarioContext.Current.Pending(); }
[Given(@"El usuario ingresa los datos correctamente en los campos")]
public void GivenElUsuarioIngresalLosDatosCorrectamenteEnLosCampos()
{
ScenarioContext.Current.Pending(); }
[When(@"Hace Click en el boton registrar")]
public void WhenHaceClickEnElBotonRegistrar()
{
ScenarioContext.Current.Pending();
}
[Then(@"Se redirecciona a la pagina ListarUsuarios")]
public void ThenSeRedireccionaALaPaginalListarUsuarios()
{
ScenarioContext.Current.Pending(); }
}
}
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IMPLEMENTAR SPECS

En esta etapa se implementa el cddigo justo y necesario para que la prueba
pase. Se empiezan a implementar los Steps Definitions, implementando las
clases distribuidas de acuerdo a la arquitectura logica definida (Clases e
Interfaces BL, Clases e Interfaces DAO). Y al patron de disefio que nos
ofrece el framework MVC 3 (Models, Views and Controllers)

Ahora que tenemos todas los Steps definidos para nuestro primer escenario,
podemos empezar a afiadir el cédigo que llevara a cabo las acciones de los
pasos, es decir, el codigo de produccion, que hasta este momento no existe.
Quedando de la siguiente manera:

namespace SILAS.Test.Steps
{
[Binding]
public class RegistroUsuarioSteps
{
ActionResult result;
AccountController controller;
RegisterModel registerModel;

[When(@"E1l usuario va a la pagina de Registro de un nuevo Usuario")]
public void WhenElUsuarioVaAlLaPaginaDeRegistroDeUnNuevoUsuario()
{

controller = new AccountController();

result = controller.Register();

}

[When(@"La pagina de registro se muestra")]
public void WhenLaPaginaDeRegistroSeMuestra()

{
Assert.IsInstanceOf<ViewResult>(result);
Assert.IsEmpty(((ViewResult)result).ViewName);
Assert.AreEqual("Register", controller.ViewBag.Title,
"Pagina equivocada");

}

[Given(@"El usuario ingresa los datos correctamente en los campos")]
public void GivenElUsuarioIngresalLosDatosCorrectamenteEnLosCampos()

{
registerModel = new RegisterModel
{
UserName = "user" + new Random(1000).NextDouble().ToString(),
Email = "test@gmail.com",
Password = "testl123",
ConfirmPassword = "test123"
s
}
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[When(@"Hace Click en el boton registrar")]
public void WhenHaceClickEnElBotonRegistrar()

{
}

[Then(@"Se redirecciona a la pagina ListarUsuarios™)]
public void ThenSeRedireccionaALaPaginalListarUsuarios()

{

result = controller.Register(registerModel);

var expected = "AdministrarUsuario”;
Assert.IsNotNull(result);

resultl = controller.AdministrarUsuario();
Assert.IsInstanceOf<ViewResult>(resultl);
Assert.AreEqual ("AdministrarUsuario”,
controller.ViewBag.Title,

"Pagina equivocada");

1
T SILAS.Testdll - NUnit o5 e
File View Project Tests Tools Help
ﬁ =B ﬁ DATESIS MAJITONSILAS en net TESIS\SILA
o= Stop DATESIS MAJITOVSILAS en .net TESIS\SILAS Testibin\ DebugtSILAS. Testdll
E - Test
= - Controllers
=]
g - DAOTests
3 ﬁ Features Paszed: 0 Failed: 1 Errors:0 Inconclusive: 0 Invalid: 0 Ignored: 0 Skipped: 0 Time: 0.0260015
— © AdicionFeature
@ RegistroCiudadanaFeature
. whdds STLAS Test.Features.RegistroUsuariocFeature.RegistroExitosoDeUnNuevoUsuar:
@ RegistroEmpleadoFeaturs . . . .
- - When E1 usuario va & la pagina de Registro de un nuevo Usuario
g Registro UsuarioFeature - done: RegistroUsusrioSteps.WhenElUsuarioVaAlaPaginaDelegistroDelnNuevolsuar:
ﬁ RegistroBxdtosoDelnNuew | |and T2 pagina de registro se muestra
o NURit Sample Tests - arror: Paginz egquivocada
o SumaWithNUnit Expected: "Register”
But was: null
Given E1 usuaric ingresa los datos correctamente en los campos
- skipped because of previous errors
When Hace Click en el boton registrar
- gkipped because of previocus errors
Then Se redirecciona a la pagina ListarUsuarios
-» skipped because of previous errors
< | 1 | 3
4 m 3 Ermors and Failures | Tests Not Run Text Output |
Completed |Test Cases: 1 |Tests Run:1 |Ermrs 1] |Fai|ures el |Time - 0,0260015 /AI

llustracién 121: Cliente NUnit — Feature RegistrarUsuario Corre Rojo

Fuente: Interfaz Cliente NUnit

En este momento todos nuestros Steps Definition fallan, porque las clases e

instancias que hemos definido aun no existen. A partir de aqui es hora de

empezar a programar el cédigo de produccion.

La primera parte del codigo que vamos a tratar es la de "E1 Usuario

va a la pagina de Registro de un nuevo Usuario". El Controller

AccountController ya esta creado e implementa algunos ActionResults por
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defecto. El proposito de esta clase es la de proporcionarnos la comunicacién
de nuestra interfaz de usuario con la logica de seguridad de nuestra
aplicacion. Los ActionResults que no estan implementados por defecto los

crearemos a través de TDD en las siguientes historias de Usuario.

A continuacidbn se personaliza el codigo de produccién en las vista

Register.cshtml y AdministrarUsuario.cshtml de AccountController.

Como la cantidad de datos que osee la tabla Usuario es demasiada y su
visualizacién no es tan relevante para el usuario se cre6 un Objeto de
Transferencia de Datos en el cual solo se considera los campos mas
relevantes. La clase UsuarioDTO se crea en Account Models y se define de

la siguiente manera:
En AccountModels.cs

public class UsuarioDTO

{

public string NombreUsuario { get; set; }
public string Email { get; set; }

public bool IsOnline { get; set; }

public DateTime LastActivityDate { get; set; }
public DateTime CreationDate { get; set; }
public bool IsLockedOut { get; set; }

public DateTime LastLockoutDate { get; set; }
public DateTime LastLoginDate { get; set; }

Esta clase nos servira para listar los usuarios con campos personalizados. En
la parte de "Se redirecciona a la pagina ListarUsuarios", empezamos
definiendo la prueba que permitira visualizar la pagina de Listado de Usuarios

incluyendo el nuevo usuario creado.

TDD en AccountControllerTest

[Test]
public void AdministrarUsuario()
{
// Arrange
AccountController controller = new AccountController();
// Act
ViewResult result = controller.AdministrarUsuario() as ViewResult;

// Assert
Assert.That("AdministrarUsuario”, Is.EqualTo(result.ViewBag.Message));
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I SILAS.Test - NUnit [E=REE

File View Project Tests Tools Help

DATESIS MAJITONSILAS en net TESISVSILAS Te -

&
E R SILAS Run AdministrarUsuario
—| =P Test
o e IEEEENEEERENNEEERENERENNNEEEEN
%. M AccountController Test
]
147

AddRol Passed: 0 Failed: 1 Errors: 0 Inconclusive: 0 Invalid: 0 Ignored: 0 Skipped: 0 Time: 35282018
AdministrarUsuario
Q) AsignarRol

) CambiarPassword

A Index

I:I--o CapacitacionCortroller Test
-4 CiudadanoControllerTest
I:I--o EmpleadoController Test
I:I--o FuenteAguaController Test
- HomeControllerTest
- JASSControllerTest
-4 RutaController Test
- SAPCortrollerTest
@ SectorControllerTest
- @ VistaCortrollerTest

@ DAOTests

7@ CapacitacionDAD Test

m

4 [ ; I 3 Emors and Failures | Tests Not Run  Text Qutput

AdministrarUsuario Test Cases : 1

llustracién 122: Cliente NUnit — AcctionResult AdministrarUsuarios Corre Rojo

Fuente: Interfaz Cliente NUnit

En AccountController:

public ActionResult AdministrarUsuario()

{
ViewBag.Title = "AdministrarUsuario";
var usuarios = new List<UsuarioDTO>();
foreach (MembershipUser item in Membership.GetAllUsers())
{
var u = new UsuarioDTO()
{
NombreUsuario = item.UserName,
Email = item.Email,
IsOnline = item.IsOnline,
LastActivityDate = item.LastActivityDate,
CreationDate = item.CreationDate,
IsLockedOut = item.IslLockedOut,
LastLockoutDate = item.LastLockoutDate,
LastLoginDate = item.LastlLoginDate
s
usuarios.Add(u);
}
return View(usuarios);
}
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-
i SILAS.Test - NUnit

[E=SYEERE)

4

& Administrarsuario
° AsignarRol

@ CambiarPassword
© Index

@ RemoveRol

[H- ° CapacitacionController Test
(@ CiudadanoControllerTest
- EmpleadoControllerTest
(@ FuerteAguaControllerTest
@ HomeCortrollerTest

F- @) JASSControllerTest
@ RutaCortrollerTest

[ SAPControllerTest

@ SectorControllerTest
@ VistaCortroller Test
@ DACTests

: ° CapacitacionDAD Test
- CargoDAOTest

oo omAeT o
m 2

m

File View Project Tests Tools Help

% DATESIS MAJITOVSILAS en net TESIS\SILAS. Te ~

2 |@ siLas F Run Stop | DATESIS MAJITOISILAS en net TESISISILAS. Testibin\Debug\SILAS. Test.dll
e 1= Test

§ Controllers l

2-;1 AccountControllerTest

5 © AddRol Passed: 1 Failed: 0 Errors:0 Inconclusive: 0 Invalid: 0 Ignored: 0 Skipped: 0 Time: 3,1321792

Completed

Ermors and Failures I Tests Not Run  Text Output |

TestCases:1 |TestsRun:1 |Bvoms:0 [Faires:0  [Time 31321782

llustracién 123: Cliente NUnit — AcctionResult AdministrarUsuarios Corre Verde

Fuente: Interfaz Cliente NUnit

Es de este modo como se logra el disefio emergente, programando parte por

parte bajo un enfoque Bottom-up, hasta lograr implementar la funcionalidad

deseada. Luego de compilar la solucién se verifica que todos nuestros test

pasen las pruebas mediante el cliente de NUnit.

' = B
Ty SILAS Test - NUnit b= i) [
File View Project Tests Tools Help
-‘é +1-@) RutaCortrollerTest -
= ° SAPControllerTest Bun | Stop | DATESIS MAJITOVSILAS en .net TESISISILAS. Testibin\DebugiSILAS Test.dll
? @ SectorControllerTest
= @ VistaControllerTest . l
H 5@ DAOTests
fi] Passed: 1 Failed: 0 Errors:0 | lusive: 0 | lid: 0 lg 1: 0 Skipped: 0 Time: 41732387
= wwwsd STLAS Test.Features.RegistroUsuarioFeature.RegistroExitoscDeUnNuevolUsuar:
When El1 usuarioc va a la pagina de Registro de un nueve Usuario
-» done: RegistroUsuariocSteps.WhenElUsuarioVallaPaginaDeRegistroDeUnNuevolUsuar:
And Lz paginz de registro se muestra
—* done: RegistroUsuarioSteps.WhenLaPaginaDeRegistroSeMuestra() (0,5s3)
Given El usuario ingresa los datos correctamente en los campos
-> done: RegistroUsuarioSteps.GivenElUsuarioIngresalosDatosCorrectamenteEnLosCi
When Hace Click en el boton registrar
-> done: RegistroUsuaricSteps.WhenHaceClickEnElBotonRegistrarzi() (0,2s)
= Then Se redirecciona & la pagina ListarUsuarios
-> done: RegistroUsuarioSteps.Th RedireccionaAlaPaginalistarUsuarios() (1,2:
© RegistroEmpleadoFeature
-4 RegistrolUsuarioFeature
- iff RegistroBxitosoDelUnNy
@ NUnitSampleTests
B4 SumaWithMUnit | 4 [ | 3
4 m Emors and Failures | Tests Not Run  Text Qutput |
Completed |Test Cases : 1 |Te5t5 Run : 1 |E|Tors -0 |Fai||.|res -0 |Time - 4,1732387 Y
e

llustracién 124: Cliente NUnit — Feature RegistrarUsuario Corre verde

Fuente: Interfaz Cliente NUnit
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PANTALLA FUNCIONAL

iHola Majo! [ Cerrar sesion ]

Crear una nueva cuenta

Use el forrmulario siguiente para crear una cuenta nueva.

Es necesario que las contrasefias tengan al menos 6 caracteres.

Inforrmacion de cuenta

MNombre de usuario

Direccidn de correo electranico

Contrasefia

Confirmar contrasefia

Redirecciona hacia
Administrar_Usuarios
Administrar Usuario

CREAR. USUARIO

Nombre de Email Esta en Fecha Ultima Fecha de Esta Fecha Ultimo
Usuario mat Linea Actividad Creacion Blogueada Inicio de Sesion
e
L]
27/12/2012 27/12/2012 27/12f2012
hperez h.perez@municaj.gob.pe O 112/ 112l E 112/ &
6:55:47 FM 6:55:47 PM 6:55:47 PM x
o
e
27/12/2012 27/12/2012 27/12f2012
jvalderrarma j.valderrama@municaj.gob.pe O 112/ 12/ [l 2/ &
7:00:19 PM 6:51:20 PM 7:00:19 PM x
[ 2]
£
Majo majo.2812@gmail.com = 22/09/2013 13/11/2012 O 22/09/2013 &
1:39:55 AM 4:38:58 PM 1:39:55 AM x
[ 2]
Iy
27/12/2012 27/12/2012 27/12/2012
szanchez sisava@hotmail.com O 112/ 112/ O 12l &
6:53:45 PM 6:33:45 PM 6:53:45 FM x

Volver

llustracién 125: Pantalla funcional RegistrarUsuario

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUimero: 050 Nombre historia: Modificar Roles

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcidn (Card): Como administrador del sistema quiero modificar los roles de un
usuario para controlar su acceso a los diferentes modulos y acciones en el sistema.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace que me lleve a la interfaz de modificacion de roles.
e Se mostraran los roles actuales y los roles disponibles permitiendo afiadir y
quitar con facilidad un rol.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Se restringiran las acciones de acuerdo a los permisos de visualizacién que
posee cada rol.
e Lainformacion actualizada se mostrara la préxima vez que se ingrese a la
interfaz de modificacion de roles.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio : Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Administracion del Sitio
[Cerrar Sesidn]

Asignar Rol
&
& Asignar Rol .::. Nombre de Usuario: hperez Regresar
Roles Disponibles Roles Asignados
Administradorinformacior ~ AdministradorSistema =

Visitante

GUARDAR @

Tabla 76: Historia de Usuario Modificar Roles

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

Nimero: 051 Nombre historia: Eliminar Usuario

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador del sistema quiero eliminar un usuario para
tener siempre el repositorio de informacion actualizado y omitir datos que ya no son
necesarios.

Conversacion:
o Debera de haber un enlace al lado de cada usuario que me permita eliminarlo.

Confirmacion (Criterios de Aceptacion):
¢ Mensaje de Confirmacién de la eliminacion.
¢ Mensaje de que el usuario ha sido eliminado con éxito.
e Se actualiza la tabla donde estan listados los usuarios existentes, no listandose
el usuario eliminado.

Prototipo:

Seguro de Eliminar

|

Tabla 77: Historia de usuario Eliminar Usuario

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario

NUmero: 052 Nombre historia;: Cambiar Contraseina

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como Administrador del sistema quiero cambiar de contrasefa
para mantener la seguridad e integridad de mi usuario.

Conversacion:
e Debera de haber un enlace al lado de cada usuario que me permita cambiar la
contrasefia.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
¢ Mensaje de Confirmacion de que la contrasefa ha sido actualizada con éxito.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio :Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Administracidn del Sitio
[Cerrar Sesidn]

CAMBIO DE CONTRASENA

Password minimo requerido es de 6 caracteres.

r—Informacidn del Usuario

Usuario

hperez

Nuevo Password

GUARDAR @

Tabla 78: historia de usuario Cambiar Contrasefia

Fuente: Elaboracion Propia
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Historia de Usuario

Numero: 053 Nombre historia: Ingresar al Sistema

Usuario: Silva Sanchez Castafieda (Administrador de la Informacion)

Programador responsable: Maria José Chavez Estrada

Descripcién (Card): Como usuario quiero ingresar al sistema para trabajar en el
mismo.

Conversacion:
e Se mostrara un enlace que me permita iniciar sesion.
¢ Los datos que se necesitardn seran el nombre del usuario y contrasefia.

Confirmacién (Criterios de Aceptacion):
e Mensaje de bienvenida.
e Ver el menu correspondiente al perfil del usuario validado.

Prototipo:

SILAS : Cajamarca

Inicio ¢ Qué es SILAS? Objetivos Bienvenido : Administrador

Inicio = Administracidn del Sitio [Cerrar Sesidn]

SISTEMA DE INFORMACION LOCAL DE AGUAY SANEAMIENTO

Usuario : [Administradar )

Contrasefia - [:’””” |

| Ingresar Cancelar

Tabla 79: Historia de Usuario Ingresar al Sistema

Fuente: Elaboracion Propia

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 296



N

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la
administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

4.7.4. Generacion de Task Board con target Process

Las tareas pertenecientes a cada historia de usuario se encuentran

ingresadas en TargetProcess, apareciendo todas por defecto en estado

“Open”, las mismas que se iran manipulando dia a dia en el “Task Board” de

acuerdo al avance que tenemos, asi mismo podemos registrar los “bugs”,

“Impedimentos” y “Test Case” que surgieran en el transcurso del desarrollo

del Sprint.

Se mostrara el Task Board de las tareas del Primer dia del Sprint, a mitad del

Sprint y al finalizar el Sprint para evidenciar el avance. Asimismo al final se

mostrara la captura de pantalla del consolidado del avance diario.

ProyectoSILASTesis
User Stories

#580 Generar Reporte
SAP
Project ProyectoSILASTesis

Eﬁor.t.;.s h{progress 0%)
State is Open~

#3285 Generar Reporte
JASS
Project: ProyectoSILASTesis

Eﬁor't'f's h{progress 0%)
State is Open~

TASK BOARD - 28 AGOSTO

Open In Progress

#5281 Disefiar Ul Reporte
Dev. € L
Effort: , Remains: 2 h

#582 Programar Reporte
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#583 Implementar Clases BLIDAD
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#5384 Opciones de Exportacion
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#586 Disefiar Ul reporte
Dev. C 1.
Effort:

. Remains: 2 h

#587 Programar Reporte
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#588 Implementar Clases BLIDAO
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#5849 Opciones de Exportacion

Flare Plmiiem Fodeede b

llustracién 126: Task Board 28 Agosto - Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)

Done
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#590 Generar Grafico SAP
Project: ProyectoSILASTesis

Dev. G L

QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 5 h (progress 0%)

State is Open -

Rank 1

Actions - Add Task

#3593 Generar Grafico
JASS

Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H.
Effort: 5 h (progress 0%)
State is Open -

Rank 1
Actions - Add Task

#5096 Listar

Capacitaciones
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, IM.

#614 Crear Capacitacién
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, I\

QA

Effort: 5 h (progress 0%)

State is In Progress -

Rank

s+ AddTask

#5619 Modificar
Capacitacién
Project ProyectoSILASTesis

Dev. Chavez Estrada, I\

Effort: 5 h (progress 0%)
State is In Progress -

Rank ]
5> AddTask

#591 Personalizar Grafico
Dev.
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#5692 Opciones de Exportacion
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remaine: 2 h

#594 Personalizar Grafico

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#5495 Opciones de Exportacion

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#6501 Implementar pruebas
Dev. Cf 1.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#616 Implementar pruebas

Dev. Chavez Estrada
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#617 Implementar Método

Registrar Capacitacién
Dev. C 1.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#518 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#5621 Implementar pruebas
Dev. Chavez Estrada, 1.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#5622 Implementar Metodo
Modificar Capacitacién

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#623 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. ¢l 1,
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#597 Crear Tabla Capacitaciones
Dev. CI i3
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#598 Crear Clases BLIDAD
Dev.
Effort: 2 h, Spen

h, Remains: 2 h

#5949 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#600 Implementar Método Listar
Capacitaciones

Dev. Chavez Estrada, M.

#615 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remaing: 1 h

#620 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, 1.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remaing: 1 h

llustracién 127: Task Board 28 Agosto - Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#6524 Eliminar
Capacitacién

Project: ProyectoSILASTesIS
Dev. Ch
QA . Perez Quiroz, H.
Effort: 5 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 1

Actions~  Add Task

#628 Generar Reporte
Capacitaciones y Visitas
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.
Effort 8 h (progress 0%)
State is Open~
Rank 1
Actions - Add Task

#633 Generar Grafico

Capacitaciones y Visitas
Project: ProyectoSILASTesis

Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effort: 5 h (progress 0%)
State is |
Rank 1

5+ Add Task

#636 Generar Ficha de
Evalucién

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 13 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 1

Actions~ Add Task

#5641 Procesary Visualizar
Resultados Ficha de
Evaluacién

Project: ProyectoSILASTesis

Dev.

Effort: & h (progress 0%)
State is Open -

Rank 1

Actions ~ - Add Task

#625 Implementar Método
Eliminar Capacitacion

Dev. Ch :
Effort: 2 h, Spent 0 h, Remains: 2 h

#626 Implementar pruebas
Dev. Ch

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remaing: 1 h

#627 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remaing: 2 h

#6249 Disefiar Ul Reporte
Dev. Chavez Estrada, M.
Effart: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#630 Programar Reporte

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remaing: 2 h

#631 Implementar Clases BIDAQ
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent. 0 h, Remains: 2 h

#632 Opciones de Exportacion

Dev. Chavez Estrada, .
Effort: 2 h, Spent. 0 h, Remains: 2 h

#634 Personalizar Grafico
Dev.
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#635 Opciones de Exportacién
Dev.
Effort: 2 h, Spen

h, Remains: 2 h

#8637 Implementar Estructura de
datos

Dev. CI 1.

Effort: 4 h, Spent: 0 h, Remains: 4 h

#538 Implementar Clases BLIDAD
Dev. Ct 1.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#6308 Crear Ul Ficha de Evaluacion

Dev.
Effort: 4 h, Spen

h, Remains: 4 h

#640 Validacion de Campos
Dev. Chavez Estrada, I,
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#642 Implementar Método
Procesar Ficha

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#5643 Validar y Emitir resultado
1

Dev. Cha
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#5644 Implementar Ul Resultados
1

Dev. CI

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

llustracién 128: Task Board 28 Agosto - Parte 3

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#6845 Listar Usuarios
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.
Effort: 8 h (progress (%)
State is Open -

Rank

Actions~  Add Task

#6551 Crear Usuarics
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effort: 5 h (progress 0%)
State is Open -

Rank T

Actions~ Add Task

#6556 Meodificar Usuarios
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA Perez Quiroz, H.
Effort: 5 h (progress 0%)
State is Open~

Rank T
Actions - Add Task

#B61 Cambhiar Contrasefia
Project: ProyecioSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Q4. Porez QUIroz H,

Effort: 3 h (progress (%)

State is Open -

Rank 1

Actions = Add Task

#5846 Conectar Tablas ASP.NET
Dev. s
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#0547 Implementar Clases BLIDAO
Dev. s
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#5648 Implementar Listar Usuarios
Dev. Chavez Estrada, I,

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#6549 Implementar Métodos Listar
Usuarios

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#5650 Paginado
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#6552 Implementar Ul Crear
Usuario

Dev. Chavez Estrada, .
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#6553 Implementar Método
Registrar Usuario

Dev. Ch M
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#5854 Implementar Pruebas
Dev. Ch M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#B657 Crear Ul Modificar Usuarios
Dev. Ch
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

I

#658 Implementar Método
Modificar Usuario

Dev. s
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#659 Implementar Pruebas

Dev. s
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h
#5660 Implementar Mensaje de
Confirmacidn

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#6562 Implementar Método
Cambiar Contrasefia

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#6863 Implementar pruebas
Dev. Chavez Estrada, I,
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#664 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, I,
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

llustracién 129: Task Board 28 Agosto - Parte 4

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#E665 Eliminar Usuarios
Project: ProyectoSILASTesis
Dev.Ch ).

QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 3 h (progress 0%)
State is Open -

Rank 1
Actions - Add Task

#6658 Loguec Del Sistema
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QALF
Effart 13 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 1

Actions~  Add Task

ProyectoSILASTesis
User Stories

#580 Generar Reporte
SAP

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effo
State is

100%)

Rank

#0585 Generar Reporte
JASS

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA Perez Quiroz, H.

Effort & h (progress 100%)

#666 Implementar Método
Eliminar Usuario

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#667 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#5669 Crear Roles

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#B670 Asignar Roles
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#0671 Establecer permisos de
Visualizacion

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 4 h, Spent: 0 h, Remains: 4 h
#672 Autentificacion de Usuarios
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#0673 Crear Ul Loguin

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remainz: 1 h

#674 Pruebas Validacion Usuario

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

llustracién 130: Task Board 28 Agosto - Parte 5

Fuente: Elaboracion propia

TASK BOARD 04 DE SEPTIEMBRE

Open

In Progress

Done

#6581 Disefiar Ul Reporte

Dev. Chavez Estrada

pent: 0 h, Remains: 0 h

#582 Programar Reporte

Dev. Chavez Estrada, 1.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#584 Opciones de Exportacion
Dev. Ch:
Effort: 2 h,

pent: 0 h, Remains: 0 h

#5686 Disefiar Ul reporte
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#587 Programar Reporte

Dev.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#588 Implementar Clases BLIDAD
Dev. Ch M
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

llustracién 131: Task Board 04 Septiembre - Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#590 Generar Grafico SAP #501 Personalizar Grafico

Praject ProyectoSILASTesis
Dev.
QA
Effort: 5 h (progress 100%)
State is In T
Rank 1

5+ Add Task

#503 Generar Grafico
JASS

Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.
Effort: 5 h (progress 100%)
State is In Testing -

Rank 1
Actions~ Add Task

#5096 Listar
Capacitaciones
Project ProyectoSILASTesis

QA Z H.
Effort: 8 h (progress 100%)
State is Done ~

5~ Add Task

#614 Crear Capacitacién
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effort: prog|
State is Done -
Rank

100%)

- Add Task

#0519 Modificar
Capacitacion

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA
Effort. (progress 100%)
State is Done -

Rank

- Add Task

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5092 Opciones de Exportacion
Dev. Chavez Estrada, I
0 h, Remains: 0 h

#594 Personalizar Grafico
Dev. Chavez Estrada, I
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5095 Opciones de Exportacion
Dev. Chavez Estrada, I
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#507 Crear Tabla Capacitaciones

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#598 Crear Clases BLIDAO
Dev. .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5889 Crear Ul

Dev. Cl Ll

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#B00 Implementar Método Listar
Capacitaciones

Dev. Chavez Estrada, M.

#B615 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5616 Implementar pruebas
Dev. Ch Estrada, M
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#6517 Implementar Método
Registrar Capacitacion

Dev. C Estrada, .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#8618 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5620 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5621 Implementar pruebas

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#6522 Implementar Metodo
Modificar Capacitacion

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#5623 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. C| trada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

llustracién 132: Task Board 04 Septiembre - Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#624 Eliminar
Capacitacion

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M

Effort: (progressﬁoo%)
State is Done ~
Rank

Actions~  Add Task

#628 Generar Reporte
Capacitaciones y Visitas
Project: ProyectoSILASTesis
Dev.C
QA . Perez Quiroz, H.
Effort: 8 h (progress 100%)
State is Done -
Rank
Actions~  Add Task

#633 Generar Gr.
Capacitaciones y Visitas
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA Perez Quiroz, H.

Effort: 5 h (progress 0%)

State is In P 524
Rank 1
Actions - Add Task

#636 Generar Ficha de
Evalucidn

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. C
QA Perez Quiroz, H.
Effort: 13 h (progress 0%)
State is Open~

Rank 1
Actions~ Add Task

W

#641 Procesary Visualizar
Resultados Ficha de
Evaluacién

Project: ProyectoSILASTesis

Dev. G 1,

QA Perez Quiroz, H.

Effort: 8 h (progress 0%)

State is Open~

Rank ]

Aclions~  Add Task

#634 Personalizar Grafico
Dewv. Chavez Estrada, M

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#635 Opciones de Exportacién
Dev. Ch i

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#637 Implementar Estructura de
datos

Dev. g .
Effort: 4 h, Spent: 0 h, Remains: 4 h

#6538 Implementar Clases BLIDAD

h, Remains: 2 h
#639 Crear Ul Ficha de Evaluacion

Dev. Chavez Estrada, 1.

h, Remains: 4 h

#640 Validacion de Campos

Dev. Chavez Estrada, 1.

h, Remains: 3 h

#6542 Implementar Método
Procesar Ficha

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#5643 Validar y Emitir resultado
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h

#644 Implementar Ul Resultados
Dev. Cl 5
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#625 Implementar Método
Eliminar Capacitacion

Dev. Chavez Estrada
Effort: 2 h, Spel

h, Remains: 0 h

#626 Implementar pruebas
Ch
Effort:

Dev. z Estrad.

#627 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada,
Effort: 2 h, Spel

h, Remains: 0 h

#629 Disefiar Ul Reporte
Dev. Chavez Estrad
Effort: 2 h, Spel

h, Remains: 0 h

#630 Programar Reporte

#631 Implementar Clases BI/DAO

Dev. C i
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#632 Opciones de Exportacion

h, Remains: 0 h

llustracién 133: Task Board 04 Septiembre - Parte 3

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#0645 Listar Usuarios
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, |

Effort 8 h (progress 100%)
State is

Rank
Actions - Add Task

#5651 Crear Usuarios
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, .
QA Perez Quiroz, H.
Effort 5 h (progress 100%)
State is In Testing ~
Rank 1
Actions~ Add Task

#5656 Meodificar Usuarics
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H.
Effort: § h (progress 0%)
State is Open~

Rank 1
Actions~  Add Task

#661 Cambiar Contrasefia
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 3 h (progress 0%)

State is Open -

Rank 1
Artions > Add Task

#B657 Crear Ul Modificar Usuarios

Dev. Chavez Estrada,
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#658 Implementar Método
Modificar Usuario

#B660 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. f.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#662 Implementar Método
Cambiar Contrasefia

Dev. Chavez Estrada, I,
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#5663 Implementar pruebas

Dev. Chavez Estrada, .
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#664 Mensaje de Confirmacion
Dev. Chavez Esirada, 1.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#6546 Conectar Tablas ASP.NET
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#8647 Implementar Clases BLIDAO
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5648 Implementar Listar Usuarios
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#6549 Implementar Métodos Listar
Usuarios

Dev. Chave
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#650 Paginado

Dev. Chave
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#8652 Implementar Ul Crear
Usuario

Dev.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#0653 Implementar Método
Registrar Usuario

Dev. Chaver Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5654 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

llustracién 134: Task Board 04 Septiembre - Parte 4

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#665 Eliminar Usuarios
Project: ProyectoSILASTesis
I,

Effart: 3 h (progress 0%)
State is Open -

Rank 1

Actions - Add Task

#5668 Logueo Del Sistema
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 13 h (progress 0%)
State is Open -

Rank ]
Adlions ~ Add Task

#B66 Implementar Método
Eliminar Usuario

Dev. Chavez Estrada, W,
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h
#667 Mensaje de Confirmacicn

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#6649 Crear Roles

Dev. Chavez Bstrada M.

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 3 h
#E670 Asignar Roles

Dev. Chavez Fstrada, I,

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#G71 Establecer permisos de
Visualizacion

Dev. Chavez Estrada, W,

Effort: 4 h, Spent:

, Remains: 4 h

#B672 Autentificacién de Usuarios
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 2 h

#673 Crear Ul Loguin
Dev. Chavez Fstrada, I,
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

#674 Pruebas Validacion Usunario
M

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 1 h

llustracién 135: Task Board 04 Septiembre - Parte 5

Fuente: (TargetProcess, 2013)

Al finalizar la primera semana del Sprint 3 tenemos 6 historias de usuario que

se encuentran en estado “Abierto”, es decir aun no se han tocado para

desarrollar. En tanto otras 4 se encuentran “En Progreso” y 8 se terminaron

de desarrollar tal y como se muestra en el Task Board. Presentamos el flujo

de las historias terminadas a continuacion:

Listar Capacitaciones

Crear Capacitacion

Modificar Capacitacion

Eliminar Capacitacion

Generar Reporte SAP

Generar Reporte JASS

Generar reporte de Capacitaciones y Visitas

Listar Usuarios

Bach. Chavez Estrada, Maria José
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#596 Listar Capacitaciones #0614 Crear Capacitacion
Description = Tasks @) Bugs @  Test Cases Description ~ Tasks @ Bugs @@  TestCas
Done ol v Done [ 3 v

o | i S
L B 8
In Testin i
g ﬂ 5;,5 In Testing m .71';,«5

In Progress In Progress

E
§

Open Open
Date 27 | 28 29 . 27 28 29 30
ke Aug  Aug  Aug dale
g | Hug | Ang . Aug Aug Aug Aug

Celen Enes [ ] Related Entities - o2

-2 -

[ -

[

#619 Modificar Capacitacion #580 Generar Reporte SAP

inti 0 0 [ d
Description = Tasks (&)  Bugs ()  Test Cases (| Descripion ~ Tasks @  Bugs @)  Test Cases @
Done © v Done & v
« - € LV

In Testing 41‘ In Testing L
In Progress E R In Progress T

days L days
Open Open .

days

. 27 28 29 30 321 01 o 26 01 02 03 04
e Aug Aug Aug Aug Aug Sep Jae Aug Sep Sep Sep Sep
B - [ B - [
Related Entities - Related Entities -

[ [

[ [

#585 Generar Reporte JASS #645 Listar Usuarios
Description ~ Tasks @) Bugs @  Test Cases @ Description = Tasks @ Bugs @  TestCase
Done r Done o

€ v Wi v
2 , 2
In Testing = In Testing [ B
W days = |days
In Progress r
In Progress r o
g ri éllays days
open . Open Says
days
; o 27 02 03 04
Date 26 01 02 03 04 Date Aug | Sep | Sep | Sep

Aug Sep Sep Sep Sep

]
D
¥
1]
m
D
w

A
i:
]
5]
m
=]
I
w

([ ]]]
4
(11 ]1]
J<<

llustracién 136: Tareas de Usuario terminadas al 04 de Septiembre

Fuente. (TargetProcess, 2013)
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TASK BOARD 09 DE SEPTIEMBRE
ProyectoSILASTesis
User Stories Open In Progress Done
#;% Generar Reporte #5821 Disefiar Ul Reporte
Project: ProyectoSILASTesis Dev. Chavez Estrada, M
Dev. Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

QA Perez Quiroz, H. #582 Programar Reporte
Effort 8 h (progress 100%)
State is Done ~

Rank

Actions - Add Task

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#583 Implementar Clases BLIDAQ
Dev. Chavez Estrad
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5284 Opciones de Exportacion
Dev. Cl .

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#585 Generar Reporte #6586 Disefiar Ul reporte
JASS bor ‘

Project: ProyectoSILASTesis sk .

Dev. Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

QA Perez Quiroz, H. #587 Programar Reporte
Effort: 8 h (progress 100%) Dev. © |

Siate is Done~ .
Vet Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remaine: 0 h
Rank

Actions - Add Task

#588 Implementar Clases BLIDAQ
Dev. C .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#590 Generar Grafico SAP #501 Personalizar Grafico
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H.

Dev. Gh
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

Effort: (progress 100%) #6592 Opciones de Exportacion

State is Done - Dev. Ch )

Rank Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
i Add Task

#5093 Generar Grafico #594 Personalizar Grafico

JASS

Project ProyectoSILASTesis -

Dev. C . Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

QA . PerezQuiroz, H #5095 Opciones de Exportacion
Effort: 5 h (progress 100%)
State is Done ~

Rank

Actions - Add Task

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5096 Listar #597 Crear Tabla Capacitaciones
Capacitaciones

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.
QA _
Effort: 8 h (progress 100%)
State is Done ~

Rank

At

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#598 Crear Clases BLIDAO
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5989 Crear Ul
Dev. Chavez Estrada, .
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

5 AddTask

#B00 Implementar Método Listar
Capacitaciones

Nev Chaver Fsirada M

llustracién 137: Task Board 09 Septiembre - Parte 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#614 Crear Capacitacion
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 5 h (progress 100%)
State is Done ~

Rank

Adt

15> Add Task

#519 Modificar
Capacitacion

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 5 h (progress 100%)
Stata is Done ~

Rank

Actions~  Add Task

#5624 Eliminar
Capacitacion

Project: ProyectoSILASTesis
Dev.C 1.

QA . Perez Quiroz, H.
Effo h (progress 100%)
State is Do
Rank

Actions - Add Task

#0628 Generar Reporte
Capacitaciones y Visitas
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M

QA
Effort: progi
State is Done ~

Rank

100%)

Add Task

#633 Generar Grafico
Capacitaciones y Visitas
Praject: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort 5 h (progress 100%)
State is
Rank

fals

15~ Add Task

#615 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, |

h, Remaing: 0 h

#0616 Implementar pruebas

Dev. Chavez Estrada, M

h, Remains: 0 h
#617 Implementar Método
Registrar Capacitacion

Dev. |
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5618 Implementar Mensaje de
Confirmacién

Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#0620 Crear Ul

Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5621 Implementar pruebas
Dev. Chavez Estrada, M
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#622 Implementar Metodo
Modificar Capacitacion

Dev. Chavez Estrada, I

h, Remaing: 0 h
#623 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. |
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#625 Implementar Método
Eliminar Capacitacion

Dev.C
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#626 Implementar pruebas
Dev.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#627 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Chavez Estrada, |
Effort: 2 h, Spe

0 h, Remains: 0 h

#6209 Disefiar Ul Reporte
Dev. Chavez Estrada, I
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: ¢ h

#630 Programar Reporte
Dev. Chavez Estrada, |
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#631 Implementar Clases BI/DAO
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#632 Opciones de Exportacion
Dev. ‘('lna ez Estrada, M.
0 h, Remains: 0 h

#634 Personalizar Grafico

Dev. Chavez Estrada, M

h, Remains: 0 h

#635 Opciones de Exportacion

Dev. Chavez Estrada, M

h, Remains: 0 h

llustracién 138: Task Board 09 Septiembre - Parte 2

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#0636 Generar Ficha de
Evalucién

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, I
QA Perez Quiroz, H.
Effort: 13 h (progress 100%)
State is Done -

Rank
Actions -~ Add Task

#641 Procesary Visualizar
Resultados Ficha de
Evaluacién

Project: ProyectoSILASTesis

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: (progress 100%)
State is In Testing -
Rank ]

Actions > Add Task

#6845 Listar Usuarios
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, 1.
QA . Perez Quiroz, H.
Effort. 8 h (progress 100%)
State is Done -

Rank

Actions - Add Task

#B651 Crear Usuarios
Project ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, 1.
QA
Effort. 5 h (progress 100%)
State is Done -

Rank

Act

- AddTask

#637 Implementar Estructura de
datos

Dev. X 5
Effort: 4 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#638 Implementar Clases BLIDAO

Dev. 4
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#639 Crear Ul Ficha de Evaluacion

Dev. 4
Effort: 4 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#640 Validacion de Campos
Dev. E
Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#642 Implementar Método
Procesar Ficha

#643 Validar y Emitir resultado

Dev. Chavez Estrada, M.

h, Remains: 0 h

#644 Implementar Ul Resultados

Dev. Chavez Estrada, M.

h, Remains: 0 h

#8646 Conectar Tablas ASP.NET
Dev. Ch 1
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

st

#6547 Implementar Clases BLIDAO
Dev. Ch s
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#6548 Implementar Listar Usuarios
Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h
#6549 Implementar Métodos Listar
Usuarios

Dev. Chavez Estrada, M.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#6550 Paginado
Dev. Chavez Estrada, M.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#8652 Implementar Ul Crear
Usuario

Dev. Ch,

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5653 Implementar Método
Reqistrar Usuario

Dev.

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#5654 Implementar Pruebas
Dev. Chavez Estrada, 1.
Effort: 1 h, Spent

h, Remaing: 0 h

llustracién 139: Task Board 09 Septiembre - Parte 3

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#0656 Modificar Usuarios #657 Crear Ul Modificar Usuarios

Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, M.

Dev. Ch
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

ez Estrada

Effort: 5 h (progress 100%) #658 Implementar Método
Modificar Usuario

Dev.
Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#659 Implementar Pruebas
Dev.
Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

#660 Implementar Mensaje de
Confirmacion

Dev. Ch
Effort: 1 h, Spe

ez Estrada, M
0 h, Remains: 0 h

#661 Cambiar Contrasefia #662 Implementar Método
Project: ProyectoSILASTesis Cambiar Contrasefia

Dev. Chavez Estrada, M.
QA . Perez Quiroz, H.

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

Effort: (progress 100%)
State is Done ~
Rank

Actions - Add Task

#5665 Eliminar Usuarios #666 Implementar Método
Project: ProyectoSILASTesis Eliminar Usuario

Dev. Dev. Chavez Estrada, M.

Q4. h, Remains: 0 h
Effort: 3 h (progress 100%)

State is Done #5667 Mensaje de Confirmacion

- Add Task

#6658 Logueo Del Sistema
Project: ProyectoSILASTesis
Dev. Chavez Estrada, .
QA Perez Quiroz, H.
Effort: 13 h {(progress 100%) #670 Asignar Roles

Effort: 3 h, Spent: 0 h, Remaine: 0 h

StateisIn TESIIII_Q_:_

Effort: 2 h, Spent: 0 h, Remaine: 0 h

#571 Establecer permisos de
Visualizacién

Dev. Chavez Estrada

h, Remains: 0 h

#672 Autentificacion de Usuarios

Dev. Chavez Estrada, I,

Effort: 1 h, Spent: 0 h, Remains: 0 h

llustracién 140: Task Board 09 Septiembre - Parte 4

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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#590 Generar Grafico SAP #628 Generar Reporte Capacitaciones

Descripton | Tasks @  Bugs @  TestCases | Description  Tasks @) Bugs @ TestCases @) Relatiol
Done
Done i v v
1 In Testin l
i g9
In Testing Q 2 o) L
In Progress
In Progress ,fl. 5.-,,.5 ft 1.
Open
open , -
days
N 27 02 03 04
— 27 03 04 05 06 Date pug | Sep | Sop | Sep
JHEE Aug Sep Sep Sep Sep
v
[ ] Related Entities :
Related Entities -
[
[ ]
#636 Generar Ficha de Evalucion #0645 Listar Usuarios
Description = Tasks )  Bugs @ TestCases D F Description  Tasks @  Bugs @  TestcCas
Done Py
Done i
fl ‘;’ v
1- In Testin 1
i 9
In Testing et oo JE
days days
In Progress r
In Progress r 1
g (l U | daye
Open
2pen 11 gars
— B 27 02 03 04
o 27 07 08 09 vale Aug Sep Sep Sep
S Aug Sep Sep Sep
. ~ [
B - [ ] Related Entities -
Related Entities ] -
[ [
[ [
#651 Crear Usuarios #661 Cambiar Contrasefia
Description ~ Tasks @  Bugs @)  Test Cases Description | Tasks @  Bugs @ | Test Cases (
Done - Done -
q v g AV
5 & E 4
In Testing In Testing
L JE o J
In Progress F In Progress i
| days L days
Open = Open 10
days days
N 27 03 04 05 06 o 27 06 07 08 09
JEE Aug Sep Sep Sep Sep Al Aug Sep Sep Sep Sep
= m elated Enites | g
- [
-
llustracién 141: Historias de Usuario terminadas al 09 de Septiembre
Fuente: (TargetProcess, 2013)
. . . ag. 311
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4.7.5. Sprint Burn Down

En Scrum se habla mucho de "quemar puntos" y de su famoso Graficos de
Burn-Down. Y es que resulta una herramienta muy 0til y simple de usar, que
nos permite ver rapidamente si el equipo llegard a cumplir con su

compromiso para la iteracion, o si debera tomarse alguna accién.

A continuacion se muestra el Sprint 3 Burn Down, en el cual observamos los
puntos completados por dia. La curva verde es la curva ideal, la curva celeste
es la real. Cuando la curva real esta por encima de real quiere decir que nos
estamos demorando en completar las tareas; y, si por el contrario esta se
encuentra por debajo quiere decir ha habido una sobreestimacién de las
historias y podemos afiadir mas para el préximo Sprint. Como vemos en la
gréafica, hubo un dia en el cual no se pudo trabajar por algunos impedimentos
gque se detallan en la siguiente seccién, sin embargo se logré completar con

las historias de usuario planificadas.

Daily velocity: 9.2h.
120 &

110 .

100 P
90 \
80 }

. AN

50 i
40

30

28 Aug 29 Aug 30Aug 3 Aug 1S5ep 2Sep 35ep  45ep 5 Sep

llustracién 142: Sprint 3 Burn Down

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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Aqui podemos observar otra perspectiva del Sprint Burn Down, de acuerdo a
la cantidad de puntos terminado por dia (color verde) en comparacion con los

gque aun quedan por desarrollar (color amarillo).

Day Velocity: 12.38
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llustracién 143: Sprint 3 Burn Down

Fuente: (TargetProcess, 2013)

4.7.6. Informe de Impedimentos e inconvenientes dentro del sprint.

Los impedimentos que se tuvieron en el desarrollo del Sprint se muestran a

continuacion:

e Se tuvieron problemas con la configuracién de Report Builder 2.0, ya
gue el servicio no iniciaba automéaticamente, asi como también con
problemas de enrutamiento del almacenamiento de los reportes, los
mismos que fueron superados.

¢ Inconvenientes de tiempo, ya que se tuvo que apresurar el desarrollo

para cumplir con el cronograma que estipula la Universidad.
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4.7.7. Revision del Producto

El dia 12 de Septiembre se llevdé a cabo el Sprint Review como se habia
planificado en el Sprint Planning Meeting, con la participacién del cliente
representado por la Ing. Silvia Sanchez Castafieda, el Product Owner quien
es el Ing. Hugo Pérez Quiroz, y el Scrum Master y desarrollador

representados por mi persona.

A continuacidon un resimen de la reunion cuyo detalle se expone en el

Informe del Sprint Review 3 (Ver Anexo).

e Se present6 el objetivo del Sprint, el Product Backlog comprometido y
el Product Backlog completado.

o El Equipo técnico, que en este caso es el Developer presentd las
funcionalidades, respondiendo preguntas de los stakeholders sobre la
presentacion y descubriendo que cambios desean estos.

e Se mostré al cliente la funcionalidad definida en este Tercer Sprint, la
cual se concluy6 con éxito. Sin embargo hubo algunas sugerencias
por parte del cliente a tomar en cuenta antes de la implementacion.

e Se cumplieron con todas las historias de usuario definidas en el Sprint
Backlog, quedando la aplicacién lista para las pruebas con el usuario
en produccion.

e El cliente qued6é muy contento con la apariencia y personalizacion de

la aplicacion.

4.7.8. Informe de retrospectiva

El dia 12 de septiembre se llevo a cabo el Sprint retrospective después de la
revision del Producto, con la participacion del Product Owner quien es el Ing.
Hugo Pérez Quiroz, y el Scrum Master y desarrollador representados por mi
persona. A continuacion un resimen de la reunion cuyo detalle se expone en

el Informe del Sprint Retrospective 3 (Ver Anexo).

e La aplicacion no cuenta con datos reales en la base de datos, por el
momento cuenta con datos de pruebas, es asi que se deberd de
definir un proceso para el llenado progresivo de la informacion real

gue posee el area.
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e Las buenas practicas de programacién que se utilizaron como fue
TDD y BDD, no son posible de aplicar a todas las partes de la
aplicacion, es por ello que preferentemente se utilizaron en la capa de
l6gica del negocio.

e Es importante que los nombres de los métodos y variables vayan
acorde con su funcionalidad y no escatimar en nro de letras para su
comprension.

e En este punto del desarrollo, a punto de realizar la implementacion, se
da por cerrado el Product Backlog con las funcionalidades que posee
el producto. Quizds préximos cambios y modificaciones seran
incluidos para proximos Realeases que el area considere necesarios.
El alcance de la tesis queda satisfecho en las funcionalidades de este

primer Realease.

4.8. BURN DOWN DEL PROYECTO

A continuacién se muestra el grafico Burn Down de todo el proyecto,
incluyendo el Sprint 1, 2 y 3. La fecha de Inicio fue el 22 de julio y se
concluyo el dia 11 de Septiembre. Cumpliendo con todas las Historias de
Usuario programadas en este primer Release.
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llustracién 144: Burn Down del Proyecto - Release 1

Fuente: (TargetProcess, 2013)
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4.9. RETROSPECTIVA DEL PROYECTO

El éxito de un proyecto depende gque todos los factores que intervienen en el
mismo estén sincronizados y funcionen al mismo tiempo, asi como el
involucramiento de los interesados, cliente y equipo de desarrollo, un
adecuado control de cambios, a través de los puntos de control que nos
provee Scrum como lo fueron los Daily Meeting, Sprint Review y Sprint

Retrospective.

Al finalizar el reléase se pudo cumplir con casi todos los objetivos planteados
debido a:

e Una buena estimacion de las historias de usuario, de acuerdo a la
prioridad que tenian sobre el negocio y la complejidad que implicaban
las mismas.

e Los errores y aspectos no considerados en etapas tempranas, ayudan
a preveer y avisorar este tipo de eventos en adelante; una buena
buena visién del producto ayuda a preveer inconvenientes.

e Conocer a fondo el negocio y tener al Product Owner disponible
siempre para despejar dudas y detalles, aportan gran valor al proceso
de desarrollo para construir un producto que satisfaga los
requerimientos reales.

e Utilizar una tecnologia que esté alineada con la metodologia, provee
las herramientas y recursos adecuados al equipo de desarrollo que se
ve reflejado en la productividad que genera.

e El desarrollo de un aplicativo web, es mucho mas que las
funcionalidades que proporciona. Elaborado dentro de los
lineamientos de una metodologia agil supone control de cambios y
calidad en el cédigo en todo momento, es por esta razén que se

recomienda el uso de buenas practicas de desarrollo.
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4.10. PRUEBAS

Después de haber culminado con el desarrollo de las historias de usuario
definidas en cada Sprint Backlog distribuidas de acuerdo a prioridad, a
continuacién se presenta un resumen de las pruebas ejecutadas al culminar

el desarrollo de cada uno de los 3 Sprints.

El objetivo principal de este proceso es asegurar la calidad del sistema, lo
cual implica verificar la interaccibn de componentes, verificar la integracién
adecuada de componentes, verificar que todos los requerimientos se han
implementado correctamente, identificar y asegurar que los defectos
encontrados se han corregido antes de la entrega final del software (en este

caso el incremento en cada Sprint).

Los tipos de pruebas utilizados para verificar y validar la herramienta fueron

los siguientes:

e Pruebas Unitarias.

e Pruebas de Aceptacion
e Pruebas Funcionales

e Pruebas de integracion.

e Pruebas de sistema.

4.10.1. Pruebas Unitarias

El desarrollo de este tipo de pruebas consiste en probar las
funcionalidades mas importantes de cada mdodulo del sistema Estas
pruebas nos permiten garantizar que éstos modulos cumplan con las
funcionalidades adecuadas, no haya errores, respondan a los
parametros esperados y que los tiempos de respuesta y el
rendimiento sean los adecuados. Para la ejecucion de estas pruebas

se utilizara la herramienta NUnit descrita en el Marco Tedérico.

Las pruebas unitarias han sido ejecutadas en paralelo con la
codificacion teniendo como propésito el funcionamiento correcto del

cédigo fuente implementado bajo el lenguaje de programacion.
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Es asi que de esta manera se efectuaron las pruebas Unitarias a cada

uno de los métodos utilizados, las mismas que se encuentran en la

carpeta DAOTest en la solucibn SILAS.Test. A continuacion se

muestra un SprintScreen del Cliente de NUnit.

'
Tar SILAS Test - NUnit

[ B [ |

ICatagonasl Tests

4

=t G DACTests -
-4 CapacitacionDAD Test

-1 CargoDAQTest

-4 CiudadanoDAO Test

File View Project Tests Tools Help

G agregarCapacitacion Test
-4 CapacitacionDADConstructorTes
-4 eliminarCapacitacion Test

G GetAllFromCapacitacionByCriteric =
. GetAllFromCapacitacion Test

Bun | Sio | DATESIS MAJITOVSILAS en net TESIS\SILAS Testibin\Debug!SILAS Te. .

Passed:91 Failed: 0 Errors:0 Inconclusive: 0 Invalid: 0 Ignored:0 Skipped: 0 Time: 13.9_

& GetAllFromEmpleado ByC:
-4 getCapacitacionbyldTest

& ListalassTest
& ListatCapacitacion ByldJass Test
-4 modficarCapacitacion Test

A CargoDAOConstructorTest
A GetAlFromCargoTest

-4 agregarCiudadanc Test

-4 CanDeleteCiudadano Test

-4 eliminarCiudadano Test

-4 GetAllFromCiudadanoByCriterio T
& GetAllFromCiudadano ByCriterio Te
-4 GetAlFromCiudadanoTest

G getCiudadanobyld Test

-4 modficarCiudadano Test o

I r

Ermors and Failures | Tests Not Run | Text Outout |

Completed

|Te5t Cases : 91 |Test5 Run : 91 |Errors 0 |Fa||ures 0 |'Hrr|e :13.9873001 A

4

El-4F FuenteDaguaDACTest AN

=& JassDAOTest

-4 getEmpleadobyldTest
“ modificarEmpleado Test

-4 agregarfuenteTest

- eliminarFuents Test _
& FuenteDaguaDACConstructorTe i

-4 GetFuentebyldTest

& ListaFuertasbycriterio Test

- ListaFuentesTest

G ListatipoFuente AguaTest

- modfficarFuente Test

“ agregar)ASSTest
- GetAllFromJASSByCriterio Test
& GetAlFromJASS Test
G getFromJASSbyld Test
-4 JassDAOConstructorTest
& ListaAllJass Test
-4 ListarJassByldsectorTest
-4 modificarJASS Test -
m b

Completed

File View Project Tests Tools Help

n B4 EmpleadoDAQTest -

E & agregarEmpleadoTest Run | Stop DATESIS MAJITOVSILAS en .netTESIS\SILAS Testibin\Debug\SILAS. Te .
— -4 EmpleadoDAOConstructorTest

E B Fomiidiiosevnid lllllllllllllllllllllllllllll
o & GetAlFromEmpleadoByCriterio Te

& i GetAlFromEmpleadoTest Passed: 91 Failed: 0 Errors:0 -0 Skipped: 0 Time: 139_

Py [R])za

Ermors and Failures | Tests Not Run | Text Output |

[TestCases 91 [TestsRun:91 |Emors:0 |Failures 0 [Time : 139878001 Y

llustracién 145: Pruebas Correctas CapacitacionDAO, CargoDAO,
CiudadanoDAO, EmpleadoDAO, FuenteDaguaDAQO y JassDAO

Fuente: Cliente NUnit
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- -
i SILAS Test - NUnit BN

File View Project Tests Tools Help
B4 RutaDAOTest -

& agregarFutaTest Ern | Siop | DATESIS MAJITO'SILAS en net TESIS\SILAS Testibin\Debug\SILAS Test. .
.4 GetRutabyldTest

 Jgichngdn S ]
- ListarAllRutas Test

- ListarRutasbySectorTest Passed: 91 Failed: 0 Errors:0 Inconclusive: 0 Invalid: 0 Ignored:0 Skipped: 0 Time: 1398_

-4 ListaTipoViaTest

& modficarRutaTest

-4 RutaDAQOConstructorTest

£ SapDACTest

-4 eliminarSap Test

“ getertiSupervisora Test —

-4 getinstEjecutora Test

-4 getiposapTest =
& LstarAllSapsTest .

& ListarSapByldsectorTest <l LUl 4

- ListaSAPByCriterio Test

g ListaSapsTest [y E=)

& modficarSap Test L

“ registrarSapSectorTest

“ registrarSap Test

-4 SapDACConstructorTest o

Fl I i b Emors and Failures ITasts Mot Run I Tead Output I

I Categories | Tasts

Completed Test Cases ;91 [Tests Run:91 |Emors:0  |[Falures 0 [Time - 13,9878001 y

st I e b e | 0 ] | - ol
File View Project Tests Tools Help
£ SectorDADTest -

&P agregarSectorTest Run | Stop | DATESIS MAJITOISILAS en netTESISISILAS Testibin\Debug|SILAS Test
& agregarSectorTest1
grfeer | EENNNENENNNNENNNNENENNNENENNEN
“ getSectorbyld Test1
@ getSectorbyUbigeo Test Passed: 91 Failed:0 Errors:0 Inconclusive: 0 Invalid: 0 Ignored:0 Skipped: 0 Time: 13.98_
& getSectorbyUbigeoTest1
& ListarAl Sectores Test
-4 ListarAllSectoresTest 1
“ ListCategorias Test
4 ListCategoriasTest1
& modficarSectorTest
& modficarSectorTest1
-4 SectorDAOConstructorTest
- UbigeoDAOTest et
& ListCaseriosBycentroPoblado Te LN —— L
& ListCentrosPobladosByDistrita T
-8 ListCPCaserioTest (S NS
“ List Distritos By Provincia Test N
& ListHiiosByldUbigeoRTest
& UbigeoDAOConstructorTest
B VistaDAO Test Il
“ agregarVista Test
& eliminarDetalleciuTest
- eliminarDetallesmple Test L
4 eliminarVistaTest r
& GetAllFromVisitaByCriterio Test
& GetAlFromVistaTest
& getFrom\Visitabyld Test
& modficarVistaTest
- VistaDAOConstructorTest = i
Fl 1 3 Erors and Failures ITests Mot Run | Text Output I

ICategorlasl Tests

Completed [TestCases :31 [TestsFun:31 |Eos:0 |Faires:0 Tme: 139878001 p

llustracién 146: Pruebas Correctas RutaDAO, SapDAO, SectorDAO,
UbigeoDAO y VisitaDAO

Fuente: Cliente NUnit

4.10.2. Pruebas de Aceptacion
El objetivo de las pruebas de aceptacion es validar que un sistema

cumple con el funcionamiento esperado y permitir al usuario de dicho
sistema que determine su aceptacién, desde el punto de vista de su

funcionalidad y rendimiento.
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Es asi que basado en los criterios de aceptacion descritos en las
Historias de usuario y apoyados con la herramienta SpectFlow, se
aplicé en enfoque BDD en las principales funcionalidades del sistema,
definiendo los escenarios mas sobresalientes para cada
funcionalidad. Este proceso es corroborado por las pruebas de caja
negra que han sido efectuadas considerando los criterios de
aceptacion de las historias de usuario a partir de la identificaciéon y
evaluacion de diversos juegos de datos en las entradas del sistema
para asi observar la coherencia con las salidas del sistema y que se

realizaron con el cliente en los Sprints Review. (Ver Anexos).

4.10.3. Pruebas Funcionales

Son un subconjunto dentro de las Pruebas de Aceptacion. Ellas
comprueban la finalizacion con éxito de una cierta funcionalidad. En el
entorno MVC, estas pruebas son las que testean a los controladores
la mayor parte del tiempo, y para fines del proyecto se realizaron bajo

TDD aplicado a los ActionsResults de los Controllers.

File View Project Tests Tools Help

# DATESIS MAJITONSILAS en net TESIS\SI

- SILAS Bun DATESIS MAJITOISILAS en .netTESIS\SILAS Testibin\Debug\SILAS. .
E@ Test
O @ ottt HNEEEEREEEEEEENENEEENEEEENNR

@ CapacitacionController Test Passed: 75 Failed: 0 Errors:0 Inconclusive: 0 Invalid: 0 lgnored:0 Skipped: 0 Time: 4._
- CludadanoCortrollerTest
@ EmpleadoController Test
0§ FuentsAguaControllerTest
-4 HomeControllerTest
-4 JASSControllerTest
-4 RutaControllerTest
- SAPCortrollerTest
& SectorControllerTest
-4 VistaControllerTest T
£ DAOTests Ll LI >
- CapacitacionDAD Test
- CargoDADTest 5 )
ﬁ CiudadanoDAD Test
- EmpleadoDAOTest -
o Fuente DaguaDAO Test

-0 JassDADTest

-4 RutaDAOTest

- SapDAOTest

@ SectorDAOTest

-4 UbigeoDAD Test i -

« [ mo M\H-— ' r Erors and Failures | Tests Mot Run | Text Output

Completed TestCases: 75 |TestsRun:75 |Emors:0 |Faiures:0  |Time : 47112695

[Categorias[ Tests

-

m

llustracién 147: Pruebas Correctas TDD en los Controllers

Fuente: Cliente NUnit
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4.10.4.Pruebas de integracién

Se realizaran estas pruebas para verificar la correcta interacciéon entre
diferentes unidades de cddigo. La realizacion de estas pruebas
seguira un enfoque incremental pues se probaran distintos segmentos
del software a medida que estos vayan siendo implementados y
acoplados. Estas pruebas permiten validar la correcta implementacion

de una funcionalidad.

La prueba de integracion incremental fue adoptada para esta etapa,
pretendiendo demostrar asi el funcionamiento del software sin errores
desde el inicio de su creacion. Se pretende con ello el acoplamiento
satisfactorio y paulatino de cada modulo asi como la validacién de las
funcionalidades provistas por todos los modulos integrados
anteriormente. Con la integracion del ultimo maodulo, las pruebas de
integracion pasarian formalmente a supervisarse como pruebas del
sistema. A continuacion se muestra una captura de pantalla donde se
muestra la integracién de todos los médulos del sistema, incluyendo

las pruebas Unitarias, TDD y BDD

r == T — ——
= - - S ——

[ Calagurias[ Tests

m@ﬂ

File View Project Tests Teols Help
DATESIS MAJITONSILAS en net TESIS\SILA »

& SILAS Bun DATESIS MAJITOVSILAS en .netTESISISILAS TestibiniDebughSILAS.
Ew Test
F - IINEEEEEEENENENEEEEEEEEEEEEE

- CapacitacionControllerTest
@ CiudadanaController Test
& EmpleadoCortrollerTest

Passed: 171 Failed: 0 Errors:0 Inconclusive: 2 Invalid: 0 lgnored:0 Skipped: 0 Time:_

ﬂ' FuenteAguaControllerTest
-4 HomeController Test

+- 4 JASSControllerTest

; RutaControllerTest
SAPCortrollerTest

-4 SectorControllerTest
- VistaCortrollerTest
El-&f DADTests

@' CapacitacionDAD Test

+1-&ff CargoDAOTest = =Y

m

4 i

; CiudadanoDAO Test |
- EmpleadoDAOTest
ﬁ FuenteDaguaDAQTest
- JassDAOTest

B4 RutaDAOTest

B4 SapDAOTest

-4 SectorDADTest

-4 UbigeoDAOTest

& VisitaDAOTest

B4 Features

7@ AdicionFeature
RegistroCiudadanoFeature
+]-{® RegistroEmpleadoFeature
-4 RegistrolsuarioFeature <

4 | 1 G

Errors and Failures | Tests Not Run | Text Output

Completed TestCases : 173  (TestsRun:173 |Emors:0 |Failures :0  |Time : 19,3661077

llustracién 148: Pruebas Correctas pruebas Unitarias, TDD y BDD

Fuente: Cliente NUnit
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4.10.5. Pruebas de sistema

Se realizaran estas pruebas para asegurar la apropiada navegacion
dentro del sistema. Este tipo de pruebas involucra dos o mas
funcionalidades del sistema y permiten verificar que los datos
ingresados a través de una funcionalidad, sean correctamente

procesados y mostrados mediante otra funcionalidad.

Se propuso validar por lo menos tres veces cada criterio de
aceptacion con diferentes escenarios para decir que la prueba ha sido
exitosa y asi convertir el incremento de cada Sprint en un producto

totalmente funcional.

Al término de cada Sprint el incremento pasé satisfactoriamente por
las pruebas unitarias, de aceptacion, funcionales e integrales. Al
finalizar todos los Sprints, y tras ser exitosas las pruebas del sistema
gue se ejecutaron con el cliente, se pudo decir que SILAS esta listo
para ser implementado en un ambiente de prueba por un periodo para

medir su impacto.
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CAPITULO V
MATERIALES Y METODOS
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5. CAPITULO 5: MATERIALES Y METODOS

5.1. Tipo de disefio de investigacion.

Entendiéndose por experimento a la situacion de control en la cual se
manipula, de manera intencional, una o mas variables independientes
(causas) para analizar las consecuencias de tal manipulacion, sobre una o
mas variables dependientes (efectos). (Roberto Hernandez Sampieri, Carlos
Fernandez Collado, Pilar Baptista Lucio, 2010)

El disefio que se utilizé en la presente investigacion sera el que corresponde
a un pre-experimental con disefio de Pre test y Post test con un solo grupo

siendo su esquema el siguiente:

G:01 —/>X —*02

Donde:
G : Grupo de Empleado que laboran en el area
o1 : Pre test.
X ; Sistema Web SILAS.
02 : Post test.

5.2. Material de estudio.

5.2.1. POBLACION.

e Poblacion objeto: Personas beneficiadas que laboran en el area.
e Poblacion objetivo: Sera la informacion obtenida de la poblacién
objeto, es decir el grupo de procesos del area que han sido

analizados y sistematizados.
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5.2.2. MUESTRA.

La muestra serd la misma que la poblacién.

5.3. Técnicas, procedimientos e instrumentos.

5.3.1. Pararecolectar datos.

Las técnicas e instrumentos que se han utilizado para recoger datos fueron

los siguientes:

e Observacion

e Encuestas

e Andlisis de Contenido
e Fichas de Observacion

e Pre test — Post test

5.3.2. Para procesar datos.

Las técnicas e instrumentos de procesamiento de datos fueron los siguientes:

¢ Ordenamiento y Codificacion de datos.
e Graficos

e Andlisis e Interpretacion

e T de Student
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CAPITULO VI

RESULTADOS
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6. CAPITULO 6. RESULTADOS.

En el capitulo 5, citado anteriormente, se describe el disefio de Pre Test y Post
Test con un solo grupo que se utilizara como medio para contrastar la hipétesis.
En el Anexo 1, encontramos el documento de Linea Base donde se detalla la
recoleccién preliminar de la informacion bajo los instrumentos, que debidamente

validados, fueron aplicados antes de implementar la solucion propuesta (SILAS).

Tomando como base el resultado de este estudio, s6lo queda en esta etapa de
la investigacion, después de haberse implementado el Sistema Web de
informacion SILAS e un ambiente de pruebas, ya que por motivos de tiempo no
pudo ponerse en produccion, realizar una simulacién de los procesos de estudio
bajo los mismo criterios de los instrumentos de medicién aplicados a la Linea
Base, (Ver Anexo: Instrumentos de Medicibn — Fichas de Observacion de
Tiempo y Costo).

Los datos ingresados en la simulacién corresponden a los obtenidos en la Linea
Base y los obtenidos mediante una observacion a nivel de desarrollador y
usuarios de prueba, que sirvieron de supuestos para la aproximacion de un

resultado real.

A continuacion se detallan los resultados obtenidos, primero para los
indicadores de la Dimensién Tiempo y segundo para los indicadores de la
Dimension Costo mediante fichas de observacién y procesamiento de
informacion. Dichos resultados se contrastardn con la primera observacion
finalizando con la validacion de la hipétesis. Téngase en cuenta que los detalles
de dicho procesamiento se encuentran en los Anexos al final de este

documento.
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6.1. RESUMEN DE PROCESOS

6.1.1. PROCESO: REGISTRO DE INFORMACION

DIAGRAMA DE
PROCESO ACTUAL

ACTIVIDAD TIEMPO

(min)

Distancia
(mts)

ACTIVIDADES

DIAGRAMA DE
PROCESO PROPUESTO

ACTIVIDAD TIEMPO

Distancia

ACTIVIDADES

(min)

(mts)

Ne 1 Descarga Fotos en la PC Ne 1 Descarga Fotos en la PC
01’'58” 01'58”
@ [OD A @@= D A
[o] o
- ra o Elabora ficha en Excel - PP Loguearse en SILAS
1 14
= O D A |76 DO D A |
o . . o Verificar los datos
P Verifica los datos recogidos
O :> D ﬁ 1047 O |:> O /\ |02'30” recogidos en SILAS
Ne 4 Va a la Oficina - —
correspondiente a validar N2 4 Registro de Informacidén en
1235”7 | 1 I e
O O0D A 357 | 1Smts | |:> ] D /\ |0346 SILAS
Guardar Informacion en la
Ne Ingresar los datos validados | | N25 \ 06"
reqr 00’06 B D
|:> |:| D) A 0959 a la ficha de Excel |:> |:| D) ase de Datos
Ne 00'25” Imprimir Ficha
Ne 7 m 012" Archivar en el Folder
Tabla 80: Proceso Actual vs. Proceso Propuesto - Registro de la
Ne 8 ey = Inf 16
:> |:| ) 00’35 Guardar en el Estante. ntormacion
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RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

ACTIVIDADES Proceso Actual Proceso Propuesto Diferencia
N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia Tiempo Distancia
OPERACION O 4 18’38” (18.63) - 3 558" (5.97) - 12'40” (12.66)
TRANSPORTE —= |1 12’35 (12.58) 15 mts 0 - - 12'35” (12.58) 15 mts
INSPECCION = |1 | 10477 (10.78) - 1 2'30” (2.5) - 817" (8.28)
DEMORA ()] 0 - - 0 - -
ALMACENAMIENTO A\ |2 | 01'56” (1.93) - 1| 006”(0.10) - 1'50” (1.83)
TOTAL 49’55"(49.92) 8'34"'(8.57) 35’21""(35.35)
PROCESO: REGISTRO DE INFORMACION
20 lQ’RQ
18
%) 16
2 14 12,66 12,58 12,58
E 12 ’Iﬂy7R
s 10 8,28
o 8
£ 6
@
= 4 193 1,83
2 0.1
0
OPERACION TRANSPORTE INSPECCION DEMORA ALMACE(')\'AM'ENT
EPROCESO ACTUAL 18,63 12,58 10,78 1,93
BPROCESOS PROPUESTO 5,97 2,5 0,1
uDIFERENCIA 12,66 12,58 8,28 1,83

llustracién 149: Proc Actual vs Proc Propuesto Proceso registro de la Informacion (Elaboracion Propia)
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6.1.2. PROCESO: VERIFICACION DE LA UBICACION

DIAGRAMA DE

DIAGRAMA DE
PROCESO ACTUAL PROCESO PROPUESTO
ACTIVIDAD TIEMPO | Distancia T ACTIVIDAD TIEMPO | Distancia TRRCHLALUE
(min) (mts) (min) (mts)
Ne 1 Determinar el Sector a Ne Determinar el Sector
3’54” Visitar b |:> |:| ) A 3'54” a Visitar
Determinar en qué Ne 2 Lo
guarse en el
O Q?I 5 A 529" distrito o a que zona .) |:> |:| D) A 0'14” Sistema
pertenece.
Ir a la Oficina de Ne3 Buscar sector
7 2 M i v
|:| D) A 1151 | 25 mts | Catastroa obtener la % |:| D) A 4’20 edrznte ment
cascada
Ubicacidn
N2 4 Determinar los medios NS4 ::: Verificar las rutas y
= 41471[ d d
G{ |:> |:| (D) A 931" de accesos a dicha O L A mecios e aceeso
zona Ne é?/ A Coordinar t t
1y pr oordinar transporte
SO D A |52
N2 5 ym a2 Coordinar transporte
C.) :> |:| D A 524 \e (leerlmar Islnfc.)rmacmlm
Llenar la informacidn |:> |:| D A 0’33” .e a Ubicacidén en la
o o Ficha
Ne 6 0'33” de la Ubicacién en la
@ |:> |:| o A Ficha

Tabla 81: Proceso Actual vs. Proceso Propuesto - verificacion de la Ubicacion

Fuente: Elaboracién propia
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RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

ACTIVIDADES Proceso Actual Proceso Propuesto Diferencia
N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia
OPERACION O [3 | 15287 (15.47) - 5 | 1425”7 (14.42) - 1’03” (1.05)
TRANSPORTE = |1 11’51 (11.85) 25mts | O - - 11’51 (11.85) | 25 mts
INSPECCION = |2 9'47” (9.23) - 1 4’47 (4.79) - 426" (4.44)
DEMORA 0D |0 - - 0 - - -
ALMACENAMIENTO A |0 - - 0 - R R
TOTAL 36'33""(36.55) 19'13"7(19.21) 17'20"(17.34)
PROCESO: VERIFICACION DE LA UBICACION
18
» 16
2 14
>
£ 12
E 10
c
o 8
a 6
5 4 j
= 2
0 ALMACENAMIEN
OPERACION TRANSPORTE INSPECCION DEMORA T0
HPROCESO ACTUAL 15,47 11,85 9,47
HPROCESOS PROPUESTO 14,42 4,79
E DIFERENCIA 1,05 11,85 4,44

llustracién 150: Proc Actual vs Proc Propuesto Proceso verificacién de la Ubicacién (Elaboracion Propia)
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6.1.3. PROCESO: ACTUALIZACION DE LA INFORMACION

DIAGRAMA DE
PROCESO ACTUAL

ACTIVIDAD TIEMPO

(min)

Distancia
(mts)

O @T D A | g

ACTIVIDADES

Verificar la Nueva

Informacién que
tenemos

0'43”

Verificar si se trata
de una actualizacién
0 una correccion

DIAGRAMA DE
PROCESO PROPUESTO

N93@/:>|:| DA -

Realizar la
actualizacién o
correccion

4
Ci) = D A |29

Elaborar nuevo
documento e Word

@O D A |02

Imprimir Documento

ACTIVIDAD TIEMPO | Distancia ACTIVIDADES
e (min) (mts)
Ne Verificar la Nueva
19Q7 Informacién que
|:|' > 0’29
O /El - A tenemos
N2 2 Loguearse en el
0'14” Sistema
=>OD A
Ne 3 Buscar el item
D) |:> 1D A 0’56” requerido
Ne 4 Realizar la
|:> |:| D A 21997 actualizacion o
correccion
N2 5 Guardar informacién
O :"> |:| D 0'06"” en la Base de Datos

N2 6 Reemplazar el
|:> L] D A 111" antiguo por el nuevo
documento
N2 7 Guardar el félder en

OoO=0OD 027"

el estante.

Tabla 82: Proceso Actual vs. Proceso Propuesto - Actualizacion de la
Informacién

Fuente: Elaboracién propia
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RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

ACTIVIDADES Proceso Actual Proceso Propuesto Diferencia
N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia
OPERACION O |34 15’55” (15.91) - 3 3’317 (3.52) - 12'23” (12.39)
TRANSPORTE = |0 - - 0 - - -
INSPECCION /2 1’11” (1.19) - 1 0'29” (0.48) - 0’43” (0.71)
DEMORA D |0 - - 0 - - -
ALMACENAMIENTO A |1 0'27” (0.45) - 1| 006”(0.10) - 0'21” (0.35)
TOTAL 1733”(17.55) 4’06”(4.10) 1327”(13.45)
PROCESO ACTUALIZACION DE INFORMACION
18 1501
o, 16
S 14 12,39
=}
£ 12
E 10
c
© 8
o
g 6 3,52
) 4
o2 1,199 480,71 04501035
0 = d ' 5 a
OPERACION TRANSPORTE INSPECCION DEMORA ALMACE(')\‘AM'ENT
¥ PROCESO ACTUAL 15,91 1,19 0,45
®PROCESOS PROPUESTO 3,52 0,48 0,1
uDIFERENCIA 12,39 0,71 0,35

llustracién 151: Proc Actual vs Proc Propuesto Proceso actualizacion de informacion (Elaboracién Propia)
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6.1.4. PROCESO: BUSQUEDA DE INFORMACION

ACTIVIDAD

DIAGRAMA DE
PROCESO ACTUAL

TIEMPO
(min)

ACTIVIDADES

Distancia

(mts)

ACTIVIDAD

=z
10
[Ey

DIAGRAMA DE

TIEMPO
(min)

PROCESO PROPUESTO
Distancia

ACTIVIDADES

(mts)

Loguearse en el Sistema

Ne 1 Buscar en el Estante el
@ |:> |:| D) A 2'03” folder correspondiente
N2 2 Buscar el item requerido

') |:> |:| D A 3'01” dentro del félder
N2 3 Buscar la informacion en
0'42” la PC

llustracién 152. Proceso Actual vs. Proceso Propuesto - Busqueda de la Informacién

Fuente. Elaboracion propia

Bach. Chavez Estrada, Maria José

@O D A 0w
Ne Ingresar el item para la
|:> ] D A 0'32” bdsqueda
(g Presionar botén buscar y
NS seleccionar el item
0'52"
:> |:| D A encontrado
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RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

ACTIVIDADES Proceso Actual Proceso Propuesto Diferencia
N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia
OPERACION O |3 5'46" (5.76) - 3 052" (0.87) - 4’53" (4.89)
TRANSPORTE = |0 - - 0 - - -
INSPECCION e 0 - - 0 - - -
DEMORA 0D |0 - - 0 - - -
ALMACENAMIENTO A | 0 - - 0 - - -
TOTAL 5'46" (5.76) 0’52" (0.87) 4'53" (4.89)
PROCESO BUSQUEDA DE INFORMACION
7
6 5,76
é . 4,89
E 4
S 3
g 2
E 1 0,87}
" 0
OPERACION TRANSPORTE INSPECCION DEMORA ALMACEO'\'AM'ENT
HEPROCESO ACTUAL 5,76
HPROCESOS PROPUESTO 0,87
@ DIFERENCIA 4,89

llustracién 153. Proc Actual vs Proc Propuesto Proceso blsqueda de informacion (Elaboracién Propia)
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6.1.5. PROCESO: LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE EVALUACION

DIAGRAMA DE DIAGRAMA DE
PROCESO ACTUAL PROCESO PROPUESTO
ACTIVIDAD OBSERVACIONES ACTIVIDAD TIEMPO | Distancia OBSERVACIONES
(min) (mts) (min) (mts)
Ne 1 Determinar qué tipo de Ne 1 Determinar qué tipo de
O |:> ) A 0'31” ficha de evaluacién se O |:> D A 0'31” ficha de evaluacion se
llenara llenara
Ne <{ Buscar Ficha en la PC N2 2 ra A Loguearse en el Sistema.
= O D A|02 = O D Ao
Ne 3(? Imprimir Ficha N2 3 rn Seleccionar el Sector.
= O D Ao =[] D Ao
Ne Llenar los criterios N2 Cg Seleccionar la Ficha a
|:> |:| D A 0'05” correspondientes |:> |:| D A 011" Llenar.
Ne 5 L Sumar puntajes Ne 5 Llenar los Criterios
|:| ) A 2'48 ) |:> |:| D) A 1'35” correspondientes.
Ne 6C> D A - Ubllcalr la ve;lorlzauon NS 6 Click en Procesar y
: enfafeyenda @\%l D A 0'04” Visualizar Datos.
Ne 7 Escribir el resimeny
= o
|::> |:| D A 1'38” valorizacién de la ficha Ne b |:> Em 006" Guardar resultados

llustracién 154: Proceso Actual vs. Proceso Propuesto - Llenado y Emision de Fichas de Evaluacion (Elaboracion propia)
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RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

ACTIVIDADES Proceso Actual Proceso Propuesto Diferencia
N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia
OPERACION O |5 7'04” (7.06) - 5 2’32 (2.54) - 4'31” (4.52)
TRANSPORTE = |0 - - 0 - - -
INSPECCION /2 0’53 (0.88) - 1 031" (0.52) - 022" (0.36)
DEMORA 0D |0 - - 0 - - -
ALMACENAMIENTO A | 0 - - 1 0’06” (0.1) - 0’06 (0.1)
TOTAL 7’'56" (7.94) 3'10” (3.16) 4'59" (4.98)
PROCESO LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE EVALUACION
8 7,06
0 7
E 2 4,52
E 4
c
‘é 3
.g i 0.88 0,52 036
; 0,1 0,1
0 .
OPERACION TRANSPORTE INSPECCION DEMORA ALMACE(')\'AM'ENT
#PROCESO ACTUAL 7,06 0,88
BPROCESOS PROPUESTO 2,54 0,52 0,1
@ DIFERENCIA 4,52 0,36 0,1

llustracién 155: Proc Actual vs Proc Propuesto Proceso llenado y emisién de Fichas de evaluacion (Elaboracién Propia)
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6.1.6. PROCESO: EMISION DE REPORTES

DIAGRAMA DE DIAGRAMA DE

PROCESO ACTUAL PROCESO PROPUESTO

ACTIVIDAD OBSERVACIONES ACTIVIDAD

TIEMPO | Distancia TIEMPO | Distancia [t

(min) (mts) (min) (mts)
Ne 1 Determinar qué datos Nel Loguearse  en el

(? I:> |:| D) A 2'43” se necesitaran ? |:> |:| D A 0'14” Sistema.

N2 Buscar félder en el Ne A Seleccionar reporte
g% :> |:| o A 0'30” estante é\@ () A 0’10

N2
NQ? |:| D A Buscar Informacidn en &) |:> E@ 018" Guardar el Reporte
:> 0'18” la PC

N® YL Imprimir Reporte.
Analizar y recolectar m D) / \ 026
= O D A |12 datos

N2 5 Elaborar cuadro de
|:> |:| (D) A 1224” excel

Tabla 83: Proceso Actual vs. Proceso Propuesto - Emision de reportes

= ] D /\ |1014” Llenar datos Fuente: Elaboracion propia

1A Elaborar graficos
gP |:> ] D A 0'44
Ng@ |:> |:| D A 0'26” Imprimir reporte
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RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

RESUMEN ACTIVIDADES POR TIPO

ACTIVIDADES Proceso Actual Proceso Propuesto Diferencia
N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia | N2 Tiempo Distancia
OPERACION @) 8 43'42" (43.70) - 3 0’50” (0.83) - 42'52" (42.87)
TRANSPORTE = |0 - - 0 - - -
INSPECCION /= (2 - - 0 - - -
DEMORA 0D |0 - - 0 - - -
ALMACENAMIENTO A | 0 - - 1| 018”(0.30) - 0’18” (0.30)
TOTAL 43'42" (43.70) 108" (1.13) 43'10” (43.17)
PROCESO EMISION DE REPORTES
. ig 43,7 42,87
S 40
g 35
€ 30
T 25
S 20
g 15
F 10
S , 0,303
0 OPERACION TRANSPORTE INSPECCION DEMORA ALMACENAMIENTO
EPROCESO ACTUAL 43,7
B PROCESOS PROPUESTO 0,83 0,3
1 DIFERENCIA 42,87 0,3

llustracién 156 :

Proc Actual vs Proc Propuesto Proceso Emision de Reportes (Elaboracion Propia)
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COMPARATIVA PRE TEST Y POST TEST: Después de haber obtenido los resultados de nuestro Post Test, se realiz6 una comparativa de
los valores obtenidos en minutos centesimales, teniendo:

RESULTADOS DIMENSION TIEMPO

PROCESO Tiempo Pre Test Tiempo Post Test Diferencia de: Reduccion de
REGISTRO DE INFORMACION 48,78 9,51 39,27 80,50 %
VERIFICACION DE LA UBICACION 40,74 21,32 19,42 47,67 %
ACTUALIZACION DE LA INFORMACION 19,48 4,55 14,93 76,64 %
BUSQUEDA DE INFORMACION 6,39 0,97 5,42 84,82 %
LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE EVALUACION 8,81 3,51 5,3 60,16 %
EMISION DE REPORTES 48,51 1,25 47,26 97,42 %
Comparativa Dimensién Tiempo
o EMISION DE REPORTES 48,51
S LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE..
%]
ﬁ BUSQUEDA DE INFORMACION
©
@ ACTUALIZACION DE LA INFORMACION B Tiempo Post Test
(%] .
§ VERIFICACION DE LA UBICACION ® Tiempo Pre Test
o REGISTRO DE INFORMACION 48,78
0 10 20 30 40 50 60
Tiempo en minutos

llustracién 157: Comparativa Dimensién Tiempo (Elaboracion Propia)
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RESULTADOS DIMENSION COSTO

PROCESO Costo Pre Test Costo Post Test Diferenciade: Reduccion de
REGISTRO DE INFORMACION 5,44 1,53 3,91 71,88 %
VERIFICACION DE LA UBICACION 7,23 3,95 3,28 45,37 %
ACTUALIZACION DE LA INFORMACION 1,19 0,73 0,46 38,66 %
BUSQUEDA DE INFORMACION 0,86 0,29 0,57 66,28 %
LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE EVALUACION 1,2 0.56 0,64 53.33%
EMISION DE REPORTES 0,63 0,59 0,04 6.35%

Comparativa Dimensién Costo

EMISION DE REPORTES
LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE EVALUACION

BUSQUEDA DE INFORMACION

ACTUALIZACION DE LA INFORMACION H Costo Post Test

] ] B Costo Pre Test
VERIFICACION DE LA UBICACION

Procesos de estudio

REGISTRO DE INFORMACION

0 1 2 3 4 5 6 7 8
Costo en soles

llustracién 158: Comparativa Dimension Costo (Elaboracién Propia)
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6.2. SIMULACION EN PROCESS MODEL

Proceso Macro - Periodo 1 semana (40 horas)

A continuacién se muestra el disefio de la simulacién del proceso macro que se lleva a cabo en el &rea, el mismo que incluye

procesos seleccionados como objetos de estudio, con el fin de ver el impacto de estos dentro del proceso general de negocio.

Realizar Visita

Verificacion de la
Ubicacion ™
Coordinar ol
Capscitaciones Y| Capacitacionss

¥

Naturales

Managar .
Ong

Recopilacian dz la
Informatién
necesaria

Revisién d= Is Actas y

Emision de Reportes

[
'

r

Lienado y Emisidn de
Fichas de Evaluacisn

b

llustracién 159: Disefio de la Simulacién

Fuente: Elaboracion Propia
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La entrada de datos parala simulacion se ha tomado en base a las fichas de
observacion previas realizadas en un ambiente de prueba a nivel developer y
usuarios de prueba. Se ha considerado una distribuciébn normal basada en los

valores maximos y minimos identificados en las fichas.
La informacién que se ha tomado como entrada ha sido la siguiente:

PROCESOS:

REGISTRO DE LA INFORMACION

CICLO1 | CICLO2 | CICLO3 | CICLO4 | CICLO5 | PROMEDIO | RANGO | COSTO
10,64 10,13 8,46 9,5 8,18 9,41 1,23 1,53

VERIFICACION DE LA UBICACION

CICLO1 | CICLO2 | CICLO3 | CICLO4 | CICLO5 | PROMEDIO | RANGO | COSTO
20,83 22,01 18,41 19,61 20,11 20,21 1,8 3,95

ACTUALIZACION DE LA INFORMACION

CICLO1 | CICLO2 | CICLO3 | CICLO4 | CICLO5 | PROMEDIO | RANGO | COSTO
3,22 5,44 4,21 3,98 4,68 4,33 1,11 0,73

BUSQUEDA DE INFORMACION

CICLO1 | CICLO2 | CICLO3 | CICLO4 | CICLO5 | PROMEDIO | RANGO | COSTO
0,56 1,13 1,22 0,83 0,8 0,89 0,33 0,29

LLENADO Y EMISION DE FICHAS DE EVALUACION

CICLO1 | CICLO2 | CICLO3 | CICLO4 | CICLO5 | PROMEDIO | RANGO | COSTO
3,36 3,38 3,93 3,32 3,17 3,55 0,38 0,56

EMISION DE REPORTES

CICLO1 | CICLO2 | CICLO3 | CICLO4 | CICLO5 | PROMEDIO | RANGO | COSTO
1,19 1,1 1,14 1,21 1,3 1,2 0,1 0,59

Tabla 84: Valores de Tiempos y Costos de la Simulacién

Fuente: Elaboracion propia
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Cada una de estas simulaciones conformara la muestra (n) para nuestra prueba de hip6tesis (PDH)

Average
Activity Scheduled Total Minutes Average
Name Hours Capacity Entries Per Entry Contents
Revizidon de las Actividades del Plan inQ 40 999 201 709.50 59.42
Revisién de las Actividades del Plan 40 1 81 29.62 1
Verificacidn de la Ubicacidn inQ 40 999 21 0.0 0
Verificacidén de la Ubicacidn 40 1 21 20.36 0.17
iCapacitaciéon inQ 40 999 23 0.0 0
iCapacitacidn 40 1 23 1.00 0.0
iVisita inQ 40 999 43 0.0 0
iVisita 40 1 43 1.00 0.01
Viaje al Sector inQ 40 999 21 83.62 0.73
Viaje al Sector 40 1 17 118.27 0.83
iEvaluacién inQ 40 999 13 0.0 0
{Evaluacién 40 1 13 1.00 0.0
Coordinar Capacitaciones inQ 40 999 12 0.0 0
Coordinar Capacitaciones 40 1 12 1.00 0.0
Recopilacidon de la Informacién necesaria inQ 40 999 6 0.0 0
Recopilacién de la Informacién necesaria 40 1 6 1.00 0.0
Realizar Capacitaciones inQ 40 999 12 0.0 0
Realizar Capacitaciones 40 1 12 1.00 0.0
Realizar Vi=sita inQ 40 999 16 0.0 0
Realizar Visita 40 1 16 99.35 0.66
Viaje de retornc a la MPC in( 40 999 15 0.0 0
Viaje de retornc a la MPC 40 1 15 119.24 0.74
Storage 40 999 370 0.0 0
Revizidon de la Informacidn inQ 40 999 175 911.22 66.44
Revisién de la Informacion 40 1 41 58.53 1
finformacién existe inQ 40 999 39 0.0 ]
finformacién existe 40 1 39 5.00 0.08
REGISTRO inQ 40 999 195 1.86 0.15
REGISTRO 40 1 194 9.35 0.75
BUSQUEDA inQ 40 999 17 0.0 0
BUSQUEDA 40 1 17 0.96 0.0
ACTUALIZACION inQ 40 999 178 4.32 0.32
ACTUALIZACION 40 1 177 4.33 0.31
Llenadc y Emisidén de Fichas de Evaluacidén inQ 40 999 162 1.22 0.08
Llenado y Emisidn de Fichas de Evaluacion 40 1 161 3.53 0.23
Emisién de Reportes inQ 40 999 166 0.28 0.01
Emision de Reportes 40 1 166 1.18 0.08
Revisidén de ls Actas y Hojas Resimen de la Capacitacidén inQ 40 999 12 0.0 ]
Revisidén de ls Actas y Hojas Resimen de la Capacitacidn 40 1 12 1.00 0.0

llustraciéon 160: Resultados Simulacion (Fuente: Process Model)
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Luego de haber realizado la comparativa con los resultados obtenidos en el pre test
y post test, se puede decir lo siguiente: En general se puede afirmar que se ha
reducido un 74.4% en el tiempo de los procesos y un 46.98% en cuanto al costo de
los mismos. El promedio de esta mejora es de 60.69% en general, superando el

56.2% que se tomo como hipoétesis.

Estadisticamente se comprobara mediante la prueba de hipétesis (PDH) realizada

con la T de Student que se muestra a continuacion:

6.3. PRUEBA DE HIPOTESIS

La estadistica inferencial es el proceso de usar la informacién de una muestra
para luego obtener el estado de una poblacion. Sin embargo es frecuente que
usemos la informacion de una muestra para probar un aspecto sobre una
poblacion, en este caso el % de mejora en la eficiencia de la administracion de
la informacién local de agua y saneamiento en el Area de Medio Ambiente de
la MPC.

El proceso que coroobora si la informacion de una muestra sostiene este
“aspecto” que se presupone sobre una poblacion se llama prueba de hipétesis
(PDH). El disefio experimental del pre y post test consiste en que, en base a
dos medidas tmadas sobre un mismo sujeto: una antes y otra después de la
adopcion de un tratamiento cualquiera se haga la comparacién de estos dos

escenarios.
En primerlugar se procede al estableciemiento de hipotesis:

e Hy: La eficiencia es igual a 52.6%

e H;: La eficiencia es mayor a 52.6%

La hipétesis nula (Ho) sostiente que no hay diferencia entre ambas muestras.
Si el tratamiento no tiene efecto | diferencia de los promedios entre las medias
es igual a 0. En ese caso aceptamos la hipétesis nula. Por otro lado la
hipétesis alternativa (H;) sefiala que si el tratamiento tiene efecto la diferencia
de los promedios de antes y después de tratamiento sera diferente de cero,

por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alternativa.
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El procedimiento T de Student se usa para probar la hip6tesis de que no hay
diferencia entre dos variables, para ello utilizaremos ek software SPSS oara la

diferencia de medias, en este caso emparejadas.
Eleccién del grado de significancia a: 0.05

Seleccionar el estadistico de prueba apropiada y establecer laregion
critica
o Dada una muestra de 10 simulaciones, el grado de libertad esta dado
por 9.
¢ Tomando como base la Tabla de T de Student nuestra region critica

estara confromada de la siguiente manera:

DISTRIBUCION t DE STUDENT

t=-1,833 t=1,833
5 4 -3 2 - 1 2 3 4 5
Ejemplos:

Para n-1= 10 grados de libertad
Pt =1,512)= 0,05
Pt =—1.8127=0.05

-1 0.25 0,2 0,13 0.1 0,05 0,023 0.01 0,005 0.0003
1 1,0000 | 1,3764 [ 1.9626 | 3,0777| 6,3138] 12,7062 | 31,8205 [ 63,6567 | 636,6192
2 0,8165 [ 1,0607 | 1,3862 | 1,8856| 292000 43027 | 6,9646 | 29248 | 31,5991
3 0,7649 [ 0,9785 | 1,2498 | 1,6377 [ 23534 31824 | 45407 | 58409 | 12,9240
4 0,7407 [ 0,9410 | 11896 | 1,5332[ 21318 27764 | 37469 | 46041 | 8.6103
3 0.7267 | 0,9195 | 1.1556 | 14759 2.0150) 25706 | 3.3649 | 40321 | 6.8688
B 0,7176 | 0,9057 | 11342 | 1,4398 | 1.9432) 24468 | 31427 | 3,7074 | 59388
7 0,7111 10,8960 ) 11192 | 14149 1.8946) 2 3646 | 29980 | 34995 | 54078
B 0,7064 | 0,8889 | 1.1081 | 1,3968 | 1.8395) 23060 | 28965 | 3,3554 | 5.0413
9 A Lo Eaad A ann 1333-0-@.8331v2.2l322 28214 | 32498 | 4,7809
10 [ 0.6998 | 0,879 )1.0931 [ 1,3722 ) 1,8125( 22281 | 27638 | 31693 | 4 5869
11 06974 1087535 11.0877 1 1.3634 1 1.79591 22010 | 27181 | 31058 | 4.4370

llustracién 161: Regiones criticas T-Student

Fuente: Elaboracion propia

A continuacion se muestra la tabla de valores generados por la simulacion, los
mismos que serviran de entrada para la prueba de T de Student en el software
SPSS
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TIEMPOA | TIEMPOB | COSTOA | COSTOB

1 33,10 5,06 2,06 10
42,08 14,08 5,10 2,45
16,32 12,54 2,14 1,00
28,17 19,82 3,32 2,00
40,05 9,14 435 2,00
6| 1014 19,04 5,07 3,40
7.86 17,10 2,36 40
26,56 10,20 4,20 2,00
9 | 3e07 16,80 1,80 1,08
11,08 12,04 5,07 2,10

llustraciéon 162: Valores de entrada para T de Student

Fuente: SPSS

El tiempo A y Costo son valores de Pre test y el Tiempo B y Costo B son valores de
Post Test

Calcular el valor del estadistico de prueba a partir de la muestra.

Utilizaremos el programa IBM SPSS para calcular el valor de t:

Estadisticas de muestras emparejadas

Media de
Desviacidn errar
Media M estandar estandar
Par1 TIEMPO A 25,7430 10 13,45880 4 25605
TIEMPO B 13,5830 10 470117 1,48664
Par2z COSTOA 3,5460 10 1,36850 A3276
COSTOB 1,6530 10 89916 31596
Correlaciones de muestras emparejadas
M Correlacian Sin.
Par1 TIEMPO A&TIEMPOE 10 -420 226
Par2 COSTOA&COSTOB 10 873 001
llustraciéon 163: Resultados SPSS
Fuente: Elaboracion propia
pag. 347
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Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de confianza

o Media de de |a diferencia
Desviacién errar
Media estandar estandar Inferior Superior t gl Sig. (hilateral)
Par1 TIEMPO A-TIEMFOEB | 1216000 16,01394 6,06405 70432 2361568 2401 040
Par2 COSTOA-COSTOB 1,89300 JB9640 22022 1,39482 2,39118 8,596 000

La Media

llustraciéon 164: Resultados SPSS 2

Fuente: SPSS

o La Media del Tiempo de la prueba Pre test es de: 25.74

¢ La Media del Tiempo de la prueba Post test es de: 13.58

La Media de Pre test es mayor a la Media del post test lo que indica que hubo

diferencia significativa entre las Medias del PRE y POST TEST

o La Media del Costo de la prueba Pre test es de: 3.54

e La Media del Costo de la prueba Post test es de: 1.65

La Media de Pre test es mayor a la Media del post test lo que indica que hubo

diferencia significativa entre las Medias del PRE y POST TEST

La Desviacion Estandar

e La Desviacion Estandar del tiempo de la prueba Pre test es de:13.46

e La Desviacion Estandar del tiempo de la prueba Post test es de: 4.70

La Desviacion Estandar de Pre test es mayor a la media del post test lo que

indica que la Desviacion Estdndar de ésta Gltima es mas homogénea.

e La Desviacién Estandar del Costo de la prueba Pre test es de: 1.37

e La Desviacion Estandar del Costo de la prueba Post test es de: 0.99

La Desviacion Estandar de Pre test es mayor a la media del post test lo que

indica que la Desviacion Estandar de ésta Ultima es mas homogénea.
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A continuacion cuadro de aceptaciéon de la hipoétesis nula:

Decisién Realidad
H,:J verdadera H,:J falsa
Aceptamos H, Sin error Error beta o tipo |l
Rechazamos Hu Error alfa o tipo | Sin error

llustracién 165: Cuadro de aceptacién de la hipétesis nula

Fuente: Elaboracion propia

Rechazar Hy si la estadistica de prueba tiene un valor en laregion critica

Dado el valor de t=2.40 > 1.82 y t=8.59 >1.82, entonces H, se rechaza y se da por
contrastada la hipétesis, siendo H; aceptada
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CAPITULO VII

DISCUSION
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7. CAPITULO 7. DISCUSION.

Después de haber analizado los resultados obtenidos de esta investigacion pre
experimental, podemos afirmar que la implementacion de SILAS en un ambiente
de prueba, nos avisora un impacto positivo y muy significativo en la eficiencia de
la adminitracién en el area de Medio Ambiente y Recursos Naturales, reduciento

tiempos, que se reflejan en la reduccion de costos.

Luego de haber culminado el desarrollo del proyecto, se obtuvo un Sistema Web
capaz de gestionar los mddulos de sistemas de agua potable, juntas
administradoras de servicios de saneamiento, los manantiales que los
abastecen, los sectores en los cuales se encuentran, los ciudadanos y
empleados involucrados en el monitoreo, las visitas a campo de control y
capacitacion, y las fichas de evaluacion como un medio de control a la gestion,
Ademas de generar reportes significativos para la toma de desiciones.

La implementacion de dicho Sistema influyé significativamente en el proceso de
negocio, disminuyendo un 74.54% de tiempo promedio en general en todos los
procesos de negocio identificados para el estudio y un 46.98% en cuanto a los
costos de los mismos. Ademas se logro eliminar en un 80% las tareas manuales
por automatizadas y en un 95% el desplazamiento hacia otras areas. En cuanto
al costo se logro eliminar el 95% de los costos fungibles y no fungibles; y, a
pesar de que el costo por depreciacion de activo y energia eléctrica se
incremento, se presento una reduccion, debido a la disminucién del tiempo de

personal influida directamente por la disminucién del tiempo.

Basados en estos resultados se da por aceptada la hipétesis, de que la
implemenetacién de un Sistema Web ha mejorado en mas del 54.6% la

eficiencia de la administracién de la informacion.

El principal impacto que genera esta reduccion de tiempos y costos es acelerar
el proceso de negocio bajo un enfoque agil, que permita elevar la productividad
del area, realizando mas actividades que las actuales planificadas, mas visitas a
campo, acelerar el proceso de formalizacion de las juntas administradoras,
mediante una plataforma estandarizada e integrada que permita realizar un

mejor seguimiento y evitar pérdida de informacion.
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8. CONCLUSIONES

¢ Laimplementacién de SILAS en una ambiente de pruebas mostré un impacto
positivo, mejorando significativamente la eficiencia de la administracion de la
informacion, reduciendo un 74.54% en tiempo y un 46.98% en costos, con lo
gue se concluye que la hipétesis planteada se ha cumplido y por ende es
vélida.

e El analisis del contexto actual de la empresa y la definiciébn a detalle de las
actividades del proceso de negocio permitid identificar cuales eran los
aspectos que se podian mejorar y de esta manera realizar el disefio de la
propuesta del nuevo proceso, el mismo que al sistematizar gran parte de las
actividades muestra tiempos mas cortos, y por ende procesos mas agiles.

e El recojo y refinamiento constante de requerimientos permiti6 una estrecha
relacion con el cliente y conocer a fondo las reglas del negocio y asi, poder
ofrecer mejores alternativas de solucion y afrontar de mejor manera los
cambios.

e Scrum como metodologia agil de gestion y desarrollo de software no es una
camisa de fuerza comparada a otras metodologias, ya que podemos incluir
en el proceso los artefactos que creamos justos y necesarios que contribuyan
un valor al proceso y que no generen retrasos o alto costo de mantenimiento.

e Dentro del proceso de desarrollo a programacion orientada a objetos (POQO) y
la programacion orientada a pruebas (TDD) no son excluyentes, se puede
sacar el mejor provecho de cada una; sin embargo TDD presupne invertir
mucho menor tiempo a comparacion de POO, ya que se programa la prueba
unto con el cddigo de produccién y no después. El uso de ésta buena
practica de programacion bajo un marco de gestion agil se convierte en una
combinacion muy potente para hacer frente a los cambios y disminuir el costo
de mantenimiento del cadigo.

e El uso de MVC y la arquitectura en capas ha sido muy conveniente para
lograr una aplicacién robusta y flexible, adecuada para afrontar cambios en
cualquier nivel del de la arquitectura sin afectar la soluciéon en su totalidad.
MVC se convierte en un framework especial para trabajar con TDD y BDD
dentro de un marco agil como es Scrum y las tecnologias .NET nos ofrecen

una amplia gama de herramientas para un desarrollo agil y rapido.
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9. RECOMENDACIONES.

e Se recomienda antes de empezar un proyecto con Scrum realizar un
taller previo si el equipo no esta familiarizado con la metodologia, para
lograr un mayor compromiso Yy vinculacién con el ritmo de trabajo. Cabe
aclarar que esta metodlogia no se recomienda para equipo de desarrollo
junior, sino para desarrolladores con experiencia y criterio para acoplar

los artefactos justos y necesarios a las necesidades del equipo.

o Para la presente investigacion sélo ha intervenido un programador; sin
embargo para equipos mas grandes de desarrollo se recomiento la
utilizacion de alguna herramienta de integracién continua como Tortoise
SVN, para facilitar la integracion de las actualizaciones del aplicativo y
mantener versiones estables como punto de restauracién en caso de

fallas.

¢ No se recomienda el uso de TDD en la capa Ul y DAO, ya que la interfaz
es la parte que mas cambia dentro de una aplicacion y al estar vinculada
a una prueba su mantenimiento se eleva; y en tanto al DAO se
necesitaria el uso de Mocks para simular clases de persistencia, los
mismos que se justifican para validar la integracién y no afectar la base
de datos; sin embargo se puede considerar como doble esfuerzo debido
a que al termino de la prueba se tendra que implementar la persistencia
simulada de todas maneras. Cabe aclarar que la iniciacion en este nuevo
paradigma de programacion tiene una curva de aprendizaje alta, y toma

todo un proceso para adquirir experiencia.

e Se recomienda el uso de prototipos en el proceso de desarrollo de
software, ya sea descartables o evolucionables de acuerdo a la
naturaleza del proyecto. ¢Acaso es doble esfuerzo la realizacién de
protottipos? Pues no, ya que esta buena practica ayuda al entendimiento
de los requerimientos, lo que el programador piensa con lo que el cliente
piensa, y dentro de un equipo de desarrollo, a estandarizar la manera de

gque cada desarrollador imagina las pantallas.
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¢ Basada en mi humilde experiencia puedo decir que no se es agil por el
hecho de usar TDD y BDD y SCRUM, se es agil cuando se tiene la
capacidad de afrontar de la mejor manera los cambios, ya sea en los
requerimientos, en el disefio o en las reglas del negocio, ésta habilidad
combinada con las buenas practicas y herramientas adecuadas nos
proveen de agilidad en el procesos de desarrollo de software.
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ANEXO 1: El formato de los instrumentos de registro utilizados
o ANEXO 1A: Ficha de Observacion Tiempos
o ANEXO 1B: Ficha de Observacion Costos
¢ ANEXO 2: Instrumento de recojo de informacién de campo correspondiente a
la linea de base.
e ANEXO 3: Resumen del Post Test
e ANEXO 4: Documento de Arquitectura de Software
e ANEXO 5: Documento de Vision
¢ ANEXO 6: Actas de seguimiento de Metodologia SCRUM
o Acta de Sprint Planing 1
o Acta de Sprint Review 1
o Acta de Sprint Retrospective 1
o Acta de Sprint Planing 2
o Acta de Sprint Review 2
o Acta de Sprint Retrospective 2
o Acta de Sprint Planing 3
o Acta de Sprint Review 3
o Acta de Sprint Retrospective 3
¢ ANEXO 6: Fotografias de reuniones en MPC

Bach. Chavez Estrada, Maria José pag. 360



4
Bl
N Impacto de la Implementacion de un Sistema Web en la eficiencia de la

UNIVERSIDAD administracion de la Informacién Local de Agua y Saneamiento en la MPC

PRIVADA DEL NORTE

ANEXO N° 1
ANEXO N° 1A: Ficha de Observacion de Tiempos

OBTENCION DE TIEMPOS EN BASE A OBSERVACIONES PARA LA
OBTENCION DEL TIEMPO DEL PROCESO

INDICACION: La presente ficha de Observacion tiene por finalidad recoger
informacion con respecto a los tiempos en minutos de los procesos que se han
tomado como objeto de estudio para obtener el tiempo del proceso de acuerdo a los
indicadores que se han definido en la matriz de Operacionalizacion de la variable

dependiente del tema de investigacion
Tener en cuenta que esta ficha sera la misma aplicada a los procesos de:

¢ Registro de Informacion

e Verificacion de la Ubicacién

e Busqueda de Informacion

e Actualizacion de la Informacion

e Llenado y Emision de Fichas de Evaluacién

o Emision de Reportes

Relacionado a aspectos como:
e Ruta de acceso
e Fuentes de Agua o Manantiales proveedores
¢ Visitas de Control e Inspeccion
e Capacitaciones a Comunidades
¢ Juntas Administradoras

e Sistemas de Agua Potable
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INSTITUCION Comienzo:

Municipalidad Provincial de Cajamarca Termino:

DEPARTAMENTO Tiempo Duracion:

Recursos Naturales y Medio Ambiente Operario:

PROCESO Ficha N2:

Observado por:

HERRAMIENTA Fecha:

Comprobado por:
CRONOMETRO

CICLOS

iTEM | TAREA 1 (Cent| 2 |Cent| 3 |Cent| 4 [Cent| 5 Cent |Total T.O | PromT.0 | Valoracion T.N
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V: Valoracién T.0O: Tiempo Observado  T.N: Tiempo Normal

Este instrumento ha sido revisado y validado a través del juicio de experto por: Ing. Ms. Oscar Gilberto Zocon Alva
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ANEXO N° 1
ANEXO N° 1B: Ficha de Observacion de Costos

OBTENCION DE INFORMACION DE LOS RECURSOS UTILIZADOS PARA LA
OBTENCION DEL COSTO DEL PROCESO

INDICACION: La presente ficha de Observacion tiene por finalidad recoger
informacion con respecto a los recursos utilizados en términos de soles de los
procesos que se han tomado como objeto de estudio para obtener el costo del
proceso de acuerdo a los indicadores que se han definido en la matriz de

Operacionalizacion de la variable dependiente del tema de investigacion
Tener en cuenta que esta ficha sera la misma aplicada a los procesos de:

¢ Registro de Informacion

e Verificacion de la Ubicacién

e Busqueda de Informacion

e Actualizacion de la Informacion

e Llenado y Emision de Fichas de Evaluacién

o Emision de Reportes

Relacionado a aspectos como:
e Ruta de acceso
e Fuentes de Agua o Manantiales proveedores
¢ Visitas de Control e Inspeccion
e Capacitaciones a Comunidades
¢ Juntas Administradoras

e Sistemas de Agua Potable

Ademas para calcular el costo de las horas hombre invertidas en el proceso se
utilizara de costo base el sueldo del operario en una jornada laboral de 8 horas

diarias en un mes estandar de 30 dias.
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INSTITUCION Unidad Tiempo Horas

Unidad Costo Soles

DEPARTAMENTO Operario:

Medio Ambiente y R.N Sueldo del Operario:

PROCESO Ficha Ne:

Observado por:

HERRAMIENTA T ER

Calculadora Comprobado por:

COSTOS RECURSOS UTILIZADOS

T H/Ho Hojas Lapiz Lapic Folder COSTO
ITEM ACTIVIDADES Costo Costo Costo Costo . Costo
Prom. | mbre (Und.) (Und.) ero Manila PARCIAL
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COSTO TOTAL

Este instrumento ha sido revisado y validado a través del juicio de experto por: Ing. Ms. Oscar Gilberto Zocon Alva
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ANEXO N° 2

Instrumento de recojo de informacién de campo
correspondiente a la linea de base.
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ANEXO N° 3

Resumen del post test
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ANEXO N° 4

Documento de Arquitectura de Software
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ANEXO N° 5

Documento de Vision
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ANEXO N° 6

Actas de seguimiento de metodologia SCRUM
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ANEXO N° 7

Fotografias de reuniones realizadas en la MPC

Reunion Previa al Incio del proyecto, con el gerente del area de Medio Ambiente y Recursos
Naturales Ing. Jorge Valderrama y el jefe del area de Desarrollo Ing. Hugo Pérez Quiroz

Reunion de Revision de uno de los Sprints, con el gerente del area de Medio Ambiente y
Recursos Naturales Ing. Jorge Valderrama, Ing. Silvia SaGnchez Castafieda y Scrum Master
Bach. Maria José Chavez Estrada
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