A

N

UNIVERSIDAD
PRIVADA
DEL NORTE

FACULTAD DE INGENIERIA

CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

“DESARROLLO DE UN SOFTWARE MOVIL PARA
MEJORAR EL PROCESO DE PRODUCCION DE
CRIANZA DE POLLOS EN GRANJAS DE LA
EMPRESA AVICOLA EL ROCIO S.A.

Tesis para optar el titulo profesional de:
Ingeniero en Sistemas Computacionales

Autor(es):
Br. José Junior Silva Aleman

Asesor:

Ing. Luis Alfredo Lozada Portal

TRUJILLO — PERU
2014



UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

N

APROBACION DE LA TESIS

El asesor y los miembros del jurado:

APRUEBAN la tesis desarrollada por el Bachiller José Junior Silva Aleman, denominada:

“DESARROLLO DE UN SOFTWARE MOVIL PARA MEJORAR EL PROCESO DE
PRODUCCION DE CRIANZA DE POLLOS EN GRANJAS DE LA EMPRESA AVICOLA EL
ROCIO S.A.”

Ing. Luis Alfredo Lozada Portal
ASESOR

Ing. Bady Elder Cruz Diaz

JURADO
PRESIDENTE

Ing. Juan Orlando Salazar Campos
JURADO

Ing. César Elias Rodriguez Novoa
JURADO

José Junior Silva Aleman pag. ii



UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

N

DEDICATORIA

#4D90S:
Por habenme puesto éote neto en mi camine

AWM AWML A:
Por tode el amor incondicional, esfuense. sacrificio
y b y i realivacide tnolesional.

AT ENAMORADAY COMPANEROS
Por toda su ayuda en los momentos mds cniticos

e wi vealisaciin projesional.

José Junior Silva Aleman pag. iii



Y
"
}4 UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE
AGRADECIMIENTO

En primer lugar agradecer a Dios por darme la fuerza y salud para poder llegar hasta este
momento tan importante en mi vida.

En segundo lugar agradecer a mis padres por su constante apoyo y preocupacion por que alcance
mis metas, suefios y objetivos desde que empecé el colegio, pasando por la universidad y por todo
lo que me tiene preparado el futuro.

Agradecer a mi asesor, el Ing. Luis Alfredo Lozada Portal por la confianza que deposité en mi, por
su apoyo y asesoria para llevar todo hacia delante de la mejor manera y por todos los

conocimientos que me transmitié desde la primera vez que me ensefid.

Agradecer a mis padres José y Maura, y a mis hermanas Daniza y Zaira la cual me brindaron su

apoyo dandome aportes validos e importantes segun su especializacién.

Agradecer a mi enamorada y mejor amiga Karen Cristell por su apoyo incondicional en las buenas

y malas, carifio, compafiia y consejo desde el comienzo de mi Tesis.

Finalmente agradecer a mis compaferos, pues gracias a ellos la vida universitaria ha sido tan

emocionante y amena.

José Junior Silva Aleman pag. iv



RESUMEN

El presente proyecto de tesis ha sido desarrollado realizando previos estudios de requerimientos,
andlisis, disefio hasta llegar al desarrollo de un software movil para mejorar el proceso de
produccion de crianza de pollos en granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A. para ser usado
por los galponeros de dichas granjas como alternativa en el envio de informacion de avance de

crianza a la central para que sea registrado en el sistema.

Para el desarrollo de este software movil se utilizé la metodologia Rational Unified Process (RUP),
porque se requiere que los usuarios sean participes del disefio de la aplicacion al cual debe
examinar, ejecutar y de acuerdo a sus criterios refinar el prototipo hasta obtener la solucién movil

bien disefada.

Con este proyecto se pretendié desarrollar una aplicacion flexible que brinde un servicio eficiente

con una informacion pertinente, exacta y oportuna.

Por (ltimo, se presentan conclusiones y recomendaciones del presente trabajo para permitiran
mejorar el proceso de produccién de crianza de pollos en granjas de la empresa avicola El Rocio
S.A.
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The present thesis has been developed making previous studies requirements, analysis, design

ABSTRACT

until the development of a mobile software to enhance the production process of raising chickens in
farms Poultry of the company El Rocio S.A. for use by the galponeros of these farms as an

alternative in sending information to the central of raising chickens to be registered in the system.

For the development of this mobile software methodology was used Rational Unified Process
(RUP), because it requires users to be participants in the design of the application which should
examine, run and according to your criteria refine the prototype to obtain the solution well designed

mobile.

This project is intended to develop a flexible application that provides an efficient service with a
relevant, accurate and timely.

Finally, conclusions and recommendations of this work to enhance the production process of
raising chickens in poultry farms of El Rocio S.A. company.

José Junior Silva Aleman pag. ii
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CAPITULO 1. INTRODUCCION

1.1. Realidad problematica

La avicola El Rocio S.A. es una de las mas importantes empresas a nivel nacional en el rubro
avicola que se dedica a la produccién de huevos fértiles y de consumo, elaboracién de
alimento balanceado y a la crianza de aves reproductoras y de consumo, contando con 30
granjas para la crianza de pollos, ubicadas desde la parte sur de Trujillo (Vira aprox.) hasta
Chimbote, donde con el tiempo la empresa ha ido creciendo y ha habido aperturas de mas
granjas. Cada granja cuenta con 7 galpones y cada galpén cuenta con 3 corrales.

El problema se origina en el proceso de produccion de crianza de pollos desde el momento
en que la informacibn no estd disponible en el tiempo necesario (inmediato); como
consecuencia hay un retraso de la informacion, ya que le toma 1 dia al galponero registrar
informacion en los partes de produccion y otro dia para el registro en el sistema por parte de
los digitadores; recién al tercer dia se visualiza la informacién procesada.

Otra de las causas en el retraso de la informacion es la sobrecarga de tareas asignadas a los
galponeros, ya que su tarea principal es solo la crianza de pollos; pero se les asigna también
la tarea del registro de la informaciéon de los partes de produccion; efectuandola de manera
ineficiente, puesto que los galponeros tienen poca formacién académica y para el llenado de
los partes de produccién tienen que hacer calculos matematicos; lo que trae como
consecuencia la demora en el registro de informacion de crianza de pollos en el sistema para
Su posterior procesamiento y andlisis de data.

Los instrumentos usados para el registro de la informacion son los partes de produccion, la
cual se divide en tres (03) tipos: Un parte de produccién para el registro del avance de la
crianza (mortalidad y peso), otro para el registro de alimento y otro para el registro de
materiales. Estos tres partes de produccion se usan por cada galpén. Como consecuencia se
usa innecesariamente un aproximado de 630 hojas por dia (30 granjas x 7 galpones x 3 tipos
de informacién), 229950 hojas de papel al afio, para el registro de la informacion en los partes
de produccidn para luego registrarlos en el sistema, requiriendo de mucho personal para el
registro de la informacion de los partes de producciéon en el sistema. Se necesitan 10
digitadores para ingresar la informacion al sistema, laborando de lunes a viernes trabajando 8
horas diarias. Aparte se necesita al menos una persona por granja denominada “galponero” el
cual es el que registra la informacién del proceso de produccién de crianza de pollos en los
partes de produccién, el cual laboran 8 horas diarias toda la semana por las 30 granjas se
requieren 240 Hrs/Hombre diariamente. Entonces se concluye que para todas las granjas se
necesitan 320 Hrs/hombre (80 Hrs/Hombre de los digitadores y 240 Hrs/Hombre de los
galponeros) para ejecutar el proceso de produccion de crianza de pollos diariamente; siendo
el pago mensual bruto de los galponeros y digitadores de S/. 1000.00, la cual es comprendido
por 45 horas semanales a un costo por hora de S/. 3.85.

Finalmente esta la pérdida de informacién de los partes de produccion (hojas fisicas). Esto
puede ocurrir debido a muchas causas, como por ejemplo inconveniente para el guardado de
los partes de produccion, pérdida de uno de los 630 partes de produccion, etc.

Toda la informacién del proceso de produccién de crianza de pollos le sirve como informacion
de entrada para otra aplicacion llamada “Pecuaria” que tiene implementada la organizacién El
Rocio S.A., la cual dicha informacion del proceso de produccién de crianza de pollos es
explotada por el sistema “Pecuaria” para poder asi generar las Ordenes de Produccién en el
ERP Oracle E-Business Suite, y su posterior generacién de reportes para el area de
Contraloria y Gerencia General. Ver Anexo (Archivo Word): Pantallazos Sistema Pecuaria
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1.2. Formulacién del problema

¢;De qué manera se puede mejorar el proceso de produccién de crianza de pollos en
granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A.?

1.3. Justificacion

1.3.1.

1.3.2.

1.3.3.

1.3.4.

Justificacion teérica

La realizacion de la presente investigacion esta justificada porque, en este punto,
tanto como Soto (2008), Balarezo (2012) y Sanchez (2012), entre otros, asumen
posturas en las cuales destacan el uso de software moviles para mejorar
actividades de manera rapida, confiable y disponible oportunamente; y reduce
tiempos en procesos y recursos.

Justificacién aplicativa o practica

La presente investigacion est4d justificada aplicativamente porque su
implementacion permitird ofrecer al usuario una interfaz amigable y de facil uso. A
su vez permiten el ahorro de recursos como por ejemplo los tiempos de registro y
sincronizacion de informacion de crianza de las granjas. Dicha implementacién
permiten reducir el riesgo operativo por parte de los galponeros a causa del
registro errébneo de datos en los partes de produccion; también permiten el ahorro
del recurso monetario en base a las compras excesivas de papel que se realizan
para hacer los partes de produccion (aprox. 230 000 hojas de papel al afio) y
ahorro de dinero expresado en Hrs/Hombre, puesto que ya no seria necesario
contar con los digitadores del sistema (pago bruto de S/. 120000.00 mensual,
equivalente a S/. 1000 sueldo * 10 digitadores * 12 meses).

Justificacion valorativa

La implementacién del software movil de la presente Tesis genera valor tanto para
la organizacion (aplicacion de soluciones moviles a sus procesos industriales,
mejora de procesos, ahorro de recursos, etc.) como para la continuaciéon con la
investigacion de las aplicaciones moviles sobre los procesos industriales de las
organizaciones.

Justificacion académica

El desarrollo de la presente tesis servira de ayuda para futuras investigaciones
gue deseen interconectar sedes que se encuentren fisicamente remotas, a su vez
establecera una base para el uso debido de las tecnologias méviles usando poco
recurso y en consecuencia permitird cumplir con las normas y directivas de la
Universidad Privada del Norte para obtener el Titulo Profesional de Ingeniero de
Sistemas.

1.4. Limitaciones

Red sd6lo de 2G en granjas y con baja sefial, dificultando funcionamiento de software
movil.

Recurso monetario de inversion disponible a tiempo programado; debito a que la
organizacién no cuenta con fechas confirmadas de desembolso de dinero para el
proyecto, dificultando asi la negociacion con la empresa de telecomunicaciones (Claro
Perl - Proveedora del servicio de transferencia a través de red 2G en las granjas).
Disponibilidad de los recursos de la empresa para analizar la informacién histérica.

Los actuales recursos tecnolégicos que cuenta la empresa limitan la investigacion.
Disponibilidad de los encargados del area; debido a que se encuentran en constante
viaje o fueras de la ciudad de Trujillo y/o en zonas de granjas (remotas).
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1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo General

e Determinar en qué medida el desarrollo de un software mdvil mejorara el
proceso de produccion de crianza de pollos en granjas de la empresa Avicola
El Rocio S.A.

1.5.2. Objetivos Especificos

e Desarrollar un software moévil para mejorar el proceso de produccion de
crianza de pollos en granjas de la empresa avicola El Rocio S.A.

e Reducir el tiempo de ejecucién del proceso de produccion de crianza de pollos
en granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A.

e Reducir el recurso de Hrs/Hombre para la ejecucion del proceso de produccion
de crianza de pollos en granjas de la empresa avicola El Rocio S.A.

e Aumentar el grado de satisfaccion del usuario teniendo informacién disponible
y valida del proceso de produccion de crianza de pollos en la empresa avicola
El Rocio S.A.
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CAPITULO 2. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

Los dispositivos mdviles se han vuelto uno de los mejores inventos que han existido. La
primera generacién de dispositivos mdviles que se crearon utilizaba mdltiples sitios
conectados, y se podian recibir lamadas de un sitio a otro. La primera red celular fue hecha
en el afio 1977 en Chicago y comenzé a funcionar bien en 1978. Después de este afio
contaba con un aproximado de 1300 clientes. En 1979 una red celular fue lanzada en Japdn
por NTT. Esta red cubria toda el area de Tokyo, con 23 estaciones base a las que se
comunicaba. Después ésta red se expandié hasta cubrir todo Japdn y se convirtié en la
primera red 1G nacional.

Desde ese entonces, los teléfonos moviles se han vuelto una demanda mundial y han ido
evolucionando y avanzando exponencialmente en sus caracteristicas y funciones.

En un principio éstos dispositivos s6lo funcionaban para comunicarse por medio de
llamadas de voz, sin embargo, en los afios 90's fueron creados los SMS (Short Message
Service). Podemos decir que el inventor de los SMS es Matti Makkonen, pero no recibid
muchos créditos por hacerlo ya que no patentd su invento. El formato de 160 caracteres en
los SMS fue determinado un afio después por Friedham Hillebrand. Esto lo hizo porque se
dio cuenta que 160 caracteres son suficientes para escribir un enunciado promedio. El
primer SMS que se mandé fue en 1992 por Brit Neil Papworth. Su primer texto fue "Happy
Christmas" (Feliz Navidad), este mensaje fue enviado al director de Vodafone Richard
Jarvis. El mensaje se mand6 desde una computadora hasta un Orbitel 901 Handset.

En 1998 se unieron las compafiias Psion, Nokia, Ericsson y Motorola y crearon Symbian Ltd
(Una empresa dedicada a desarrollo de Software). Esta empresa creo el Symbian OS (Un
sistema operativo diseflado especialmente para operar en dispositivos méviles). El primer
teléfono que se cred que utilizaba este sistema operativo fue el Ericsson R380.

Con el paso del tiempo fueron surgiendo diferentes sistemas operativos que ofrecian cosas
mejores y mas atractivas para el usuario, el sistema operativo ya no contaba con
actualizaciones y no pudo ganarle a la competencia, por lo que fue perdiendo su valor y
popularidad. Una de las pocas compafias de dispositivos méviles que siguen utilizando
symbian es Nokia. Actualmente acaba de salir al mercado un teléfono Mokia que opera con
Symbian: El Nokia 808 PureView. Este teléfono fue muy criticado y perdié popularidad y
demanda en el mercado.

Los sistemas operativos que cuentan con mejores caracteristicas y tienen una mayor
demanda actualmente son el Android y el iOS. Sistemas operativos como el Symbian o el
de Blackberry se van quedando atrds y van perdiendo poco a poco su valor. Muchas
compafiias de teléfono se han ido cambiando y adaptando a éstos sistemas operativos.

Ahora los mdviles se han convertido en dispositivos no solo de comunicacion por medio de
llamadas, mensajes de texto multimedia o normales y comunicacion por medio de redes
sociales, sino que se han vuelto aparatos de entretenimiento donde pueden descargar
aplicaciones, tomar fotos, video, compartirlos, escuchar masica, internet, agenda, entre
otras muchas funciones que se han ido implementando con el paso de los tiempos. [URL
15]

e [TES 01] SOTO, Sergio Andrés.

“SISTEMA WEB CON ACCESO A BASES DE DATOS MULTIPLATAFORMA A
TRAVES DE TELEFONOS CELULARES”

Universidad Nacional del Noreste. Argentina 2008

Comentario: El autor aduce el uso de teléfonos moviles para el acceso a Internet abre
nuevas posibilidades en el comercio electrénico. El e-commerce involucra tres aspectos
basicos: oferta de los negocios y de servicios en un area circundante al usuario;
informacidn oportuna, geo referenciada mientras el usuario estd en movimiento y
posibilidad de completar la transaccion en forma inmediata.
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El comercio electrénico permite comprar, invertir, realizar operaciones bancarias,
vender, distribuir en cualquier lugar en donde se pueda disponer de conexién a Internet
y con la interconexion con las redes sin hilos con Internet desde cualquier lugar y
cualquier momento que se desee.

e [TES 02] BALAREZO PAREDES, Brallan.

“DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION DE REGISTRO DE PEDIDOS
PARA VENTAS USANDO DISPOSITIVOS MOVILES”

Pontificia Universidad Catodlica del Perd. Lima - Per 2012.

Comentario: El autor concluye que el desarrollo de aplicaciones méviles representara
una gran ayuda a las empresas en general, debido a que contaran con un sistema que
les permita realizar actividades de manera mas rapida, confiable y que se le puede
explotar dicha informacién registrada mediante reportes que sirvan de apoyo para la
toma de decisiones.

Otro punto que concluye el autor es que la plataforma mdvil actualmente ha originado
que varias empresas la vean atractiva para realizar negocios a través de ésta, por tal
motivo se desarrollan aplicativos comerciales para dicha plataforma.

Finalmente el autor concluye que actualmente existen muchas herramientas de software
que permiten a las empresas tener acceso a las tecnologias avanzadas pero los costos
son aun relativamente elevados por lo que se ofrece la aplicacién mévil, una alternativa
til y de bajo costo.

e [TES 03] SANCHEZ HUAMAN, Roger Miguel.

“DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB-MOVIL PARA AGILIZAR EL PROCESO DE
ATENCION AL CLIENTE EN EL AREA DE VENTAS DE LA EMPRESA DIGITRONIK
E.LR.L.”

Universidad Privada del Norte. Trujillo - Pert 2012

Comentario: El autor concluye que la implementacion del sistema web movil reduce
tiempos y recursos usados en el proceso cotidiano y que hay una mayor disponibilidad
de la informacion.

2.2. Bases Teoéricas
2.2.1. Definicién de sistema

Un sistema es un conjunto de partes o elementos organizados y relacionados que
interactan entre si para lograr un objetivo. Los elementos reciben (entrada) datos
energia o materia del ambiente y proveen (salida) informacion, energia o materia.

Cada sistema existe dentro de otro mas grande, por lo tanto un sistema puede estar
formado por subsistemas y partes, y a la vez puede ser parte de un super sistema.

Los sistemas tienen limites o fronteras que los diferencian del ambiente. Ese limite
puede ser fisico (por ejemplo el case de la computadora) o conceptual. [URL 1]

2.2.2. Definicién de informacion

La informacion es un conjunto organizado de datos procesados, que constituyen un
mensaje que cambia el estado de conocimiento del sujeto o sistema que recibe
dicho mensaje.

Es un recurso que otorga significado o sentido a la realidad, ya que mediante cédigo
0 conjunto de datos, da origen a los modelos de pensamiento humano. [URL 2]
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2.2.3. Definicién de sistemas de informacion

Un sistema de informaciéon es un conjunto de elementos interrelacionados con el
propdsito de prestar atencién a las demandas de informacién de una organizacion,
para elevar el nivel de conocimientos que permitan un mejor apoyo a la toma de
decisiones y desarrollo de acciones.

También se puede definir como conjunto de elementos que interactlian entre si con
el fin de apoyar las actividades de una empresa 0 hegocio. Teniendo muy en cuenta
el equipo computacional necesario para que el sistema de informacién pueda operar
y el recurso humano que interactia con el sistema de informacién, el cual esta
formado por las personas que utilizan el sistema. [URL 3]

2.2.4. Definicién de sistema movil

Es bésicamente la mezcla de los sistemas de informacidon con los avances
tecnoldgicos de los dispositivos moviles y avances en las comunicaciones
inalambricas, Bluetooth, Wi-fi, GPS, las redes mdviles, entre otros.

El desarrollo de software en esta area esta basado en la utilizacién de todas las
capacidades de los teléfonos celulares, tabletas y todos los dispositivos que entren
en dicha gama o similares, para consultar, procesar y enviar datos a un servidor.

Del lado del servidor hay un infinito mundo de posibilidades, desde conectarse o
usar redes sociales, google maps, servidores publicos o propios donde se tenga
albergados el software que use su empresa.

Los dispositivos moviles son una excelente herramienta de comunicacion
interpersonal que te traen oportunidad para el trabajo y desarrollo de proyectos
cooperativos que incluyen participacion de empresas, universidades, disefiadores y
de expertos en diferentes disciplinas, principalmente expertos en las tecnologias de
la informacién y en el area que abarque el proyecto o necesidad.

¢Coémo funciona?
Los proyectos sobre dispositivos mdviles funcionan de esta manera:

a) Con la aplicacion instalada en el dispositivo mévil se consultan, procesan y/o
envian datos.

b) El servidor.
1) Envia la informacién que pide le movil.
2) Recibe y almacena en una base de datos la informacion recibida.

¢ Qué se puede hacer?

Basado en todo lo anteriormente mencionado, con el software mévil existe todo un
mundo de posibilidades de sistemas de informacién y aplicaciones méviles que
pueden ser desarrolladas algunas de ellas pueden ser:

e Una aplicacién movil sencilla para manejar el calendario, contactos y demas
datos almacenados en el teléfono.

e Una aplicacion para tomar la posiciéon usando el GPS y ubicarse en un mapa.

e Sistemas de informacion completos para captura y procesamiento de datos con
un teléfono y visualizacién en forma de reportes en un computador con acceso
a internet.

Ventajas
e Aumento de productividad.

e Reduccion de costos.
e Mejora de servicios.
e Informacion en linea y desde cualquier parte. [URL 4]
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2.2.5. Tecnologia de Acceso Celular

En la actualidad existen tres tecnologias comlUnmente usadas para transmitir
informacion en las redes:

e Acceso multiple por division de frecuencia (FDMA, por sus siglas en inglés).
e Acceso multiple por divisién de tiempo (TDMA, por sus siglas en inglés).
e Acceso multiple por divisién de cddigo (CDMA, por sus siglas en inglés).

Aunque éstas tecnologias suenan complicadas, usted puede tener una idea de
cémo funcionan examinando cada palabra de los nombres.

La diferencia primordial yace en el método de acceso, el cual varia entre:
e Frecuencia, utilizada en la tecnologia FDMA.

e Tiempo, utilizado en la tecnologia TDMA.
e Codigos Unicos, que se proveen a cada llamada en la tecnologia CDMA.

La primera parte de los nombres de las tres tecnologias (Acceso Multiple), significa
que mas de un usuario (multiple) puede usar (accesar) cada celda.

A continuacién detallaremos, sin entrar en complicados detalles técnicos, como
funciona cada una de las tres tecnologias comunes.

e Latecnologia FDMA separa el espectro en distintos canales de voz, al separar
el ancho de banda en pedazos (frecuencias) uniformes. La tecnologia FDMA es
mayormente utilizada para la transmision analégica. Esta tecnologia no es
recomendada para transmisiones digitales, aun cuando es capaz de llevar
informacion digital.

e Latecnologia TDMA comprime las conversaciones (digitales), y las envia cada
una utilizando la sefial de radio por un tercio de tiempo solamente. La
compresién de la sefial de voz es posible debido a que la informacion digital
puede ser reducida de tamafio por ser informacién binaria (unos y ceros). Debido
a esta compresion, la tecnologia TDMA tiene tres veces la capacidad de un
sistema analdgico que utilice el mismo ndmero de canales.

e La tecnologia CDMA es muy diferente a la tecnologia TDMA. La CDMA,
después de digitalizar la informacién, la transmite a través de todo el ancho de la
banda disponible. Varias llamadas son sobrepuestas en el canal, y cada una
tiene un codigo de secuencia Unico. Usando la tecnologia CDMA, es posible
comprimir entre 8 y 10 llamadas digitales para que estas ocupen el mismo
espacio que ocuparia una llamada en el sistema analdgico.

En teoria, las tecnologia TDMA y CDMA deben de ser transparentes entre si
(ambas no deben interferirse o degradar la calidad), sin embargo en la practica se
presentan algunos problemas menores, como diferencias en el volumen y calidad,
entre ambas tecnologia. [URL 5]

2.2.6. LaTelefonia GSM

GSM es un sistema digital de telefonia movil que provee un estdndar comun para
los usuarios, permitiendo el roaming internacional y la capacidad de ofrecer a alta
velocidad servicios avanzados de transmision de voz, datos y video, y otros
servicios de valor agregado.

2.2.7. Protocolo de Aplicaciones Inalambricas
El protocolo de aplicaciones inalambricas surge como la combinacion de dos
tecnologias de amplio crecimiento y difusion durante los Gltimos afios:

Las comunicaciones inalambricas y la Internet. Mas alla de la posibilidad de acceder
a los servicios de informacién contenidos en internet, el protocolo pretende proveer
de servicios avanzados adicionales como, por ejemplo, el desvio de llamas
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inteligente, en el cual se proporcione una interfaz al usuario en el cual se le
pregunte la accion que desea realizar; aceptar la llamada, desviarla a otra persona,
desviarla a un buzén local, etc.

Por ello, ser parte de una arquitectura basada en la arquitectura definida para el
World Wide Web (WWW), pero adaptada a los nuevos requisitos del sistema. En la
figura 1 se muestra el esquema de la arquitectura WAP.

i Pasarela W Servidor de
Informacion
Agerin de Peticion Codificada Peticion CGI
s Codificadores Soripts,
lm:l‘: etc.
Inalambrica)

Respuesta Codificada

¥
Respuesta (Contenido) -
Decodificadores —
=

Figura 1: Modelo de funcionamiento del WAP
Fuente: Universidad Tecnol6gica Nacional de Argentina

De esta forma, en el terminal inalambrico existiria un “micro navegador” encargado
de la coordinacion de la pasarela, a la cual la realiza peticiones de informacién que
son adecuadamente tratadas y redirigidas al servidor de informacién adecuado.

Una vez procesada la peticion de informacién en el servidor, se envia esta

informacién a la pasarela que de nuevo procesa adecuadamente para enviarlo al

terminal inaldmbrico.

Para conseguir consistencia en la comunicacién entre el terminal movil y los

servidores de red proporcionan la informacion, WAP define un conjunto de

componentes estandar:

e Un modelo de nombres estandar. Se utilizan las URIs definidas en WWW para
identificar los recursos locales del dispositivo (tales como funciones de control de
llamada) y las URLs (también definidas en el WWW) para identificar el contenido
WAP en los servidores de informacion.

e Un formato de contenido estandar, basado en la tecnologia WWW.

¢ Unos protocolos de comunicacion estandares, que permitan la comunicacion del
micro navegador del terminal moévil con el servidor web en red.

Veamos ahora un modelo global de funcionamiento de este sistema en la figura 2:
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Figura 2: Ejemplo de una red WAP
Fuente: Universidad Tecnoldgica Nacional de Argentina

En el ejemplo de la figura 3, nuestro terminal moévil tiene dos posibilidades de
conexion: a un proxy WAP, o a un servidor WTA. El primero de ellos, el proxy WAP
traduce las peticiones WAP a peticiones Web, de forma que el cliente WAP (el
terminal inalambrico) pueda realizar peticiones de informacién al servidor Web.

Adicionalmente, este proxy codifica las respuestas del servidor Web en un formato
binario compacto, que es interpretable por el cliente. Por otra parte, el segundo de
ellos, el Servidor WTA esta pensado para proporcionar acceso WAP a las
facilidades proporcionadas por la infraestructura de telecomunicaciones del
proveedor de conexiones de red. [URL 6]

Funcionalidad de la plataforma WAP

Dado que un servidor Web de Internet convencional no es capaz de dialogar con un
dispositivo movil, se necesita la presencia de una pasarela WAP para que el
teléfono celular pueda recuperar la informacién almacenada en el servidor. La
pasarela (WAP Gateway) recibe las peticiones del mévil que le llegan codificadas
via radio y las traduce de manera que sean comprendidas por el servidor,
reenviandolas a través de una conexion Internet normal. Reciprocamente traduce
las respuestas que le llegan al servidor, las codifica y las transmite al movil usando
de nuevo el enlace de radio. De este modo, gracias a la pasarela WAP, es posible
gue el movil visualice en su pantalla las paginas almacenadas en un servidor Web
convencional.

Veamos las fases que se dan en una comunicacion WAP con una conexién a una
pagina en formato WML de un servidor de Internet:

e El usuario utiliza un dispositivo inalambrico compatible WAP para solicitar la
pagina WAP que quiera ver escribiendo con el teclado su direccién en su mavil.

e El micro navegador del dispositivo crea una peticion con la direccion (URL) de la
pagina solicitada junto a la informacion sobre el abonado y lo envia todo al
Gateway (o pasarela) WAP.

e ElI Gateway examina la peticion recibida convirtiéndola en una peticion
convencional de HTTP o HTTPs (para canales seguros SSL) y la reenvia al
servidor Web.

e El servidor Web examina la peticién y determina que informacion debe devolver.
Como la pasarela ha convertido la informacion WAP a HTTP, esta peticion puede
circular por las redes convencionales buscando el servidor adecuado de forma
transparente. Podria tratarse de una pagina estéatica, que simplemente se busca
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en el directorio adecuado y se sirve; o bien de una pagina generada de forma
dinamica, utilizadas en general para consultas a bases de datos donde se
encuentra almacenada la informacion de interés para el usuario.

e El servidor afiade la cabecera HTTP o HTTPs pertinente al fichero estatico o a la
salida del panorama que ha generado la pagina dinamica, enviandola de vuelta a
la pasarela. Por tanto el servidor Web devuelve el resultado WAP empaquetado
con apariencia HTTP.

e El Gateway se examina la respuesta del servidor, se valida el codigo WML en
busca de errores y se genera la respuesta que se envia al mavil. Se comprueba
si lo ha empaquetado el servidor Web y ha enviado la pasarela WAP es
realmente informacion codificada en un lenguaje que el dispositivo inalambrico
va a poder examinar (WML o WMLScript). Antes de enviar la peticién moévil, esta
es compilada/comprimida para obtener mayor rendimiento en cuanto a velocidad
de transmision, debido al limitado ancho de banda de la comunicacion movil
actual.

e El micro navegador examina la informacién recibida y si el cédigo es correcto, la
muestra en la pantalla del dispositivo.

e Con este protocolo se accede a los componentes WAP que se depositan en
servidores WEB convencionales, aprovechando la infraestructura de Internet que
ya existe. Es importante aclarar que los contenidos a los que se accede deben
estar disefiados y creados para poder ser interpretados por los dispositivos WAP,
la informacion debe suministrarse por los servidores WEB en formato WML y no
en HTML. [URL 7]

2.2.9. Operaciéon WEB vs Operacion WAP

A continuacién, se muestra una comparativa del funcionamiento de una operacion
WEB y la WAP, dado que la arquitectura de la plataforma WAP, est4 influida por la
infraestructura y disefio de la WWW.

2.2.9.1. Operacion WEB
a) El usuario abre el navegador y especifica la URL.

b) El navegador utiliza la URL y envia una peticion HTTP o HTTP segura
(HTTPs) al servidor web.

c) El servidor web analiza la peticién y determina que recuperar. Si la URL
especifica un archivo estatico (como en el ejemplo de la figura 3), el
servidor web lo recupera. Si la URL especifica un programa CGl, el
servidor web inicia el programa.

d) El servidor web coloca un encabezado HTTP o HTTPS en el archivo
estatico o programa CGl y lo manda de vuelta al navegador.

e) El navegador interpreta la respuesta y despliega el contenido usuario.
2.2.9.2. Operacion WAP

Las transacciones WAP utilizan el mismo modelo basico, siendo la
principal diferencia que el teléfono y el Gateway WAP sustituyen en
conjunto al navegador web.

a) El usuario utiliza un teléfono para solicitar la pagina WAP que desea
ver.

b) El micronavegador del mévil envia la peticién con la direccién (URL) de
la pagina solicitada y la informacion sobre el abonado al Gateway WAP
(software capaz de conectarse a la red de telefonia movil y a Internet).

c) El Gateway examina la peticion y la envia al servidor donde se
encuentra la informacién solicitada.
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d) El servidor afiade la informacion http o HTTPS pertinente y envia la
informacién de vuelta al Gateway.

e) En el Gateway se examina la respuesta del servidor, se valida el codigo
WML en busca de errores y se genera la respuesta que se envia al
movil.

f) El micronavegador examina la informacién recibida y si el cédigo es
correcto lo muestra en pantalla. [URL 8]

2.2.10. Ventajas y desventajas de WAP
2.2.10.1. Ventajas

e Usuarios finales: Los teléfonos celulares son las herramientas
dominantes de las comunicaciones y al mismo tiempo, la Internet es
una plataforma privilegiada para la informacion. Al adoptar un protocolo
comun, el usuario final es el que mas se beneficiara ya que se le
proporcionardn mas servicios de valor agregado, los cuales seran de
facil acceso y féaciles de utilizar directamente desde cualquier
dispositivo inaldmbrico. A su vez, los servicios orientados hacia la
telefonia seran mas faciles de entender vy utilizar.

e Operadores: Los operadores pueden diferenciarse de si mismos al
lanzar servicios especiales, como por ejemplo, servicios bancarios,
compra-venta de acciones y servicios de directorio. Adicionalmente, el
protocolo permite personalizar diferentes menus dentro de los teléfonos
celulares. Esta personalizacién se podra ejecutar en el aire. Esto
incrementara los ingresos y de adquirir nuevos clientes, mientras que al
mismo tiempo reducird los costos excesivos.

e Desarrolladores de aplicacion y contenido: Ya que WAP fue
desarrollado por una organizacién independiente, los desarrolladores
estaran en el mismo nivel, tanto los unos como los otros. Ellos pueden
crear o escribir una Unica aplicacion que correra en todas las redes de
los operadores, los protocolos de transporte y los dispositivos
inalambricos. Por primera vez, los desarrolladores pueden obtener
acceso unificado a toda la comunidad global de usuarios. Esto significa
que la unién que proporciona la Internet al mundo en linea, puede
ahora ofrecerse y hacerse disponible para la comunidad inalambrica.
Las aplicaciones pueden desarrollarse beneficiAndose totalmente de la
interfaz del usuario final, debido a que el navegador WAP en cada
dispositivo inalambrico serd capaz de controlar como el contenido se
mostrara y visualizard. Ademas, los desarrolladores no tienen por qué
preocuparse ya que WAP es un estandar abierto con una ruta de
migracioén hacia el futuro.

2.2.10.2. Desventajas

José Junior Silva Aleman

Evidentemente hay dos problemas técnicos que pueden frustrar algunas
conexiones: la primera es a velocidad en la transmisién de datos; la
segunda, los fallos en la cobertura de terminales. Efectivamente
conectarse a través de un dispositivo mévil a Internet no es lo mismo que
hacerlo a través de un ordenador y u médem. Es cierto que la plataforma
WAP permitird una navegacion por encima de los 9600 bps que ofrece
actualmente la tecnologia GSM, pero también es cierto que la conexién
esta por muy debajo de las posibilidades que tenga un modem. Por lo
tanto, la navegacion va a ser mucho mas lenta e incluso dificultosa, ya que
también se depende del grado de cobertura que tenga un teléfono en el
momento de intentar la conexion WAP.

En su momento, la tecnologia WAP fue un sistema de comunicacién muy
utilizado en los Estados Unidos, Alemania, Reino Unido Y Suecia, pero
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actualmente dicha tecnologia es usada por organizaciones la cual desea
realizar proyectos méviles de bajo costo y usando una conexién a Internet
baja (por ejemplo 2G). [URL 7]

2.2.11. Componentes de la arquitectura WAP

Las paginas se descargan codificadas en el canal de transporte que use WAP,
siendo el micro navegador del movil el que las decodifica. El lenguaje de contenido
WML es similar al HTML y no es dificil adaptar paginas existentes HTML a paginas
WML (llamadas decks en la nomenclatura WAP); en general una pagina WML es
varias veces mas pequefia en bytes que una pagina HTML.

Aunque todavia no estd muy desarrollado, el estandar WAP define tambien un
lenguaje de programacion especifico, el WMLscript (similar al Javascript).

2.2.11.1. Capade aplicacién (WAE)

El Entorno Inalambrico de Aplicacion (WAE) es un entorno de aplicacion
de propésito general basado en la comunicacion del World Wide Web
(WWW) y tecnologias de comunicaciones moviles.

Este entorno incluye un micro navegador que posee las siguientes
funcionalidades:

e Un lenguaje denominado WML similar al HTML, pero optimizado para
su uso en terminales moviles.

¢ Un lenguaje denominado WMLscript, similar al JavaScript (esto es, un
lenguaje para su uso en forma de Script).

e Un conjunto de formatos de contenido, que son un conjunto de formato
de datos bien definidos entre los que se encuentran imagenes,
entradas en la agenda de teléfonos e informacion de calendario.

2.2.11.2. Capa de sesion (WSP)

El Protocolo Inalambrico de Sesion (WSP) proporciona a la capa de
aplicacién de WAP interfaz con dos servicios de sesion: Un servicio
orientado a conexién que funciona por encima de la Capa de
Transacciones y un servicio no orientado a conexién que funciona por
encima de la Capa de Transporte (y que proporciona servicio de
datagramas seguro o servicio de datagramas no seguro).

Actualmente, esta capa consiste en servicios adaptados a aplicaciones
basadas en la navegacibn Web, proporcionando las siguientes
funcionalidades:

e Semantica y funcionalidades de HTTP/1.1 en una codificacion
compacta.

¢ Negociacidén de las caracteristicas del protocolo.

e Suspension de la Sesién y reanudacion de la misma con cambio de
sesion.

2.2.11.3. Capa de transacciones (WTP)

El Protocolo Inaldmbrico de Transaccién (WTP) funciona por encima de un
servicio de datagramas, tanto seguros como no seguros, proporcionando
las siguientes funcionalidades:

e Peticiones inseguras de un solo camino.
e Peticiones seguras de un solo camino.
e Transacciones seguras de dos caminos (peticion - respuesta).

e Seguridad usuario-a-usuario opcional.
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2.2.11.4.

2.2.115.

e Transacciones asincronas.
Capa de seguridad (WTLS)

La Capa Inalambrica de Seguridad de Transporte (WTLS) es un protocolo
basado en el estandar SSL, utilizado en el entorno Web para la proporcion
de seguridad en la realizacion de transferencia de datos. Este protocolo ha
sido especialmente disefiado para los protocolos de transporte de WAP y
optimizado para ser utilizado en canales de comunicacién de banda
estrecha. Par este protocolo se han definido las siguientes caracteristicas:

e Integridad de los datos: Este protocolo asegura que los datos
intercambiados entre el terminal y un servidor de aplicaciones no ha
sido modificada y no es informacion corrupta.

e Privacidad de los datos: Este protocolo asegura que la informacién
intercambiada entre el terminal y un servidor de aplicaciones no puede
ser entendida por terceras partes que puedan interceptar el flujo de
datos.

e Autentificacion: Este protocolo contiene servicios para establecer la
autenticidad del terminal y del servidor de aplicaciones.

Adicionalmente, el WTLS puede ser utlizado para la realizacion de
comunicacion segura entre los terminales, por ejemplo en el caso de
operaciones de comercio electronico entre terminales mdéviles.

Capa de transporte (WDP)

La Protocolo Inalambrico de Datagramas (WDP) proporciona un servicio
fiable a los protocolos de las capas superiores de WAP y permite la
comunicacion de forma transparente sobre los protocolos portadores
validos (SMS, CSD, GPRS, GSM, HSCSD, EDGE, 3G, UMTS).

Debido a que este protocolo proporciona una interfaz comin a los
protocolos de las capas superiores, las capas de Seguridad, Sesion y
Aplicacion pueden trabajar independientemente de la red inalambrica que
dé soporte al sistema. [URL 7]

2.2.12. Wireless Markup Language (WML)

El Wireless Markup Language es un lenguaje cuyo origen es el XML (eXtensible
Markup Language). Este lenguaje se utiliza para construir las paginas que aparecen
en las pantallas de los teléfonos moviles y los asistentes personales digitales (PDA)
dotados de tecnologia WAP.

Es el lenguaje que se utiliza para realizar paginas para cualquier elemento que
utilice tecnologia WAP como algunos teléfonos mdviles.

Las caracteristicas mas importantes de WML son:

e Soporte para imagenes y texto, con posibilidad de texto con formato.

e Tarjetas agrupadas en barajas. Una pagina WML es como una pagina HTML en
la que hay una serie de cartas, al conjunto de estas cartas se les suele llamar
baraja.

e Todos los elementos de WML son sensibles a mayulsculas/mindsculas, esto
incluye las etiquetas, los atributos, los identificadores, las variables.

e Posibilidad de navegar entre cartas y barajas de la misma forma que se navega
entre paginas Web.

e Manejo de variables y formularios para el intercambio de informacién entre el
teléfono celular y el servidor. [URL 9]

José Junior Silva Aleman
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2.2.13. Global System for Mobile Communications (GSM)

El sistema global para las comunicaciones mdéviles (del inglés Global System for
Mobile communications, GSM) es un sistema estandar, libre de regalias, de
telefonia movil digital.

Un cliente GSM puede conectarse a través de su teléfono con su computador y
enviar y recibir mensajes por correo electrénico, faxes, navegar por Internet,
acceder con seguridad a la red informética de una compafiia (red local/intranet), asi
como utilizar otras funciones digitales de transmision de datos, incluyendo un
servicio de mensajes cortos (SMS) 0 mensajes de texto.

GSM se considera, por su velocidad de transmisidon y otras caracteristicas, un
estandar de segunda generacion (2G). Su extension a 3G se denomina UMTS y
difiere en su mayor velocidad de transmision, el uso de una arquitectura de red
ligeramente distinta y sobre todo en el empleo de diferentes protocolos de radio (W-
CDMA). [URL 10]

2.2.14. General Packet Radio Services (GPRS)

Servicio General de Paquetes por Radio es un sistema de telefonia movil que esta
basado en la comunicacién de paquetes sobre la red GSM que se usa actualmente
(Claro y Movistar). Esta disponible para los usuarios del Sistema Global para las
comunicaciones Mdviles (GSM), asi como para los teléfonos maéviles que incluyen el
sistema 1S-136.

2.2.14.1. Caracteristicas

e Puede mantener una sesién de datos mientras responde una llamada
telefonica.

e Solo se paga por los datos en si, no cuenta el tiempo de inicio de
conexion.

e GPRS es una extension de GSM.
e Envio de datos por paquetes.

e Se envian 30 mensajes por minuto en comparacion con los 6 a 10 de
GSM.

¢ Velocidad de transmision 5 veces mas rapida que la GSM. [URL 11]

2.2.15. Microsoft SQL Server

Es un sistema para la gestién de base de datos producido por Microsoft basado en
el modelo relacional. Sus lenguajes para consultas son T-SQL y ANSI SQL.

Microsoft constituye la alternativa de Microsoft a otros potentes sistemas gestores
de bases de datos como lo son Oracle, PostgreSQL o MySQL.

2.2.15.1. Caracteristicas
e Soporte de transacciones.
e Soporta procedimientos almacenados.

e Incluye también un entorno grafico de administracién, que permite el
uso de comandos DLL y DML graficamente.

¢ Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacion y datos
se alojan en el servidor y los terminales o clientes de la red sélo
acceden a la informacion.
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2.3.

e Ademas permite administrar informacion de otros servidores de datos.
[URL 12]

2.2.16. Java 2 Micro Edition (J2ME)

Es una version de Java orientada a los dispositivos moviles. Debido a que los
dispositivos moviles tienen una potencia de calculo baja e interfaces de usuario
pobres, es necesaria una version especifica de Java destinada a estos dispositivos,
ya que el resto de versiones de Java, J2SE o J2EE, no encajan dentro de este
esquema. J2ME es por tanto, una version “reducida” de J2SE.

Definicién de términos basicos

2.3.1.

2.3.2.

Variable independiente

Software mévil: Aplicacién o software movil que permitira la mejora del proceso de
produccion de crianza de pollos en granjas de la empresa avicola El Rocio S.A.

Variable Dependiente

Proceso de produccion de crianza de pollos en granjas de la empresa avicola
El Rocio S.A.: Conjunto de actividades que le permiten a las granjas de la empresa
avicola El Rocio S.A. realizar la produccién de crianza de pollos alineandose con los
objetivos de tiempo y costo esperados asignados para cada granja.
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CAPITULO 3.

HIPOTESIS

3.1. Formulacion de la hipétesis

El desarrollo de un software mavil permitira mejorar el proceso de produccién de crianza de
pollos en granjas de la empresa avicola El Rocio S.A.

3.2.

Operacionalizacion de variables

Proceso por el cual se convierte a una variable en un elemento capaz de ser directamente
medible a través de un conjunto de operaciones secuenciales. Requiere del establecimiento
de dimensiones e indicadores especificos de medicién.

VARIABLE

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSIONES

INDICADORES

Software Movil

Aplicacion o software
mévil que permitird la
mejora del proceso de
produccién de crianza
de pollos en las granjas
de la empresa avicola

Produccion de crianza
de pollos.

Grado de satisfaccion
del usuario respecto a
la mejora en el
proceso de
produccion de crianza
de pollos.

asignados para cada
granja.

Informacion disponible
y valida del proceso de
produccién de crianza
de pollos.

El Rocio S.A.
Controlar el tiempo de | 01: Tiempo de
ejecucion del proceso | ejecucion del proceso
) de  produccion de | de produccion de
Conjunto de | crianza de pollos. crianza de pollos.
actividades que le Uso del recurso
permiten a las granjas 02: Numero de
Proceso de | de la empresa avicola mggg%sb?:presaargo e|2 Hrs/Hombre para la
produccién de crianza | El Rocio S.A. realizar | . - P ejecucion del proceso
S ejecucion del proceso =
de pollos en las |la produccién de de roduccion  de de produccion de
granjas de la | crianza de  pollos crianza?de ollos crianza de pollos.
empresa avicola El | alinedndose con los P .
Rocio S.A. objetivos de tiempo y 03: Grado de
costo esperados satisfaccién del

usuario respecto a la
informacién disponible
y valida del proceso
de produccién de
crianza de pollos.

Tabla N° 1. Cuadro detallado de la Operacionalizacion de Variables
Fuente: Elaboracién propia

José Junior Silva Aleman
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CAPITULO 4. PROPUESTA DE APLICACION PROFESIONAL
4.1. Metodologia de desarrollo

La metodologia para el desarrollo de este software moévil se desarrollara tomando en
cuenta al Rational Unified Process, el cual unifica las mejores practicas de muchas
disciplinas en un proceso constante y completo de ciclo de vida.

4.1.1.Metodologia RUP

Para desarrollar el presente proyecto se eligié la metodologia RUP (Proceso Unificado de
Rational). Por las siguientes razones:

e Por ser una metodologia formal documentada que permite asignar roles y
responsabilidades en el desarrollo. (Después de cada iteracion se obtienen nuevos
artefactos refinados).

e La metodologia RUP es estricta porque su objetivo es de asegurar la produccion de
software de calidad que satisfaga las necesidades de los usuarios finales.

e Por ser incremental e iterativa, (repite una serie de ciclos en el desarrollo del
proyecto) y permite la retroalimentacion.

4.1.2. Fases del ciclo de vida
El ciclo de vida consiste en una serie de ciclos, cada uno de los cuales produce una
nueva versién del producto.

Cada ciclo esta compuesto por fases y cada una de estas fases esta compuesta por
un namero de iteraciones.

Las fases son:
¢ Inicio o estudio de oportunidad.
o Elaboracion.
e Construccion.
e Transicion.

Fases
Esquema RUP
Disciplinas | Inicio “ Elaboracion " Construccion I | Transicion |
) ; ; Fases
_ _ _ Modelo del negocio _|_ h‘*—_ AV i Disciplinas
1 I x
Requerimientos | Iteraciones
""""""" . J i Roles
_____ Analisis y disefio | /_\—/—\,_\ s Actividades
3 1 2 Artefactos
Implementacién | /ﬂ\
_________ Pruebas [ __ ____T L B
. p 1 1
_ _Puestaenproduccion | ______ T B—
1 1 1
Configuracién y A . -
administracien de cambios PRS- N
Administracion del proyecto_ | _ . i e e i
________ /_\rgb_iegtg_;___:__________';_________'-____
I Inicial ” Elab 1 ” Elab 2 ”Consl1”Consl2HConst3| lTrans” Transl
= Gréfica de RUP tomada de
Iteraciones Rational Unified Process.
Rational Software Corp. 2001

Figura 3: Fases del ciclo de vida RUP

Fuente: IBM Peru
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4.1.2.1. Inicio

Durante la fase de inicio se define el modelo del negocio y el alcance del
proyecto. Se identifican todos los actores, casos de uso y se disefian los
casos de uso usas esenciales. Se desarrolla, un plan de negocio para
determinar qué recursos deben ser asignados el proyecto.

Los objetivos de esta fase son:
e Establecer el ambito de este proyecto y sus limites.

e Encontrar los casos de uso criticos del sistema, los escenarios basicos que
definen la funcionalidad.

e Mostrar al menos una arquitectura candidata para los escenarios
principales.

e Estimar el coste en recursos y tiempo de todo el proyecto.

e Estimar los riesgos, las fuentes de incertidumbre.

4.1.2.2. Elaboracion
El propdsito de la fase de elaboracion es analizar el dominio del problema,
establecer los cimientos de la arquitectura, desarrollar el plan del proyecto y
eliminar los mayores riesgos.

En esta fase se construye un prototipo de la arquitectura, que debe
evolucionar en iteraciones sucesivas hasta convertirse en el sistema final.
Este prototipo debe contener los casos de uso criticos identificados en la fase
de inicio.

Los objetivos de esta fase son:

o Definir, validar y cimentar la arquitectura.

e Completar la vision.

e Demostrar que la arquitectura propuesta soportara la visién con un coste
razonable.

¢ Planificar el proyecto considerando recursos disponibles.

4.1.2.3. Construccién
La finalidad principal de esta fase es alcanzar la capacidad operacional del
producto de forma incremental a través de las sucesivas iteraciones.

Durante esta fase todos los componentes, caracteristicas y requisitos deben
ser implementados, integrados y probados en su totalidad, obteniendo una
gran version aceptable del producto.

Los objetivos concretos incluyen:

4.1.2.4. Transicion
La finalidad de la fase de transicion es poner el producto en manos de los
usuarios finales, para lo que se requiere desarrollar nuevas versiones
actualizadas del producto, y en general tareas relacionadas con el ajuste,
configuracién, instalacién y facilidad de uso del producto.

Se citan algunas de las cosas que pueden incluir esta fase:
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e Se libera el producto y se entrega al usuario para el uso real.

e Se incluyen tareas de marketing, empaquetado atractivo, instalacion,
configuracién, entretenimiento, soporte, mantenimiento, etc.

e Se completan los manuales de usuario y refinan con la informacién
anterior.

e Estas tareas se realizan también en iteraciones.

4.2. Desarrollo del sistema
4.2.1.Documento Visién

4.1.2.5. Introduccién
El alcance de este documento involucra desde las actividades del planteo de la
necesidad hasta la validacion de los usuarios.

La especificacion del requerimiento debe describir lo que el futuro sistema debera
aportar a los usuarios, haciendo abstraccién de la manera cémo sera construido,
puntualizando la funcionalidad del mismo.

La necesidad sera materializada en la descripcibn de un documento cuya
terminologia debe ser comprensible por ambas partes, es decir los usuarios y los
técnicos.

A. Propésito

El propodsito de éste documento es mejorar la vision general de la propuesta
del software mdévil para el proceso de produccion de crianza de pollos en
granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A.

Ademas recoger, analizar y definir los requisitos y caracteristicas para la
implementacién de la propuesta.

B. Alcance

En este documento se estudiard el desarrollo de un software mévil para el
proceso de produccion de crianza de pollos en granjas de la empresa Avicola
El Rocio S.A. el cual sera desarrollado por el tesista.

El software movil, permitira a los galponeros contar con una herramienta que
les permitira realizar lo siguiente:

e Registro de los avances de crianza.

o Registro de los avances de material.

e Transferencia de materiales entre granjas.
e Transferencia de aves entre granjas.

e Registro de eventos en granjas.

e Sincronizacion de data con el servidor.

Con todos estos aspectos el proceso de produccién de crianza de pollos en la
empresa Avicola El Rocio S.A. reducira su tiempo de ejecucion, se podra
enviar informacion al servidor de manera instantanea, se ahorraran recursos de
Hrs/Hombres y permitira una reduccion de costos.
Se terminara la propuesta con el desarrollo de software mavil.
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4.2.2. Posicionamiento
A. Oportunidad de negocio

La empresa Avicola El Rocio S.A., con el fin de mostrarse como una entidad
sélida y confiable en lo que respecta a la crianza de pollos, sin descuidar la
seguridad, calidad y limpieza, ha visto la necesidad de contar con un software
movil que le ayude a mejorar la ejecucién del proceso de produccién de crianza
de pollos para dicha organizacién, con el fin de reducir el tiempo de ejecucién
del proceso de avance de crianza de pollos, reducir costos y ahorrar uso de
Hrs/Hombre; acorde a su crecimiento y visién empresarial.

B. Exposicion del problema

El Problema: Afecta a: El Impacto de Ello:  La Solucién:

Mejorar el proceso de | Departamen | Retraso en el | Un software mévil que
produccion de crianza de | to de | registro de | permitrd mejorar el
pollos en las granjas de la | contraloria. | informacion del | proceso de produccion
empresa Avicola El Rocio proceso de | de crianza de pollos en
S.A. para asi poder facilitar produccion de | las granjas de Ila
el trabajo de las areas crianza de pollos en | empresa Avicola El
afines como produccion, las granjas de la | Rocio S.A.

contraloria 'y  gerencia empresa Avicola El

general. Rocio S.A.

Tabla N° 2: Exposicién del problema
Fuente: Elaboracion propia

C. Enunciado del posicionamiento

Quiénes: El Nombre del Producto: Que Proveera:
Departamento | Desean contar con | Rocio WAP Realizar el registro de
de contraloria. | un software movil avance de crianza,

que les sirva como materiales y eventos.

herramienta y Realizar la

soporte para la transferencia de

ejecucion y control materiales y aves; y su

de proceso de respectiva

produccién de transferencia.

crianza de pollos.

Tabla N° 3: Enunciado del posicionamiento
Fuente: Elaboracion propia

4.2.3. Descripcién de los stakeholder y usuarios
A. Mercado demografico

La Avicola El Rocio S.A., inicia su adaptacion tecnolégica adquiriendo el
software ERP Oracle E-Business Suite implementando todos los médulos para
gue maneje los procesos de dicha empresa para todas las areas, incluido el
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proceso de produccion de crianza de pollos, la cual estan involucradas todas
las granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A.

Dado el caso, el area de contraloria es una de las areas administrativas que,
pese a que cuenta con un sistema la cual maneja la informacion del proceso
produccion de crianza de pollos, no cuenta con un sistema la cual permita
realizar el envio de informacién de manera rapida, confiable y que ahorre
recursos; actualmente se ingresa la informacién de dicho proceso directamente
al sistema ubicado en la central. De modo que surge la necesidad de
implementar un software mévil que permita el envio de informacion del proceso
de produccion de pollos de las granjas a la central.

B. Sumario de stakeholder

Nombre Representante Rol

Area de | Es el &rea operativa encargada | - Registra los datos resultados del
Produccion de ejecutar en primer nivel proceso de crianza de pollos.

(operativo) el proceso de
producciébn de crianza de

pollos.
Area de | Es la que se encarga de | - Planear para el control de
Contraloria custodiar e invertir los valores y operaciones y procesos, incluido

recursos de los procesos de la el proceso de produccion de
organizacion, incluido el crianza de pollos.

proceso de produccion de

Interpretacion de los resultados de
crianza de pollos. operaciones 'y de situacion

financiera.

Informar a gerencia general sobre

los procesos de la organizacion.

Area de | Es la encargada de ejercer la | - Lograr la eficiencia en la
Gerencia administracion de la administracion de la organizacion.
General organizacion a través de | - Incrementar el indice  de

planificacion, organizacion, produccion y productividad de la

supervision y control de sus organizacion.

actividades. Garantizar el control de calidad de

los proyectos, programas y
procesos desarrollados y

ejecutados en la organizacion.

Tabla N° 4: Sumario de stakeholder
Fuente: Elaboracion propia
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C. Sumario de usuarios

Nombre Stakeholder

Descripcion

Galponero | Persona que se encarga de | - Departamento de produccion.

registrar la informacion resultado
del

crianza de pollos.

proceso de produccion de

Tabla N° 5: Sumario de usuarios
Fuente: Elaboracion propia

D. Ambiente de usuarios

Galponero

Ingresard por medio de un dispositivo moévil celular al software movil,
donde iniciara sesion y podra acceder al menu del sistema el cual le
permitira registrar toda la informacién respecto al proceso de produccion
de crianza de pollos de la empresa Avicola El Rocio S.A.

Necesidad Prioridad Concerniente Solucion Actual Solucién Propuesta
Ejecucion  del Agilidad en el | EIl registro de la | Realizar el registro de la
proceso de tiempo de | informacion del proceso | informacion del proceso
produccion  de ejecucion  del | de produccion de | de produccién de
crianza de | ALTA proceso de | crianza de pollos se | crianza de pollos en un
pollos. produccién de | realiza en partes de | software movil para su
crianza de | produccién. posterior envio de
pollos. informacién al servidor.
Numero de Reduccion de | Se requieren de 10 | Sincronizacion de la
Hrs/Hombre que namero de | personas (digitadores) | informacién desde el
se requieren Hrs/Hombre para registrar la | software mavil al
para la que se | informacion  de  los | servidor, ya no se
ejecucion del requieren para | partes de produccion en | requeriria de los 10
proceso de ALTA la ejecucion del | el sistema. digitadores porque lo
produccion  de proceso de haria autométicamente.
crianza de produccién de
pollos. crianza de
pollos.
Sincronizar  la Agilidad en el | Se envian los partes de | Sincronizacion de la
informacién del tiempo de | produccién fisicamente | informacion desde el
proceso de respuesta. al local central para su | software movil en el
produccion  de ALTA registro en el sistema. servidor.
crianza de
pollos (partes de
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produccién) en
el servidor.

Tabla N° 6: Ambiente de usuarios
Fuente: Elaboracion propia
E. Objetivo del modelamiento del negocio.
a) Proceso de identificacion y validacion de usuario.
e Crear un usuario para el sistema.
e Asignarle su nombre de inicio de sesién y su contrasefia.
b) Control del proceso de produccion de crianza de pollos.
e Registrar el avance de crianza.
e Registrar los avances de material.
e Transferir materiales entre granjas.
e Transferir aves entre granjas.
e Registrar eventos en granjas.
e Sincronizar data con el servidor.
F. Rasgos de calidad

Disponibilidad: El software mévil para el proceso de producciéon de crianza de
pollos estarad disponible las 24 horas del dia puesto que se encontrara
instalado en teléfonos celulares que usaran los galponeros.

Uso: El software mévil para el proceso de produccion de crianza de pollos
cuenta con un manual de usuario para entender el manejo de todas las
funcionalidades ademas de contar con un conjunto de interfaces amigables de
facil uso.

G. Panorama del producto

Perspectiva: El software mévil para el proceso de produccion de crianza de
pollos se implementara en los teléfonos celulares que tendra cada galponero
de las granjas. Cada usuario podra acceder al sistema con su hombre de inicio
de sesién y contrasefia.

Restricciones: Los usuarios deberan ser registrados antes como empleados
de la organizacion.

4.3. Plan de desarrollo de software
4.3.1. Introduccion

Este plan de desarrollo de software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de suficiencia
profesional de la facultad de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Privada del
Norte — Trujillo.

El proyecto ha sido ofertado por José Junior Silva Aleman basado en una
metodologia de Rational Unified Process en la que Unicamente se procedera a
cumplir con las tres primeras fases que marca la metodologia, constando
Unicamente en la tercera fase de dos iteraciones. Es importante destacar esto
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puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluira el
detalle para las fases de Inicio y Elaboracion y adicionalmente en embozaran las
fases posteriores de Construccién y Transicion para dar una vision global de todo
proceso.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP
de acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los
participantes, las actividades a realizar y los artefactos (entregables) que seran
generados. Este documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

A. Proposito

El propésito del plan de desarrollo de software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo
del software.

Los usuarios del plan de desarrollo del software son:

o El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de
recursos, y para realizar su seguimiento.

e Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo que deben
hacer, cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

B. Alcance

El plan del desarrollo del software describe el plan global usado para el
desarrollo del “Software mévil para el proceso de produccion de crianza de
pollos“. El detalle de las iteraciones individuales se describe en los planes de
cada iteracion, documentos que se aportan en forma separada. Durante el
proceso de desarrollo en el artefacto “Visién” se definen las caracteristicas del
producto a desarrollar, lo cual constituye la base para la planificacion de las
iteraciones.

Para la versiéon 1.0 del Plan de Desarrollo del Software, nos hemos basado en
la captura de requisitos por medio del stakeholder representante de la empresa
para hacer una estimacion aproximada, el cual se utilizara para refinar este
documento. Posteriormente, al avance del proyecto y el seguimiento en cada
una de las iteraciones ocasionara el ajuste de este documento produciendo
nuevas versiones actualizadas.

C. Resumen
El documento esta organizado en las siguientes secciones:

Vista General del Proyecto: Proporciona una descripcion del propdsito,
alcance y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran
producidos y utilizados durante el proyecto.

Vista general del proyecto: Proporciona una descripcién del propdsito,
alcance y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran
producidos y utilizados durante el proyecto.

Organizacion del proyecto: Describe la estructura organizacional del equipo
de desarrollo.

Gestion del proceso: Explica los costos y planificacion estimada, define las
bases e hitos del proyecto y describe como se realizard su seguimiento.
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Planes y guias de aplicacién: Proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran
utilizadas.

4.3.2. Visién general del proyecto
4.3.2.1. Propésito, alcance y objetivos

La informacién que a continuaciéon se incluye, ha sido extraida de las
diferentes reuniones que se han celebrado con los stakeholders de la
empresa desde el inicio del proyecto, asi como documentos proporcionados.

La Avicola El Rocio S.A. se dedica a la produccion de huevos fértiles y de
consumo, elaboracion de alimento balanceado y a la crianza de aves
reproductoras y de consumo, contando con 30 granjas para la crianza de
pollos, ubicadas desde la parte sur de Trujillo (Vird aprox.) hasta Chimbote,
donde con el tiempo la empresa ha ido creciendo y ha habido aperturas de
mas granjas. Cada granja cuenta con 7 galpones y cada galp6n cuenta con
3 corrales.

Es asi como las granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A. inicia su
adaptacion a las tecnologias de la informacién e internet con la finalidad de
implementar sistemas que manejen todos sus procesos actuales, incluido el
proceso de produccién de crianza de pollos.

Dado el caso, el area de Produccién no cuenta con un sistema adecuado
para el manejo del proceso de produccion de crianza de pollos; esto trae
como consecuencia de que el area de contraloria no tenga la informacién
vélida, confiable y mucho menos disponible en el momento deseado. De
modo que surge la necesidad de implementar un software mévil que controle
la informacién resultante del proceso de produccién de crianza de pollos
para agilizar las actividades de las &reas involucradas ya antes
mencionadas.

El proyecto debe proporcionar una propuesta para el desarrollo del software
movil asi como la base de datos a ultimar.

4.3.2.2. Suposiciones y restricciones

Las suposiciones y restricciones respecto al software movil, y que se derivan
directamente de las entrevistas con los stakeholders de la empresa son:

a) Debe contemplarse las implicaciones de los siguientes puntos criticos:

e Gestion de flujos de trabajo, seguridad de transacciones e
intercambio de informacion.

e Adaptacion a la normativa de proteccion de datos.

b) ElI software movil debera disefiarse bajo una arquitectura para
interactuar con el servidor ubicado en el local central al momento de
sincronizar data.

c) La aplicacion debera desarrollarse en los ambientes de la empresa
Avicola El Rocio S.A.

Como es natural, la lista de suposiciones y restricciones se incrementara
durante el desarrollo del proyecto, particularmente una vez establecido el
artefacto “Vision”.
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4.3.2.3. Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran
generados y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables.
Esta lista constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva de
artefactos, y que proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia RUP (y de todo proceso
iterativo e incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a
lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, solo al termino del proceso
podriamos tener una versién definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin
embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan
enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad en los
artefactos. Esto sera indicado mas adelante cuando se presenten los
objetivos de cada iteracion.

1) Plan de desarrollo del software
Es el presente documento.
2) Modelo de casos de uso

El modelo de casos de uso presenta las funciones del sistema y los
actores que hacen uso de ellas. Se representa mediante diagramas de
casos de uso.

3) Especificaciones de requerimientos del software

Este documento captura los requisitos completos para el sistema o una
porcion del mismo.

4) Especificaciones de casos de uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea
evidente o que no baste con una simple descripcién narrativa) se realiza
una descripcion detallada utilizando una plantilla de documento, donde
se incluyen: pre-condiciones, post-condiciones, flujo de eventos,
requisitos no funcionales asociados. También, para casos de uso cuyo
flujo de eventos sea complejo, podra adjuntarse una representacion
gréafica mediante un diagrama de actividad.

5) Documento de arquitectura del software

Detalla la arquitectura del sistema y contempla los principales casos de
uso, los diagramas de arquitectura del sistema y la aplicacién, la relacion
con otros subsistemas, las vistas l6gicas de andlisis, de disefio, de
despliegue y el modelo de datos.

6) Prototipo visual

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o
menos precisa de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir
retroalimentacién de su parte respecto a los requisitos del sistema. Estos
prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel, dibujos con
alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos,
siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. Sélo los de este
ultimo tipo seran entregados al final de la fase de Elaboracion, los otros
seran desechados. Asimismo, este artefacto, sera desechado en la fase
de Construccién en la medida que el resultado de las iteraciones vayan
desarrollando el producto final.
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7) Prototipo ejecutable de la arquitectura

Es el software mévil para el proceso de produccion de crianza de pollos
para la empresa Avicola El Rocio S.A.

8) Plan de pruebas

Es un documento en el cual se diagrama las pruebas.

Evolucion del plan de desarrollo del Software

El plan de desarrollo del software se revisara semanalmente y se
refinara antes del comienzo de cada iteracion.

4.3.3. Organizacion del proyecto

4.3.3.1.

4.3.3.2.

4.3.3.3.

Participantes del proyecto

El equipo de trabajo estd comprendido por el tesista Bachiller José Junior
Silva Alemén de la carrera de ingenieria de sistemas y su asesor el Ing. Luis
Alfredo Lozada Portal.

Interfaces externas

La organizacién de la Avicola El Rocio S.A. definird los participantes del
proyecto que proporcionaran los requisitos del sistema, y entre ellos quienes
seran los encargados de evaluar los artefactos segun el plan establecido.

El equipo de desarrollo interactuara activamente con los participantes de El
Rocio para la especificacion y validacién de los artefactos generados.

Roles y responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno
de los puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y
Elaboracion, de acuerdo con los roles que desempefian en RUP.

Puesto | Responsabilidad

El Tesista entrevistas.

e Asigna los recursos, gestiona las prioridades,
coordina las interacciones con usuarios.

e  Establecimiento de la arquitectura del sistema.

e Planificacion y control del proyecto.

e  Captura, especificacion y validacién de requisitos,
interactuando con los usuarios mediante

e Elaboracion del Modelo de Analisis y Disefio.
Colaboracion en la elaboracion de las pruebas
funcionales y el modelo de datos.

e Construccion de prototipos

e Elaboracion de las pruebas funcionales, modelo
de datos y en las validaciones con el usuario

Asesor del Proyecto

e Realiza la asesoria y seguimiento de entregables
del proyecto.

Tabla N° 7: Roles y responsabilidades del proyecto
Fuente: Elaboracién propia
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4.3.4.Gestion del proceso

4.3.4.1. Plan del proyecto

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el
calendario del proyecto.

A. Plan de las fases

El

desarrollo se

llevara a cabo en base a fases con una o0 mas

iteraciones en cada una de ellas. La siguiente tabla muestra la
distribucion de tiempos y el nimero de iteraciones de cada fase (para las
de Construccion y Transicién es solo una aproximacion muy preliminar).

Fase ‘Nro.lteraciones Duracién

Fase de Inicio 1 2 semanas
Fase de Elaboracién 1 3 semanas
Fase de Construccion | 2 10 semanas
Fase de Transicién 1 2 semanas

Tabla N° 8: Plan de fases del proyecto

Fuente: Elaboracion propia

Ver Anexo (Archivo Excel): CalculoPuntosCasosUso

Los hitos que marcan al final de cada fase se describen en la siguiente

tabla:

Fase de Inicio

En esta fase desarrollard los requisitos del producto
desde la perspectiva del usuario. Los principales casos
de uso seran identificados y se hara un refinamiento del
Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del
cliente / usuario del artefacto Plan de Desarrollo marcan
el final de esta fase.
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Fase

Elaboracion prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas

de | En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un

relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta
fase, todos los casos de uso correspondientes a
requisitos que seran implementados en la primera
release de la fase de Construccion deben estar
analizados y diseflados (en el Modelo de Analisis /
Disefio). La revision y aceptacion del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de esta fase. En
nuestro caso particular, por no incluirse las fases
siguientes, la revision y entrega de todos los artefactos
hasta este punto de desarrollo también se incluye como
hito. La primera iteracion tendrd como objetivo la
identificacion y especificacion de los principales casos
de uso, asi como su realizacion preliminar en el Modelo
de Andlisis / Disefio, también permitird hacer una
revision general del estado de los artefactos hasta este
punto y ajustar si es necesario la planificacion para
asegurar el cumplimiento de los objetivos. Ambas
iteraciones tendran una duracion de una semana.

Fase

Construccién y disefiar todos los casos de uso, refinando el Modelo

de | Durante la fase de construccion se terminan de analizar

de Analisis / Disefio. El producto se construye en base a
2 iteraciones, cada una produciendo una release a la
cual se le aplican las pruebas y se valida con el cliente /
usuario. Se comienza la elaboracion de material de
apoyo al usuario. El hito que marca el fin de esta fase es
la version de la release 3.0, con la capacidad
operacional parcial del producto que se haya
considerado como critica, lista para ser entregada a los
usuarios para pruebas beta.

Fase

Transicion distribucion, asegurando una implantaciéon y cambio del

de | En esta fase se prepararan dos releases para

sistema previo de manera adecuada, incluyendo el
entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin
de esta fase incluye, la entrega de toda la
documentacion del proyecto con los manuales de
instalacion y todo el material de apoyo al usuario, la
finalizacion del entrenamiento de los usuarios y el
empaquetamiento del producto.

Tabla N° 9: Hitos del proyecto
Fuente: Elaboracién propia

B. Calendario del proyecto

A continuacién se presentan un calendario de las principales tareas del
proyecto incluyendo sélo las fases de Inicio y Elaboracion.

Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de RUP esta
caracterizado por la realizacion en paralelo de todas las disciplinas de
desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de los artefactos
son generados muy tempranamente en el proyecto pero van
desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e
iteracion del proyecto. La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo
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ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina (workflow) en un
momento determinado del desarrollo.

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha
de aprobacion indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de
completitud suficiente para someterse a revision y aprobacioén, pero esto
no quita la posibilidad de su posterior refinamiento y cambios.

Disciplinas / Artefactos generados o modificados] . N
. Comienzo | Aprobacion
durante la Fase de Inicio

Modelado del Negocio & Requisitos | Semana0l| Semana 02

Plan de Desarrollo de Software

Modelo de Casos de Uso del Negocio

Especificacion de Casos de Uso

Especificacion de Requerimientos del Software

|
|
|
| Modelo de Objetos del Negocio
|
|
|

Tabla N° 10: Artefactos generados en fase de inicio
Fuente: Elaboracion propia

Disciplinas / Artefactos gen_grados o modificados Comienzo | Aprobacién
durante la Fase de Elaboracion

Anélisis & Disefio | Semana02| Semana 05

Documento Visién

| |
| Diagrama de Clases de Andlisis | |
| Modelo de Objetos | |
| Diagrama de Clases de Disefio | |
| | |
| |

Modelo de Datos

Diagrama de Despliegue |

Tabla N° 11: Artefactos generados en fase de Elaboracion
Fuente: Elaboracion propia

Disciplinas / Artefactos generados o modificados] . N
., Comienzo | Aprobacion
durante la Fase de Construccion 1

Implementacidn, Pruebas & Despliegue | Semana 05| Semana 12

Documento de Arquitectura del Software

Prototipo Visual - Disefio de Interfaces

| |
Desarrollo de la programacién (Codigo) | |
| |
| |

Prototipo Ejecutable de la Arquitectura

Plan de Pruebas | |

Tabla N° 12: Artefactos generados en fase de Construccion 1
Fuente: Elaboracion propia
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Disciplinas / Artefactos generados o modificados comienzo | Aprobacion
durante la Fase de Construccion 2 P

Implementacién, Pruebas & Despliegue Semana 12, Semanal5
Actualizacién de cambios (Subversion)
Pruebas del Software
Integracion del software

Tabla N° 13: Artefactos generados en fase de Construccion 2
Fuente: Elaboracién propia

Disciplinas / Artefactos _ge_rjerados o modificados Comienzo | Aprobacién
durante la Fase de Transicién

Implementacién, Pruebas & Despliegue Semana 15, Semanal7
Preparacién de data para carga inicial
Correccion de errores y defectos
Plan de capacitacion de usuarios
Elaboracion de los manuales de usuario
Puesta en produccién del sistema

Tabla N° 14: Artefactos generados en fase de Transicion
Fuente: Elaboracion propia

4.3.5.Seguimiento y control del proyecto
4.3.5.1. Gestion de requisitos

Cada requisito tendr4 una serie de atributos tales como importancia, estado,
iteracion donde se implementa, etc. Estos atributos permitiran realizar un efectivo
seguimiento de cada requisito. Los cambios en los requisitos serdn gestionados
mediante una Solicitud de Cambio, las cuales seran evaluadas y distribuidas para
asegurar la integridad del sistema y el correcto proceso de gestion de configuracion
y cambios.

4.3.5.2. Control de plazos

El calendario del proyecto tendra un seguimiento y evaluaciéon semanal por el jefe
de proyecto.

4.3.5.3. Control de calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud
de Cambio tendrdn un seguimiento para asegurar la conformidad respecto de la
solucién de dichas deficiencias. Para la revision de cada artefacto y su
correspondiente garantia de calidad se utilizardn las guias de revision y checklist
(listas de verificacion) incluidas en RUP.

4.3.5.4. Gestion de configuracion

Se realizar4 una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos
generados y sus versiones. También se incluira la gestion de las Solicitudes de
Cambio y de las modificaciones que éstas produzcan, informando y publicando
dichos cambios para que sean accesibles a todo los participantes en el proyecto. Al
final de cada iteracién se establecera una baseline (un registro del estado de cada
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artefacto, estableciendo una version), la cual podra ser modificada so6lo por una
Solicitud de Cambio aprobada.

4.4, Especificacion de requerimientos de software
4.4.1. Introduccion
A. Proposito

El propésito de este documento es describir detalladamente los
requerimientos funcionales como no funcionales del software movil para el
proceso de produccién de crianza de pollos.

B. Alcance

El documento describe las funcionalidades del area de produccion en el
proceso de produccién de crianza de pollos.

C. Definiciones, acrénimos y abreviaciones
o Definiciones
o Definicién 1.
e Acrénimos
o Acrénimo 1.
e Abreviaciones
o Abreviacion 1.
D. Referencias
e Plan de desarrollo de software.
e Documento de vision
4.4.2. Descripcion general

La avicola El Rocio S.A. es una de las importantes empresas a nivel nacional en el
rubro avicola que se dedica a la produccion de huevos fértiles y de consumo,
elaboracion de alimento balanceado y a la crianza de aves reproductoras y de
consumo, contando con 30 granjas para la crianza de pollos, ubicadas desde la
parte sur de Trujillo (Vird aprox.) hasta Chimbote, donde con el tiempo la empresa
ha ido creciendo y ha habido aperturas de mas granjas. Cada granja cuenta con 7
galpones y cada galpén cuenta con 3 corrales.

4.4.2.1. Requerimientos funcionales
e Registrar crianza de pollos.
e Registrar avance de material.
e Transferencia de material.
e Transferencia de aves.
e Registrar eventos.

e Sincronizar informacion.
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4.4.2.2. Requerimientos no funcionales

e El software movil podra ser usado en un celular que tenga instalada la
plataforma Java.

e El software moévil se desarrollara utilizando la tecnologia Java Micro
Edition (J2ME).

e EIIDE para desarrollo del software movil ser4 NetBeans 6.5.

e Para la transmision de informacion (sincronizacion de data) se usara la
tecnologia GPRS (General Packet Radio Service).

e Para el desarrollo del software movil, se usara Java Development Kit
(JDK 6 update 29).

4.5. Documento de Arquitectura del software
4.5.1. Introduccion

El presente documento nos muestra el enfoque de la arquitectura de la aplicacién
haciendo uso de diferentes vistas arquitectonicas para asi poder ilustrar las
caracteristicas mas importantes de la aplicacién. Se pretende capturar y transmitir
las decisiones arquitecténicas mas importantes realizadas en el sistema.

4.5.2. Propd@sito

Este documento de arquitectura de software tiene como propdsito brindar una vision
comprensible de la arquitectura general del software movil para el proceso de
produccion de crianza de pollos, utilizando diferentes vistas de la arquitectura para
ilustrar diferentes aspectos del sistema.

4.5.3. Representacion de la arquitectura

El software movil para el proceso de produccion de crianza de pollos es un software
de porte tipo produccion desarrollada como caso de estudio dentro de la
investigacion.

Las caracteristicas de ser un sistema de informacién hace que la vista de caso de
uso Yy la vista l6gica sean mas relevantes y por ello seran mas extensas.

El software movil para el proceso de produccion de crianza de pollos esta
conformada de un paquete funcional pero que consulta informacién de otros
paquetes externos fundamentales los cuales solo serdn mencionados ya que no
entran en el desarrollo del proyecto.

e Gestién de produccién: Que ayuda a los galponeros en el registro de avances
de crianza de pollos, transferencia entre granjas y consumo de materiales, envio
de informacién a la central usado por el jefe de contraloria para la toma de
decisiones.
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45.3.1. Arquitectura funcional

Galponero Jefe de contraloria

Gestidn de producdan

Figura 4: Diagrama de Arquitectura Funcional

Fuente: Elaboracion propia
Los actores principales de la gestion son:

e Galponero: Encargado de ejecutar el proceso de produccién de crianza de pollos
en granjas.

e Jefe de Contraloria: Encargado de la toma de decisiones en base a la
informacién ingresada por los galponeros del proceso de produccién de crianza
de pollos en granjas.

Arquitectura funcional

A través de la vista de casos de uso se realiza una definicién de alcance funcional
del producto de software de cada uno de los subsistemas funcionales que lo
constituyen. De acuerdo a lo mostrado anteriormente, este producto se encuentra
organizado al mas alto nivel en 1 subsistema funcional.
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4.5.3.2. Modelo de casos de uso del negocio

—

_ \

=
//

— Gestionar Crianza de Aves

Galponero

Gestionar Materiales en Granja

L

o Procesar Data
Digitador

Figura 5: Modelo de casos de uso del negocio
Fuente: Elaboracion propia

45.3.3. Modelo de casos de uso

Reglstrar avance de crianza

Reglstrar avance de material
% / Tra“sfer"‘ material

Galponero

Registrar eventos

Figura 6: Modelo de casos de uso
Fuente: Elaboracion propia
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REE Caso de Uso Impacto en la
Arquitectura

Registrar avance de crianza

Uc.1 Mediante este caso de uso se registra la crianza de pollos de |
la granja previamente seleccionada: Muertos, eliminados y su
peso. También su consumo de alimento.
Registrar avance de material

UC.2 Mediante este caso de uso se registra el avance de material, |
el cual es el consumo de material para la granja
seleccionada.
Transferir material

uc.3 Mediante este caso de uso se realiza la transferencia de|v
material entre 2 granjas.
Transferir aves

uc.4 Mediante este caso de uso se realiza la transferencia de aves | ¥
entre 2 granjas
Registrar eventos

uc.5 Mediante este caso de uso se realiza el registro de eventos | ¥
(incidencias) sobre los pollos de una granja seleccionada.
Sincronizar data

ucC.6 Mediante este caso de uso se realiza la sincronizacién de | ¥
data para una granja seleccionada.

Tabla N° 15: Descripcion de Casos de uso
“Proceso de produccion de crianza de pollos”
Fuente: Elaboracion propia

45.3.4. Especificacion de Casos de Uso

Los casos de uso marcados como arquitecténicos conllevan un cierto nivel de
integracion y por lo tanto de intercambio de servicios e informaciéon con otros
subsistemas de la solucién.

Para este caso de estudio se vio conveniente la especificacion de algunos de los casos
de uso debido a que el flujo de la informacién béasica y alternativa es similar, en la
mayoria de los casos de uso.
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45.3.4.1. Especificacion de Casos de Uso: Registrar crianza

Descripcion:

Mediante este caso de uso se registra la crianza de pollos de una granja: Muertos,
eliminados y su peso. También su consumo de alimento.

Pre Condiciones:

El usuario debe de haber iniciado sesion en el software mavil, haber seleccionado la granja y
seleccionado la opcion “CRIANZA”.

Flujo Basico

El sistema nos muestra un listado de galpones.
El usuario selecciona el galpén a registrar su crianza.
El sistema nos muestra un listado de corrales.
El usuario selecciona el corral.
El sistema le muestra una pantalla para el ingreso de datos de crianza: Muertos,
eliminados y peso.
El usuario ingresa los datos de crianza: Muertos, eliminados y peso. Y luego
selecciona la opcion “Grabar”.
El sistema le muestra el mensaje de confirmacion de registro.
El usuario selecciona la opcién “Atras” hasta llegar al menu principal del caso de uso
y seleccionar la opcion “CONS. ALIMENTO”.
9. Elsistema le lista los alimentos a consumir.
10. El usuario selecciona el alimento.
11. El sistema le muestra una pantalla para el ingreso de datos de consumo de alimento:
Alimento, lote y cantidad.
12. El usuario ingresa los datos de consumo de alimento: Alimento, lote y cantidad. Y
luego selecciona la opcion “Grabar”.
13. EL sistema le muestra el mensaje de confirmacién de registro.
14. El usuario selecciona la opcién “Atras” hasta llegar al menu principal del caso de uso
y seleccionar la opcion “PROD. HUEVO”.
15. El sistema le muestra una pantalla para el ingreso de datos de la produccién de
huevo: Cantidad de huevo incubable, de consumo, doble yema, roto y eliminado.
16. El usuario ingresa los datos de la produccion de huevo: Cantidad de huevo
incubable, de consumo, doble yema, roto y eliminado.
17. EL sistema le muestra el mensaje de confirmacion de registro. Y el caso de uso
finaliza.
Flujos Alternativos

agrLONE

IS

© N

e Enelpunto?
El usuario elige volver a registrar la crianza de otra granja.
Selecciona otra granja.
El sistema vuelve al paso 1.
e Enelpunto?7
El usuario elige modificar la crianza de la granja seleccionada.
El sistema vuelve al paso 1.
e Enelpunto 13
El usuario elige volver a registrar el consumo de alimento de otra granja.
El sistema vuelve al paso 8.
e Enelpunto 13
El usuario elige modificar el consumo de alimento de la granja seleccionada.
El sistema vuelve al paso 8.
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e Enelpunto 13

El usuario elige consultar el stock de la granja, lote y material seleccionado.
e Enelpunto 15

El usuario elige consultar el stock de la granja, lote y material seleccionado.
e Enelpunto 13

El usuario elige consultar el stock de la granja, lote y material seleccionado.

Post Condiciones:

La crianza es registrada para la granja seleccionada.
Puntos de Extensioén

Ninguno

Tabla N° 16: Especificacion del caso de uso: Registrar crianza
Fuente: Elaboracién propia
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4.5.3.4.2. Especificacidon de Casos de Uso: Registrar avance de material

Descripcion:

Mediante este caso de uso se registra el avance de material, el cual es el consumo de
material para dicha granja.

Pre Condiciones:

El usuario debe de haber iniciado sesion en el software mavil, haber seleccionado la granja'y
seleccionado la opcion “AVANCE MATERIAL”.

Flujo Basico

El sistema nos muestra un listado de galpones.

El usuario selecciona el galpén a registrar su consumo de material.

El sistema muestra un listado de materiales.

El usuario selecciona el material a consumir.

El sistema le muestra una pantalla para el ingreso de datos del consumo del
material: Lote y cantidad.

El usuario ingresa los datos de consumo del material: Lote y cantidad. Y luego
selecciona la opcion “Grabar”.

7. EL sistema le muestra el mensaje de confirmacion de registro. Y el caso de uso
finaliza.

agrLONE

IS

Flujos Alternativos

e Enelpunto?7
El usuario elige volver a registrar el avance de material de otra granja.
Selecciona otra granja.
El sistema vuelve al paso 1.

e Enelpunto?
El usuario elige modificar el registro de material de la granja seleccionada.
El sistema vuelve al paso 1.

Post Condiciones:
El avance de material es registrado para la granja seleccionada.
Puntos de Extensidn
Ninguno
Tabla N° 17: Especificacion del caso de uso: Registrar avance de material
Fuente: Elaboracion propia
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4.5.3.4.3. Especificacidon de Casos de Uso: Transferir material

Descripcion:

Mediante este caso de uso se realiza la transferencia de material entre 2 granjas.

Pre Condiciones:

El usuario debe de haber iniciado sesion en el software mévil, haber seleccionado la granja y
seleccionado la opcion “TRANSF. MATERIAL”.

Flujo Basico

1. El sistema nos muestra un listado de granjas.

2. Elusuario selecciona la granja destino pata transferir el material.

3. El sistema muestra un listado de materiales.

4. El usuario selecciona el material a transferir.

5. El sistema le muestra una pantalla para el ingreso de datos de la transferencia de
material: Lote, cantidad, serie y nimero de la guia de remision.

6. El usuario ingresa los datos de consumo del material: Lote, cantidad, serie y nUmero

de la guia de remision. Y luego selecciona la opcién “Grabar”.
7. EL sistema le muestra el mensaje de confirmacion de la transferencia. Y el caso de
uso finaliza.

Flujos Alternativos

e Enelpunto7
El usuario elige volver a realizar otra transferencia de material a la misma granja
destino.
El sistema vuelve al paso 4.

e Enelpunto?
El usuario elige volver a realizar otra transferencia de material a otra granja destino.
El sistema vuelve al paso 2.

Post Condiciones:

La transferencia del material es realizada para la granja destino seleccionado.
Puntos de Extensidn

Ninguno

Tabla N° 18: Especificacion del caso de uso: Transferir material
Fuente: Elaboracion propia
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4.5.3.4.4. Especificacion de Casos de Uso: Transferir aves

Descripcion:

Mediante este caso de uso se realiza la transferencia de aves entre 2 granjas.

Pre Condiciones:

El usuario debe de haber iniciado sesion en el software mavil, haber seleccionado la granja y
seleccionado la opcion “TRANSF. AVES”.

Flujo Basico

El sistema nos muestra un listado de galpones.

El usuario selecciona el galpén a transferir las aves.

El sistema muestra un listado con los tipos de transferencia.

El usuario selecciona un tipo de transferencia.

El sistema le muestra una pantalla para el ingreso de datos del tipo de transferencia
de aves: Corral, granja destino, galp6n destino y cantidad.

El usuario ingresa los datos del tipo de transferencia de aves: Corral, granja destino,
galpoén destino y cantidad. Y luego selecciona la opcion “Grabar”.

7. EL sistema le muestra el mensaje de confirmacion de la transferencia. Y el caso de
uso finaliza.

agrLONE

IS

Flujos Alternativos

e Enelpunto?7
El usuario elige volver a realizar otra transferencia de aves a otra granja destino.
El sistema vuelve al paso 5.

Post Condiciones:

La transferencia de aves es realizada para la granja destino seleccionado.
Puntos de Extension

Ninguno

Tabla N° 19: Especificacion del caso de uso: Transferir aves
Fuente: Elaboracién propia
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4.5.3.4.5. Especificacion de Casos de Uso: Sincronizar data

Descripcion:

Mediante este caso de uso se realiza la sincronizacion de data de una granja.

Pre Condiciones:
El usuario debe de haber iniciado sesion en el software movil y haber seleccionado la granja.
Flujo Basico

1. El usuario selecciona la opcion “SINCRONIZAR”.
2. EL sistema le muestra el mensaje de confirmacién de la sincronizacién. Y el caso de
uso finaliza.

Flujos Alternativos

e Enelpunto?2
El usuario elige volver a realizar otra sincronizacion de data de otra granja.
El sistema vuelve al paso 2.

Post Condiciones:

La sincronizacion de data es realizada para la granja seleccionada.
Puntos de Extension

Ninguno

Tabla N° 20: Especificacion del caso de uso: Sincronizar data
Fuente: Elaboracion propia
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4.5.3.4.6. Especificacion de Casos de Uso: Registrar evento

Descripcion:

Mediante este caso de uso se realiza el registro de eventos (incidencias) sobre los pollos de
una granja.

Pre Condiciones:
El usuario debe de haber iniciado sesion en el software movil y haber seleccionado la granja.
Flujo Basico

El sistema nos muestra un listado de galpones.

El usuario selecciona el galpén a registrar su evento.

El sistema muestra un listado de tipos de eventos.

El usuario selecciona el tipo de evento.

El sistema muestra un listado de subtipos de eventos.

El usuario selecciona el subtipo de evento.

El sistema le muestra una pantalla para el ingreso de datos del registro de evento:
Cantidad y descripcion.

El usuario ingresa los datos del registro del evento: Cantidad y descripcion. Y luego
selecciona la opcion “Grabar”.

9. EL sistema le muestra el mensaje de confirmacion de registro. Y el caso de uso
finaliza.

NogokrwnhE

©

Flujos Alternativos

e Enelpunto9
El usuario elige volver a realizar otro registro de evento en la misma granja.
El sistema vuelve al paso 3.
e Enelpunto9
El usuario elige volver a realizar otro registro de evento de otra granja.
El sistema vuelve al paso 1.

Post Condiciones:

El registro del evento es realizado para la granja seleccionada.
Puntos de Extensidn

Ninguno

Tabla N° 21: Especificacion del caso de uso: Registrar evento
Fuente: Elaboracion propia
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4.5.3.5. Modelo de dominio del problema

Alimento RegistroAlimento
TransferenciaMaterial
RegistroCrianza
AvanceMaterial
Granja
Material \
RegistroHuevo
Galpon

Corral //

Usuario
TipoTransferencia

T —————___ | TransferenciaAve Evento TipoEvento

Figura 7: Modelo de dominio
Fuente: Elaboracién propia

4.5.3.6. Modelo de Anélisis
Diagramas de colaboracion

Los diagramas de colaboracién presentados a continuacion son un extracto
de todos los diagramas de colaboracion elaborados.
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<<entity>>
Alimento

<<entity>>
Corral

regish’arProx%

<<entity>>
RegistroCrianza

obtenerw

obtenerCorral'e_s(granja,galpon)

listaCorrales()
B

listarCqrrales()
seleccionarCor%umoAlimentoO

registrarCrian?a(muertos,eliminados,pe 0)

seIeccionarCrian%(usuario,granja)

nja) jistaAlimentos()

selecdon%GalponO listarGafpones()

registrarConsumoﬁento(canﬁdad,Iote)

ccionHuevo(incubable,consumo,dobleYema, roto, eliminado)

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

<<entity>>
RegistroAlimento

RE 'cdeEo

NE/’O newg¥

SO%SEO

obtenerGaIpogss(granja)
<<boundary>> listaGalpones()
frmRegistrarCrianza -

IistarAliientosO

conﬁrmaiegistroo

selecdonarPrciucdonHuevoO

selec:iortrCorralO

= selecdonaiAlimentoO

: Galponero

Figura 8: Diagrama de colaboracién: Registrar Avance Crianza
Fuente: Elaboracién propia

<<entity>>

ReaqistroHuevo

<<entity>>
Galpon
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<<entity>>
Galpon
<<entity>> <<entity>>
Material AvanceMaterial

2: obtenerGa%one b(aranja)

7 : buscarMaterial(material) 11: NEW

3:

il;ta(fponeso

8 : material()

<<boundary>>
frmReaqistrarAvanceMaterial

13 : confirmarRegistro()
10 : registrarAvanceNaterial(lote, cantidad)

4: listarialponeso

1: selecdonarAvanceTterial(usuario,granja)

9: maierialo 6: buscarMaT‘erial(material)

5: seleccoiarGalponO

: Galponero

Figura 9: Diagrama de colaboracion: Registrar Avance Material
Fuente: Elaboracion propia
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<<entity>>
Material

<<entity>>
Alimento

material()

obtenerMaterial(material)

mairialo

alimirtoo

IistathjasO
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NEV\V

<<boundary>>
frmTransferirMaterial

seleccio

<<entity>>
TransferenciaMaterial

iP(Q«ISEo

obtenerGranjas()

listaGranjas()
-

narTransferenci?Material(usuario,granja)

registrarTransferenciaMat%ial(lote,canh‘dad,serie,numero)

resarMaterial%imento(material)

dnarGranja()

ing
conﬁrmaiegistroc
selecci
seleq
: Galponero

cionarAliientoMaterialO

Figura 10: Diagrama de colaboracién: Transferir Material
Fuente: Elaboracién propia

<<entity>>
Granja
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TipoTransferenda

obtenerTiposTransferenda()
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<<entity>>
Galpon

obtenerGalp;ne ranja)

listaGalgones()
RESPONSE()
-

-y
\ <<boundary>>

listaTiposTransferencia()
—_+

frmTransferirAves

I - S

<<entity>>
TransferenciaAve

NEW ‘ i

IistaGanneso

IistaTlposTrinsferendaO

conﬁrmafegistroo

selecdonarTransferen%aAves(usuario,granja)

selecdon?rGalponO

registrarTransferendaAve(grnja,corral,galpon ,cantidad)

: Galponero

seleccong r‘\"lpoTransferenciaO

Figura 11: Diagrama de colaboracion: Transferir Aves
Fuente: Elaboracion propia

SISTEMA DE GESTION DE LA INVESTIGACION UPN

pag. 48




listaTiposEvento
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<<entity>>
Galpon

IistaGalionesO

obtenerGaIan (granja)
listaSubTiposEvento()

TipoEvento

<<boundary>>

obtenerSubTiposEvento(tipoEvento)  obtenerTiposEvento() frmRegistrarEvento RESPONSE(Q)
oy A2 S

seleccionarGalpon
IistaSub'ﬁ%sEventoO ’; pon0

listaGaion es eleccionarRegistrarE?ento(usuario,granja)

lis ta‘l'lpofvent 00 registrarEvento(c$h‘dad,descripcion)

seleccionarTipoEvento()
conﬁrmafegistroo

: Galponero

Figura 12: Diagrama de colaboracién: Registrar Evento
Fuente: Elaboracion propia

<<entity>>
Evento
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GestionSincronizarData
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sincroniarData()

<<boundary>>
frmSincronizarData

//

conﬁrmarRigistroO

seleccionarSin/ognizar

: Galponero

conﬁrmy&egistroo

Figura 13: Diagrama de colaboracién: Sincronizar Data

Fuente: Elaboracion propia
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4.5.3.7. Modelo de Disefio

Diagramas de clases de disefio

AvanceMaterial TransferenciaMaterial Granja Alimento
+cod_registroAvanceMaterial +cod_transferenciaMaterial " = +cod_alimento
+Hote +ote ++§° granja +des_alimento
+cantidad +cantidad 1es_granja 9 9 S
+tipo_granja +HistarAlimentos{granja)
+registrarAvanceMaterial(lote, cantidad) +registrarTransferenciaMaterial(lote, cantidad) % - +buscarAlimento(alimento)
NEWO NEWO HistarGranjasQ
+RESPONSE(Q +RESPONSE(Q Lok
1 101 b
1
1
1.
1= RegistroAlimento
1% +cod_registroConsumoAlimento
= +cantidad
Material - ok
+cod_mat 2
MZs_m:t +registrarConsumoAlimento(cantidad, lote)
= Galpon HNEWQ
+buscarMaterial(material) +cod_galpon +RESPONSEQ
+des_galpon
+cod_granja
Corral / +HistarGalpones(granja)
+cod_corral % 1
+des_corral L.
+tipo_corral RegistroCrianza
+HistarCorrales(granja, galpon) +cod_registroAvanceCrianza
+muertos
+pesos
TipoTransferencia +eliminados
PR Evento +registrarAvanceCrianza(muertos, eliminados, peso)
7 HNEW(Q
+des_tipoTransf I?:g;:‘/e"m +RESPONSEQ
HistarTipoTransferenda() +granja
+galpon
1
If;\.egitrarEvenm(canﬁdad, descripcion) RegistroHuevo
0..1 1..% +RESPONSEQ) +cod_registroHuevo
+incubable
+c
TransferenciaAve L. +d?>gls:;’::na
+cod_transfAve +f°_t9
1 +eliminado
+registrarTransferenciaAve(granja, galpon, corral]
-lNEg\:V {grania, galpon, ) +registrarProduccionHuevo(incubable, consumo, dobleYema, roto, eliminado)
+RESPONSE| HNEWQ
0 Sipotvento +RESPONSE(Q)

+cod_tipoEvento
+des_tipoEvento
+cod_S_tipoEvento
+tieneCantidad

+HistarTiposEvento()
+HistarSubTiposEvento(tipoEvento)

Figura 14: Diagrama de clases de Disefio
Fuente: Elaboracién propia
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Diagramas de clases de disefio de CU

Los diagramas de clases de disefio presentados a continuacion con un
extracto de todos los diagramas elaborados.

e Diagrama de CU: Registrar Avance Crianza

Granja

RegistroHuevo

RegistroCrianza

RegistroAlimento

Alimento

Figura 15: Diagrama de clases de Disefio para el CU Registrar Avance

Crianza

Fuente: Elaboracion propia
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e Diagrama de CU: Registrar Avance Material

Granja
AvanceMaterial
1. K <
1
1
1' R B
L.® Material
Galpon
Galponero

Figura 16: Diagrama de clases de Disefio para el CU Registrar Avance
Material
Fuente: Elaboracion propia
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e Diagrama de CU: Transferir Aves

Galponero

TransferenciaAve

Galpon _d_,__————ﬁ__'__l_j

1
0..1
1. . ES
! 1
Grami
fane TipoTransferencia

Figura 17: Diagrama de clases de Disefo para el CU Transferir Aves
Fuente: Elaboracion propia
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e Diagrama de CU: Transferir Material

Granja Material
1' 2 <
Galponero
1

1 TransferenciaMaterial

Alimento | ™ = ———

Figura 18: Diagrama de clases de Disefio para el CU Transferir Material
Fuente: Elaboracion propia
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e Diagrama de CU: Registrar Evento

Granja
TipoEvento
1
1
Galponero
1. S = { s
Galpon Evento

Figura 19: Diagrama de clases de Disefio para el CU Registrar Evento
Fuente: Elaboracion propia

Diagramas de secuencia

Los diagramas de clases de disefio presentados a continuacién con un
extracto de todos los diagramas elaborados.
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<<boundary>> <<entity>> <<entity>> <<entity>> <<entity>> <<entity>> <<entity>>
frmRegistrarCrianza Galpon Corral Alimento RegistroCrianza RedistroAlimento RegistroHuevo
 Galponero : : : : ; f :
sélecdonarCrianza (usuario, grar_na):
v H H H H H H
: I_I obtenerGalpones(granja) _ ! : : : : :
' = ' ' ' ' '
: - s s s e e
: U listaGalpones() - : : : : :
- H . H H 1 H
listarGalpones() : : : : : : :
seleccionarGalpon() ) Vo N v v '
: o obtenerCorrales(granja,galpon) ! ! ! : !
T = H

H - + H H H H

' U listaCorralesQ 3

-+ J : : ; :
LJ listarCorrales() - d g 3 3 : H

seleccionarCorral() : : : : : : :
reg arCrianza(muertDs,eliminadthp:eso) : : : : : :
: —U : NEW( : L 5 :
' J= H H
: = f 1 3 U ' :

-
: |_| : RESPONSEQ : : :

iseleccionarConsumoAIimentoQ : g 8 g : ] g
H 'U bbtenerAlimentos(granja) H il H H H
H v N Ll H H H
: T : : ] s : :
Vo LJ ! listaAlimentos() ' T ! ' :
<}

|_| listar Alimentos() T : : : ' : '
se!eccio rAlimento() E E : ! ! ! !
registrarConsumoAlimento(cantjdai,ldte) ' ' ] ' . '
; ] H H NEWQ H H - :
' I . 7] ] Ly '
i - | | ' | LJ H
H < H
! U : : RESPONSEQ : : : :
registrar roduccionHuevoGncubable,cans'umo,dobleYema,roto,eliminado) : : : : : :
: "U : : NEWQ : : 2!

H s H T s : Lo
: 4 ] : . : . ]

' - ' ' ' '

| U 5 5 RESRONSEQ ] i ]
LJ confirmarRegistro() T ! ' : ! ' :

Figura 20: Diagrama de Secuencia para el CU Registrar Avance Crianza
Fuente: Elaboracién propia
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<<boundary>> <<entity>>
frmReaistrarAvanceMaterial Galpon

T

1: sel!accionarAvanceMateriaI(usuarioigr$nja)

2 : obtenerGalpones(granja

A

l | 3 : listaGalpones()
4 : listarGalpones()

(¥, ]

selecc
—

pnarGalpon()

6 buscarMateriaI(materiaI)p

7 : buscarMaterial(material)

<<entity>>
Material

R

1]

9 : material()

10|: negistrarAvanceMaterial(lote, cantidad)

—4

8: maherié'lo

11 : NEW(Q

<<entity>>
AvanceMaterial

-

-

.--H-----L

13 : confirmarRegistro()

Figura 21: Diagrama de Secuencia para el CU Registrar Avance Material

Fuente: Elaboracién propia

12 : RESPONSE()

cecccccjlccdecccccccee-d
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confirmarRegistro()

<<boundary=> <<entity>> <<entity>> <<entity>>

frmTransferirAves Galpon TipoTransferenda TransferenciaAve
: Galponero ; : . T
sel?ccionarTransferenciaAves(usuario,gre&ja') E E E
i obtenerGalpones(granja) E E E
: listaGalpones() : J '
listaGalpones() _— ! ' i
selecdonarGalpon() ' i : x
b_]_ ' i ' '
obtenerTiposTtansferenda() ] !
: et : ! | E
: listaTiposTransferencia() ' '
listaTiposTransferencia() - ' : ]
selecc_ionar‘ﬁ oTransferenda() ] ' ] i
registrpr{ransferenciaAve(aranja,corral,galpon, cantidad) ; ; ;
NEW(Q i
! RESPONSE() i D

Figura 22: Diagrama de Secuencia para el CU Transferir Aves
Fuente: Elaboracién propia
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<<boundary>> <<entity>> <<entity>> <<entity>> <<entity >>
~Gakonerc frmTransferirMaterial Granja Material Alimento TransferenciaMaterial

0 gr'anja) :
| l obtenerGranjas() d

1

1

1
seleccibnarTransferenciaMaterial{usuari

! l listaGranjas()
listaGranjas()

seleccioharGranja() ; ; ; E
ingresarMaterialAIimento(materiaa_L 3 E E

—,'I obtenerMateriaiI(material) : :

: B : : :

. material() : : i

te 3 | = ' ] ' ]

| materai) : i obtenerAlimento() ; i E

: —rot T : I | ;

! ! alimento() ! !
alimento() = J ! J A
selectionarAjmentoMaterial ) ' : ' H :
registrarransferenciaMaterial(lote, cantidad, Serie, numero) i : i :
‘iD NEW( :

: RESPONSE(Q) : D

EI" confirmarRegistro() [r

Figura 23: Diagrama de Secuencia para el CU Transferir Material
Fuente: Elaboracién propia
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<<boundary>> <<entity>> <<entity>> <<entity>>
frmReqistrarEvento Galpon TipoEvento Evento

: Galponero . z - -
sele:ccionarRegish'arEven to (usuario,grgnjia) E E E
‘ obtenerGalpones(granja) E E E
: listaGalpones() b[.l ] '
listaGalpones() — ' : i
seleccionarGalpon() = ; ' ' :
[ obtenerTiposEvento() : :
; — : ! | :
Ly listaTiposEvento() H '
listaTiposEvento() L ; E E
seleccionarTipoEvento() ' : : :
- o obtenerSubTiposEvento(tipoEvento) ; :
et E
= . listaSubTiposEvento() ; ;
listaSubTiposEvento() = H ] :
reaistrarEvento(cantidad ,desa’ipdngz_ : : :
- : NEWO : :

: N 3 E l \
o | RESPONSEQ ; ,
confirmarRegistro() || ' ' '

s

Figura 24: Diagrama de Secuencia para el CU Registrar Evento
Fuente: Elaboracién propia
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<<boundary >> <<control>>
frmSincronizarData GestionSincronizarData

: Galponero

' - . . .
'seleccionarSincronizar (granja

1]

sincroniarData()

! ’ confirmarReaqistro()
confirmarReagistro()

.--------q--------

Figura 25: Diagrama de Secuencia para el CU Sincronizar Data
Fuente: Elaboracion propia
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Vista de implementacion (Diagrama de componentes)

La vista de implementacion sigue el patron MVC (Model View Controller) que es un
patron de arquitectura de software que separa los datos de la aplicacion, la interfaz
de usuario y la logica de control en cuatro componentes distintos. A continuacién se
describen todos los componentes:

‘

.
b
'
A

PRESENTAC[ON

% CONTROL :| ENTIDAD

Figura 26: Diagrama de componentes
Fuente: Elaboracion propia

Nombre Subsistema ‘ Descripcién
DAO Capa de Acceso a datos a través de los objetos
DAO y las entidades.
Aguellas clases que implementan las tareas y
Control L .
reglas de logica del negocio.
Presentacion permite agrupar todas aquellas
Presentacion clases que implementan las tareas relacionadas
con el didlogo actor — software movil.
Entidad Entidades que transportan informacién entre
todas las capas.

Tabla N° 22: Descripcion de los componentes
Fuente: Elaboracion propia
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Modelo de Base de Datos

TBL_ALIMENTOS *
5 | Cod_alimenta
Dres_alirnenta

ﬁ

E——

TBL_ALIZGRAMIAS *

Cod_granja
Cod_alimenta
lote_alimento
Stack_alimenta

—

TBL_GRANIAS *
% |cod_granja
des_granja
tipo_granja

TBL_USUXGRAMNIAS *

| —
cod_usu
:‘ cod_granja

—

TBL_TIPOEYENTO *
5 | Cod_TipeEwenta
Cez_TipoEwenta
Cod_S_TipoEwenta
Tiene_Cantidad

TEL_TRAMSFERENCIAAYES
| Cod_Ing
Cod_tGranja

TEL_TIPOTRANSFERENCIA

5 | Cod_TipoTransF
[resc_TipoTransf

"
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TBL_EVENTOS
5[ Cod_Ing
fecha
granja
aslpon TBL_DETAEYENTO
Cod_Ing
ﬁ Cod_TipoEwento
— Cantidad
DCrescrpeion
TBL_REGISTRO *
5| Cod_Ing
" |fecha
T granja
| qalpon
T | cawal
T [ muertes
" |Eliminadas
— (0 m—
paso
| cod_usu

USUARIDS *
5 |rad_usu
narn_corta
narn_usy
clave_usu
niwel
zona

TBL_DETAREGISTRO *

Cod_Ing
Cod_granja
alireznta
late
cantidad
nurnguia
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Figura 27: Modelo de Base de Datos
Fuente: Elaboracion propia

TEL_DETATRANSFERENCIAMATERIAL

Cod_docurnento
Cod_material
Loke

: Cantidad
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Vista de despliegue (Modelo de despliegue)

El presente diagrama de despliegue muestra de manera gréafica los nodos que conforman el software movil. Cada nodo representa
un recurso de ejecucion como una computadora o servidor y se encuentra conectado a otros mediante un enlace de comunicacion.

Gateway externo / Web Server externo

Pertenece al proveedor de
...... Telecomunicaciones (Internet)
Claro.

IBM System X3400

Win 2003 Server IBM System X3200 M3
SQL 2000 Server Win 2003 Server IIS 6

2800 Series [j X .

Servidor de Base de Datos Servidor Web
Router Cisco
2824 SFP PLUS
1% 16 puertos IBM System
s X3200 M3
& X GlassFish v2r2
Firewall Juniper Switch Baseline
Servidor de Aplicaciones

Figura 28: Diagrama de Despliegue
Fuente: Elaboracion propia
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4.6. Prototipo Visual
4.6.1. Software Movil

Usuario:

| |H
o
<
m

Figura 29: Pantalla de Inicio de Sesidn
Fuente: Elaboracién propia

sDi
Y
=
-

ARMONIA v

Figura 30: Menu Principal
Fuente: Elaboracion propia
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Granja:
ARMONIA vl
507

Figura 31: Seleccion de Granja
Fuente: Elaboracién propia

§ﬂ5
(w=]
=
>

Figura 32: Menu Principal (continuacion)
Fuente: Elaboracién propia
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Grj: ARMONIA
Galpon:

o
[y

Figura 33: Seleccion de Galpén
Fuente: Elaboracién propia

Figura 34: Seleccién de Galp6n (continuacion)
Fuente: Elaboracion propia
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Grj: ARMONIA
Glp: 01
Corral:
HEMBRAS-1

FOMC AL TRA

Figura 35: Seleccién de Corral
Fuente: Elaboracion propia

Grj: ARMONIA
Glp: 01
Crl: HEMBRAS-1

Muertos:
1

Eliminados:

Figura 36: Pantalla Registro de Avance de Crianza
Fuente: Elaboracién propia
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1

Eliminados:
1

Peso:
1.0

Figura 37: Pantalla Registro de Avance de Crianza (continuacion)
Fuente: Elaboracion propia

Grj: 507

Glp: 03

Crl: HEMBRAS-1
Alimento:
N5 P

Lote:

Figura 38: Pantalla Registro de Consumo de Alimento
Fuente: Elaboracién propia
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Alimento:
NS P
Lote:

Cantidad:

| l

Figura 39: Pantalla Registro de Consumo de Alimento (continuacion)
Fuente: Elaboracion propia

Lote:

Cantidad:

Figura 40: Pantalla Registro de Consumo de Alimento (continuacién)
Fuente: Elaboracién propia
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Grj: ARMONIA
Glp: 01
TIPO:
Mortalidad
Sub Tipo:
Onfalitis

Figura 41: Pantalla Registro de Evento
Fuente: Elaboracion propia

Onfalitis
Cantidad:

Descripcion:

alha

Figura 42: Pantalla Registro de Evento (continuacion)
Fuente: Elaboracién propia

SISTEMA DE GESTION DE LA INVESTIGACION UPN pag. 72



UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

N

Gri: ARMONIA
Glp: 01

Alimento:

SELECCIONAR
Cantidad:

Figura 43: Pantalla Consumo de Materiales
Fuente: Elaboracion propia

SELECCIONAR
Cantidad:

Lote:

Figura 44: Pantalla Consumo de Materiales (continuacién)
Fuente: Elaboracién propia
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Grj: ARMONIA
Glp: 01
Tipo:

Machos a Machos

Granja Dest
SELECCIONAR

Figura 45: Pantalla Transferencia de Aves
Fuente: Elaboracion propia

SELECCIONAR

Galpon Dest
SELECCIONAR
Cantidad:

Figura 46: Pantalla Transferencia de Aves (continuacion)
Fuente: Elaboracién propia
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Gri: ARMONIA
Glp: 01

H. Consumo:

H. Dob Yema:

Figura 47: Pantalla Produccién de Huevo
Fuente: Elaboracion propia

H. Eliminado:

H. Incubable:

H. Roto:

Figura 48: Pantalla Produccion de Huevo (continuacion)
Fuente: Elaboracién propia
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H. Roto:

Figura 49: Pantalla Produccién de Huevo (continuacion)
Fuente: Elaboracion propia

Grj: ARMONIA
Destinos:
SELECCIONAR

Material:

SELECCIONAR

Figura 50: Pantalla Transferencia de Materiales
Fuente: Elaboracién propia
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Lote:

Cantidad:

Serie:
| J

Figura 51: Pantalla Transferencia de Materiales (continuacién)
Fuente: Elaboracién propia

Serie:

Numero:

Figura 52: Pantalla Transferencia de Materiales (continuacion)
Fuente: Elaboracion propia
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¢Desea Eliminar Data
Grabada?

Figura 53: Pantalla Eliminacion de Data Grabada en Memoria
Fuente: Elaboracién propia
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El plan de pruebas es clave para poder realizar la fase de pruebas con éxito, esta
preparado para ser incluido en el proyecto de implementacion de desarrollo de un
software mévil para mejorar el proceso de produccién de crianza de pollos en las
granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A.

4.7.2. Proposito

Se pretende crear un documento guia para la fase de generacion de pruebas. Un
documento donde se reflejen todos los aspectos mas representativos y necesarios
para llevar a cabo esta fase con éxito. Se pretende que este documento se tenga
como base para el resto de documentos asociados en dicha fase, porque en este se
definen que pruebas se van a realizar, los responsables de esas pruebas y las
herramientas necesarias.

4.7.3. Visiéon General

Se pretende describir una serie de aspectos claves importantes a la hora de realizar
las pruebas, entre ellos:

4.7. Plan de Pruebas

4.7.1. Introduccion

¢ Que elementos y funcionalidades se van a probar y cuéles no.

e EI personal encargado de realizar las pruebas y los roles que
desempefiaran.

e Los criterios que tomaremos para descartar o no un elemento de pruebas, e
incluso aquellos para suspender o reanudar una prueba.

e Los documentos que se deben entregar.
e Las herramientas necesarias para el desarrollo de las pruebas.

Podemos resumir el plan de pruebas como un documento que describe la
planificacién, alcance, recursos y actividades necesarias para probar el software.

4.7.4. Criterios para decidir si PASA / FALLA un elemento
Durante la ejecucién del codigo podemos encontrar los siguientes errores:

- Error critico: Produce una parada en el sistema y la imposibilidad de
continuar con las pruebas.

- Error grave: Se produce si un area critica del sistema se obtiene un fallo, lo
que degrada mucho la calidad del sistema.

- Error leve: Se produce si un &rea no critica del sistema se obtiene un fallo.

- Error minimo: Se produce ante una excepcion inesperada que a simple
vista no llame mucho la atencion.

Los elementos pasaran las pruebas si los errores que contienen son minimos o no
contienen errores, en cambio no pasaran las pruebas si los errores que contienen
son leves, criticos o graves.

4.7.5. Criterios de suspensién y reanudacion
Las pruebas se suspenderan ante los siguientes supuestos:

e Existe un fallo critico en el sistema y produce que no se pueda continuar
evaluando.

¢ Falla la base de datos para la ejecucion de pruebas.
Las pruebas se reanudaran en los siguientes supuestos:

e Se corrigen los fallos criticos.
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e Se restaura el funcionamiento de la base de datos.
4.7.6. Elementos de prueba

Todos los elementos que constituyen el software movil seran probados durante la
prueba del sistema.

A continuacion se lista los casos de uso, requerimientos funcionales, y no
funcionales, que han sido identificados como objetivos de las pruebas. Esta lista
representa que sera probado durante toda la fase de pruebas completa:

4.7.6.1. Elementos de prueba
o Verificar la funcionalidad del Registro de Avance de Crianza.
e Verificar la funcionalidad del Registro de Avance de Material.
e Verificar la funcionalidad de la Transferencia de Material.
e Verificar la funcionalidad de la Transferencia de Aves.
e Verificar la funcionalidad del Registro de Eventos.
e Verificar la funcionalidad de la Sincronizacién de Data.
4.7.6.2. Pruebas de Interfaz de usuario
e Verificar la navegacion de los diferentes flujos de cada proceso.
4.7.6.3. Pruebas de configuracién
e Verificar la ejecucion del sistema.
4.7.7. Responsabilidades

En este apartado hacemos una referencia a que persona realiza que tarea. En las
siguientes lineas se presenta la planificacién de las tareas realizadas en la fase de
pruebas:

Disefio y Plan de Pruebas
- Tiempo: 1 dia
- Responsable: Jefe de Proyecto y Gestor de Prueba
Procedimiento de Pruebas
- Tiempo: 1 dia
- Responsable: Gestor de Prueba
Implementacion de Pruebas
- Tiempo: 3 dias
- Responsable: Desarrollador
Ejecucion de Pruebas
- Tiempo: 3 dias
- Responsable: Tester
Evaluacion de Pruebas
- Tiempo: 1 dia
- Responsable: Jefe de Proyecto y Gestor de Prueba
4.8. Casos de Prueba Funcional

Muestra el comportamiento del sistema frente al ingreso de daos validos e invalidos. Se
ha realizado estas pruebas para las interfaces mas importantes como se muestran en las
siguientes tablas.
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4.8.1. Registrar Avance de Crianza

e Caso de Prueba: Registrar Avance de Crianza

Caso de prueba Registrar Avance de Crianza

Requerimiento de Prueba Verificar la funcionalidad del Registro de

Avance de Crianza

Datos de Entrada - Seleccionar granja.

- Seleccionar galpén.

- Seleccionar corral.

- Ingresar cantidad pollos muertos.

- Ingresar cantidad pollos eliminados.

- Ingresar peso.

- Seleccionar alimento.
- Ingresar lote.

- Ingresar cantidad.

- Ingresar cantidad huevos de consumo.
- Ingresar cantidad huevos doble yema.
- Ingresar cantidad huevos eliminados.
- Ingresar cantidad huevos incubables.

- Ingresar cantidad huevos rotos.

Datos Esperados Registro Avance de Crianza, Consumo de
alimento y Producciéon de Huevo registrado

en la Base de Datos.

Tabla N° 23: Caso de Prueba: Registrar Avance de Crianza
Fuente: Elaboracién propia

e Técnica Caja Negra

Condicién de Entrada

Clases Validas

Clases No Validas

Seleccionar granja.

Seleccionar una granja.

No selecciona item.

Seleccionar galpon.

Seleccionar un galpon.

No selecciona item.

Seleccionar corral.

Seleccionar un corral.

No selecciona item.

Ingresar cantidad pollos | Ingresar solo nimeros. No ingresa items.
muertos. . .
No ingresa nimeros.
Ingresa simbolos.
Ingresar cantidad pollos | Ingresar solo numeros. No ingresa items.
eliminados.

No ingresa nimeros.

Ingresa simbolos.

Ingresar peso.

Ingresar solo nimeros.

No ingresa items.
No ingresa nimeros.

Ingresa simbolos.

Seleccionar alimento.

Seleccionar un alimento.

No selecciona item.
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Ingresar lote.

Ingresar solo nimeros.

No ingresa items.
Ingresa simbolos.

No ingresa nimeros.

No ingresa en formato
adecuado (Afo - Mes:
201309)

Ingresar cantidad.

Ingresar solo nimeros.

No ingresa items.
No ingresa nimeros.

Ingresa simbolos.

Ingresar cantidad huevos de
consumo.

Ingresar solo niumeros.

No ingresa items.
No ingresa nameros.

Ingresa simbolos.

Ingresar cantidad huevos
doble yema.

Ingresar solo nimeros.

No ingresa items.
No ingresa nameros.

Ingresa simbolos.

Ingresar cantidad huevos | Ingresar solo nimeros. No ingresa items.
eliminados. Ingresar solo No inar namer
nlmeros. 0 ingresa nameros.

Ingresa simbolos.
Ingresar cantidad huevos | Ingresar solo nimeros. No ingresa items.
incubables. . ,

No ingresa nameros.

Ingresa simbolos.
Ingresar cantidad huevos | Ingresar solo nimeros. No ingresa items.
rotos.

No ingresa nameros.

Ingresa simbolos.

Tabla N° 24: Técnica Caja Negra: Registrar Avance de Crianza
Fuente: Elaboracion propia

e Casos Validos

Datos Valor / Accién Respuesta
Seleccionar granja. 507, Alborada, Armonia, | Avance de crianza registrado
Pacifico, etc. correctamente.
Seleccionar galpon. 01, 02, 03, etc. Avance de crianza registrado
correctamente.
Seleccionar corral. Machos-1, Hembras-1, | Avance de crianza registrado

Machos-2, Hembras-2, etc.

correctamente.

Ingresar datos del registro de | Armonia, 02, Machos-1, 5, | Crianza registrado

crianza. 2,300.2 correctamente.

Seleccionar alimento. NO, N1, N3, N5, etc. Consumo de alimento
registrado correctamente.

Ingresar datos de registro del | Armonia, 02, N5, 201309, 5 Consumo de alimento

consumo de alimento. registrado correctamente.

Ingresar datos de registro de | Armonia, 02, 1000, 500, 80, | Produccion de huevo

produccién de huevos.

100, 50

registrado correctamente.

Tabla N° 25: Casos Validos: Registrar Avance de Crianza
Fuente: Elaboracién propia
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Datos Valor / Accién Respuesta

Seleccionar granja. Ninguno. Seleccionar item.
Seleccionar galpon. Ninguno. Seleccionar item.
Seleccionar corral. Ninguno. Seleccionar item.

Ingresar datos del registro de | Armonia, 02, Machos-1, 5e, | Ingresar en el formato
crianza. 2r, 300.2 correcto.

Seleccionar alimento. Ninguno. Seleccionar item.

Ingresar datos de registro del | N5, 2013ENE, 5h Ingresar en el formato
consumo de alimento. correcto.

Ingresar datos de registro de | 1000, 500h, 80, 100r, 50 Ingresar en el formato
produccion de huevos. correcto.

Tabla N° 26: Casos No Validos: Registrar Avance de Crianza
Fuente: Elaboracién propia
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4.8.2. Registrar Avance de Material

e Caso de Prueba: Registrar Avance de Material

Caso de prueba Registrar Avance de Material

Requerimiento de Prueba Verificar la funcionalidad del Registro de
Avance de Material

Datos de Entrada - Seleccionar granja.

- Seleccionar galpon.
- Seleccionar material.
- Ingresar lote.

- Ingresar cantidad.

Datos Esperados Registro Avance de Material registrado en la
Base de Datos.

Tabla N° 27: Caso de Prueba: Registrar Avance de Material
Fuente: Elaboracion propia

e Técnica Caja Negra

Condicion de Entrada Clases Vélidas Clases No Vélidas
Seleccionar granja. Seleccionar una granja. No selecciona ltem.
Seleccionar galpon. Seleccionar un galpén. No selecciona item.
Seleccionar material. Seleccionar un material. No selecciona item.
Ingresar lote. Ingresar solo nimeros. No ingresa items.

Ingresa simbolos.
No ingresa nimeros.

No ingresa en formato

adecuado (Afio - Mes:
201309)
Ingresar cantidad. Ingresar solo numeros. No ingresa items.

No ingresa nameros.

Ingresa simbolos.

Tabla N° 28: Técnica Caja Negra: Registrar Avance de Material
Fuente: Elaboracién propia

e Casos Validos

Datos Valor / Accién Respuesta
Seleccionar granja. 507, Alborada, Armonia, | Avance de material registrado
Pacifico, etc. correctamente.
Seleccionar galpon. 01, 02, 03, etc. Avance de material registrado
correctamente.
Seleccionar material. N1M, N2M, N4M, etc. Avance de material registrado
correctamente.
Ingresar datos de registro del | Armonia, 02, N4M, 201309, | Avance de material registrado
avance de material. 5 correctamente.

Tabla N° 29: Casos Validos: Registrar Avance de Material
Fuente: Elaboracién propia
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e Casos No Validos

Datos Valor / Accién Respuesta

Seleccionar granja. Ninguno. Seleccionar item.
Seleccionar galpon. Ninguno. Seleccionar item.
Seleccionar material. Ninguno. Seleccionar item.

Ingresar datos de registro del | Armonia, 02, N4M, | Ingresar en el formato
avance de material. 2013ENE, 5h correcto.

Tabla N° 30: Casos No Validos: Registrar Avance de Material

Fuente: Elaboracion propia
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e Caso de Prueba: Transferir Material

Caso de prueba

Transferir Material

Requerimiento de Prueba

Verificar la funcionalidad de la Transferencia
de Material

Datos de Entrada

- Seleccionar granja.

- Seleccionar material o alimento.
- Ingresar lote.

- Ingresar cantidad.

- Ingresar serie.

- Ingresar namero.

Datos Esperados

Transferencia de Material registrado en la
Base de Datos.

Tabla N° 31: Caso de Prueba: Transferir Material

Fuente: Elaboracion propia

e Técnica Caja Negra

Condicién de Entrada Clases Validas

Clases No Validas

Seleccionar granja.

Seleccionar una granja.

No selecciona item.

alimento.

Seleccionar material 0 | Seleccionar un material

alimento.

No selecciona item.

Ingresar lote.

Ingresar solo nimeros.

No ingresa items.
Ingresa simbolos.
No ingresa nimeros.

No ingresa en

adecuado (Afio -

201309)

formato
Mes:

Ingresar cantidad.

Ingresar solo numeros.

No ingresa items.
No ingresa nimeros.

Ingresa simbolos.

Ingresar serie.

maximo.

Ingresar 3 caracteres como

No ingresar items.
Ingresa simbolos.

Ingresa letras.

Ingresar numero.

maximo.

Ingresar 6 caracteres como

No ingresar items.
Ingresa simbolos.

Ingresa letras.

Tabla N° 32: Técnica Caja Negra: Transferir Material

Fuente: Elaboracion propia
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e Casos Validos

Datos Valor / Accién Respuesta

Seleccionar granja. 507, Alborada, Armonia, | Transferencia de material
Pacifico, etc. registrado correctamente.

Seleccionar material 0 | N1M, NO, N3M, etc. Transferencia de material

alimento. registrado correctamente.

Ingresar datos de registro del | Armonia, N3M, 201309, 5, | Transferencia de material

avance de material. 003, 003211 registrado correctamente.

Tabla N° 33: Casos Validos: Transferir Material
Fuente: Elaboracién propia

e Casos No Validos

Datos Valor / Accién Respuesta

Seleccionar granja. Ninguno. Seleccionar item.
Seleccionar material o | Ninguno. Seleccionar item.

alimento.

Ingresar datos de | Armonia, N4M, 2013ENE, | Ingresar en el formato
transferencia de material. 5h, A03, C00123 correcto.

Tabla N° 34: Casos No Validos: Transferir Material
Fuente: Elaboracion propia
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e Caso de Prueba: Transferir Aves

Caso de prueba

Transferir Aves

Requerimiento de Prueba

de Aves

Verificar la funcionalidad de la Transferencia

Datos de Entrada

- Seleccionar tipo transferencia.
- Seleccionar granja.
- Seleccionar galpén.

- Ingresar cantidad.

Datos Esperados

de Datos.

Transferencia de Aves registrado en la Base

Tabla N° 35: Caso de Prueba: Transferir Aves
Fuente: Elaboracion propia

e Técnica Caja Negra

Condicién de Entrada

Clases Validas

Clases No Validas

Seleccionar
transferencia.

tipo

Seleccionar de

transferencia.

un tipo

No selecciona Item.

Seleccionar granja.

Seleccionar una granja.

No selecciona item.

Seleccionar galpén.

Seleccionar un galpén.

No selecciona item.

Ingresar cantidad.

Ingresar solo numeros.

No ingresa items.
No ingresa numeros.

Ingresa simbolos.

Tabla N° 36: Técnica Caja Negra: Transferir Aves
Fuente: Elaboracién propia

e Casos Validos

Datos Valor / Accién Respuesta
Seleccionar tipo de | Machos a Machos, Hembras | Transferencia de aves
transferencia. a hembras, etc. registrado correctamente.
Seleccionar granja. 507, Alborada, Armonia, | Transferencia de aves
Pacifico, etc. registrado correctamente.
Seleccionar galpén. 01, 02, 03, 04, etc. Transferencia de aves
registrado correctamente.
Ingresar datos de registro del | Machos a Machos, Armonia, | Transferencia de aves
avance de material. 01, 10 registrado correctamente.

Tabla N° 37: Casos Validos: Transferir Aves
Fuente: Elaboracién propia
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e Casos No Validos

Datos

Valor / Accién

Respuesta

Seleccionar
transferencia.

tipo

de | Ninguno.

Seleccionar item.

Seleccionar granja.

Ninguno.

Seleccionar item.

Seleccionar galpon.

Ninguno.

Seleccionar item.

Ingresar

datos

de | Machos a Machos, Armonia,

transferencia de material. 01, 10h

Ingresar en el
correcto.

formato

Tabla N° 38: Casos No Validos: Transferir Aves

Fuente: Elaboracién propia
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4.8.5. Registrar Evento

e Caso de Prueba: Registrar Evento

Caso de prueba Registrar Evento
Requerimiento de Prueba Verificar la funcionalidad de Registrar Evento
Datos de Entrada - Seleccionar granja.

- Seleccionar galpon.
- Seleccionar tipo.

- Seleccionar sub tipo.
- Ingresar cantidad.

- Ingresar descripcion.

Datos Esperados Registro de Evento registrado en la Base de
Datos.

Tabla N° 39: Caso de Prueba: Registrar Evento
Fuente: Elaboracion propia

e Técnica Caja Negra

Condicion de Entrada Clases Vélidas Clases No Vélidas
Seleccionar granja. Seleccionar una granja. No selecciona ltem.
Seleccionar galpon. Seleccionar un galpén. No selecciona item.
Seleccionar tipo. Seleccionar un tipo. No selecciona item.
Seleccionar sub tipo. Seleccionar un sub tipo. No selecciona ltem.
Ingresar cantidad. Ingresar solo nimeros. No ingresa items.

No ingresa nimeros.

Ingresa simbolos.

Ingresar descripcion. Ingresar 150 caracteres | No ingresar items.
como méaximo.

Tabla N° 40: Técnica Caja Negra: Registrar Evento
Fuente: Elaboracion propia

e Casos Validos

Datos Valor / Accién Respuesta
Seleccionar granja. 507, Alborada, Armonia, | Registro de evento registrado
Pacifico, etc. correctamente.
Seleccionar galpon. 01, 02, 03, 04, etc. Registro de evento registrado
correctamente.
Seleccionar tipo. Mortalidad, Enfermos, etc. Registro de evento registrado
correctamente.
Seleccionar sub tipo. Onfalitis, etc. Registro de evento registrado
correctamente.
Ingresar datos de registro del | Armonia, 01, Mortalidad, | Registro de evento registrado
avance de material. Onfalitis, 10, Se encontraron | correctamente.
en estado sangrante

Tabla N° 41: Casos Validos: Registrar Evento
Fuente: Elaboracion propia
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e Casos No Validos

Datos Valor / Accién Respuesta

Seleccionar granja. Ninguno. Seleccionar item.
Seleccionar galpon. Ninguno. Seleccionar item.
Seleccionar tipo. Ninguno. Seleccionar item.
Seleccionar sub tipo. Ninguno. Seleccionar item.

Ingresar datos

de | Armonia, 01, Mortalidad,
transferencia de material. Onfalitis, 10H,.........

Ingresar
correcto.

en

el

formato

Tabla N° 42: Casos No Validos: Registrar Evento

Fuente: Elaboracién propia
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CAPITULO 5. MATERIALES Y METODOS

5.1. Tipo de disefio de investigacion.

Experimental pura.

5.2. Material de estudio.
5.2.1. Poblacién.

Para la presente investigacion, la poblacion esta dada por los usuarios del sistema
de la Avicola El Rocio S.A.; que en total son 10 personas.

5.2.2. Muestra.

Para determinar la muestra utilizamos la siguiente férmula: [URL 16]

Dénde:
2 . ., . .
O = Es la varianza de la poblacion respecto a determinadas variables.

S? = Es la varianza de la muestra, la cual podra determinarse en términos de
probabilidad como S? = p (1 -p)

se = Es el error estandar que esta dado por la diferencia entre (4 — X) la media
poblacional y la media muestral.

2 p . . 2
(se)” = Es el error estandar al cuadrado, que nos servira para determinar G-, por
2 . .
loque 6~ = (se)? es la varianza poblacional.

La muestra de personal de la Avicola EL Rocio S.A. esta representada de la
siguiente manera:

e Poblacion : 10

e Error estandar : 5%

e Confianza : 90%

e Muestra : 8 elementos
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5.3. Técnicas, procedimientos e instrumentos.

5.3.1. Pararecolectar datos.

Técnicas

Procedimiento

Instrumentos

Entrevista
estructurada

Para el indicador 01:

Planificacién de los dias y recurso humano involucrado en la
evaluacion.

Establecer el tiempo en la ejecucién del proceso de produccion
de crianza de pollos.

Verificar los resultados obtenidos con el responsable de mejora.

Para el indicador 02:

Planificacion de los dias y recurso humano involucrado en la
evaluacion.

Revision y analisis del uso del recurso humano expresado en
Hrs/Hombre para la ejecucion del proceso de produccion de
crianza de pollos.

Verificar los resultados obtenidos con el responsable de mejora.

Para el indicador 03:

Planificacién de los dias y recurso humano involucrado en la
evaluacion.

Ejecucion de la entrevistas durante 20 minutos a los usuarios
luego de haber evaluado la disponibilidad y validez de la
informacion del proceso de produccion de crianza de pollos.

Tabular los resultados obtenidos con el responsable de mejora.

Hoja de calculo.

Guia de
entrevista.

Tabla N° 43: Recoleccién de Informacion
Fuente: Elaboracién propia
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5.3.2. Paraprocesar datos.

Técnicas

Procedimiento

Instrumentos

Andlisis - Sintesis

Para el indicador 01 :

e Establecer un tiempo promedio de ejecucion del proceso
de produccién de crianza de pollos, antes de aplicar la
propuesta de mejora del proceso.

e Establecer un tiempo promedio de ejecucion del proceso
de produccion de crianza de pollos, después de aplicar
la propuesta de mejora del proceso.

e Tabulacion de los datos.

Para el indicador 02 :

e Evaluacion del uso del recurso humano utilizado para la
ejecucion del proceso de producciébn de crianza de
pollos, antes de aplicar la propuesta de mejora del
proceso.

e Evaluacion del uso del recurso humano utilizado
expresado en Hrs/Hombre para la ejecucion del proceso
de produccion de crianza de pollos, después de aplicar
la propuesta de mejora del proceso.

e Tabulacion de los datos.

Para el indicador 03 :

o |dentificacién de datos coincidentes y variantes en las
guias de entrevistas que se aplicaron a los usuarios
sobre el grado de satisfaccion respecto a la
disponibilidad y validez de la informacion del proceso de
produccion de crianza de pollos.

e Evaluar el grado promedio de satisfaccién del usuario
con respecto a la disponibilidad y validez de informacién
del proceso de produccién de crianza de pollos, antes
de aplicar la propuesta de mejora del proceso.

e Evaluar el grado promedio de satisfaccion del usuario
con respecto a la disponibilidad y validez de informacion
del proceso de produccién de crianza de pollos, después
de aplicar la propuesta de mejora del proceso.

e Tabulaciéon de los datos.

Hoja de calculo.

Procesador de
Texto.

Tabla N° 44: Procesamiento de Informacion
Fuente: Elaboracién propia
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CAPITULO 6. RESULTADOS

6.1. Indicador
Tiempo de ejecucion del proceso de produccion de crianza de pollos.

6.1.1. Métrica: Tiempo de ejecucion del proceso.

6.1.2. Procedimiento actual: El tiempo promedio de ejecucién del proceso de
produccion de crianza de pollos es de 2 dias puesto a que todo se realiza
manualmente, ya sea desde el inicio del proceso (registro de informacion del
proceso de produccion en los partes de produccién) hasta su final (informacién del
proceso de produccién registrada en el servidor).

6.1.3. Procedimientos con estimulo: Se utilizara un dispositivo movil para el registro de
la informacién del proceso de produccién de crianza de pollos, de esta manera se
disminuye el tiempo para la ejecucién de dicho proceso.

6.1.4. Dirigido a: Jefe de contraloria.
6.1.5. Resultados:

item Procedimiento Valor actual Valor con estimulo
1 Registro de informacion del proceso 5 5
5 Envio de |nf0rmac!on del proceso al 2880’ 5
servidor
Total 2885’ 10’

Tabla N° 45: Tiempo de ejecucidn del proceso: Valor actual vs Valor con estimulo
Fuente: Elaboracion propia

Considerando el grado de aceptacion en funcién al tiempo:

Antes del estimulo : 2885’ = 100%
Después del estimulo  :10° =0.35%
Tiempo de ahorro 12875 = 99.65%

6.1.6. Interpretacion: El resultado obtenido en funcion al tiempo utilizado por cada
procedimiento da muestra que el software movil nos permite ejecutar el proceso
de produccidn de crianza de pollos en menor tiempo que el sistema convencional,
ahorrando en promedio el 99.65% del tiempo para ejecutar dicho proceso.
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6.1.7. Grafico de encuesta:

100% +
80% +
60% -]
40% * - B ANTES
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I\I;AAUL:J MALO  aueno "
MUY
BUENO

Figura 54: Tiempo de ejecucién del proceso: Situacién Actual vs Software movil
Fuente: Elaboracion propia
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6.2. Indicador

Numero de Hrs/Hombre para la ejecucion del proceso de produccién de crianza de
pollos.

6.2.1. Métrica: Nameros de Hrs/Hombre para ejecucion del proceso.

6.2.2. Procedimiento actual: Actualmente el nimero de Hrs/Hombre que se requieren
para ejecutar el proceso de produccion de crianza de pollos es de 320 Hrs/Hombre
diariamente (80 Hrs/Hombre de los digitadores y 240 Hrs/Hombre de los
galponeros).

6.2.3. Procedimientos con estimulo: Se utilizara un dispositivo movil para la ejecucion
del proceso de produccion de crianza de pollos, de esta manera se ahorrara el
namero de Hrs/Hombre para la ejecucién de dicho proceso.

6.2.4. Dirigido a: Jefe de contraloria.
6.2.5. Resultados:

item Procedimiento Valor actual Valor con estimulo
1 Nro. Hrs/Hombre digitadores 80 Hrs/Hombre 0 Hrs/Hombre
2 Nro. Hrs/[Hombre galponeros 240 Hrs/Hombre 240 Hrs/Hombre
Total 320 Hrs/Hombre 240 Hrs/Hombre

Tabla N° 46: # Hrs/Hombre para ejecucién del proceso: Valor actual vs Valor con estimulo
Fuente: Elaboracién propia

Considerando el grado de aceptacion en funcion al tiempo:

Antes del estimulo : 320 Hrs/Hombre = 100%
Después del estimulo  : 240 Hrs/Hombre = 75%
Tiempo de ahorro : 80 Hrs/Hombre = 25%

6.2.6. Interpretacion: El resultado obtenido en funcion al numero de Hrs/Hombre da
muestra que el software movil nos permite disminuir el nimero de Hrs/Hombre
para ejecutar el proceso de produccion de crianza de pollos que el sistema
convencional, ahorrando en promedio el 25% de Hrs/Hombre para ejecutar dicho
proceso.

6.2.7. Grafico de encuesta:

100% T

80%

60% 1

40% - ®mANTES
20% + m DESPUES
0% - /" DESPUES

MUY o -/ anTes
MALO BUENO
BUENO

Figura 55: Niamero de Hrs/Hombre para ejecucion del proceso: Situacion Actual
Fuente: Elaboracion propia
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Grado de satisfaccion del usuario respecto a la informacion disponible y valida del
proceso de produccion de crianza de pollos.

6.3. Indicador

6.3.1. Métrica: Grado de satisfaccion del usuario.

6.3.2. Procedimiento actual: Actualmente la informacion registrada por los galponeros
en los partes de produccion, son enviados a la central para su registro pero hay
ocasiones en la cual se pierde la informacion de los partes de produccién, o su
registro en el sistema se realiza a destiempo.

6.3.3. Procedimientos con estimulo: Se utilizara un dispositivo movil para la ejecucion
del proceso de produccién de crianza de pollos, de esta manera se aumentara la
disponibilidad y validez de la informacion en la ejecucion de dicho proceso.

6.3.4. Dirigido a: Jefe de contraloria.
6.3.5. Resultados:

100% 1

80% “ o=

60% 4‘*' |

40% + W ANTES
20% + m DESPUES
0% +< / DESPUES

MUY MALO , _7-“ d ANT[S
MALO BUENO MUY
BUENO

Figura 56: Informacion valida y disponible: Situacién Actual
Fuente: Elaboracion propia

6.3.6. Interpretacion: El resultado obtenido en base a la encuesta realizada da muestra
gue el software movil nos brinda la validez y disponibilidad de la informacion
suficiente para ejecutar eficientemente el proceso de produccién de crianza de

pollos que el sistema convencional, aumentando la disponibilidad y validez de la
informacion de dicho proceso.
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CAPITULO 7. DISCUSION

El propdsito fundamental de la presente investigacion fue describir y mejorar el proceso de
produccion de crianza de pollos en granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A., aplicando
una solucién movil desarrollada con software libre y utilizando como metodologia RUP con
notacion UML; con el fin de comparar los resultados antes y después de aplicar el estimulo
solucién a dicho proceso de produccion.

7.1. Andlisis de resultados

A continuaciéon se presentan y discuten los resultados de los indicadores en base a los
graficos resultados anteriores:

7.1.1.Indicador: Tiempo de ejecucién del proceso de produccion de crianza de pollos.

La aplicacién del software movil al proceso de produccién de crianza de pollos logré
una disminucion del 99.65% del tiempo que le toma para ejecutar el proceso de
produccion de crianza de pollos en granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A. Por
tal motivo, dicho estimulo mejora significativamente el proceso de produccién de
crianza de pollos.

7.1.2.Indicador: Numero de Hrs/Hombre para la ejecucién del proceso de produccién de
crianza de pollos.

La aplicacién del software movil al proceso de produccién de crianza de pollos logré
como resultado una disminucién del nimero de Hrs/Hombre utilizado para la
ejecucion del proceso de produccién de crianza de pollos en granjas de la empresa
Avicola El Rocio S.A., ahorrando en promedio el 25% del uso del recurso humano.

7.1.3.Indicador: Grado de satisfaccién del usuario respecto a la informacién disponible y
vélida del proceso de produccidon de crianza de pollos.

Basandonos en la encuesta realizada a los usuarios muestra que, el aplicar el
estimulo al proceso de produccién de crianza de pollos en granjas de la empresa
Avicola El Rocio S.A., nos brinda validez y disponibilidad de la informacion suficiente
para lograr una eficiente ejecucion de dicho proceso que el usado actualmente en la
organizacion. Logrando un aumento en la disponibilidad y validez de la informacion
de dicho proceso.

8. Discusion de los resultados

La aplicacion del software mévil mejora significativamente el proceso de produccion de crianza
de pollos en granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A. Esto ha sido corroborado con los
resultados obtenidos en la presente investigacion, en la cual se centraron en dicho proceso y
enfocandose en los indicadores ya presentados anteriormente.
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e Se logré mejorar el proceso de produccion de crianza de pollos en las granjas de la
empresa Avicola El Rocio S.A. mediante el desarrollo e implementacién de un software
movil (estimulo).

CONCLUSIONES

¢ Aplicando dicho estimulo, se logré una reduccion significativa del tiempo para le ejecucion
del proceso de produccion de crianza de pollos en granjas de la empresa Avicola El Rocio
S.A.

e Al aplicar dicho estimulo, se logré reducir el recurso humano (Hrs/Hombre) que se
necesitan para ejecutar el proceso de produccion de crianza de pollos en granjas de la
empresa Avicola El Rocio S.A.

e Se obtuvo una informacion disponible y valida del proceso de produccién de crianza de
pollos en granjas de la empresa Avicola El Rocio S.A., logrando asi un aumento en el
grado de satisfaccién del usuario.
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Luego de obtenidas las conclusiones, el investigador considera conveniente realizar las siguientes
recomendaciones:

RECOMENDACIONES

e A la gerencia se le recomienda invertir en equipos tecnologicos computacionales
confiables y estables para lograr una mejor transferencia de data entre la granja y el local
central.

e A la gerencia se le recomienda, antes de aperturar una nueva granja, analizar la
confiabilidad y estabilidad de la cobertura de red que brinda la compafiia telefénica
proveedora de Internet en dicho lugar.

e Al jefe de contraloria se le recomienda elegir a personas que tengan, como minimo,
preparacion secundaria para ocupar el puesto de galponero en las granjas.

e Al jefe de contraloria se le recomienda tener un plan de contingencia en caso no se
disponga del funcionamiento del software mévil, ya sea por distintos motivos.

e Al jefe de contraloria se le recomienda asegurarse de que el galponero tenga una buenay
adecuada capacitacion en el manejo tanto del dispositivo mévil como del software mavil.
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ANEXOS
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Anexo Nro. 1
Manual Sistema Pecuaria
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Sistema Pecuaria

Una de las principales funciones de este sistema es recepcionar, analizar, procesar y reportar la
informacion del proceso de produccién de crianza de pollos de la empresa Avicola El Rocio S.A.
gue ha sido registrada inicialmente por los galponeros en los partes de produccion y que es
registrada directamente por los digitadores en el sistema Pecuaria; para poder asi generar las
Ordenes de Produccion en el sistema ERP Oracle E-Business Suite y reportes que le sirven al

area de Contraloria y Gerencia General.

A continuacion se muestran algunas de las pantallas principales del sistema de Pecuaria, la cual
muestran al detalle la informacion que es registrada del proceso de produccién de crianza de

pollos de la empresa Avicola El Rocio S.A.:

1. Pantalla de Consumo de Alimento.

i | Sistema de Pecuaria (Versién: 2.39) - CPEREZ - [AVANA: Digitacién - Consumo de Alimento]

Digitacién Proyecciones Administracion Consultas Tablas BatchInputs Herramientas 7 Salir

- T e A Ias

3 Granja: IW Fecha: |28/02/2014 Alimento: ]
%‘7} : — e
o | || tem| Orden | Galp | Corr | Alimento 1| LoteSAP1 | Guia1 | Cantidad 1|Exceso 1] Almento 2| LoteSAP2 |  Guia2 | Cantidad 2| Exce:
= 1 |220053541| 01 | 01 | 015437 | 201402 | | 600.00 00 ‘ | .
d 2 |220053551| 02 | 01 | 015437 || 201402 | 0 900.00 .00} .00
& ||| 3 220053561 03 | 02 | ot1s437 || 201402 [ 0 1,000.00 00} 0
— ||| 4 [2200s3571] 04 | 01 [Tot54370 | 201402° |0 500.00 00 .00
B2 5 220053571 04 | 02 | 015437 | 201402 | 0 200.00 00 0
X 6 |220053581| 05 | 02 [ 015437 | 201402° || 0 800.00 00 0
— || 7 [220053591| 06 | 02 [To15437 | 201402" " 0 800.00 00 00
8 |220053601| 08 | 02 | 015437 || 201402 | 0 600.00 00| 00
9 | 220053811 | 09 | 02 || 015437 | 201402 || 0 || 60000 .00 00 \
10 | 220053621 | 10 | 02 || 015437 | 201402 | 0O 600.00 00 0 |
10 registros Total: 6,600.00 .00 .00
< | 1 | 3
Alimento | Lote | Cantidad | Exceso
015437 | 201402 6,600.00] .00
Total 6,600.00 00
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2. Pantalla de Consumo de Materiales.
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—Egilxibn VProye:cions Administracion  Consultas Tablas BatchInputs Herramientas ?

BB YR T SR ED R
l Granja:| ALBOR  Fecha: [27/0272014  Tipo de material |  ROH Material: |

(x| ®@|amv|8so|

828888 R KRR IS8R

UNA NEWCA

Descripcion del material

LE HIPRA AVIAR CLONE

Codigo | Descripcion Lote Cantidad
002143 |BRIQUETA DE CARBON 632.0000)
016638 |VACUNANEWCASTLE HPRAAVIAR CLONE 99,000.0000

3. Pantalla de Consumo de Materiales.

' Digitacién  Proyecciones Administracién  Consultas Tablas  Batch Inputs

jentas 7 Salir

BeROx® 3 R B ED
-
O || Grana: [ALBOR Fecha: [28/02/2014
o
- Orden | Galpon | Corral | Edad | Muertos | Elminados
220053541 01 01 12 4 0 0
B | | 220053551 02 o1 12 9 0 0
& | [ 220053261 03 02 12 4 0 0
< | [ 2200s2sm1 04 01 12 2 0 0
3 220053571 04 02 10 1 0 0
2 | || 22005381 0s 02 12 4 0 0
? 220053591 06 02 12 10 0 0
_Z | || 220053801 08 02 10 3 0 0
220053611 09 02 10 5 0 0
|  H 0

22005362

Total:
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Anexo Nro. 2

Calculo Puntos Casos de
Uso
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Calculo de los Puntos de Casos de Uso

PUC = (PA + PCU) * TCF * EF

PA:
PCU:
TCF:

EF:

Ponderacion de Actores (PA)

Ponderacion de Actores
Ponderacion de Casos de Uso

UNIVERSIDAD
PRIVADA DEL NORTE

Factor Técnico de Complejidad (Caracteristicas del Producto)
Factor del Ambiente (Relacionado con la experiencia del

equipo)

Tipo Descripcion Factor
Simple Interfaz con otro Sistema 1
Promedio Interfaz con Protocolo 2
Complejo Interfaz Grafica GUI 3
PA = PAS + PAP + PAC
PAS: Nro. de Actores Simples * Factor de Ponderacion Simple
PAP: Nro. de Actores Promedio * Factor de Ponderacion Promedio
PAC: Nro. de Actores Complejo * Factor de Ponderaciéon Complejo
Cantidad | Factor Valor
0 1 0
0 2 0
1 3 3
PA 3
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Ponderacion de Casos de Uso (PCU)

Tipo Descripcién Factor

Simple Menos de 3 transacciones 5
Promedio Entre 4 y 7 Transacciones 10
Complejo Mas de 7 Transacciones 15

PCU = PCUS + PCUP + PCUC

PCUS:
PCUP:
PCUC:

Nro. de Casos de Uso Simples * Factor de Ponderacion Simple
Nro. de Casos de Uso Promedio * Factor de Ponderacion Promedio
Nro. de Casos de Uso Complejo * Factor de Ponderacion Complejo

Cantidad | Factor Valor
1 5 5
3 10 30
2 15 30
PCU 65

Factor de Tiempo de Complejidad (TCF)

Tipo Descripcion Factor

T1 Sistema Distribuido 2
T2 Tiempo de Respuesta 1
T3 Eficiencia de Usuario (En Linea) 1
T4 Procesamiento Complejo Interno 1
T5 Cddigo que debe ser rehusado 1
T6 Facilidad de instalacién 0.5
T7 Facilidad de Uso 0.5
T8 Portabilidad 2
T9 Facilidad de Cambio 1
T10 Concurrencia 1
T11 Seguridad 1
T12 Acceso por Nivel 1
T13 Entrenamiento a Usuario 1

TFactor = ) Valor Asignado * Ponderacion del Factor

TCF = 0.6 + (0.01 * TFactor)
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El rango de valores que se asigna a cada factor varia entre 0 y 5.

0 | Irrelevante
1| Mas o Menos Regular
2 | Regular
3| Basico
4 | Muy Basico
5| Esencial
Tipo | Descripcion Factor |Valor TFactor
T1 [Sistema Distribuido 2 4 8
T2 | Tiempo de Respuesta 1 4 4
T3 | Eficiencia de Usuario (En Linea) 1 4 4
T4 | Procesamiento Complejo Interno 1 1 1
T5 |Cédigo que debe ser rehusado 1 3 3
T6 | Facilidad de instalacion 0.5 2 1
T7 |Facilidad de Uso 0.5 5 2.5
T8 | Portabilidad 2 0 0
T9 | Facilidad de Cambio 1 3 3
T10 | Concurrencia 1 4 4
T11 | Seguridad 1 5 5
T12 | Acceso por Nivel 1 5 5
T13 | Entrenamiento a Usuario 1 2 2
Total: 42.5
TCF: 1.025
Factor Técnico del Nivel de Experiencia del Equipo (EF)
Tipo | Descripcion Factor
F1 | Familiaridad con el proceso de Desarrollo 1.5
F2 [Experiencia en el desarrollo de aplicaciones 0.5
F3 [Experiencia en Orientado a Objetos 1
F4 [ Capacidad y Experiencia del Lider del Proyecto 0.5
F5 [Motivacion 1
F6 | Experiencia en estudio de requerimientos 2
F7 | Trabajo a Tiempo Parcial -1
F8 [ Deficiencia en el Lenguaje de Programacion -1

EFactor = } Valor Asignado * Ponderacion del Factor

EF = 1.4 + (-0.03 * EFactor)
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Tipo Descripcion Factor Valor TFactor
F1 Familiaridad con el proceso de Desarrollo 15 5 7.5
F2 Experiencia en el desarrollo de aplicaciones 0.5 5 25
F3 Experiencia en Orientado a Objetos 1 5 5
F4 Capacidad y Experiencia del Lider del Proyecto 0.5 4 2
F5 Motivacion 1 5 5
F6 Experiencia en estudio de requerimientos 2 5 10
F7 Trabajo a Tiempo Parcial -1 2 -2
F8 Deficiencia en el Lenguaje de Programacion -1 0 0

Total: 30

EF: 0.5
PUC: 34.85
6 Horas Diarias = 42
Semanales

Nota: 1 Persona Equipo de Proyecto
Para cada PUC se considera 20 Horas / Hombre
Esfuerzo: 697.00 Horas / Hombre
Esfuerzo: 16.60 Semanas / Hombre
Fases de Desarrollo RUP
I 10% 1.66 | Semanas
E 20% 3.32 | Semanas
C 60% 9.96 | Semanas
T 10% 1.66 | Semanas

PCUS
1 Sincronizar Data

PCUP
1 Registrar Avance Material
2 Transferir Aves

3 Registrar Evento

PCUC
1 Registrar Avance Crianza
2 Transferir Material
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Anexo Nro. 3

Manual de Usuario Java
Pecuario
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Manual de Usuario de Aplicativo Pecuario - JAVA
- Para acceder al sistema vamos a Menu — Juegos — Rocio.Pecuario

1. Laprimera ventana nos pide ingresar el codigo de usuario y contrasefia. Luego
vamos a la opcion “Ingresar”

Usuario:
1

Clave:

- Esperar a que se termine de cargar toda la informacién necesaria. El tiempo de espera depende

de la sefial que haya en ese momento y lugar.

Autenticando

Granja Stock

- Como resultado debe aparecer el mensaje de bienvenida.

Bienvenido: Manuel
Garcia.

Carga Completa
AvancMat No
Sincronizado.
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MENU PRINCIPAL

- En esta ventana seleccionamos la granja con la que vamos a trabajar.

Rl

Granja:

U
o
~
L

REGISTRO DE CRIANZA Y ALIMENTO

2. Seleccionamos la granja. Vamos a la opcion “GALPON™

Granja:
507 v

3. Seleccionamos el galpon. Vamos a la opcion “CORRAL”

[=]

3

4. Seleccionamos el corral. Vamos a la opcion “REG. CRIANZA”

Grj: 507
Glp: 03
Corral:
HEMBRAS-1
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5. Registramos:

a. muertos (s6lo nimeros, sin punto decimal) si hubiera, sino escribimos 0
b. eliminados (sélo nimeros, sin punto decimal) si hubiera, sino dejamos vacio
c. peso (formato decimal. Por ejemplo 1.0 5.1 0.1) si hubiera, sino

escribimos 0.0
Luego vamos a la opcion “GRABAR”

Crl: HEMBRAS-1
Muertos:

1

Eliminados:

Peso:
15

NOTA: si se desea modificar el registro de crianza ingresamos nuevamente y nos
aparecera este mensaje al cual le damos en “SI”

6. Vamos a la opcion “CONS. ALIMENTO”

Grj: 507
Glp: 03
Corral:
HEMBRAS-1

7. Seleccionamos el alimento, ingresamos el lote y la cantidad. VVamos a la opcion
“GRABAR’.

Alimento:
N3M
Lote:
201202
Cantidad:
1500
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NOTA: si deseamos ver el stock de ese alimento y lote vamos a la opcion “STOCK”

Si deseamos agregar un consumo de otro alimento ingresamos nuevamente
ala opcion “CONS. ALIMENTO”.

Si ingresamos el mismo alimento, nos preguntara si deseamos modificar el
consumo anterior. Confirmamos en “SI”

Stock: 64620.0

8. Para registrar la crianza de otro corral o galpn o granja, vamos hacia ATRAS a la
opcidn granja, galpdn o corral y cambiamos.

Grj: 507
Glp: 03
Corral:

'HEMBRAS-1 v

HEMBRAS-3

SISTEMA DE GESTION DE LA INVESTIGACION UPN pag. 118



,

N

CONSUMO DE MATERIALES
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9. Seleccionar galpon. Vamos a la opcion “AVANC. MAT”

10. Ingresamos el codigo o parte de él (s6lo es necesario los nimeros sin los ceros
delante). Vamos a “SELECCIONAR”

Alimento:

N4M
Cantidad:
1000
Lote:
201202

Grj: 507
Glp: 03

HIPOCLORITO DE SODIO 10 %
'SELECCIONAR vl
Cantidad:

Lote:
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11. Seleccionamos el material, ingresamos el lote (si tuviera, sino se deja en blanco) y
la cantidad (con decimales o enteros). Vamos a la opcion “GRABAR”

S ———

Alimento:

25

HIPOCLORITO DE SODIO 10 %
Cantidad:

12,5

Lote:

Nota: después de grabar podemos seguir ingresando mas materiales a ese galpén, o
cambiar a otro.

UNIVERSIDAD
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TRANSFERENCIAS ENTRE GRANJAS

12. Seleccionar granja. Vamos a la opcion “TRANSF. MATERIAL”

- _
E'Y P

Granja:
507 v]

13. Seleccionamos la granja destino, ingresamos el codigo o parte de el (s6lo es
necesario los numeros sin los ceros delante). Vamos a la opcion “SELECCIONAR”
| SELECCIONAR |
ALBORADA
ANTENA "B"
CANTERA 1
CANTERA 11

HARCO I
HARCO II
PUERTO MORIN
NUCLEO 9
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14. Seleccionamos el material que estamos transfiriendo a la granja destino.
Registramos la cantidad, el lote (si tuviera lote, como por ejemplo el alimento) y la
guia (con el formato serie-numero por ejemplo: 001-005478)

Vamos a la opcion “GRABAR”

Grj: 507
Destinos:
ESMERALDA
Material:
N2

N2M

Lote:

201201

Nota: si es un alimento, podemos revisar el stock con la opcién “STOCK”

Cantidad:
2500
Serie:

61

Numero:
253

. GRABAR

15. Después de grabar nos aparece el mensaje para seguir agregando materiales a la
misma granja.

- Al seleccionar “SI” quiere decir que vamos a seguir transfiriendo mas
materiales a la misma granja destino. Nos llevara a la ventana para seleccionar

el nuevo material a transferir.

NOTA: el nimero de guia se debe ingresar nuevamente, puede ser la misma guia u
otra.

- Al seleccionar “NO” quiere decir que acabamos la transferencia a esa granja
destino. Pero puede ser el caso que también se necesite transferir a otra granja
destino la cual la seleccionamos y registramos como en el punto 13
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16. Regresar a la pantalla principal de seleccion de granja.
Seleccionar la opcion: “SINCRONIZAR”

SINCRONIZACION

Granja:

Sincronizacion Exitosa.

Esperar a que la informacién ingresada se envie al servidor. El tiempo de espera
depende de la sefial que haya en ese momento y lugar. )
Como resultado debe aparecer el mensaje: “SINCRONIZACION EXITOSA”
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POLITICAS Y RECOMENDACIONES:

1. Realizar los procesos de conexion con el servidor que son: “Acceso al sistema” y
“Sincronizacidén” en el lugar que capte mayor sefial en la granja que se encuentren.

2. Cuando se disponga a ingresar al aplicativo es recomendable apagar y encender el
equipo previamente. Con el fin de liberar recursos.

3. Luego de que se realice el proceso de sincronizacion es recomendable apagar y
encender el equipo antes de ingresar nuevamente al aplicativo. Con el fin de liberar
recursos.

4. Normalmente, se debe realizar una sola sincronizacion al dia. Para esto se debe
asegurar que toda la informacién fue ingresada y realizar la sincronizacion al final
del dia.

5. Por ningun motivo se debe llenar el espacio de memoria del equipo con imégenes,
videos, juegos u otros. Con el fin de no ocupar espacio necesario para el aplicativo.

6. Realizar una depuracion de contactos y eliminar los mensajes de texto y registro de
Ilamadas diariamente. (buzon de entrada, salida, borrador, enviados, registro de
Ilamadas). Con el fin de no ocupar espacio necesario para el aplicativo.
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Anexo Nro. 4

Cuestionario a Jefe de
Contraloria
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El presente estudio esta siendo realizado por un bachiller de la Universidad Privada del Norte. Por
este medio queremos garantizar que todas sus respuestas seran tratadas con la mayor
confidencialidad posible.

CUESTIONARIO
INSTRUCCIONES: Marque con una aspa (X) la respuesta que usted considera correcta.

1. ¢(Como calificaria usted el registro de la informacion del proceso de
produccion de crianza de pollos en la empresa avicola El Rocio S.A.?
1 Muy malo.
1 Malo.
] Bueno.
1 Muy bueno.

2. ¢Como calificaria usted el registro de la informacion del proceso de
produccion de crianza de pollos a través del software movil “Rocio WAP”?
1 Muy malo.
1 Malo.
1 Bueno.
1 Muy bueno.

3. ¢Como calificaria usted el tiempo de ejecucién del proceso de produccion
de crianza de pollos en la empresa avicola El Rocio S.A.?
1 Muy malo.
1 Malo.
1 Bueno.
1 Muy bueno.

4. ¢Cbmo calificaria usted el tiempo de ejecucion del proceso de produccion
de crianza de pollos a través del software movil “Rocio WAP”?
1 Muy malo.
1 Malo.
] Bueno.
] Muy bueno.

5. ¢Como calificaria usted el nimero de Hrs/Hombre que se requiere para la
ejecucion del proceso de produccion de crianza de pollos en la empresa
avicola El Rocio S.A.?

1 Muy malo.

1 Malo.

1 Bueno.

1 Muy bueno.
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6. ¢Como calificaria usted el nimero de Hrs/Hombre que se requiere para la

ejecucion del proceso de produccion de crianza de pollos a través del
software mévil “Rocio WAP”?

1 Muy malo.

1 Malo.

1 Bueno.

1 Muy bueno.

Respecto a la informacion del proceso de produccion de crianza de pollos
en la empresa avicola El Rocio S.A. ¢ Como calificaria usted la informacion
disponible y valida de dicho proceso?

1 Muy malo.

1 Malo.

1 Bueno.

1 Muy bueno.

Respecto a la informacion del proceso de produccion de crianza de pollos
en la empresa avicola El Rocio S.A. registrado via software movil “Rocio
WAP” §Como calificaria usted la informacion disponible y valida de dicho
proceso?

1 Muy malo.

1 Malo.

] Bueno.

1 Muy bueno.

En términos generales ¢ Cémo calificaria usted la ejecucion del proceso de
produccién de crianza de pollos en la empresa avicola El Rocio S.A. via
software mévil “Rocio WAP”?

1 Muy malo.

1 Malo.

] Bueno.

] Muy bueno.
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Anexo Nro. 5
Respuestas de encuesta
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RESPUESTAS DE CUESTIONARIO REALIZADO AL
PERSONAL DE CONTRALORIA

- JOSE TAPIA
- NADIA RISCO

REGISTRO DE LA INFORMACION DEL PROCESO DE PRODUCCION DE CRIANZA DE POLLOS

PREGUNTA:1Y2

100%

80%

ANTES DESPUES 0%
MUY MALO 0% 0%
MALO 100% 0% 40%
BUENO 0% 100% 20%
MUY BUENO 0% 0%

0%

DESPUES
ANTES
MALO

MUY
BUENO

B ANTES
m DESPUES
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ANTES
MUY MALO 100%
MALO 0%
BUENO 0%
MUY BUENO 0%

DESPUES
0%
0%
0%

100%
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TIEMPO DEL PROCESO DE PRODUCCION DE CRIANZA DE POLLOS

100% /\

80% -
60% -
40% - B ANTES

20% m DESPUES

0% DESPUES

MALO ANTES
MALO BUENO MUY

BUENO
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ANTES
MUY MALO 0%
MALO 100%
BUENO 0%
MUY BUENO 0%
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NUMERO DE HORAS HOMBRE REQUERIDOS PARA EJECUTAR EL PROCESO DE PRODUCCION DE

CRIANZA DE POLLOS

DESPUES
0%
0%
0%

100%
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ANTES
MUY MALO 0%
MALO 100%
BUENO 0%
MUY BUENO 0%
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INFORMACION DISPONIBLE Y VALIDA DEL PROCESO DE PRODUCCION DE CRIANZA DE POLLOS

DESPUES
0%
0%
0%

100%

100%

80%

60%

40%

20%

0% DESPUES

ANTES
MALO

MALO BUENO

W ANTES
W DESPUES
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PREGUNTA: 9
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EN TERMINOS GENERALES, CALIFICACION DE LA APLICACION MOVIL "ROCIO
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